
Gazette #1

EDITO  Connaissez-vous
le  mouvement  Old
School  ?  Non,  ce  n'est
pas du  hip  hop,  cela  n’a
rien  à  voir  avec  la
pol i tique...  Cela
concerne  le  jeu  de  rôle
sur  table.  Mais  encore,
comment  définir  ce
mouvement  de  la  viei l le
école  en  quelques l ignes
?  Un  retour aux sources !

Loin des jeux de rôle actuels où le jeu disparaît sous
des tonnes de  règles inuti les que  les joueurs,  au
final, passent plus de temp...

Lire la suite

Gazette #2

EDITO  Damnation  !  Un
vent  glacial  s'est  levé  à
l 'est.  Une  indicible
menace  est  venue
contrecarrer  nos  plans.
Jamais  la  concordance
d'événements n'avait  été
si  néfaste,  ont  rapporté
les  mages  du  royaume.
Après de nombreux coups
de  butoir,  une  ultime  et
puissante  secousse  est

venue  ébranler les fondations de  notre  donjon,  qui
s’est  effondré  sous le  poids de  ses trésors.  Fin  mars,
en une nuit, i l  a ...

Lire la suite

Gazette #3

EDITO  Voici  enfin  la
Gazette  du  Donjon  N°3  !
Celle-ci  arrive  avec
plusieurs mois de  retard
et un contenu différent de
celui  annoncé  en
quatrième  de  couverture
du numéro précédent. En
effet,  vous  ne  trouverez
nulle trace du concours ni
du  projet  «  Gorgonde  »,
projets avortés et  tombés

dans  les  oubl iettes  du  Donjon.  Mais  la  Gazette
évolue,  une  nouvelle  rubrique  concernant  les
figurines a vu le jour...

Lire la suite

Gazette #4

EDITO  Chers  Dragons,
Après un  retard  digne  de
TRANSECOM  S.A,  vous
tenez  bien  entre  les
mains le  numéro  4  de  la
Gazette  du  Donjon.  126
pages  !  C’est  le  plus
volumineux  depuis  le
début  du  magazine.  Il
devrait  contenir  de  quoi
rassasier votre  soif  d’OSR
et de jeux « old school  ».

Il  y  en  a  pour tous les goûts,  de  OD&D à  AD&D2  .
J’espère  que  vous  prendrez  du  plaisir  à  l i re  ce
numéro et qu’i l  sera à l ...

Lire la suite
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Gazette HS #1

Il  était une fois Donjons &
Dragons  Apparues  au
début  des  années  1980
et  disparues à  l ’aube  des
années 1990,  les règles
de  Donjons  &  Dragons
ont connu pas moins de :
- 5  boîtes de  règles - 13
modules  -  2  accessoires
de jeu Tous ces l ivres ont
connu  de  multiples
impressions  et  i l  est

diffici le de s’y retrouver dans la nébuleuse TSR, Inc.
Si  vous souhaitez compléter votre  col lection ou tout
simplem...

Lire la suite
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