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Zines

Lu pik le :incs tosl? sn ùon hurcau 6t si ék
ré?.U? . iai du nûl à \ait er.op lé.ran de

dan oûi ldr.ri. Ato^ it rd lattoir ttar(hct.
olptknù1t... Dëjù ùtk nhtiqtt st loù difr(ik.
ndn roù ttô .la$ .ttoque ùuùito. Si je n ota6

tlas pit ptët.l. de la lairéantis..14 kdeùB.l
dù tide ahsoht d. Ttibuv dans e tunÉtu.je
oois quelk eru enco,? posée dN rubli.n.s
Dor.. padaane: Akastosk. mun k tatologr!.i-
d5sors 4t lintil oL\ tit,u (tri no|s art atoa-

Coùps Critiques n"4
Ré.lottn t : Ct. Niùlas làn Voa1u Cil..t A51

Un pojel synpa de 1équipe quiÉa1ise Coups Cri
riqùes I concevotr un annuaie complel d$ fan-

z'nes de jeux dc smularion. de Sl de Fanlas) d
de lùldtiqùe Alou, si vous àes concemé. nhé-
sirez pas à prendrè contact avec eux. Nla Smid
mère disail qu ilne fallail lmais roùm* h dos à

son prochaii, ùrtoùt lo*quilen en train de

dèmënagû une dune dc saùlenla perne cullèrc l
A pa ça, Coups Critiqucs sl assez compler :

interliev de Gre Snfford soi-nêne. Aides dc
jeu por Hawlnooi d Bushido. Scdnario pout

Emptres er pôùr Stômbnnser Brel dc la nadè
Ê à lire et rùleneit pour l0l
Coc danôur:2 ertomæs.

Espee Cruist n"2
Rédddn l : Ch l\fr Anil 5 d\4R d8 s.li
tai,rs.78120 k MesùilSai|t Dutis
Il N peln, diffrcile à lire parce qùe ûès denr,
nan il a ùie lùxueur couvûror côùleur er s
fabication csl soiSnde. 11 compo e plus de 70

pa8s, fomar 15 x 2l el coùle 15 F plus frais de

pon. Ed h teuillerù! vousdécoùvdrez pA noins
de Irô" scénarios (AdC. JRTI\4. Paranoia). Un
iould UiiveA de hù. Mandor, une érùdè sû la
MagÈ. une proposition de JDR à délelopper en

pananr de Majipoor.le cych de Silvqbery...

Core dmor:2 $romæs, une dpidne

Galactic News N"5
Rédærioi : C/o Stéphaie Gaùdèio], Il0 tue de

I OU$t, 75014 Pùi\.
Ce sympalhique Zin. de SF continue su la voie

ndhire qu il scsl rrcé. Ilcompone marntcnanr 8

pags aù licu dc 4 fomat 2l x 29.7. Ls amakuB

du Fenie ûouveron aides de jeu. idées de $énario

er inlos brèves. ie roùr ddigé dâis ui sryle

aEéùble quidonne à Calacric Ness une ambiance

arrinnre. Labonnemenr coûre 24 Fnrcs er los
pouvez obrennùi spécinen conte ûois rimbies.

tir {hô!r :'! 6\sN:

Le Bulletin de la Guilde N"15/16
Rédactioù: Aûihie de q'?togP.MJC 9 np.L la

Pdilktte. J5N0 RENNES

On a déjà dir kllenenr de bien du bullerin dc la

GDB dans les iunéos précédeirs quon !a ps

rccommencù. Un petir reproche ceuè loi\ : ne

snir-il pas po$ibh. vu 1es molens Elatilcmcnl

'nponanh 
de h Suilde. de fane un peril effon sùr

la qualiré de maqueu. d dinpE$ion l Les numd-

ros \esuivenrel se rc$enblem ùnpeuer les idé$
de rubiques noùvelles ie sonr pas Asez mis$ en

Core damour : 2 $toma$ avec un légù débul

Le triple Cercle N"5
Rldudiau : a$a.iaioû L8 Ttois C.hles.2
Ih\utv d6 C anÉlids.0615A Cdnr5 Ld Eadd
Les anicles de foid knrendre pù là lnichs.oû'
pona une !éflerion sur la Fatique ludiqùe) fonl

cruelkmenl défaur dais les zine\ de joueù6. D otL

nore iitérêt pôû lépais dosier sù le Pourquoi

d$ Toùmoir de JDR dans le demier bulhrn ds
TricùclÈns. Lc sujel $t bÈf, ûairé er hs conclu

siom rnléF$ants. Un bon poinr arsi pour ld
I'cle Jouù un homme ùn défr de plus pour hs
joueuses de rôlè . Ceue étude de ndu^ $r pani'
culièreûenr \avouleuse- el se lcur ôtre une Iépon-

se à un anick précédemmerr publié louù une

Core d adour : :l enonacs

Etranger :
Llne menrion spéciale (quarr esronrcs)poù
"Mandragore" revue dejeù de rôh québecqùoi'

r. A æ srade de qùaliré il nesr plùs qùesrion de

pùhr de 2ine . Le coirenu du nuûén de Mai

nos ù inFesionnés pù e qualiré htûriæ, son

inréÉr 1udiqu.. d sunour son ôrieinaLité. Vandra-

gore appone sur le pext mondc du l.u de ôle un

regard nouveau et âssez fascinair (von pd
exemple lanicle sr les Sepr Epécs dAppolinai
re). Lâ revue noùs contone dans noke po$tion

qùil$r inré'esà de fairc ùn pdallèle enrejeu
er lilrérarurc- d quun nagazine dèjeu de rôle iesr
pN obligé de sombBr dùs le brouillon bêtifian( '

soN Férexre qùe L" public auqud ilsadresc csr

jeune. LinFession de lt{andneore esl fcite avec

$in su ùn papier de rès haure qualiré. Les illus

rrarions. malheuftusenenr peu nonbeùses, soir
bien choisies. Il sr donnm8c qutlles perdent une

panie de la qualiréà lr rFodmrion (un relmaga'

zine devran avoir une .ud'encc qui lu pemc e

uie inpÊ$io. en oflsr el noi k pholocopie ll.
Lè\ aides de jèu $ir deninées *senrielhmen i
AD&D nai\ elle\ peu\eir êft facikmenr adâp.

rés à dc nombreur autr6jeu\ frédiélaux. Sachez

quÀnd méme qæ lvlandugore pane âussi de War

Sans (un peu) de Sn de Pmanola.

Rllodion : Mtt hugatr Ah.ttPnEn ît.C P.

269 Stali,,t C . Mat tlul HJL lKl Qùëhù'

\ti)à it p'tt \o to.he. qûc dtt. ùtbùqù. t)!
liht".l. nuîtnhtunart tt r &tqù.noiltdt

DEUXIEME CONCOURS DE SCENARIOS MULTI-JEUX
La rer,ue Dragon Radieux organise un nouveau concours de scénarios, pour tous jeur de rôle en

langue française. Les auteurs désireux de participer à ce concours doivent nous faire parvenir leurs

texies avant le 28 Féwier 90, cachet de la poste faisant foi. Les documents reçus seront séparés en

deux catégories différentes, bénéficiant chacune d'un classement ei d'une bonification indépendants.

Scénarios pour

des jeux de créot'ion française
(de lUltime Epreuve à Athanor en passant par Rêve

de Dragon ... le choix ne manque pas l).

Les textes classés dans cette catégorie subiront une

première sêlection de la part de l'équipe de redac-

tion. puis seront publiés dans la rerue à compter

du numéro 24.

ler prix : un chèque de 3000 F.

Les textes classés dans cette catégorie subiront une

première sélection de la part de l'équipe de rédac-

tion. puis seront publiés dans la relue à compter

du numéro 24.

ler prix : un chèque de 2000 F

2ème prix : un chèque de 2000 F 2ème prix: un chèque de 1200 F

Conditions de participation :

Ce concours est ouuert à tous les lecteurs de lo reuue. à I'exclusion des menbres du conitê de

rédaction ou du personnel de lo Société. Les textes doitpnt naus poruenir sur t'euillets doclylogra-

phiës et comporter les menrions suiuonres i

-noms ef odresse des ouierrs.
- désignotion du 1eu et indicotions éuentuelles quont ou niueau souhoitê pour les loueurs.
- résumë de I'intrigue.
' proposition de titre,
- indicotion opproxinotiue de longueur en signes f50 000 signes moximunr).

Un brouillon soigné. et locile à interprëter, sullit pour les plans et cortes. Saul occord donné au

préolable par lo rédoction, oucun document (texte ou illustrltion) ne serl retournë aux porticiponts.

Le clossement dëJinitif des textes publiés sero ellectué por sondoge auprès de I'ensemble des læ-

teurs de lo relue et publié à Noël 90. Tous les outeurs oyant eu un texte publié dons ie csdre du

concours gognent d'office un abonnement de deux ans à Drogon Rodieux.

Scénarios pour

des jeux rraduirs en françaisQuatre
scenanos

f

a,

pnmes
plus de

8000 F
de prix !
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Outre le calembour "22 / Polar" auquel nous
n'avons pas pu résistet les relations entre jeu et litté-
rahrre policière ne manquent pas. Enquêtes, intero-
gations de témoins, recherches d'indices,
recoupements, déductions... sont à la base d'une
démarche utilisée dans de nombreux jeux. Quant au
décor, truands, meurtres, vols et enlèvements figu-
rent au menu de beaucoup de scénarios, ou seryent
de toile de fond à bon nombre de.ieux de plateau.

Si .ie lais cette distinction entre "ambiance" et "com-
portement", c'est que, en ce qui concerîe le jeu de
rôle, on ne trouve pas, ou pratiquement pas, de jeux
dont le thème soit exclusivement policier.

Lorsque nous avons préparé ce numâo à thèm€, nous
n'avons guère rassemblé, dans la gamme "jeux de
rôles" que des productions comme "Chill", "Maléfices"
(à la gueur) et surtout l"'Appel de Cthulhu", qui per-
mettent de véritables enquètes policières. dans un

contexte début de siècle ou contemporain. Or ce ne
sont pas à proprement parler des jeux à thèm€ polar :

Sherlock Holmes ou Hercule Poirot ne sont guère pré-

sents au long des pages de H.P Lovecraft... Pourtant,
la méthodologie utilisée par les investigateurs lancês sur
la trace des grands anciens ou de leurs s€ruiteurs, se

rapproche tout à fait de celle emplc'yêe par les dêtec-
tives célèbres de la littérature... C'est donc swtout à ce

niveau que se situe la relation "polarJDR". Peufêtre
s€rait-il intéressant d'envisager un jeu de rôle "conçu

pour et qui ne propos€ que" des aventures inspirêes
des auteurs célèbres fie pense à Agatha Christi€, Gas-

ton Leroux. et à une multitud€ d'aut€urs de romans
populaires début de siècl€) ? D'un autre côté, les

systèmes abondent, le public boude un peu, et un
"détournement" du bon vieux "Cthulhu" se révèle suffi-
samment satisfaisant.

Côté plateau, par contre, I'abondance est manifes-
te... Cela va du jeu d'ambiance (Gang & Gang), au

ieu mi.déduction mi-hasard (Cluedo - Scotland Yard),
en passant par les jeux découlant directement dune
oeuwe littéraire (Sherlock Holmès).
Nous avons volontairement laissé d€ côté tout ce qui
avait une relation quelconque avec I'F-spionnage. Les
adeptes de Bond et de Ia Taupe awont bientôt leur
propre dossier (et celui ci est suffisamment consé-
quent pour que nous ne l'écornions pas ici)...
Quant aux nostalgiques du "Gendarmes et voleurs"
de nos cours de récréation, ils nbnt pas été oubliés

Voilà, à part ça, on en a prolité pour vous fourguer
vohe dose habituelle de came... On l'a augmentée
même (8 pages de plus), sans rien vous taxer en plus
(le prix du génial hors-série à venir a même baissé de
5 F depuis I'an dernier)... On croit rêver...

Paul CHION t

CARNET NOIR

Apès les perles du |octeur. celles du rece

ueur et celles du professeur Lroici (i] folloit
s'y ottendre) celles du joueur ! Quelques
superbes propot teleues pa, naltè oû1t
''Robodu, k lor< de sèonc"s memorobles

''Il faut qllon achète du fric..
C'est un tirage de dé aléaioire i

ll faudrait qu'on anêie de se câlmer.
Cest un poni de ter métallique.
On va décupler notre iorce par deux.
[,a femme du tavernier esi elle mariée ?

Avec l'autre pied je jette un Shuriken.
Un F 15 en lormation serrée.
Avez-vous un nom ? Sinon. lequel ?

C'est un combat à mains nues àlors je prends
mon gant de combat orc.
Vous re-peclez plu' le' chevaux que lp. ani

Mettre en sort des réserves. .

Une main daciylographiée.
J achève le cadavre.
Je lance ma fronde après I'avoir enroulée dàns

Tes guéri. mais tes juste encore dans le coma.
Tu lais perdre ion temps aLx autres.
Il y a des traces de balles sur la voiiure pulvéri
sêe.

Y'avait plein de champagne à manger.
Je dr- là llabrerte par.e que le' Chrnor" ne
peuvent pas prononcer les r".
Une salle sphérique de 5 x 5 x 5...
Alors tu continues à persisier ?--

Nous oussi on continue à persister. Lo preu'
oe. on oous linre la suite en Jonuier...

GOBELINERIES

Impatience et déception chez les nécrophiles :

ceux qui pensaient que Ie maintien de Dragon
Radieur dans le réseau des rnagasins spécialisés
le condùirait à ùne mort cefiaine. soni mainte-
nant convaincus que le passage en kiosque va
provoquer sa chute imminente... Allo Mme
Soleil ?

Rumeur : le prochain jeu édité par "Dragon
Radieux seraii l'oeuvre dun auteur de livres
jeux français, bien connu des plus jeunes lec'
teurs de la re\,ue. Le même auteur collaborerait
avec le Rédacchef du DR à la réalisation dun€
nolNelle version de Royaume des Dragons ljeu
de rôle médiéval fantasiiqlre pour les 8,/13
ans)... On vous Ia dit qu€ le public des rôlistes
rajeunissait... Allo Chantal ?

L€ petit Donjons & Dragons- a p€rdu son papa

et sa maman français. Qui les retrouvera ? Après
la pénurie de timbres fiscaux, voici Ia pénurie d€

liwets TSR. toui le mois de Septembre, dans bon
nombre de nos magasins favoris...
Problème d importaieur qui dewait ètre bieniôt
résolu nous dit on dans les mili€Lù bienzinior
més. Allo Gary ?

[â politique du Jeu de Rôle bon filon à exploi
ter". dite politique de la cafetière à filtres fait
rage ch€z certains éditeurs. Le prix de la pre
mrerp piq-olr<e bàr<sê. er Ip pri\ de) do)es )ur-
vantes grimpe de taçon astronomique. Les jeux
sont présentés sans boîte, à bas prix, avec une
marge minimum... et l'éditeur se rattrape sur les
supplémenis : deù\ fois moins de matériel, et
prix deux fois plus élevé que le premier élé
ment. Les américains font encore plus fori en
ce moment... La version de base du JDR est
inexploitable si |on n'achète pas aussitôt avec le
''Companion approprié (et lui aussi atteini du
syndrome du filtre à café l).

Allo Mme Que Choisir ?
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Urk le ténébreLrx noire gobel n féilche, o qLrltté e

^^" ,t" 
p^ À ^. ô, ô , ^^,,i,u uPU! !_,*

Trols infômes qLrl onl eievé so ber oirnée No4,
.o. | . d a.bo..ê u.t ... r. r
'-poior ''o per,e q.e ê. r'o o o p ô.

por ignobe Dorcvodor, un di nn ioniqle ô o

sinlstre fépulo].on.

ll y o déjô quelques heures que je longe le tteuve

rugissont de lo Soine. Si es empreintes lotssees

por mes ennemis sonl bien visibles, leurs srf
houefles dilformes n'opporoissenl cependonl tou,

ior,rs pos sur lo ligne bleue de I'ho,,zon. [ô or, le
croyois houver le polois de Dorcvlodor, il n'y o

plus rien, que des cendres. Ce soni sons doub les

troupes de Reb Hellion, un humoln queique peu

ombrogeux, qui oni nettoyé lo ploce. Humoins el

Diinns ne s'estiment guère : leurs ombilions sonl

lrop semblobles pour qu'ils se supporteni. L'ol-

toque o dû ovoir ieu pendonl o iournée, cor cer,

loins décombres fumenl encore. Celo opprendro

ô ce créiin de Dorcvlodor à envoyer ses iroupes

d'ossoulenlever nes dulcinées. Pendoni ce temps

Reb Hellion {oit reculer son empire el c'esl bien

foii no ! Le Djinn tonique s'esi cerloinemenl enfui,

et ie ne vois qu'un lieu où i o pu se renore, te

poys Bretton où il conserve de nombfeux porii-

sons. Je reprends donc mo ongue course solitoire

mois poinl désespérée. J'espère que mes gobs,

une fois lerminées leurs ibolions ovec Cormen,

ourol eu Lo bonne dèe de me suivre. A moins

^, 
ô .ô t.d rô ,lô Tô^r^^-

Quelques méondres plus loin, lo pisle s'écorte

progressivemeni de l'eou lumuhueuse el se dirige

vets les contreforls des monls Soinmichel. l'occê
lère le pos cor j'oimerois renconlrer mes odver-

soires ovonl o nuit. Je sois qu'd ce momenl ie
n'ourois plus rien ô croindre des Trolls mois ie
n'oimerois pos ovoir ô offronter les pilreries de

leur chef dons l'obscurité. ll y o, ou coeur des

monis Soinmichel, quelques gorges sombres el

quelques défilés de mouvois oloi, ovonl de porve
nir ou col de Tronchevoux. Je dois cesser mo

course quelques inslonls cor i'oi olifopé un point

de côté. Ce ne sont pourlont pos les excès d'her,

be ô pipe qui en sonl responsobles cor i'oi hoÊ

reur de cette mixiure. Peui-êlre foudroit-il que
j'otronge un peu mon équipement:mon sobre

d'obordoge s'esl coincé sous mo co e de moiles,

el mon nécessoire ô coutlre esl en troin de se

vider dons mes broies. Je lrouve enfin lo couse de

mon mol : mon cor de chosse, mon super oppeou

d gobelins, s'est lui oussi coincé enlre deux replis

de mon obdomen, el ô choque pos en ovonl, il

s'enfonce un peu plus. Je suis donc coniroini de

mettre mon venlre ploi ù I'oir {que les eslhèles se

ropprochent l) ei de poser mon cor ou pied,

oprès l'ovoir détoché. Pris d'une inspirolion sor-

doine, je décide de 'essoyer... ll vout mieux souf-

fler moinienonl, plutôt que d'ottendre bôtemeni le

sommel du co de Tronchevoux. Comme celo, je

souroi si mes gobs me suivent. Je once un oppel

sonore donl les èchos résornerl corlre les porois

du premier défilê... Les veines de mon co! se

gonflent ô en croquer. Je me combre héroique-

menl pour donner plus de violence encore d 'oir
inpr-r que j'erpulse de no poirrine gérè'euse

pour obreuver les silons. Que dommoge que

Podepolus re sorl pos lô pour peirdre cetle scène

groodiose. J'oimerois tont oisser ô lo postériiê

quelques lèmoignoges de no grondeu'srbline...

"- Voilô, voilô, on onive I Inulile

de foire un topoge poreil I ll ne

fout pos croire que les clients les

plus bruyonts sont servis les pre

miers I vous ovez de lo chonce

d'être le seul ce soir, sinon...
Approchez messire, opprochez I

Poreil efforldoii vous ovoir osséché

le gosier... Mon Co v esl le
meilleur de lo rêgion... Je ne

me sers que chez Hodos le

bien nommé, foie de Fifi l"

Un semi'homme, ll ne mon-

quoit plus que celo. Ces

gens sonl décidément prâ

occ!pés exclusivemeni

POr es oreuvoges er o

nourriture I Mois d'où ce

noboi peut il provenir ?

Ne seroii-ce que pof
.,'ri^(itô ô'( ^,ê
pour l'o roit de ses

chormes, ie quitte lo pi$e pour suivre l'étonnonl per-

sonn0ge.

Quelques buissons plus loin, j'operçois enfin so

gorgoile... C'esl une choumière ossez gronde,

bôtie ou fond d'une cuvelle, ce qui explique

qu'on ne o voii pos de o route. Quelques

lorches rougeoyonles éclo renl ses obords... l.lne

enseigne en fer forgé se bo once ou vent en des-

sus de o gronde porle... L'élob issement de

Moîke Fi{i se nomme "e tronchep ume" ei l'en-

se gle 'eprese-le ure pllne d'oie cor-pée en

peiiis morceoux por !n énorme poignard oux

reflels verdôires...

Le soir tombe... ie ne seroi pos dons les bros de

Jeonne ovonl o n!i|... Mo foi, pourquoi ne pos

se loisser o er ou chorme poétique de I'endroil,

el inlerrompre mo quêle pour un peul verre de

Colv.

{ô suivre)

9ç\f
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Mieux vaut être bien placé auprès ùt .9r; et dela,%n;r*
pour obtenir .q.r"â" 

"t 
%u*ao*qui feront de vous

la coazlaazæ oule couz/aarzd le plus riche d'.Màb.
Mais attention, b y7,t"rr/ €/..r/"h* veille au respect de I' a*;ynfr,o,

et vos amis n'attendent'que votre premier faux pas pour vous envoyer... an ,%azAh.l

Tactique, alliance, rôle et humour
sont les ingrédients d'un cocktail à la fois

aristocratique et explosif !
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nouvelle brochure est
la lignée des précédentes en ce qui

concerne le rapport qualité prix | 32 pages.

FrRùrES FR.{\çATSES

Avatâr, le jeu de science fiction par conespon-
dance lancé et géré jusqu'à présenl par le Der-
nier Cercle. change de mains. Il esl repris par

le serveur DIPLO, BP 36,35890 Laillé. Plus

d'infos prochaînement dans ces colonnes

Aristo
Aristo, jeu de plateâu lactique. diplomatique,
humoristique... signé Philippe Mouchebeuf
(auteur de Fie0 est paru début Novembre. Il
doit maintenant être disponible dans toutes les

bonnes boutiques. Nous on le trouve super,

mais c esl normal puisque c e\t nou5 qui
l'avons réalisé...

Medigag
Sous ce nom singulier se dissimule la prochai-

ne prcduction 'Dragon Radieux en matière de

jeu de plateau. ll .'agrt d un ieu humori.lique

{mais néanmoins tactique et diplomatique) sur

la médecine... ll \era pre\enlé début Ferrier au

salon du Jouel, et commercialisé les semarnes

suivantes. Un avant goût du produir : la boîte

de Medigag comporte plus de 600 cârles à

jouer format tarol...

Spécial retard...
Hurlelune 2 annoncé pour Octobre paraîtrâ
fin Novembre, Anashiva 3 attendra jusqu'en

Décembre, quant à la troisième édition d€

Trégor, elle ne devrait pas encombrer votre
bibliothèque avant Janvier (en étant optlmrs-
te). L'éditeur.. pas sérieux ? ou les auteurs

débordés (par la gloire l) ? Nous on connaît
la réponse...

Chasse à I'homme sur Tatooine,
un module pour Starwars. Si la production de

nouveaur ieux de role ert râlenlie. la soflie
de suppléments pour les jeux existànts se

mainlient. elle. à un rvthme soutenu.

couvenure et carte/poster quadri recto verso,
ainsi que des pions marqueurs à découper
pour Guerrier des Etoiles, le tout pour un
prix conseillé de 59 F. L'aventure vous
entraînera sur la planète désertique de
Tâtooine. afin de retrouver un héros dispâru.
Tollon. que vous devrez escorter jusqu'au
haut commandement de l'AIliance. Les
adversaire\ ne manquenl pas a ce projel:
chasreu15 de primer. sbire\ de l'Empire... el

les embûches seront nombreuses sur votre
route. La préseniation de l'intrigue est clas-
sique et la tâche du maître de jeu limilée à

I'essenliel. Comme dans les modules précé-

dents, le déroulement des événements sert de

prétexte à une présentation détaillée de
divers bâtiments et personnages. Une partie

du scénario principal peut se jouer avec les

règles de Guerrier des Etoiles, le jeu de pla
teau correspondant.

L'Equipement,
supplément pour James Bond OO7
Jeux Descartes vous propose sous ce titre un

coflret conlenant le matériel indispensable pour

loul bon MJ... En quoi con\iste cet "équipe-
menl de choc" dâns cette boîle très lourde ? Un
bloc de 20 feuilles de personnage, 20 feuilles
de mission et de l0 feuilles de papier à leltres

L'APPEL DE CTHULI{U.
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Apprenti
sorcier

.ieu d avenlure suf pla
tcau. Le médiéval fân-
tasl iq u e resle unc
source quâs i inépui
sable d inspirrtion
pour rcs auteurs cle

.jeux. de rôle aussi bien
que de plaleau. En
lémorgncnt les

\116. un parrvcnl en qu tfe volets. illustre cic

rrnroduclions d affiches ciu film. et une fichc
t'pc pour créer vo\ PNJ5... Bfef bcâucoup de

l.rIrcf. r!lilr\ un m téficl plutôl léller... Lc pril-
inr ronslitue le seul éléntcnt vrainlenl intéfcs

..r:rr du lol. les divelscs liche\ pouranl ô1re
' .r'r' '.r'rr<rnol.rilc urr.lue. t't (É \t,,rr,crl

''.rl ,i:r|l,.c ir, dt pr'cr ltn firr:r\cr .l utl
Lrrr'. iru*si éleré I A \o$\ de iuler. no!r\ nen
r'nrnres lus si rillr.

\oLr\erLllés ânnoncées chez Jeu\ Dcscartes d'ici
le( léles: h rersion franqaise d'lll-l-!lI\ATI
rl de CI\ ILISATION lrotre /r€tit far'ori !).

.{lter Ego
),,rlrc plochainc chaz cc nouvcl iditeur d un
r! dc ri)le dc SF inlitLrlé Altcr Ego. l- aclion
.r !léroulc à I intéricur el iL lexléricur du s)s
:rÛrc roluifc. Unc dizaine de phnètc\ oùl élé
.,,1()nisccs. Lcs Nirules (tous hunttins) sc
J,fll.cnl cn lrisscaur sprtiaux. ntais iL cles
! L(.\\c\ inléricufcs i cc'lle cle la luntièrc. l,e\
:raf\{rnr)ugc\ cr1 pféscncc sonl : lcs Altcr Ero.
.Lrart\ !llirctrqucs oeuvrirnt four essaver de
,L,r..f\cf ll cohésion rlu rllondc. les Aslro
\.Lulc\. pilotcs c1 ilslfo-nllvi-galcurs. le\ Argo
\:LrLtt's. trvcntr|fic|s (dcs bons. dcs brule\ el
.:c' trrrurrdr). ler C)'hcr Nrùtes. cornbi![rrrt\...

J . 'rt . ,1. r,'rrlc.l; r. rrrt rrnrrers rrol,rr.lr,,.
''r.nt rfù\ inslirblc drns lequcl lc' Vitnl. unc
..Lb\tunrc piLfriculiùrc. indispcnsablc ii lu sur
r r.. .ioLrc Lrn fi)lc lirnduùrenlul.

l. lcLr esl présenlé \ou\ li)lrllc dc clilsseur-
rL,rn[rt AJ. lr cou\'efture rigidc \er\'ûnl
.la.ritn. Il comporlc 100 pilgcs (unc centlliùe
Jc IcLrillets)ct lc prir public conscilli \c(l de
lrltl F. Di\purible cn Norcùtbre (iniirs com-
Ùlunrquics p!|| l édilcur).

récenles ou prochrines
productions du ntar

cha. cl nolrnrrn(nl Appre Ii\ *'rcie'. nt(rnier
jeu d un noulel édileur Nilnlair. La présenla-
lion. un livfe dc 96 pÂse\. âvec platean souple
rùcûrté. esl surprenante. Si lbn serl habiltlé
,rt.r .i.ur,l< 1glç. pre.errt.rti.rrr lihr:rrrie. ic
nesl pts encofe le cas pollf les jeux de pla
teau. Puisque nous parlons dc Iilspecl du
rnûléfiel. clisons que lx couvel-tufc dLr li\ ret csl
jolie. et que la misc en coulcu)-s du pllteru cst
chs\rque nais bien réussie. La rnÂquelte inlé
ficure de lil brochure est plu conlrc Lrn peu
décevantc cI rccèlc quelqucs lnalildrcsse\
(interlignilgcs sc.rés rcIrdiinl la lecturc dillici,
1e...). lvlais ce poinl n'cst pns cs\cntiel. vovoIt\
surlour lc thèrne el Ie mécani\lùe du.icu.
\',rr: rrr.':rfrr( / Ul rr. rrt .l<.irr'L.r Jc dCr..nir
tppfenli sorcier'. Polrr ce lltire. vous dcvcz être
le prenref a! fésoudrc Llnc inilnre ciLchée. Lc
nécanisme clu .jeu âssocic les déplacements
\ur case\ he\agonales. les rélércnces àu lexte
du livrel rédigé dans le stvle livrc doùl vous
ôtes le héro\- el ceflaiDs elnpfurlts ru\ jeux cle

r'Àl<' .l.r..rq rc.,ùJr:i(tc .tiL|r., (t cqùife
ntent clu pefsorlrliue en Llébut d tvenrurel.
C J.l Lcl ir.\(rrhlir',c \r.r'fre :lII q.r. .o .ti tc

l. l''ir,iif.rl,r,,r.;ini'litc,l.r j..r.,r'rrhiirrr.c
étlnr paf cllc môrnc tout à llit classiquc.
Prix nrrqué : ll9 F

European Entertainment,
lrenrref sùppléncrt pour L.s Divisions dc
lOmbre (irnnoncé dans nolrc dernicr nuntéror.
Lcs Ediriors Flrnberge
vous propose n t plr' le

biâi\ de cc suplldlnerrl.
un livfct dc 6-1 pûse\.
descriptif d une élrrnse
sociéIi de lo is ir\ eulo-
péenne en lan l0l(1. el un

pitrâvenl plulot luxue u )i.

lc loul pour un pnx nlilr
qué de 109 F. ce qui n a

rien d'cxaséré \i Ion tienl
compte de la qualité de

I cnscmblc. L illu\lrâlion
quiLdri du pit|aven I e\t
originale. ct d un slvlc
inhabituel dans lc donai
nc dcs jcu\ de r'ôles. Son

l()ok csr réu\\i ct a(lapté à

t0



l'ambiance bien particulière du jeu. Le "côté
MJ" est pratique à utiliser parce que bien com-
posé. Des illustrations bien conçues et de

couftes nouvelles viennent agrémenter le texte
principai. Au fil des pages vous découvrirez les

règles singulières de la "Course contre la Mort"
ou celles du "Ciant Pinball ; r ous lous informe-
rez des divers courants musicaux existants, à

moins que vous ne vous contentiez des résultats

du "Top of the top" d'août 2030.

La Terre Creuse
Un jeu de rôle dans une ambiance bien singu-
Iière, inspiré du cycJe de romans d'Alain Pads
(FIeuve Noir Anticipation) : "il y a huit
siècles, la Mon silencieuse a frappé la Terre
Creuse. Une arme elfroyable a été utilisée pâr

des puissances belliqueuses connues sous le
nom de Forces de lAxe. La Mofl Silencieuse

a anéanti près de 90 a/o de I'humanité.
Famines, épidémies et guerres intestines ont
encore réduit cette population. Pendant deux
cent ans. toute civilisation a pratiquement dis-
paru, Sciences et techniques ont été oubliées.
Scientifiques et techniciens ont été pourchas-
sê\ el sommairemenl erécules. Puis peu a peu
I'humânité s'est remise de ce cataclysme. De
nouveaux états sont nés, sur les débris des

précédents. Ainsi, en Europe règne désormars
I'Imperium. voisinant avec le Royaume de
Grândc-Espagne et I'Empire du Croissant
(Moyen-Orienl r. L'Empire lndo-iranien et
I'Empire du Soleil Levant se partagent
I'Asie... En Europe, I'lmperium â une religion
officielle qui est en même temps une cosmo-
gonie officielle : le dogme de Ia Terre Creuse.
Selon ce dogme, I'humanité évolue non sur lâ
Iace er,leme de la lerre, mais sur sa face inler-
ne. Le soleil, la lune et les étoiles sont suspen-
dus au centre de lâ terre. L'intedérence de la
nappe gazeuse entre le soleil et la surface
inteme de la Terre crée I'altemance du ;ouf et
de la nuit...
Pouvoirs et contre-pouvoirs s'affrontent au
sein de I'Imperium :

- d'un côté I'Ordre Noir qui rassemble la clas-
se des seigneurs dirigeant les dornaines, de
l'autre les Hérétiques du Vril, qui utilisent lâ
magie interdite et nient la cosmogonie offi-
cielle.
- d'un côté la Fraternité Runique, confrérie
mililaire assez semblable aux anciens Tem-
pliers, de I'autre le Groupe Stem, nom secret
de la Résistance..." (infos communiquées par
l'éditeur).

Le jeu ;era disponible à I'heure où paraissenr
ces lignes, et nous aurons I'occasion d'en
reparler.

,;Ei'W

tæ jeu n'apporte rien par rapport au Marvel, ou DC
Heroes déjà connus. La qualilë de presentaLion
(couverture, illustrations. papier. maquette) fail
plu( penier à un comic \ à quaL sous qu â un jeu
qu on aurait un quelconque plaisir à compulser Le
produil nous parait donc erclusivement réserve aux

Batfans sérieusement touchés,

Teenagers from outer space
jeu de rôle. En feuilleranl le livrer de 80 pages qui
sert de support à ce jeu la première conslatation
que I on p€ut faire (n'en dépiaise aux critiques de
''La Légendes des Mythes" à l'égard des produc-
rions de cheu nou\r. cesr que les édrreuls français
n'ont aucun complexe à avoir... Est-ce la générali,
sation de la PAO qui démocratise l'édition et tend à

faire croire que I'on devient maquettiste en deux
coups de pinceaux ? Ou bien ùne hypothétique
crise du marché qui bouscule les coûls de produc-
don et obligeJes éditeurs à faire plus moins bien ?

"Teenagers" sent à trois lieues à la ronde le travail
bâclé : maquette et illustmtions simplistes. impres
sion à l'économie... Honnêtement. je n ai pas eu

envie de lire en derails. ma;c cache/ quand méme
qu il ect queslron d une horde de Leenagers (âmeri-

cains ? mais non,.. des extra,terrestres) s'abattant
sauvagement sur notre bonne vieille lefie. Votrc
nlission : traquer les fast-foods et imposer la
baguette. camembert. verre de rouge... je délire...
j'arrête !!l

Maman ! où va le Jeu de Rôle ? Heureusement que

dans le lol des demières nouveâutés il y a "the Art
Of Dragon Lance"... C'est superbe... enfin !

T

lEIYT
Ars Magica
Jeu de Rôle. Un monde médiéval dans Iequel vous
incamez un sorcier, et seulement un sorcier, Si les

Arcanes mystérieuses et les limbes brumeuses des

pouvoirs supra-ordinaires ne vous branchent pâs,

ce jeu n'est pas fait pour vous. Si par contre il ne

vous est pas possible de jouer un autre personnage

qu un Haut-Rêvant dans Réve de Dragon par
exemple, peut-être Ars Magica vous intéressera.
Ars Magica n'est pas un jeu lantastique au sens

classique du terme, mais un jeu qui se place dans

le cont€xte de l'imagination populaire à cette
époque. Les créatures merveilleuses que l'on y ren-
contre sont donc issues des légendes médiévales et

du folklore eurcpéen de l'époque.

Lâ notion de groupe est extrêmement impofiante
dans le jeu, chaquejoueur créant à la fois un mage

et plusieurs serviteurs et pouvant être appelé à

jouer successivement chacun d'eux (certains per-

sonnages créés sont aussi joués tour à tour par les

différents joueurs). Une pân imponante est accor
dée aux défauts et aux vertus dans la mise en place

des diîîérentes composantes de votre futur héros.

Ars Magica se présenre sous la forme dun livre de

160 pages, avec une jolie couvenure, mais des illus-
trations intérieures malheureusement pauvres en

nombre et en qualité. Pour une dépense raisonnable,

vous aurez cependant en main I'ensemble des élé-
ments nécessaires à la nise en (Euvrc dujeu.

Batman RPG
ou un maillon supplémentaire dans une (trop)
longue chaîne de promotion cinématographique.

**r,igffio
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TUIIICA

Pour améliorer
vos connaissances
ludiques....
ou simplement
satisfaire votre curiosité...

L'Encyclopedia Ludica
vous propose :

o un regard inquisiteur

N0TCL0PIDIA Les jeux du erime'

PARTY

et de I'en uête...
Murder Party et Killer

sur unJeu
récemment publié,
r un clin d'æil
indiscret
sur une nouveauté
en préparation,
r le point de vue
du spécialiste
sur certains aspects
méconnus des
"grands classiquestt...

AU SOMMAIRE DE CE

QUATRIEME VOLT]ME

A DÉCOIIVRIR
Les jeux du Crime
& de I'Enquête :
ttKillertt

version Descartes
ttMurder Partytt

tlllURDER

Dons un nrméro orienlé vers e fhème policiel les

ieux que sont le Murder-Porhy el le Killer houveni

nolutellemenlleur ploce. Le premier porce qu'ilcor-

respond ô une enquêie poiicière. Le second, d'une

monière plus délournée, puisqu'il mei en ovonl l'in-

grédient qui forme le noyou de nombreuses

inirigues : I'ossossinot. Des

esprih totillons peuvenl d'ores ei

déjô me rétorquer que le Killer

semb e o ler à 'encontre du brt

policier cor il s'iniéresse oux

monières d'effectuer un crime ei

pos du tout d lo foçor de hou-

ver les coupobles. C'esf vroi

mo s sons bons meuririers, pos

de polors I Alors rendons justice

oux ossossins en exominont e

jeu qui leur esl dédié. Après

loul, Killer signifie lueur

Nombreux soniceux qui doivenl

déiô, pour le moins, ovoir eniendu porler de ces

deux feux. Depuis quelques onnées des porlies se

sonl déroulées !f peu portoul en Fronce. Néon-

moins, ofin de clorifier les espriis, ie me fois foride

donner une présentolion générole du Murder et du

Killer en monkonl notommenl leurs liens ovec les

"Grondeur Noiure" p[s récenis qui se sont déve

loppés por ropport ou jeu de rôle "clossique'.

Après ces ropides explicolions, ie reviendroi d

choque fois ô lo formule normole du bonc d'esoi

en criiiquont les versions commerciolisées de ces

jeux. Lo préséonce m'indique de commencer por le

plus oncien.

Voyons dès moinienont le Murder-Porty.

Murder Party
Qu'eslce que le Murder"Porly ? Dons so version lo

plus ochevée c'e$, si nous reprenons lo lerminolo

gie octuellemenlen vigueur, ni plus ni moins qu un

"Grondeur Nolure" d lhème policier. Pourlont il

9. Eil
i1;::jj'::::::i::,1

donl les week+nds, dons des hôtek somptueux.

Lo6que foul e$ prêt, choque p0rlicip0nl reçoil, une

semoine à l'ovonce, lo documenlolion qui lui esinéces

soire pour jouer. Celle-ci comprend plusieun feuillets

qui précisenl le conlexie ei surloul io penonnolilé

défoillée du personnoge ô incorner, ses moiivoiions el

ses relolions ovec les oulres personnes présentes lpor-

fois bien suspecles 1). De même, une poriie de I'emploi

du bmps du personnoge, pendont le leu, esl éioblie

por les orgonisoleurs el irnpose ou ioueur cerioins

déplocements, voire cerloines oclions. Le jour prévu,

chocun se rehouve ei incorne e rôle qui ul o éÉ dévo

lu. Lombionce du jeu repose donc en gronde porlie

sur les porliciponh ei leur sérieux dons ieur inierprélo-

iion. Mois ce jeu se nomme "Murder" et il lout un

mer.lre e'p0'conséq,Jenl Jre!c're Lo deux poss|

biliiés s'offrenf. Soil lo viclime esi un {guronl el dispo.

'oi de o scère oprès so ris'e fn so t c es' ur jouel'

qui dons son emploi du lemps o reçr ordre de se plo-

cer dons un lieu précis, d un moment déterminé, ofin

|(ILLER

e$ nellement plus oncien que les ouhes puisque

c ey un ieu qui s'ev deveioppé do rs les onnées

lrerle. Pour s'y odonner il foll u'r ou ph,sieurs

orgonisolêuts qui vonl foire un immense hovoil de

préporolion. lJ leur {olt en premier s'ossurer des

différents porticiponis ienke 6 et 12 semble êhe lo

fourchette roisonncble) ofin de pouvoir conshuire

une inhigue soiide el des personnolilés fouillées

lquel problème s'il n'y o per-

sonne pour ossurer le rôle fémi-

nin prévu dons lo poriie !).

Ensuile, is doivenl conslruire

leur inkigue en fonclion du

locol dons lequel vo se dérou-

1er le ieu. Lo portie o générole

menl lieu lors d'une soirée ou

pendont un week-end el une

moison ou un grond opporle-

menl semblenl indiqués. En

Anglelerre des slruciures "pro.

fesionnellel' orgonisenl des

Murders gigontesques por le

nombre de poriiciponts, pen-

version Schmidt

1.2
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d'incorner q gronde scène du codovre {souvenl lo

mise en scène est morbide ô souhoil). Dons ce dernier

cos, une fois lo victime découverle, e ioueuf peul se

relever el porticiper ô lo réflexion sur so mort puisqu i

n o pos vu celui ou ce le qui e$ lhéoriquement lo couse

de son irepqs.

Lonque e crime e$ découvert o seconde porlie du

jeu démcne et l'oimosphère devieni plus oppres-

sonte. Un ossossin se horve pormi es ]oueurs et

rien ne dii qu'i1 ne vo pos encore fropper. Evidem-

menl, I'un des iouern e$ I'ossossin ei son bui esi

de fo'e éctoue' les orhes dors leurs reche cres

vo.e de foire occLser un nnoce.'. A 'inverse, il

est possible qu'un outre ioueur incorne un policier

plus ou moins expérimenté qui vo lenier de coor.

donner les efforb de lous pour démosqrer le cou-

poble el comprendre son mobl e. En foit,

'ombionce du Murder Porty est ossez proche des

nombreux livres d'Agolho Chri$ie {mort srr le Nil

por exemple) el les re oiions enhe es pefsonnoges

devienneni vite lendues, propices d l'ongoisse ei

ou myslère. Chocun ienie por lo logique, o

rechercl^e d èue"'uels ird ces or. lesp ornoge e'

I'interrogoloire pus ou moins mouvemenlé (non, il

n'y o pos de possoge d foboc) de trouver e meur-

trier Le ier prend fin quond un coupobe o été défi'

ni et mis hors d'élol de nuire même si ce n'esi pos

le bon. Dons ce dernier cos le véritoble meurlrier

ne peri que se réiouir.

ll eslcerloin que con$ruire une intrigue de Murder-

Porly n'est pos -re ri'ce offoire (je le sois por

expérience l). Or il exi$e peu de règles ou de scô

norios cormerciolisés. Lo f rme Sctnidt o reor-

rnoins édiié hois boîles porlonl le tilre de Murder

Porly el qui sembent être des scénorios prééloblis.

Voyors mmédiolene"r ce qu'il en eslel si ces p.o-

duiis sont de q!oiiié.

Le Murder Party
vu par Schmidt

Actuellement o gomme des Murder-Porly de

Schmidt comporle hois tihes ; 'Vol de nuil pour 1o

morl", 'Qui o lué Mox Duvol ?' el 'Lo dernière

chonce'. Choque tihe conespond à une boîle diffê

renle el donc ô un scénorio. Ces boîies oni un

condilionnemeni équivo eni d ceux de Chill ou

l'Clil noir ovec un fond blonc. Sous le iike géné-

-ique de Mlrder-Poriy se trouve le sous-rilre " eu de

rôle'. Ce choix n'estguère judicierx cor cel orticle

n'o rien ô voir ovec les ieux de rôles hobitreh et

celo crée un risque de confusion chez ocheieur.

1. LE MATERIEL

A l'inlérieur, d I'exclusion d'un renfori en corton

qui occupe les hois qucrts de lo boîie se irouve un

peu de molé'iel. Jr pet'livrel de vingl poges pré-

senle l'inlrigue, donne les règ es à suivre el fournit

les invilolions ô envoyer oux joueurs ovont lo por-

lie ovec un descriptif de choque personnoge. Une

cosselle perrnel de oncer lo porlie en rnellonl es

ioueurs dons I ombionce. Des enve oppes oux

noms des personnoges {huilen iout) coniienneni es

coroctéristiques personne es de chocun et les

indices qu'ik dévoilent ou cours de lo portie. Des

ouiocolonis oyoni oussi les noms des inlervenonls

oe'nellenl de confecliorrer des bodges oI r g,e

ious p!issenl se reconnoîke.

Erlin, r."e erveloppe con'ier o clè de 'énigne

londis qu'il resle sepi enveoppes vierges qui do|

vent proboblement servir d envoyer les inviioiions.
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L ensembe semble ellicoce mois un peu réduil por roq

pori ô lo toile du condifionnemenl ei ou prix du pro

duii loux oJenbun de 150 F celo loil cher lo cosseite

1). Le prix d'ochol est d'oulonl plus importonl q!e

choque boîie ne peui servir qu'une seule fo s oux

mêmes joueurs et qu il n'y o pos lci de système de

règle ouionome (comme dons un jeu de rôle c ossique)

permelloni de réuliliser le molériel fourni. Esl-ce ou

moins du Murder-Por1y convenoble ?

2. LE ROLE
ll esl vroi que l'efforl opporté ô lo créolion de huit

personnolités dislincies ei liées por divenes relo,

lions es'réel. Io-lest donnè polr que choclr pr-is.

se incorner sof personfoge ei foire une bonne

prestolion pendoni o portie. Les corocières soni

bien cernés ovec leurs quoliiés et leurs déforis,

leurs molivolions ei leurs copocilés. Si les joueurs

se donneni lo peine de bien les incorner celo peut

donner une ombionce ossez sympothique. Quohe

'ôles sonl rosc-lins el quotre fèminin5, ce qui

sembe indiquer que le jeu s'odresse ô un coupe

invitont pouf une soirée un peu élronge trois oulres

couples de leurs omis.

La dernière

Au niveou des déplocements, les joueurs sonl

ossez limiiés. Toute 'ociion pelt se confiner

dons une pièce llo sole ù monger d'un diri-

geob e dons "vol de nuii pour lo mort") el rien

n'est indiqué pour permeihe de gérer d'éven-

lues mouvements. Cet ospeci me oisse suppo-

sef que ces produiis ciblent une clienièle jouont

de iemps en temps oux jeux de sociétê et non d

des ioueurs chevronnés oyont déjà protiqué les

ieux de rôes. L'étude des méconismes princi-

poux du ieu confirme mon oppréciotion.

3 DES BEGLES SURPRENANTES
Déiô, le ieu n'inclul pos de meneur de jeu. Les

hôles qui ont envoyé les inviiotions ioueni oussi el

le seul ô connoîhe lo vérité esicelui qui incorne le

co-pobe. Auss ô lo fin oe lo porie, es jor-eun

se meltenl d'occord sur une soluiion puis décochè

tenl l'enveloppe contenoni lo so ution olin de voir

qui o gogné : les innocerr oélec'ives ou lossossi'r.

Ce-e mélhode n es pos sons 'oppeler le bor vieu,<

Cluedo, es rôles en p[s.

Comme ie 'oi dé1d dit, les enveloppes odressees o

choque joueur conliennent des indices {trois por

joueurs) sous forme d'offirmoiions. 0r, ces indices

sont clossés chronologiquemeni. Le leu e$ divisé

en hois ocies doni lo longueur est définie por es

hôtes. Au début de choque ocie, les joueurs doi.

venldonner d tous eur offirmolion ofin, en quelque

sorie, de nourrir lo réflexion sur e meurlre. De

plus, à i'exceplion du meurlrier, personne dons so

discussion ovec es ouhes n'o e droii de mentir

Toutcelo ressemble fort d une réunion outour d'une

toble en vue de réfléchir sur un problème policier

ovec, pour égoyer le ioul, I'incornolion des per-

sonnoliiés.

4 EN CONCLUSION
Ces produits soni d mi-chemin enire le Cluedo

déjô ciié et Je véritoble Murder-Porty. lls s'odres

senl ô un lorge public sons vroimeni pouvoil

conienier des joueurs chevronnés. Ll reste qurils

peuvent iournir, molgré un prix un peu é1evé

d'oorès mo, re bose de dépor pour qr,i vo'r-

droit créer son propre Murder. Je souhoite bren

du ploisir ô ceux qui désireni entrer dons 'un!
vers des déiectives omoleurs ei je me iourne

mointenont du côlé des ossossins.

PEI]IA-LUDICA"ENCYCLOPEDIA,
L UDICA.ENCYCLOPDDIA.LUDICA.
ENCYCI,OPEDIA.LTDICA-NNCYCLO
PEDIA-I,UDICA-ENCYCLOPEDIA-
I,UDICA.ENCYCLOPDDlA.LUDICA.
ENCYCLOPEDIA,LUDICA-ENCYCLO
PE I] IA, LUD I OA-E NC YC LOPADIA-

15



KILLER
Pour beoucoup, e mot Killer évoque un ieu où les por-

ticiponis lenienl por lous les moyens de s'ossossiner de

monière nolurellement fictive. Ceile simple oporoxrmo.

lion résume oxez bien e bui et 1'esprit du Killer.

L'idée même de penonnes pfoliquont comme sport

l'êiminolion d'odversoires désironi eux-mêritês es luer

n'esl pos neuve. Déjô, les chosses du comle Zoroff en

sonl un bon exemple littéroire. C'est d'oiileurs ô 1o

suile de lo nouvelle de Robert Sheckley (lo septième

viclimel, qui modernise e thème, que le Killer e$ né

dons les onnées soixonle. ll o vite envohi es universiiés

oméricoines el ropidemenl de nombreux éludionls en

sonl venus ô rivoliser d'o$uce pour ideniifier leur vicli-

me, lo supprimer eléviter de se foire éliminer.

Ainsi, un porc, un compus universiioire, une ville,

son'devenls les oires de jeu de norbreux joueurs

qui, ormés d'un pisiolel d eou ou d'tn soc de

çslfetl,s/grerode, ort perpé'ré leu-s crines puis

sont eux.mêmes tombés sous l'ossoul d'un couleou

er ploslique lenJ por Ln odversoi.e. Le sérieux

étrongemeni couplé ovec une bonne dose d'hu-

mour sonl les ingrédients eseniiel de ce ieu. Vous

I'ovez déid compris il n'e$ pos question de s'en-

hoîner pour ensuite ogir dons lo réclité mois seule

menl de réussir r,n beou meurl.e ficlif, voire une

belle mod (un simple 'Arglll !' e$ dêposé1, puis

d'en rire ovec ses onciens odversoires lorsque lo

poriie est entièremenl term inée.

Lo version lo plus connue el lo plus oncienne du

Kler eç le'cercle de lo nort". ll cors$e, je le

roppelle, d inscrire ious les poriiciponls str un

cercle. Chocun o donc pour viclime lo personne

qui le précède sur ce cercle tondis qu'il est lui.

même chossé por celui qui se trouve derrière lui.

Différenles vorionies existenl mois générolement

ovont de monier le meurtre il fout procéder ô une

phose d'ident,ficotior de lo vicrime puis de repé'0.

ge de ses hobiludes. Lo préporoiion et I'exécuiion

viennenl uniquemenl ensuite. Un "cercle de lo

mori" peut réunir de nombreux ioueurs 110 d 30

esl correct. A Lpn, une porlie 0 réuni plus de 100

personnes) qui officient sous le regord ovisé des

orgonisoleufs, lesqueh vérifient que loul se posse

bien selon les règles. Plus ou moins ropidemeni

iune soirée à un mois), le cercle se rétrécit ou fil

des mods ei bientôi, seuls deux compélileurs re$ent

en lice et ienlenl de se détruire coniointemeni. Le

gognoni esl évidemmenl le survivonl.

Por son coroclère exiérieur et hors d'une toble le

Killer se ropproche du 'Grondeur Noture" mois

s'en éloigne por son but qui resie l'ossossinol. Lo

version du cercle de lo mort illustre porfoiiement

celo puisqu'il n'y o oucu're lrome de scéno',0

D'ouhes versions néonmoins sonl plus proches ql'i1

n'y poroîl comme fous le verrons por lo suile.

Er[in. porr orgor.ser le (ille' I fout oes 'é9les

strictes et, lù oussi, choque groupe o déve oppé

dons un premier lemps ses propres syslèmes.

Ceoendon' rne règle conme ciolisée exis'e qui o

élé koduile por lo sociélé Jeux Descones. Voyons si

vous pouvez ui foire confionce.

1 LA BEGLE ET L'ESPRIT DU JEU
EIle oborde tous les ospecis du ieu el donne une

v'sion clo:re de lo focor de les gérer. P.rsieurs

poinls fessoren por'iculièrenert. Prer.èrerer,,
l'rmoorlonce du con'o'qr.i ''es'or.tre que e 'ègle-

ment que choque poriicipont doii connoîlre et res-

pecief. Ce conhal prend toui ef compte. ll définit

enlre ouhes choses le scénorio choisi, les iypes

d'orres oulorsées, Ioire de eu et les \o.oires.

Killer traduit par
Jeux Descartes

Cetle règle se présenle sous lo forme d'un livre cor-

ionné de quoronte huil pcges. Lo couvertufe esl

bleue ovec le titre Killer en rouge sur fond btonc.

En dessous, un sous-lihe définil e ieu dons les

termes suivonls : jeu de rôle grondeur noiure. Pour

mo pori ileslime plus opproprié le deuxième sous-

lirre situé sur lo ooge de gorde inlér.erre qui

donne o, Killer so véritoble déIi.rifon : le e, de

l'ossossinot. Le iexle est ogréoblement présenté sur

fond gris ovec du rouge pour les têtes de chopilre

{couleur du song oblige l). Le toute$ ogrémenté de

pelits dessins humoristiques qui ne monquenl pos

de soveur.

L'ensemble esl, comme je I'oi dêiô menlionné,

une iroduclol. Crest une 'ègle o-èricoile -ise
ou poini pof Steve Jockson en l98l et remo-

niée en 1985. Dons cei ouvroge, l'outeur codi.

fie un jeu qu'il o longuement proliqué et tente

d'étoblir une bose solide pour toute personne

vouloni s'inilier et proliquer. Le ion odopté

donne résolument dons l'humour noir ioul en

gordont le sêrieux exigé pour une règle. L'équi.

libre esl ossez'éussi et lo découverle des méco-

nismes ei ostuces du jeu s'ogrémente d'un réel

diverlissemeni qui préfigure les sotisfociions de

lo proiique ellemême. Globolemeni, irois suiets

soni obordés : lo règle propremeni dite ei les

monières de lo loire foncfionner, les ormes et

leur éloborotion, les scénorios.

I'ulilisolion d'évenlueh complices non inscrih dons

lo poriie el lo présence de iémoins lors des

meurtres. Un ouhe point imporioni est lo définilion

du rôle de I'orgonisoteur qul est un véritoble

orbihe responsoble du bon déroulement du jeu.

C'e$ d lui que les loueurs doiveni impérolivement

présenler leurs ormes ovonl ulilisolion olin de véri-

fier leur coroctère inoffensil. C'est encore lui qu

ossure en fin de poriie le nettoyoge de lroire de ieu

en lo débonossont de tors les obiets hétéroclites

quiy onlété loissés. Enfin. lorbihe honche iout liti.

ge ei tienlle décompie des poinls si cefle formule o

éié choisie. En effei, celie règle nrest pos str cte

dons son fonctionnemeni. Elle hoile choque élé.

menl un por un lcomplices, cibles ouiorisées,

conire-ossossinoh, lémoins, b essures, sy$ème de

clossemenl ...) en donnoni p usieurs vorionfes des

plus simples oux plus compliquées. Ainsi, seton le

choix de 'orgonisoleur un simple tir de pistolel

peul supprimer une viclime ou loisse lo posibililé

de lo monquer, de o blesser {Iobleou d'ormes

cvec iet de dé). Le gognonte$ souvent le dernier

survivoni mois ii est ouxi possible qu'un système

de poinis soil éloboré et un borème est fourni qui

prend en compie des crilères comme ie speciocu-

loire et I ingéniosité. Dès lo.s, e Ki le' pe.rr vo.ier

selor er pories el le jer prend u're profondeu. q-,

évile une monolonie de fonctionnement à loquelle

pouncient s'oltendre des hobitués.

Mo gré celle diversite, une consionie ressofi qui n eti0uhe

que le sorcide lo sécurite Sécurlié des poriiciponis etsur.

loul celle du simple "quidom'. Killer se joue dons des

ffi cc|/rNtEZ 3A$ 
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lieux publics ei il n'esl pos quesiion de ptovoquer un quel-

conque désordte ou de prendte ô porii un possonl. Des

fèg es siricles sonl énoncées dons ce sens el toul conireve'

nont s'expose d des sonclions exercées por lorbilte qli

gorde conslommeni le droli d évlncer un loueut en e

décloroni orbihoiremenl mori. Dqns ceile même volonlé, ll

es' bier précisè qJ oJcLre o re re do l 'esselbe' o r"

véritobe ob]elde morl. Finies es rép iques lnoffensives de

pisiolels que beoucoup offecllonneni rnois qui risqueni de

provoquer o ponique des posonh ei le iir blen réel d'un

policler Vive e plsloelô eou en plosilque de cou eur L

Touiefois, 'ensemb e des mesutes plotecirices

contre les débordemenls ne seroii d'oucun effet

sons l'espril dons leque e Killer doit êhe proliqué.

Cel espriique choque joueur doitovolr se dégoge

ô choque ligne du iexle. Porodoxolemenl, pour

s'omuser d se iuer il foul, ouhe I'humour, une

bonne dose de responsobiliié. Le Killer ne s'odres-

se pos ô des il uminés irresponsobles ni d des

enfonts mois d des odulies conscienls dons leurs

loisirs du respeci de eur eniouroge. En loit, lo

règ e est lci très cloire, il fout êire sérieux pour

porliciper ou ieu de 'ossossinot.

2 LES ABMES
Elles iiennent noiurelemeni lo ploce de choix dons

'ouvroge de Sieve Jockson. C'est un vériloble coto-

logue qui réperlorie tous iypes d'ormes el les mui-

tiples posibilités de les représenter liciivement.

Celo vo de lo bonone comme pisioet en possoni

por le serpeni venimeux dessiné sur un popier el

por lo bombe informoiique lmessoge plocé sur l'or'

dinoleur de lo victime el lui indiquont lors de lo

mise en morche qu'il esi mori por explosion). L'hu.

mour noir et l'imoginoiion soni, je vous l'ossute, ou

rendez-vous.

Ce coiologue (que I'outeur ne juge pos exhou$if),

n'esl pos pour ouiont clossé n'imporle comment.

Choque orme ficiive est définie por derx criières.

Le premier correspond à o fomille d ormes reeles

à loquelle elle foil référence. Slx fomiles sonl oinsi

définies : I :ormes primiiives,2:ormes
modernes, 3 : bombes {lo fomile lo plus dévelop-

pée), 4 : poisons, 5 : ormes futurlsles, 6 : mertires

exoiiques. Une septième fomi e correspond d lo

ges-ior d'évenluelies oloo-es groLpees qui peL-

venl survenir dons des scénorlos différenrs ou

cercle de lo mori ei qui sonl, jl foui le reconnoîhe,

un peu délicoies d simuler. le second critère est de

nouveou lo sécuriié. A choque orme esi oliribuée

une closse qui définit son degré de donger lors de

son utilisotion. ll existe quotre closses qui sontnom-

mées por es quoke premières letlres de I'oiphobel.

Lo c osse A esl o plus inoffensive tondis que B el C

présenleni des inconvénients croissonis. Lo closse

D esl spéciole el morque b;en -n celoin souc

pédogogique, ioui en élonl oxez ombiguë. Elle

reg,olpe les olmes oongeleuses,/o;re réelles qu'il

ne fo-t er ouc-r cos uliliser. Une que:lion se pose

: éloit-i vroiment nécessoire de les mentionner ?

Pour cerloines, peul.êhe cor elles se irouvent dons

les oriicles de jouei {fusées ù poudre) mois pour les

ouhes lo queslion resle posée. Si le ieu s'odresse d

des gens responsobles el odultes, un simple ovis

globol qui en oppele d lo logique suffil. Pour les

joueurs fronçois ceile closse me poroît superllue

mois il ne foul pos oub ier que ceiie règle est omé-

ricoine.0r, orx Elois-unis lo législotion sur les

ormes esl ossez ôche ei leur moniemenl p us

répondu dons I'inconscient collectif {ce jugemenl

n'engoge que moi). Aussi, ceci peul expliquer

l'exlstence de lo closse D doni Jeux Descortes

ouroit pu nous foire grôce d lo iroduction.

Autre tentalive intéressante en matière de

"Murder Party . les "Crime Party" édités

par Solar. Trois titres ont été publiés à notre

connaissance. s'agit de 'Bons baisers de

ma tombe". "Le jeu de la Moft" et 'Le

secret des Truîîes". Ces ouvrages présen-

tent I'avantage d'être pa iculièrement éco-

nomique: el de constrLuer une initiltion
intéressante pour joueurs débutants. Le

matériel fourni est cependant très réduit et

le Mâîtrc d'Oeuvre de la soirée crininelle
aura; laire preuve d'un talent cenain d im

provisation pour creer une arnbiance vrai-

ment prenante.

L'ensemble des ormes présentées ne sonl pos

louies uli isobles ors d'un Kiler, Celo dépend du

choix des orgonisoieurs ei du scénorio qu'ils ont

choisi. Cor, comme je I'oi plusieurs fois sousenten-

du, le cercle de lo norl n esl qu r-re s,mole ve'sion

du Killer et l'iniérêt de l'ouvroge de Steve lockson

se lrouve oussi dons so prêsenloiion d'oukes for-

mules.

3I.ES SCEIUAB'OS
Surprise ! [e chopihe des scénqrios conlieni seize

venions de Killer différentes qui pfésentenl ioules

de l'iniérêt el soni plus ou moins longues à metlre

en ploce. Ces scénorios son' kès d vers. Plus'eurs

opposeni les ioueurs enlre eux mois certoins

demondenl o constiiulion d'équipes qui s'oppo-

serr. Dons ce dernier cos, i' exisle de-x riveorx

de victoire r l'un pour L'équipe survlvonte, L'oulre

pour I'individu qui o occumulé le plus de points.

Les lhèmes obordés sonl oussi très voriés. Cerloins

scérorios porgerl dors lo Sciercef ciio' {les

ogent de 20801. le Fon'ost,oue lvompi'esl lo

Renoissonce (le jeu des Borgio) ou I'univers des

gongs de Chicogo {Chiccgo 19201. Le Killer se

ropproche fort du "Grondeur Nolure" et celo d'ou-

tont plus si lo règle nommée "jeu de rôle' est opp i-

qrée. Celleci consiste ô ottribuer une personnolité

p'opre d choque ouel qui dé'errine re bo'ére

des poinis. Ainsi un lôche gognero plus de points

en commettont des meu res sons brovoure ouc!ne.

Un troîhe obiiendro un moximum de poinls s ilorri'

ve d foire perdre son gong ovec brio et un

monioque ne sero solisioil que por des exécutions

porliculièrement honibles.

Le Killer esl donc beoucoup plus riche qu'iL n'y

poroît ei tend porfois d se confondre ovec lo nou"

veile ('esielle vroiment ?] tendonce 0! 'Grondeur

Nolure". Néonmoins, je discerne une différence.

Le but uhime du Killer. quel q,e soil le lhène, re$e

l'éliminoiion por l'ossossinot des ouires porticr'

ponls ou, ioui du moins, des ouhes éqripes, Le

"Grordeu, Nolu'e" peu.oller p|r.s eir po'lo creo-

lion de vériiobles inhigues eloveniures. Le bui n'esi

pos obligotoiremenl le même mois je m'écorle de

mon suiet, possons viie ù lo conclusion.

4 EN CONCLUSION
Lo règ e commerciolisée du Killer est une mlne de

renseignements pour loule personne désironl

s'odonner d ce ieu toulen imilontou moximum les

risques. Si es premiers joueurs du Killer ont dû

créer leurs propres syslèmes et les bster dons l'oc'

tion, il n'en esl plus oinsi. Lo iroduction de Jeux

Descorles olfre une source de référence sons sc]à

'oser le jeu e'-ol'e 'o,velle inrovolior ogique,

roisonnoble, humorisiique, esi encourogée.

Crime Party
Editions Solar
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la croisée des chemins. Le Troll Bossu'

otftilil iru loyageur faligué une inage récon-

ionante le long de lu roule de Forl-de'Lune.

Nous franchines l arche de piere cl eûrnes devant

nôu\ I !rJnde lJçJde (||rLlée 'u lJqJe le un rn.sle

naïf et malâdroit avail tracé les contour\ d! monslre

sibeur symbole de l établissemenl.

Lî porte pou,'ee. une hre\e Lec.li nou' frappJ i
l entrée dans la salle commune. oil une douzaine de

clients toumèr'ent 1a lête vcrs nous, Reconnaissant

Je' !olJeerlr\ de mJrque..e que rou' el or'.
l aube€iste s empressa. Quand il put distinguer Dos

rrsrr\ que lc conrre-jour lurdi.srnrlî.1. 'ir ohl.iono
mie changea et. un instant déconlenâncé. il nous

ellrrin3 dr,.rërenlenl \er' l r||ere^,rle. \ 'i.'uile.
nous glirlpânes un escaliel aux vénérables
m.rrchc.. lunree. er roirc:e' pilr IJ.ase. Fel.cien

Pommdapi élait un hobbit. ce qui e\t norlal drns

une contrée où le hobbil esr roi. ventripotent pal

âge. nalure et fonction. Il nous précédait. scândânl

l€s degrés de senrences frappées au coin du bon

sens. e1 les enlrelissnnt de considérations. exclana-

Lions et supputations 5ur'les tons que cefte tenible

rfl,ri'e .iru.crJil JU Tro l Bo'.1 . quôrqLi je ne

lusse pùs cerlrin que la ruoreuf publlque n eÀcitât

poirt 1a curiosité morbide de certains et ne !1nsse

li li contrebJlrncer le' el'et' re[J.re' d.rne.l
déplorable publicrlé.

Demier de la file. je notai. non sans anrusernent et

mênle une certaine fierté. que mon maitre se tfou-
vrit àvoir la tête à haut€ur de celle de notre gurde

qui le précédrit de quatre marches.

Nous atteignl'mes I étage. oir. fihranl par une lènte

dans un volet clos. le soleil dardait un unique rayon

sur un næud poli du plancher récenment crte.
comme l odeur des boiseries l atteslait, Tout cela

respirait l ordfe. le calme et lâ trÂnquilliré. Après

trois jours passés sur une cféature câholante. en

conrpâgnie d un êtr€ remarquable, mais plongé dâns

des pensées à cent coudées au dessus de celles du

commun des mortels. la contenrplalion de ce simple

phncher con(cren.leu'emerl enrerenu me merrJil

du bauDte au ccÊur

Lâ chambre du crime était de celles que l on réserve

âu.1 clients de qualité. sobre er confotable à la tbis.

nreublée. outre le lit. d un fauteuil. d une 1âble

basse. d une chùise. d un coffre et d une armorre

face au lit. Le chambranle poftait des marques

d effraction. ei le venou gisait sur le sol. encorc fixé

à un éclat (de frêne. s€lon moi : chêne ou noyer etls

scnt opposé une autre résistance au forçage de

lhuis).

''Voilà, 
.je n ai touché à rieù. er j ai veillé à ce quc

personne ne vienne depuis... que j ai découvert...

ce pau!re monsieur Narin...
- Sage décision. Mais commenl silvez vous cc qu il
convienl de faire ou ne pas faire en parcil cas l
- C est que je me suis toujours passionné pour les

enquêtes de Monsieur Semloh... '

Suçoldnr le ru)JL de..r vreille pipe de brL\ëre.
connre absorbé par ses pensées. mon maùre suivait

en fait attentivement nolre dialogue. à I iiffût du
moindre 1dice. pour colfronter no\ irnpres.ion.

atin que jaillisse la lumièrc.

''Vous ùvez donc décou\'en ce Monsieur... lariu...
- \rrïn i Pti lrïn : \oL\ \u\e/ .ombien le. nairF

sonl suscepiibles dès qu on prononce leur nom I

Bon.-. oir en étais-je...
- Nulle pat. Vous avez découyert le corps...l

Ah oui ! Il faut vous dire qu€ MoDsieur NarTn étrit
plus qu un habitué : il venait depuis rente ans...

non. lrente trois : c est l âgc de nlon ainé, Albert.
celui qui esl allé vous cbercher D ailleurs je vous

rcnrercie d êUe venus si vite I

- Nous n avons fait que nolre devoir (Le! fèsles

n'en cuisaient encore), Vous disiez que T,.. Niirin
étair un !ieil habilué...

Pensez. Mr Veston : il pâssait une ou deux fois par

an. et loujours il amenait des babioles pour les

enfants- Un hiver. il r nrême déclaré je lentends

eûcore - Monsieur Pommdapi, on se senl lcr
presque comme chez soi. Un nain. dire cela. ren-

dez \rous compte l

Effeclilement. Et hier. donc...
- Fh bren .oili :je nle .ur, eronne ou :l 1e.oir pJ'
encore descendu. C était bizarre parce que d babilu'
de. il était dans les premiers deboul...

Quelle heure éiaiFil âlors ?

- Oh. bien la cinquième âpÈs le chant du coq. pâs'

sée. sûr I

Vou' ton' .nqx|s1'q, d..L de I Jb.ence de Nann...
Inquiel non. ça me turlupinait plutôt. Il pouvait êlre

n.rhde. Je .ui' durrL nu1re. jfi fr-ppe. rppele... mri\

NOUVELLE

sans trop insistef: c eût été inconvenanl n est cc pâs...

Et pùis. j altendais une livràison de bière. Pour tout

rous dife. c est nron beâu père qui la fabrique lui
mème. Er il s ) connair. Nolez que je ne me sers pâs

àuprès de mon beeu-père pârce qu il est le père de ma

Rosette. mais parce que les clienls sont satisfaits de

boirc ce qu il me livre. 0n a beau avoir lc scns dc lî
famillc dévcloppé (à ce qu il paraîl). chez nous autres

petitcs gens. cc n csl pâs ce qùi transforme une bière

âigre en c.Lr Npprécié. n est-ce-pas :) Cornnre aimail à le

dire mon piluvre père : 'Si ta femme balnie la srlle.

c esL bien i si elle ne peut pas soulever les bancs. c esl

mi<.rr. Mr.' j. !Jj' crbrouiller ne' e\plic.r'iôr..
Bor. le .ui, do_c remônte In 'non ert Jp e.. là. ou.
t er.I\'1qJr(r. l :r' l .rpp(. (l D-i, J ri es,l)e d ou\rif:
la serure. oui. mais le venou était tiré 1

Alon vous vous êles décidé à forcer lù porte.

- Oh. pa. Lle pJrele Lle (cur :je pres.enlJi\ un

malheur l

- Pouvez-vous me nontfet connent vous avez

opéré l '

Je sortis un pied-de-biche de mâ valise. Un instant

dë\orienle. il Ie.ili'il. relermr b polte el mimr
leffraction.
''Bon. Repen'e/ J cc qui ,r \rr\ r. \nx. 1,.11q7

d enfoncer lir porte de Ia chambre, eDsuite ?

- J ai fiit nois pas et je l ai trouvé, Ià, comme il est

encore milinlenant...
- Rien ne vous a fnppé ? Réfléchissez..."
Il ferma les yeux.
''A part une drôle d odeur... rien. Mais j étals sr

tourneboulé. vous comprcnez...
- Pourunl \ou5 J\e/ rerl. Jvec be.lucolp de \r'r!-
froid. Mr Pom dapi. S il y âvail eu quelque chose

d Ânormal. lors n euriez pas mirnqué de le remâr

quer.

\'tc. Dieu\... Vou, '3\el ll n .:llu que je

nr'asseye... Le lil n était pas défâil.. J érâis tour

remué... Il m a fallu longremps âvanl que ma tête se

rernette à fonclionner-..
Longtemps. c esr à-dire une bougie l

' Oh non I A peine qùelques ninules !

- soir. vor' \or\ renrellel de foj emolion\ 15\i\ rur
le lit. qui n est pas ouvert. Ensuite J

- Je crcis que je me suis levé. J'ai refermé. avec ma

cle.

- Et vous avez donc envoyé votre fils nous chercher
- C est cela monsieur Mon père disrir...
- llous ve[ons plus lard, Entons. Monsieur Pomm-

dapi. reslez sur le seuil. pour écaner tout inpoiun
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marque.

M

el vous poner gârânl de la igueur de notre interven-

rion. \4on cher Ve,ron. occupel-!ou\ de\ brgaEres

du mon,je m intéresserai à sa personne,'

Mon maître se pencha alors et ramassa un fragmenl
de tere. brùlé. Il y en dvdrt beaucoup. rerrain' noiÊ

,rs. puhéri(e\ du\ Jbord' du l[. lil ou laubergAle
élait venu s asseoir : l édredon portail encore sr

on maître s'était agenouillé près du
corps, Iombé face conlre 1e plâncher,

entre le lit et le fauteuil. La main droite
du défunt. d où s'échappait un filel de sang séché,

se crispait encore sur un objel. Tout le plancher élait
maculé de taches sombres donl on devinait trop
I'origine.

Dans I'annoire. je trouvai seulement quelques vête

ments. une épée et un calepin aux pages corvertes
de rJne' pour moi hernretrque.. Ie que.lionnai
l aubergiste que lÂ curiosité poussait inseflsiblement

dans la pièce.

"Monsieur Narin éIait donc un nâin connu dans tout
le village ?

- Villaee. c erl u bien srand Inor. \4r Vesron. mJi'
il est vrai que tout le monde saluait ce pauvre Mf
Nafn. ici. On l aituait bieû. Aux veillées. il remplis
sait la salle. Ei pas fier. ainanl l€s enfanls. Pas

comnte ceflirir)r de ra race. bourru' el loul -u\le
poli\. Un bien brare nain..i \oJ' vole/ Le qLe je

Donc pas d ennemi possible ici I
- Oh Mr Veston !...
- Reste donc I'hypothèse d un de vos clienrs.

En tout cas, Veslon, l adversaire ne phisânle pâs.

Approchez donc."

Semloh avâil retoumé le col?s. A sa vue. Ponrmda-

pi blèmjr el j avoue que moi mème. jc pen'ri
défaillir: le visree arrir en mème remp\ ele ëLrê\e

et bûlé. Autour de lâ bouche. barbe et moustache

avaient disparu. et on ne voyail qù'un caillot oir

pointaient chicots et fngments d os. Même l€s sour

cil\,.1u decçuc des leur grand. ou\en\. d!:rienl
roussi. La main droite étreignail un morceau du
foumeau d'une pipe de tene cuile. La gauche élait
iniacte.

Je dus faire avaler une rasade de cordial à Pommda

pi, qui. près de défaillir murmurâil de plus en fâi-

blemenr '\orcellerie. sorcellerie. . . '

"Sorcellerie, on pourait le croire I Non. pouflânl. le

Grînd An n a pa\ \eNi rci. \eJ emenr une \cier!e
qùe les nâins gardent sectète et qui n est connue que

de bien peu.

- Le crime est donc pour ainsi dir€ signé |

Hmmfff. Gardons nous de toute précipitâdon, cher

Veslon. Poursuivons."

Pendânt que Pommdapi rcprcnait quelques couleu|s,
j'aidai mon maître à fouiller les poches du mort-
Nous n'y trouvâmes qu une clé qui s'avérâ étre
celle du coffre. et un gnnd mouchoir à can€âuri.
Autour du cou, une chaînette retenant un pic et un

marteau eûtrecroisés donnait à penser que Narin
étail un nain croyant. La bourse, câchée évidem
nrent sous le natelas. contenrit quinze pièces de

cuivre et deux jaunes.

''Mr Pommdàpi, quels sont vos clients actuels l
- I ) a acruellemenl .iepr nainç. deux elfe\. er lroi\
numalns,

Hm. il faudra prévenir les nains. mais attendons

d'abord le pfévôt. Panni ccs clienls. lesquels \ont

arrivés en même tenps qùe la victirne. ou uD peu

avanl ou après ?

Je crois qu il y a un des elfès. deux des naiDs et un

humaln.

- Allez vous assurer qu aucun n esl rcparti. Et uou-
vez-nous une chanbre à cet étage, Et,.. montez une

collation. Ah encore : n ébruilez pas 1 Âffa;e...
- Ce ne sera pus facile : labsence de ce pauvre Mr
Na n va fairejaser
- Vou' !ouc debrouillere/ rrè, bicn. j en 'ui\ sur...
Pour deu)i la collation. n est-ce-pas l
- Ve'ton : \4o1 cher Ve'lolr. \ou\ .uivez toruo r.
votre estomac avant lotre têie I

C est que je ne suis pls comne vous mol : la

seconde ne fonclionne que si le premier esl plein I

Parlons sérieusement I votre avis :)

Eh bien... pour le mobile. le vol semble exclu...
I n \oleJr,rurdir rgi de laçon plus Inrpu]rr\e drrar-
je : avec une dngue. une épée. un lacet. q e sùisje l
- Juste. Que reste-t-il Àlors l
- La vengeance 'J Lù haine :)

Ou lajalousie ou i envie... Non. Ie nlobile, nous le

saurons plus ÎÀrd.

- Les suspects alors'l Nous en avons douze. plus la

centaine d ahuris quitoufnenl dans ce bourg,..
- Moins les enfants ru sein. plus lauberyiste. sil

fèmnre. ses enlànts ou un rôdeur

Maîtfe. \'ous plaisantez I

Pour Pommdapi 'J Non I ll peut nous jouer la
comédie. Connaissânt mes méthodes. il sait qu il me

faut déterminer l heùre exâcle du cime i il lui fùu-

drril alors mentir âvec une ertrôme subtilité pour

ne foumir des indicalions non pas fausses. narr pas

tout à fait justes...

' La façon dont Ie criNe a été perpétré n est elle pas

un indice l
- A\.r I le, pe\onres utilirJnl h pouJre dc,1irn.
ne sonl pas légion I il tàul déjà en connÀître le)irç
tence.

Un nain serait donc un suspect... valable l

des clienls de l âuberge de la liste des suspects l
''Pour les besoins de l enquête. m€ssire Akùène. il
serait boD que vous n entriez poinl. Mr V€ston. mon

assi!tant va vous po\er quelques questions daùs

notre chambre, Il Ine semble enlendre arriver ce bon

Mr Ponrmdapi.

Le naîûe des lieux. porteuf d un plateau ùgréable'

ment pouwu. ful extrênenenl surpris et sans doute

conlrarié de nou:i loir en conpâgnie de l elfe. Il
nous conduisil dans une chrmbrc plus vâste. Je sor-

lis de quoi écrire de na valise et commençai à ques'

lionner Akirène Millsource. qui répondit pàfiois

a!'ec forlanlerie-

''N en rajoulez pas rop. et dans votre intérêt soyez

précrs,,, et exact.

- Dois je conrprendrc que me voici élevé au grade

de suspect I Diâble I Pounais je connaître l identrté

de 1a victinre J

- Vo.r. ne \r\e/ î '. qLi logeair dJn\ h charnble ou

vous nous avez trouvés. nron nttître el oroi ?

' Non. l auberge est vaste. et _ie n ai pas I hlbrlude

de lù visiter dâns ses moindres recoins à seule lin de

salisfaire ma cuiosilé.
Vous êtes uD vieil habitué :)

- Mais... oui. Ceh a I ilquelque impoûrnce l
- Lor'sque vous srurez si je vous l apprcnds - que

la vi.^time esl un cealâin Narin. \,ous Ie compren-

drcr, Vous deviez connrître Narin. n est ce pas t
Ni n 'Ce bon \riin : Bien.ur | \4ri' qu' durJil

pu vouloir le luer l...
Ah. si nous lc savions I Quelles étaient vos rela-

tions âvec lui l
Des plu! cordiales : Narïn éIaiI un nain toléranl

poJr ceJr de 'r rr(e, un e'pdr o.r\e1. \ou' dcvion.

dîner ensemble hier soir. ùais quînd il a su que

jérais avec Ephelafol, il m a tail dire que ce dîner

serait reporté.

Tiens l Vous veùez poùnant de dife...
- Niiin et moi a\,ons s)mpathisé en sunnontânt nos

La main droite du défunt. d'où
s'échappait un filet de sang séché,

se crlspalt encore sur un objet...
- Pas tb.cément. V€ston. pas tbrcément...
- Les elfes aussi connaissent la poudre qui fait éclâ

tef les rocs. Mais ils considèrent celâ comme une

grossièreté,.. Paldonnez mon inllusron :ce bon

Pornnrdirpi m r nri' la pu.e a lureille r\e. .e\ Jir\
dr conrpirrre,r'. et rotre Jnivde n e\l pir\ pil\.ee

inaperçue de personnes comme moi. Je me présente.

Akitène Millsource. disons... aulodidacte.'

Je m élais redressé pouf délisager l intrus. Semloh
.e relevr lenremenr. Nl:rlgrê Je' eÀeriice\ ph)\ique.
qunrrdiens..on corpr r<"enrJir le' firli;ue. de I ige
et de notre che!àuchée. L elfe nonchalamment

appuyé au chambrrnle portait ses longs cheveux
,rlt.rchê. en queue de Lhe|dl prl' un Jnne:lu d arsenl

Il était vôtu ayec l ostentiilion prcpre à ceux de sa

râce : cape bordée de fouùure. justaucorps brodé

d'ârgenr. ceintùre décorée d un morif de perles.

founeau rnc-u,te de nîcrc pour ld onlue epee qll
Di,lriril'or lanJ. D ou.urgis.ait.r I I-Jr'lrl-il I1!rre

a priori personnels, Ce I est pits le câs de loul le

monde,

Votre compagne Ephëlafol conDâissùit-elle 1e

détùnr l
- C,.nainenrent. C est h raison du refus de Nadn ;

leuA relationséIaient... teDdues. diràis'je.
- Je !ois. Et hier soir le dîner remis. qu avez-vous

faù l
- Que \roilà une question indiscrète I

- NIdis ùécessaire. Alors ?

De la poésie.

De la poésie?

De la poésie.

- Sâos iémoin l
En faut-il toujours l

- Dans le cas préseni. D autant plus que les poètes

ainrenl à fàire profiler de leurs créations le plus

grand nombre d aùditeurs possible. non J

Ccne' l\'hr. pour ierle pne'ie-lJ. rou. n i\ ions

besoin d aucun spectateur

NOTIVELLE



- EI nous avons poétisé tard. Celâ volrs suflilil ?

- Heu... ouije supposc. Enfin je crois... Heu...

Puis-je ûe relirer l
Oui oui. Mais ne voùs éloiSnez pas, ni votre conr-

pagne.

- Merci."

près avoh inslallé nos affaires el balancé

pour savoir si je devais demander un lit à

ma laille. je relrouvai Semloh dans la

chambre de Narlh. plongé dans la leclure du caleprn.

''Ah Veston lLâ chambre vous

convienl-elle ? Et la collation.
était elle copieuse ? MÂis cessons

cela. Qu'avez vous appris i"

le lui rappor(ai ce qu Akitène
m'avaù di!-
''Ne trouvez-vous pâs que voilà un

bien curieux nain. Ve\ton ? ce que

vient de me rapporter Pommdapi

conplète ce qu'il nous avail appris.

Narïn aimait la compagnie. mais

pas celle de la gent fénrinine : il
semblerait que ses rapporls âvec

Mme Ponnndapi n ùienl gardé une

certaine qualité qu à caùse de la
qualité. juslement, de sû cuasine.

Un nain pdslnt par-dessus tout les

enfants, qui I'adoraient, allanl
jusqu'à leur faire des cadeaux.

certes de peu de valeur. mais c est

bien le premier nain que je connais

qui agisse ainsi. Et pour couronner

le lout, ceci l"

Il brandil le cÂlepin que j âvais

dédaigné.
''Qu'est ce que ceci. à vore avis ?

' Son livre de comptes,je suppose.

- L avez-vous oulen ?

- Oui, vaguement.

L avez-vous lu ?

- Non, mais ne me dites pas que

vous llsez,,.
- Non non. mais tenez.., Ouvrezle

à une page. âu hâsârd. Y voyez

vous des chiffres, alignés en

colonnes ?

- Vous savez bien que je n y coù
prends den I

- Alors servez-vous de votre cervelle I Vo),ez-vous

des signes. décâlés sur un côté. comme dans un

livre de conrpte l
- Mais oui. tenez I

Mais... connenl se taiFil que je ne les ai pas

!'us ? Donnez moi ce crmet,,, Mais bien sûr. c est

évident lTenez : les nains écrivent de droite à

eJuche. ob\ene/ que le" colonne' \ont i Jroite.

Nous avions donc ouvert le cÂmelri / É,/rre/J I

- Bien. Et alors l
Mais bougre de courge laineuse I Ce qui importe

justement, c est que ce n cJ/ pdJ un livre de

compte I Enfin. pas complètement I

- El que serait la deuxième pafiie du camet ?

- Le fait q.re les teÀtes soienr écrits de droite à

gauche nous donne la réponse, Tenez I renâtquez

comment certains signes se répèlent. pâr couples en

fin de lignes. Et comnle certains altemenl-..

- Cefies, maisje ne vois pas...

- Ho là là... Quand écrivez-vous de cette f\on ?

C est vrai. vous ne devez pas pratiquer ce divertis-
sement que certains élèvenl au rang d art : ce sont

des poèrnes i Notre bon Narïn, en plus. poéIisâil I

- Comme Akitène I

Peul être. Akiiène versifie ?

Mais oui. rappelez vous. c est son alibi I il déclùre

avoir poérisé en compagnie d Ephëlafol. Je n'ai pas

osé le qu€slionner plus : il ne semblait que cela
"irrrlarl. Entre nous. cet alibr me 

'emble 
frJgile...

' Hmmrn... Dîn. le cJ\ pre.ent. cher Ve"lon. ie

crains que vous n ayez saisi toules les sublililés de

la langue elfique. oir lâ litote abonde... Je vous

expliquerai. En att€ndant. allons déjeuner:
j eotends Ia cloche...'

Apre! le repr'. Félicien Pommdapi nour rejoignil el

nous brossa un ponrait mâ foi rssez plaisanl de ses

clienrs. nos suspecF possibles. Ceux-ci nous regar-

daient par mornenl - et certainement. parmi eux. le

criminel trenrblant de se voir démasqué.

''II faut queje vérifie un déIail. Veston. Voulez-vous

m altendre ?

Mais pourquoi Mr Setuioh ne pralique-t-il pas une

di\ insrion loul de suire : Arlerd-il lâ \enue du pre-

vôr 'l

- En panie. Mais une drvination cdminelle n€ peut

se prÀtiquer qu À,rec la plus grande exÂctitude et

l ébranlement neNeux qui ell résu]te peut être dan

Sereux pour non maîre el même son entourage, Il
nous faudrait connaîlre au noins ru dixième de

chandelle près l heure du crime. A défaut. il noùs

f.rut L qur.r cerlilude de l rdenlile du meurtrier.

Après quoi. le pfévôt élant lémoin de la divinâ
tion...

Avez vous des suspects ?

' Vos clients...
- Oh là 1à I Que vais-je devenir... En quoi puis-je

vous aider ?" gémit-ilen se tordant les mains.

"Hnm. Par exemple. que faisrienl le seigneur Aki,
tène et sa dame la veille au soir ?

' Ho. ils ont été bien occupés, et lard I" Sa soudaine

mine réjouie me surprit.
.Commenl pouvez-vous affinner cela ?

- Leur appanemenl est mitoyen dl] nore chambre à

Rosie et à moi, nous avons enten-

du la dame aux en!irons de la
nirruit sonné. C'est qu'elle a de la

voix...

_ Dame Ephëlafol déclamait à

cette heure ?

- Déclânair ?... Hihihi... Excusez

moi,.. Vous avez de ces expres-
sions dans le sud... Enfin. on
I'entendair bien !

- Hmm ? Bon. cela conlirme ce

que nous avons appris, R€stenl les

humalns,..
Impossible ! Je les aurais enten-

dus passef...

- Bon. Restent... les nains.

' Mmmoui. c est possible. Ils sonr

dans I aile En.
- Combien sonl-ils ?

- Sept.

Arrivés depuis quand ?

- Hier vers midi.
Semblaienl-ils se connaître ?

- Difïcile à dire. vous savez... '

Comne nous regardions machina

lement le Broupe, l un d eux, un

gaillard imposarl au po{ ùltier se

leva el vint à notre table. Il
s adressa à nous d un ton bouru.
en lângue cortntune :

"Je me présente : Boin Cranmar'
leau. Mes compagnons el moi
avons appris le décès d un membre

de notre race el ainerions lui
rendre les honneurs selon nos cou-

tumes. Pourquoi ne nous a-t-on pas

renis son corps ?

Veston Lonuou. secrétaire de

nressire Semloh. délégué extraordinâire de sa

Majesté. Votre compagnon vous sera remis lorsque

nous aurons éclairci les causes de sa nort..-
'Par l'enclume I Voulez-vous dire...
- Effectivement. mais l'emponenent ne servirait à

nen,,.
' Que la glace saisisse Le meurtrier I Remettez le
nous. il nous apparlienl I

- Je suis au regret de vous signaler que ce(e contÉe
esl sous lajuridiction de sa Majesté Dheuseylan ler,
dont moo maîIre est Ie représentant, Mais nous

accepterionsvotre aide avec reconnaissance..,

- Bnmmmftrf...... '

I enr oyri l Jubergrste chercher de ia bière. mais ru
moment oùr j'âl)âis inlerroger messirc Granûraneau,
je vis réapparaîlre mon maître. assez agité.

Je fls les présenlations :

"r.4es.ire Grânmane,ru pardonne/ ma precrprlrnon.

Une découvene de dernière minute nécessite juste-

ment votre venue,

NOLIVELLE
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Si vous voulez bien me suiwe,,,'

Laissant là Pommdapi qui rcvenait avec deux belles

chopes. nous gagnâmes l escalier pendant que la
perile rroupe de ndin. echirrge,rl oe rdpide\ concl

liabules- BoTn marmonnait.

Un désordre indescriptible régnait drns la pièce : le

lit était sens dessus dessous. les draps anachés. le

coffre el I'armoire béants. et on avait mêlne retouf
ûé les poches du capuchon et fendu le founeÀu de

i épée.

''Trâvaild amrteur
- Par le Gûnd Foumeau I

N'est ce pas I Il semblerail qu on" crâigne
qu'un indice capital soil resté ici. El je me demânde

', or" l ,rlrou\e. Mâi. il y a autre clo'e:connai.-
siez vous Dipr la victime Narin Amedebronze J

'Monsieur Senrloh...

M€ssire Granmarteau. j ai entendu pârler des

erplorr' de \orre oncle SJrlin Dr\-\4oi\. el Je \ai'
donc de quelle haute lignée vous pouvez vous

réclamer. Pour elle. je vous demande de laisser les

questions d amour propre quelle que soil 1'outre-

cuidrncc de mes questions | le Emps presse..,

- Nore frère doit avoir un juste repos. Je ferai tarrc

non cæur pour parler avec raison. Mes frères eI

moi connaissons un peu Nârlh Amedebronze. car

c'est un polleur renommé. Sa perte est d rutanl
plus irremplaçable.

- NarTn était donc un nain posteur ? Tiens tiens,

rntéressÂnl..

- Pardonnezrnoi. rnôîfe. mais qu'est c€ qu un pos

teur J

- C'est celuiqui, dans une mine. place. ou/)orl?, les

miDeurs en fonction de leurs apliludes el de la

veine. Un rôle extrêmemenl inportant. ll a par

rilleurr lr chirrge du boi'dge des Crlerie.. ce qui

explique les voyages qu'il faisâit. n estce-pùs ''
Oui, les pins de chez nous ne conviennenl pas

blen...
- Les pins l
- Le. pin'. Ve\ron. le\ pins. Lc' nrin'.riment croir
de, pin, dcn. leur,i mine\. poLr leJl\ quJ.ller rneca-

niquei. mJii 'i !ouç voule/ (n sa\oir plu'. mei.ire
Granmarteau acceplerâ peul-être de vous melue au

tond de quelque. puir.... Bon. \ou' dt,te/
connaître messire Narïn ? Cela dépassait-il la
sirnple relation d'afïairc ?

- Non. Nous avionr lait quelques voyages

ensemble. sâns plus.

- Hmnr. Et vos compagnon!'l
- Ce sonl des gens de ma famille : mon frère Ploin,

mon oncle Korïn. et son beau-frère Bouin, Nous

e\corrons \on ne!eu LalrTn, 'a fulure ficn. ee

Chopin el le frère de celle ci Kolhln. Nous sonrmes

e, /oute depLris cirq ans. pour visile. les oôlres ef
'rôu\ J\on\ -enconre plu.ieur' for\ \irrïn qui r
méme parlagé notrc lèu à plusjeurs reprises.

Ha... Bien bien... Figurez-vous que j é1ais

rcmon!é pour véifier si Nar'in étair latoué.

Monsieur Semioh...lll
- Calnrez-vous. messire Cranmarteau. Je vous ras-

'Jre. NJrTn elJil un ndin honléte. qui ne porlail
rucun IrrouJCe. Enfin. qudrd je dis un nJin...
Voyez voùs-mêfte. '

Mon maitre écana le drap qui pendait du lit sur le

L.rdrvre defigurê el Boln ' approchc. roul cu..i
étonné que moi : sous les vêlements se cachait une

pniI|ine dec plL, fdminine. I Non pa, ce: rein.
généreux qu affectionne cefie race, mais des lon-
deurs indubilablement dévolues à I'autre sexe.

''Par l Enclume I

- Maître I

- Et oui. Nafin était llnd ,r./i,rc I Avouez que lù sur-

pri'e esr de triile I Voici peut-èlre un elëmenr crpi-
tal. Je vous denande de taire cere découverte. En

afiendant. il va me falloir procéder à votre inleno
gùtoire, n est-ce-pâs. mâis ce sera pour la forme, Je

vous demanderai ensuile d'assister à celui de vos

compagnons,,,

Vous insinuez.,.
- Messirc Cranmafieau I Je n'insinue ,-ic, I Je pro-

cède a voLre inlenoealoire comme il en a ele iail ou

\era firl porrr,oa\ le\ cu\pecls de (elre cuberee.

afin que le coupâble soit châtié et les innocents
livc' dc toul soupçon. Le prevor arrive demr:n.
j espère, en partie grâce à votre collaboration, êrre

en mesure de luidésigner I'assassin l '

e soir même. couché dans un lit trop grand el

trop dur, je récapitulai dans ma tête les événe

rnents de la joùrnée. Monsieur Semloh. que

quelque chose semblait turlupiner, allait et venail.

Quânt à moi, jétâis en plein brouillard I Il me sem-

blait que nous n avions pas avancé d un pouce.

Boïn Granmarteau avait frcilement deviné les
causes de la morl de Nafn el son humeur s'en était

rcç(entie lessoJpçon\. :l l rdmeldildelui-mème.

se rcpo(aient sur ceux de sa race. Il avait. bien sûr.

avancé que des elfes rurrient pu commettre cet

acle. ciir ils connaissaient eux aussi le secrcl de

cette poudre. Nous apprînres aussi qu'Akitène et

Bolï avaienl (à ce que nous devinîmes) force griefs

à \e reprocher. \4Ji, \Jr'n,enrbhir \'erre renu c

l'écatÎ de ces ]ristoires. C}aque nain. aù denleurant.

rvJil un ulibi. ou ur co|ûe-rl br : lou', .r un

momenl ou un ilulre. ne pouvalent ou fle voularent

juslifier leur ernploi du remps. Ce sujct fut la cause

de nonbreuses colèrcs que la présence de Boin ne

renperJ qr'i pc.nc. Quant i e..r)er de 'i,!oir qui

avait chiniboulé la chambre. nryslère I Etail c€ un

vol€ur. profitant de l aubaine. ou le meuftrier ? Et
qu avail "on" pris. ou cherché ? Tout ceci toumâil
dans mr lête lorsque je m assoupis. Le grand lour
me lira du lir. Honteux de ma paresse. je bondis

m occuper du pelit déjeunef que je servis sur la

table. dans notre chambre. Une chandelle entrère-

nlenl (on\Lmee e1 dr,ail lon-e sur h nuit qu avuil
prssée ce diâbl€ de Semloh: il éttit après ses

afflircs conrme un bouledogue aux basques d'un
sergent,

"Eh bien. Veston,la nuit vous a-t-elle porté conseil ?

- Helc.. non. m,flrre. j Jvals le{ idee, {:

embrouillées. hier au soir...
' Mmmoui. Notre après midi n€ semblait pês nous

rvoir apponé gmnd-chose. Cependant, résumons :

âvec Ie repos. quelque fait pourrait se révéler
inrportanl. Voyons. qu'avez vous retiré des rela-

tions de NerTn avec nos suspecls'l
Avec le sire Akitène ?

' Mais non I Il est hors de cause ! Pour une fois, le

premier mouvement était le bon I

- Ah. les nains ? Boïn, Lalrih et compâgnie ? Ils
étaienl en bons lermes...
- Effectivement. Savez-vous ce que cherchait le

cambriol€ur de la veille J

- Le camet.

- Le camet de comples ?

- De comptes ? Allez donc me chercher ce brave

abrutide Pommdapi.'

QuJnd laubergine parul. mon mJirre nrbordir un

rir si sévère que notre hôte blêmit.
''Voyons. Mr Pommdrpi. mrlgré mes recommanda-

tions. n'avez-vous pas eu la langue trop pendue ?

Ho Mr Semloh I Je puis vous irssurer que... heu...

hem... hé bien. hein. vous savez ce que c esl, pendant

NOTIVELLE



le seûice... Et prlit, j avais plus ma tête à ntoi. à lt
fin...
- Et vous avez 'lâché le morceau l

- Oh non ! J'ai juste un peu raconté ce que vous

aviez trouvé dans la chambrc. nais comme ç4, sans

délail. vous voyez, c'était lrop bonible...
- Et grâce à votre sagâcité. À!Ânt midi, tou! le

monde, et donc le coupâble, savait ce que nous

avions ûouvé ou pas trouvé làllâut. Belle réussile I

Mon...
- DISPARAISSEZ ! O\ je vous change en tonneau

vide, ce qui ne modifiela que votre apparence I El

ne vous r€moDtrcz plus sans pÉtexie valable ! Et

surtoul, surtout (sll voix se fit soudtin munnure)

Iaisez vous ISinon...'

Notre hobbit, trenrblant de Iâ tête aux pieds, ne se

Ie fit pas dire deux fbis. Satisfait. Semloh se louma

vets moi,

''Bien. Je regrelLe d irvorr Jci rin': \e.lon. nlais

notre cher aubergiste avâil besoin qu on lui
remetlre du plomb dans la cervelle. Mais ne lui

dile, jrmric que 'a prtle c pu èlre une benëdiclion

pour nous I

Je ne comprends pas.

- Je !oi\. Bien. Le meuflrier..ril qu il i1 lai*e un

indice capital dans la pièce. ll remonte donc le sub

lilher Que trouve{-il ?

- Que cherche'l i\ ?

'Ah I Bonne question ! Il clrerche quelque clrose

qu il aperçoit sur le lil, mais qu'il ne voit pas I

' Je ne conprends plus...

- Vous comprendrez plus tard. Revenons à nos

nrin'. Avec lequel..elon ce que nour 3!onr appis
plus mrd, Nar'ih semblait il (ou plulôl semblait-c//c)

avoir le plus d'affinités ?

Attendez... ChopTn ?

- Vvvoui, mais vous oùbliez que Choplî ne devatl

pas rester seule avec un nain 'étrangef,

'Ha I ... Alors... Mmmhhh... Kolhln ?

ll me Jernble. Nou'illon' vénle'. Fsile\ \enir tcl

tou. lei nrinr lvrnt une demr-heure. Én'uite. prd

parez vous : ces gens-là sont vite irilrbles. Soyez

prêt à touie é\'entuali!é. Mûis évitez de faire couler

le siùg.
- Bien. Je serai prê|"

l h€ure dire, les sept nâins étaienl là.

signe que Boin âvail certainement usé de

son autorité et qu'il coopéreràil â\'ec

nous- Mais jusqu'à quel poinl ? Je m étais assis tuf
l€ lit. et Semloh, derrière la table. avail revêtu sa

toge. ce qui frappa plus d'un de nos invités. Des

sièges avaient été nontés et l armoûe poussée pour'

faire de la place.

L'rlnrosphère étail tendu€. Mon maîte arbora pour-

tart un soutle pour commencel a questlonner lour

à tour chaque nain sur des points évoqués la veille.

Sous lJ courenure qui couvrril mes genou\. ie lri

potùis nerveusenenl nla balle toul en tenunt de

prendre un air âussineuire que possible.

''Mr Kolhïn, il appùrîtrail que. de lous les gens

assenblés ici. vons êles celui qui avait les

meilleures relations avec lâ vicfime, Esl-ce vrai ?

Mfir...
Qui de vous deux recherchait la compagnie de

l'aulre l
Mr Semloh. cette quesdon est de trop l

'Mr Lâtrin, ce n €st pas à voùs que je la pose.

Répondez. KolhTn I

' Je ne répondrai pas...

- ...à celte insulte ? Soil. Je parie que. le plus sou-

\enl. c e\l NarÏn qui venair !ou\ telrou!et \4e'5ire

Ploïn. reconnaissez vous avoir un jour turpris
NarÎn déclaùant un poène à Kolhin I
- Exact.

- Scn. rouloir faire Injure r 'une oL I aulre pJnie.

rouler-vor' nous dire.i h 'cere que vou' \enie/

de suprcndre pouvait passer pouréquivoque ?"

Le pâuvre Ploïn se trémoussa sur sa chaise, Les

autrcs nains mùrmurâienl deûièr€ lui. au poinl que

Boin intervint pour Établir l'ordre et sans doute

carje ne saisis goufie à ce qu il dil - inlimer I ordre

de répondre à son compâgnon.
''Possible.

Il lâcha ces mots dans un souffle. jetônt un regard

en coin à Kolhïn, inslâllé un peu en retrait sur sa

gduche. q ce mol. ce oemier bondrl. viohcè el ecu

ntanl de lureut éruclanl des borborygmes sonores.

à grand peine contenu par son voisin Korin. Mes

mains éraient moites. Toute l assemblée barbue

étiit en ébullition. Boin Granmarleau pfù ld parcle.

''Vou' proterez de grrvis\rme\ .rc.u\dlions. Ines\ire

Senrloh.
- Je n l| protere îu(une JccusJllon. Je.dr{ que je

touche là à uD poirt exuênement délicât pour vous

auùes, mais il le faul D autant plus que nous

approchons du bul. Messire KolhÏr. saviez-vous

g\e Natin étei un? .fe nt? de volre race :)''

Cette question ramena soudain le silence, Tous se

tournèrent vers Kolhïn, immobile et blême.
_C 

est fâux...
M€ssire Granrnafleru peut en attester Il faul dire

''elle" en parlanl de Narin. Ce ne devait pas être une

beaulé. selon vos c tèrcs. âussi a{ elle choisi de

pcr,ritre dulrement. el \ou\ celle Jpnilrence. de

nenel une vie en éIant fort considérée,

t'
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Mais un jour. son cceur a cédé. Messire Granrnar

Ieau. ouvrez ce camel...
Mais c'est son cùmet de comptes,

En effet. En toul cas. c est ce que vous a rappo(é
naTvement Mr Pommdapi. Mais prenez-le a

I enveN. El lisez. s il vous plaî1..."

Inlerloqué. le nain s exécuta.
''Kûzhu N dezorh Amleh...
- Heu. sivous pouviez lraduire...
- 4h,.. Voyons...: Le mar'teau résonne ditns les

sombres dédâles oir se telae l or... '

C'érait de la poésie naine évidenrmenl. el pour les

be'oin. du recit.1e l ëvoque rci. mâ , po.rr mdmoire

seulement. Ce poème élait sensé chanter les beâulés

de lâ mine. et il sembla faire quelque effel sur

I assemblée.

''Narin avait du talenl I

- Bon. Mais prenez-en un rutre. plus avant. Le def
nier peul-êtrc.

- Il est tout raturô.

- Un brouillon. Renrarquez comme de

nombreuses pages mânquent : notre
poétesse ne devait garder que la mou-

ture qui lui semblrit convenir.

- Hem. Rhhh€m..- Pardon. Yagzak.
lagzak. Nl oh Kondrza ... Heu... -Ta

bafbe, sombre tête de pioche. descend, four
nie. sur tes cuisses pulssantes... ...
- Cela suffil. Messire Kolhïn. vous avez lué Narin
parce qu il (elle) \'out semblair vous faire des

avances... pressantes, n est ce,pas 1... I tSfON l
A tlous !'

Je n eus que le lemps de brandir lâ sphère irides-
cente à la fàce du coupâble. subitement devenu lbu.
Sâ force semblait âvoir décuplé. et la bave couhil
sur sa baùe hérissée.

''Berserk... Bien joué, Veston. je ne connâissais pas

ce Iour la.

A vrxi dire. In.rirr(. jc n elai\ pa\ tout à hil ..ul

d avoir choisi la bonne formule.'
Kolhïn el ses deux voisins gisaient. rigides. sur le
plancnet
''N ilyez cruinle. ils n ont rien. D ailleun, ils nous

voient et nous entendent, et rentreront en pleine
possession de leurs moyens dans quelques instantr.

Allez chercher une corde pour lier Kolhïn.
- lnutile. Veston. la crise est passée, Nous lavons
échappé belle. Messire Granmarteâu. encorc une

fois mes excuses si mes méthodes ont lioissé vos

coutumes nrais il le lâlhil...
- Nous conrprenons,,,
- Le pre\ôr ne urderr plu\. Ddn. le cJ' pre.enr. je

pense qu il pouffa vous confier le coupable âssez

rapidement. Vous saurez vous montrer conpréhen
sil:)

Et porr Narïn ?

' Nous reconnaissons ses

mériler. quel que soit son

sexe. Je dois dire. Monsieur Semhh. que vous m avez

impressionné...

Ce n esl rien...
- Si. si... Pour nous autres. promprs à I'emport€
nrenl. la conduile de celte affaire devrait êlre un

modè1e... J y pensefai... Si vous vouiez bien
m excuset
- Sole/ prê.enl poLr h recon'lrrulior. ver\ cinq
heurcs ce toir, Je vous attendûi... '

mon grand regrel. nous repanftnes le len

demain. et Semloh refusâ d accepter les

crdeâux divers et lbondlnls que Pomm'

dâpi voulùil âbsolunent nous voir enrpofter : sâu-

cisses du piiys. tûrte aux pomùes maison. gourde

de la bière familiale. pots de chanpignons séchés.

que siris'je encore I Il nolrs aurail fallu un aninral

de bât. Aucun des nains n était venu nous dirc au

revoir. conformémerl Âu cnractère tacitume de celte

race mal élevée : comme j en faisais la remarque,

mon mâître me rétorquâ que la reconnaissânce des

lenç ne \e rne\ure pJ{ au poid' de leur' remer(ie-

ments. et que mes expériences passées auraient dû

m apprendre à surmonter les âpparences. Pourtant.

lorsqu€, dans la petile chanrbre rendue exiguë par lÂ

orë.ence dJ pré\ôr. Je 'e\ 'cribe' el de\ lemoins.

mon maître avail invoqué les ombres conjointes de

\ùrin et de Kolhlï (quel spectacle impressionnant à

chaque fois l), Bolh s'élait levé sans un mot et

n avait plus repâru depuis.

Pour l heure. insullé à mon btreaû. je

rcgarde paf la fenêtre ouverte le petùjar-
din qui s éIend sous les fenêtres de notre

petite nraison. Il y a encore beaucoup de

choses du vrsle mondc el des êtres qui le
peuplenl que je ne conprends pas. nrais je ne

suis qu unjeune hobbit. Un jour viendra oir le
.a\oir nl d.lir.rcrr. c e\t pour celr que je cui' ce

queje suis. comme disait mon pèrc.

Le vent fait bouger les branches des poiriers et
,r8rre mor ridealr. Quel Lalme apre. roure (erre agr-

tation el les fatigues du retour I Semloh se remet

doucernenl de\ fuli-.ue' de IIn\ocJlion. Je crois
que je vais aller ramasser les haricols. el un peu

arroser. dès qu il fera moins chaud. Notre brâve

\4rne \,4rc \,lelê e'l ure erLellente rr,irrnrère, ntrrr
elle ne s y entend pas beaucoup en jardinage.

G**. le seplièrne jour de la premièrc semrine dr
mois du bcÊuf, an 657

Michel MAXIMIN I

It'i,"l'"'**Æ
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CONVENTION DE JEUX DE ROLE ET DE SIMULATION

TOURNOIS - EXPOSITIONS. CREATEURS

10 et 11 FEVRIER 1990

VITROLLES B.-du-Rh.
LYCEE P. MENDES FRANCE

AD&D-CHTULHU-JBTM.J.BOND.STOBMBRINGER-STARWABS-3MOUSOUFI-AIRES.PARANOIA.ETC...

JEUX SUR PLATEAU : DIPLOMACY - FULL METAL PLANET-SUPER GANG - RENC0NTRE COSMIOUE - ETC ...

SEN,II.RÉEL CONTEMPOEAIN . MEDIEVAT . DEMOS : CIVTLISAIION - ILTUMINATI . ABISTO . ETC ...

RENSEIGNEMENTS ET DOSSIERS D'INSCRIPTION A:
MATSON POUR TOUS - C.E.C. G. SAND - BP 151 - 13127 VITROLLES réL.42.89.80.77

RETOUR DES DOSSIERS AU PLUS TARD LE 8 FEVRIER 1990

MONTPELLIER
5 rue des Balances
a 676054 14

DRAGON D'IVOIRE MARSEILLE
64 rue St Suffren (6è)

a 91 31 5666Spéciâlhte SIROZ . DESCARfES ' cIIÀDEt, - GAMESWORKSHOP _ DRÂ(i()fi RAlllÈUX



DOCUMENTATION HISTORIQUE

DOSSIIR D'TI|FORA{ATION
SIJR LfS AOfMffS DU

"CRl,l{E ORCAI\ISE" A Crlcleo
e dossier présente une collection
d'informalions destinées à aider un
Maître de Jeu dans le câdre d une

!.-./ partie àyant lieu à Chicàgo dans
les années 20 et où la pègre aumir un rôle à
jouer. Elle pourra être utilisée avec profit
notamment pour jouer le scénàrio "PEEKA-
BOO" que nous vous proposons en page 34.

Inst.lll.rtion
des gangs.

Depuis le début du siècle et pen,
dant environ une décennie, il serait
illusoire de chercher à Chicago les

symptômes d'un quelconque
"empire du vice". En fait les
entorses aux bonnes mcEurs ont
encore un channe désuet qui fleure
bon le siècle précédent. Les
conversations d'alors sont surtout
alimentées pâr I'Everleight Club. Il
s'agit d'un "temple d amour"
ouvert par deux sceurs, Minna et
Ada Lester au 2l3l 2133 South
Dearbon Street. tnauguré le ler
Février 1900, il fonctionnera perl-
dant onze âns et ses fondatrices
passeront à la postérité sous le nom
d"'Everleight Sisters".
Les choses vont rapidement chân-
ger avec le bouleversement démo-
graphique des années 1910-1920,
qui verront I'arrivée d'un nombre
spectaculaire d'immigrants ita-
lieni. En ce qui conceme Chicago,
la population noire de la vilie aug,
mentera de près de 4007r. réserve
de suffrages que certains politi-
ciens peu scrupuleux sauront utili
ser pour leur plus grand profit.
Ces années veûont la création et Iâ
croissance d'organisations crimi-
nelles telle "l'Unione Siciliana". A
cette époque, le parrain d'une puis-
sante dynastie italienne, Big Jim Colossimo,
s'installe dans le milieu du jeu et de la prosti-
tution.

En Igll. l érnergence d'une \âgue de purira-
nisme (Blue Noses), va modifier le paysage
criminel, provoquant la fermeture de I'Ever-
Ieight Club et la déchéance de Red Light
Districl. le quanier chaud oir Colo.simo
régnait alors. Celui-ci, en 1914, insrallera son
nouveau quartier général au 2128 South
Wabash Avenue, oir il ouvrira un luxueux
casino qui a la réputation d'être "le plus gran-

diose étabiissement de nuil jamais vu à

Chicago". Ce palais s'appelle : "Colossimo's".
Mais Big Jim Colossimo n'est pas seul et il a
du mal à iiccepler la pres.ron de lUnione
Siciliânà. ll s'adjoint donc les services d une
nou\elle olganr\alion. le \)ndicale. creee prr
Johnny Torrio dit "Little Johnny". lequel
arnèie r!ec lui .on lieulenanl. un certain
Alplronso Capone-

Le l7 Janvier 1920, I'amendement Volstead
esl adopté. En déclarant la prohibition, il
ouvre une nouvelle perspective au crime orga-
nisé. A condition toutefois que cenaines men-
talités changent- Dans I'après-midi du l1 Mai
1920, quelques coup de revolver mettent un
terme à là vie bien remplie de Big Jim Colos-
-imo. L irclion se situe devant son quartier
général... Big Jim aura droit à des funéraiiles
grandioses, accompagné à sa demière demeu-
re par des milliers de personnes parmi les-
quelle. se lrouvait peul-étre \on lrsassin. un

des tueurs à la solde de Tonio...

Au cours des années qui vont suivre, 1922-
1923, Torrio va "hériter" des territoires de

Colossimo dans Ie south side, puis va étendre
son influence vers le centre où il met en place
ur) impoflant re:eau clande\lin chsrge d êcou-
ler la bière désormais interdite.

Le "Marché" créé, organisé et développé, il
devient râpidemenl évident qu'il fàut le parta-

ger. Comme les grands de ce
monde, les principaux chels de
gang vont se rcncontrer et décou-
per la ville comme un gigantesque
gâteau. Ce traité d'un genre un
peu particulier sera "signé" en
1924. Le partâge a lieu au cin-
quième étage d'une résidence de

luxe. le Lexington Hotel. Il se fail
dans le calme et avec beaucoup de

minutie. Sont présents :

Torrio et Capone qui se réservent
La Boucle, le quartier d'affaires
du centre. Ils partagent le West
Side (où se trouvenl leurs distille-
ries) avec Frankie Lake et Tery
Druggan. Ils partagent également
le South Side avec les gangs de

Danny Santon, Joe Polack, Ralph
Sheldum, Franck MacErlane et
Saltis.
O'Donnel et Klondike mettent la
main sur le North West Side.
Dion O'Bannion et Bugs Moran
règneront sur le North Side
(North Side Gang).

On peuf remarquer que déjà cer,
tains chefs de gâng avàient été
tenus à l'écârt de cette réunion
"historique", leur présence n étant
sans doute pas désirée.
On peut surtout voir I'importance
prise par le "syndicate" de Tonio
et Capone. A Ia grandeur de son
territoire doit correspondre la
capacité de le "défendre". C'est

chose faite avec I'arrivée dans les rângs du
s)ndicale de Jack Mac Curn. surnomme
"Machine Gun Jack", célèbre tireur d'élite qui
deviendra le capitaine des hommes de malns
du gang ("torpedoes").

Les lroupes sonl prète. et le lernloire mrrque.
maintenant peut venir le temps de la guerre...
c'est chose faite dès la même année 1924 !

Les principaux foumisseurs de bière du syndi-
cate, les frères Gennâ et Aiello, tous membre
de I'Unione Siciliana. empiètent quelque peu
sur le territoire de O'Bannion dans le North
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Side. Le "1igre irlandais" répond immédiate-
ment en envoyant ses gun men intercepter les

camions d'alcool des Genna.
Le R \orernbre lolzL. \4ichael \4erlo. pànain
de l'Unione Siciliana, décède de nort naturel
le. Ils seront suflisamment peu nombreux
dân\ ce ca. pour que celi rnérile d-èlre .ignâ-

lé. C'est Angelo Genna qui lui succède et
Irerrte de.on "lief'. De' le surlendernain,
c'est au tour de O'Bannion de succomber,
celte fois sous les balles des frères Cenna. Ce
"r'èglement de comptes" passe pour être un
épisode d'une rivalité vieille de trois ans entre
I'Unione Siciliana et les gangs irlandais (voir
plus bas).

Le No h Side se partagera entre Bugs Moran
et le lieutenant du défunt O'Bannion, Hymie
Weiss.

Il y a désormais trois gràndes puissances dont
l'ombre s étend sur Chicago : l'Unione Sici-
liana (Angelo Genna), le North Side Gang
(Wei.5 el Morcni ct lc Syndrcirle ,lorrio el

Caponc).

Leur. r'apport. ne cesseronl de lourner i
l âiCre. voire à la furillcde. L initiJlive revienl
au N.S.G. qui ne cache ni son jeu nr son

rmbition en tenlanl d-abarrre Torrio le l:1Jrn
vier 1925. Celui-ci. grièvement blessé. échap-
pera à lâ Inort. Et pendant Ia longue
convalescence qu'il passera au Jackson Park
Hospital, son fidèle lieutendnt. Al Câpone.
IouI en veillant son chef. pourla tout à loisir
mettre lâ main sur l'"héritage". Quelques
lnois après l'allentat. Torio se retire discrèle-
Inenl de\ irffaire\ et va couler des joLrrs pai-

sibles à New York où il décédera en 1957.

Al Capone change alors ses positions. Il
déménage son quartier général sur les rives du
lac Michigan au Metropole Hotel (2300 South
Michigan Avenuer qu il lranslorme en veri-
table forteresse. Il dispose pour ce faire de

750 torpedoes I et son ascension ne vâ plus
s arêler.

Pendant ce tenps Ia guerre continue entre les

gangs dvàux.
Le 25 mai lol5. Angelo blood) Cennr
lombe \ou\ le. balles de quelque "en\ ieu\'.
Ses gr-andioses funérailles en annoncent
d'àur-es et notamment celles de deux de ses

frères, "Devil Mike" et "Dandy Tony"- Les
trois dernieN frèrcs Genna préfércronl eux se

retirer discrètement de là scène... qui les en
blâmerait'J
Après la morl d Angelo Cenna. le grand
conseil de I'Unione Siciliana place un de ses

lieutenant, Sam Sanoots Amatuna. à la tête

de son empire. C'est encore un trop grand
rival pour Al Capone et il finit ses jours en

Novembre 1925 sous les balles de tueurs
deneurés "inconnus". Son règne n'aurâ duré
qu'un peu plus de cinq mois !

Pour lui succéder à la téte de l U.S. un certirin
Antonio Lombàrdo sera désigné à l unanr r-

té. Tony . cornme on l appelle. r pour lui une
qualité et une assurance. c'est un ami d Al
Capone. ll occupera donc son poste pendant
trois ans nalgré toutes les convoitises que
cela suppose. Toujours est il que pendant ce

laps de temps, Al Capone n'aura pllrs person-
ne en frce de lui pour l'cmpechcr dc dcvcnir
"le roi de la pègre".

- Johnny Torrio, lui, contribua de fâçon
importante à la carnpagne de Hale Thompson
ce qui lui procura un appui rna..iI de lr rnuni-
cipalité.

Mais la connexion crime-politique est parfbis
plus tbndamentale et directement lructueuse.
- Entre l9l0 ct 1920. la population noire de
Chicago avait fortement augmenté, ce qui
avait pLâcé le "définseur de ses droits", Hale
Thompson, en bonne position. Cela ne lui suf
fisait pas. Après une campagne intensive de
propagande dans la presse de W. Hearst,
Thompson est élu maire de Chicago en 1915.
Il déclare aloN que Chicago est devenue "ville
ouverte aux joueu$ de tout poil".

Le maître de ieu pourra donc s inspirer de ces
quelques "événements" et lieux pour donner
un caraulère plu\ reali.le à son dëLor Il aurt i
cceur également de faire r-essor-tir les us et
coutumes de l'époque et du milieu.
Il est par exemple intéressant de bien sentir Ia

relâlion élroile qui peul exisler enlre la pègre
et les milieux politiciens.
Ces liens sont la plupart du temps des rela-
tions "classiques":
- Big Jim Colossimo s'était allié à deux politi-
ciens. Michel Hinky et John Coughlin. pour
veiller sur son [ief et éviter de trop non]-
breuses descentes de police.

L année suivante. un certâin James Pugh met
en place un réseau de machines à sous sous
couvert d'un groupe appelé Sportsmen's
Club. James Pugh avait été l année précédenre
directeur de la canpagne électorale de Hale
Thompson...
Les "contacts" entre les deux sphères d'activi-
té ont parlois des conséquences à long terme,
voire définitives.
Prr e\emple. en l92l. Anlhony Andreir. le
président de l'Unionc Siciliana décide de
s'attaquer à Powers. un vieux boss irlandais
du l9èrne arrondissemenl. Le jour des élcc-
tions voit la victoire du candidat soutenu par
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Powers- Trois mois plus tard, Andréa est
liquidé...
Ceci dit. mêrne à Chicago, les meilleures
choses ont une fin et le 3 avril 1923 Thomp-
son cède la màirie à William Devers. C'est la
fin du règne du "maire le plus corrompu de
loute l'histoire des U.S.A."

Dès lors, rien ne va plus pour les gangsters
qui perdent etÏectivemenl toule influence sur
la municipalité, et donc sur la poljce. Ce qui
n est pas rien quand on sait que les lrères
Genna par exemple onl eu à leuls ordres 400
policiers et 5 de leurs capitaines, le tout il est

vrai pour la modique somme de 350 000 $ par
mols envlron,..

Un autre aspecl à souligner est lâ mise en
place des règlements de comples et autres
exécutions. Ces scènes hautes en couleurs de

la vie el de la mort de nos semblables se pas

sent généralement dans les lieux habituels de

la vie quotidienne plus que dans der repaireç
ou câchettes diverses. Le Modus Operandi est
\ou\enl \peulauLrlàire el de nalure 11 incpirer
I'industrie alors naissante du cinéma. Ainsi
Jim Colos.imo esl abâttu deviint le prrlace qui
porte son nom. Devil Mike Genna. le fière
d Ange\o. troule une trisle tin en pleine rue
après une fusillade nourie contrc les irlandâis
du North Side Gang. Le troisièûe frère Genna
sera descendu alors qu il fâi.rir le\ bouliques
de Grant Avenue. Sam Amatuna, pour sa pa ,

rcncontrera 5on destin Lhez \on coiffeur.

Mai5 surtoul on peul \'inspirer de la scène
suivante, chel d €uvre d'imagination perver-
se et d'humour noir :

Le 8 novembre 1924. nous I'avons vu. Mike
Merlo décède "naturellement". Angelo Genna
lui succédera. Le lendemain. un des frères
Genra téléphone à O'Bannion, leur principal
adversaire, pour lui commander une couronne
de fleur. à lintention du dclunl. On imagine
san. peine le plarsir arec lequel O'Bannion a

dû s'acquitter de cette commande.
Le l0 novembre. alors que les funérailles de

Merlo.e preparenl. une gro\se lirnousine

bleue s'arrêt€ devant l'atelier d O'Bannion (la
boutique de fleurs servait en effet de laçade à

son quartier géûéral) et trois hommes y font
irruption. Six coups de feu claquent et O Ban-
nion s'cf'fbndre au rnilieu de sa splendide
composition florale. Les frères Gcnna n ont
plus qu à quitter les lieux...

I) est possible que des personnages-joueurs
soient âmenés à rencontrer un des person-
nages tout à fait réels ceux-là dont il a été
question plus hallt. Dans ce cas n'oubliez pas

qu il. restent avanl tout de\ hornme. qui ne

craignenl pd\ Ie5 conlact\ pelsonnels er qui
n'ont pas grand chose à voir avec le
"méchant" du cinéma.

Par exemple, John Tonio dit "Little Johnny"
mesurait lm65 pour 63 k. Il s'habillait de

mânière classique avec des vêlements de

coupe impeccable, gris la plupârt du temps. Il
étai toujours soigneusement boutonné et cra
vaté et ses chaussures brillaient paraît il
comme un miroir. Il ressemblait certainement
plus à un petit comptable qu'à là vision ter-
rible que I'on pouûajt avoir du créateur et
mâître du puissant syndicate. D'ailleurs il
menait au dire de sa femme une vie fâniliale
exemplaire, logeant dans un simp\e apparte-
ment, se régalant de cuisine italienDe et de

musique d'opéra.

Alphonso Caponc lui. est un patriote de poids :

lm80 pour E6 k. Son rtlle e.l pour le moinr
ostentatoire et son feutre blanc ir large bord
e5l devenu Lélèbre. ll pone de\ coclume{ a

200 $ et des chemises en soie de couleurs
flamboyanles. accompagnées de cravates plus
criarde5 encore. ll affcctionne le\ chrus\ures à

deux tons. fabriquées sur mcsures et accom-
pagnées de chaussettes violettes. ll est très
soigneux de sa personne! toujours impecca-
blement coiffé, brillantiné et rasé de près, sauf
en période de funérailles bien entendu ! Il dis-
simule ses cicatrices sous dcs lards et des
poudres, porte souvent un ceillet à la boulon-
nière el se parfume parlois. toujours au
InuÊuel.. Pour parachcver.ir de.criplion. pré-

cisons encore qu il po e enlrc autres bagues

un diamant de l2 carats el fume d énonnes
cigares.

Pour le reste, c est un homme calme et cour-
lo15. qur nc 5 ernporle rrr ne jure jâmri. et qui
aime à raconter des hisloires drôles. C est par

ailleurs incontcstablement le ciloyen le plus
populaile de Chicâgo grâce aux Guvres de
charilé. soupes populaircs et autres qu'il dote
généreusemellt. Son sens de l'hospitalité est

connu de tous. c'est également un grand cuisi
nier TeflniDon. pour èlrc comflel en menlio
nânt sa passion pour les femmes et lcs.jeux.

Sam Samools An]atunâ est un tueur pfotès-
sionnel. Très soigné de sa personne, c est un

conservateur très attaché aux valeurs tradi-
tionnelles. Il présente la paflicularilé de n'uli-
liser que des balles Dum-Dum ou explosives
qu'il frotte avec de I'ail pour "empoisonner le

corps de ses victines' l!l

Quàr1t à Machine Gun Jack Mac Gurn, ilest le

fils d'un pâuvre immigré italien et lainé
d'une famille de six enfànts. Il s adonne lrès
jeune à lc ho\e ou rpre\ quelque\ vicloires un

bel avenir lur sernblc prorni\. Son père. pelil

épicier. s étÀit spécià\isé dans la fourniture d,.r

sucre nécessaire à la f'abricâtion de l'alcool.
C etait un gro. fnurnis.eur de. frèfe. Cennc.

Il lut assassiné dans sâ boutique en janvrer
1923. Jack. âgé de l9 ans à l'époque. aban

donne les gants cle boxe pour la nitraillette
afin de le venger et de sauvegarder "l honneur
de h famrlle . Il uommerlce alofs sr (cnière
de tueur. C'est un hoIrrme d un sang fioid
absolu, cynique. provocateur et peu loquâce.

En 1924 il entre au service du syndicale oir il
devient vite le "chef milrailleur" avec sous ses

ordres pas moins de 750 "lorpedoes'.

Dossier préparé par Sylvain Gache
Mise en forme Philippe Méheut

a
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Lq fqsillqde en
voitote

ARGLLL ! ! !
NOUS SOMMES TOUCHES..,

...out, MAts ou ?

Votre casse a échoué, vous aviez été donné par

ce rat de Jack...

Cette vieille crapule de Slim veut vous faire la
peau à la sortie du casino. . .

La patrouille de police de I'autoroute vous a pris
en chasse...

Vous voulez donner une leçon à ces fourgueurs
de came qui infestent votre quartier. . .

52 rue des Ecoles
75005 PARIS
43 26 79 83

6 rue Meissonnier
75017 PARIS
4227 5009

Il y a mille et une occasions de foncer en voiture dans une
profession comme la vôtre... et presque autant que l'on vous
courre après avec de I'artillerie. Quand les bastos pleuvent, il
faut savoir les éviter... et pour cela, savoir où elles tombent I
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Lo ftlsillode en voitqre
Dégagement de vapeur. Au bout de quelque temps, le

moteur chauffe et s'arrête.

Lancer un D6. I à 2 la vitre éclate. 3 à 6, c'est le chauf
feur.

Comme précédemment, mais il n'), a pas de perte de

contrôle de la voiture.
Le phare concerné s'éteint.
Lancer un D100. De I à 30 le moteur ratatouille et com-
mence à cracher ses soupapes une à une... De 3là 100

un peu de fumée.
Lancer un D10. I à 2 le pneu se dégonfle, la vitesse

tombe à 5km/h. 3 à 10 le pneu éclate... et le chauffeur
a intérêt à savoir faire de l'esbrouffe.
Scklonk !

Lancer un D6. I à 2 le pneu est touché (voir plus haut)
3 à 6 remerciez Dieu !

819

10

rrl12

De profil...

I

5

6

718

Lancer un D6. I à 4 il y a un nouveau cou-

rant d'air dans votre voiture. 5 ou 6 la cer-

velle du conducteur (ou celle du passager)

retapisse le plafond.
Comme précédemment mais il s'agit de\
éventuels passagers arrière.
Lancer un D6. I à 3 la bastos a décanillé le
moulin, il rend un dernier soupir.4à6 une

légère traînée huileuse sur la route jusqu'à

ca que le moteur s'arrête au bout de 1Omn.

Cling I Si vous rouliez de jour ce n'est pas

gfave, slnon...
Lancer un D10. I à 6 votle portière est

trouée. 7 à l0 c'est votre flanc (ou celui du
passager)

Même tabac mais à I'arrière.
Lancer un Dl0. I à 7 vous avez de la
chance. 8 à l0 pas votre pneu (voir plus

naut).

De dos...

516

718

f 'l'ci

La vitre arrière se brise
Lancer un DlO. I à 3 la balle poursuit son chemin
vers l'avant. Refaites le test pour le passager avant à -

l. 4 à 10 la balle touche !

Votre coffre n'est plus étanche, Vous n'y transportiez
rien de valeur ?

Lancer un D6. 1 à 2 le pneu est touché (voir plus bas)

3 à 6 Dieu est avec vous I

Lancer un DlO. I à 2 le pneu se dégonfle, la vitesse

tombe à 5km/h. 3 à 10 Ie pneu éclate... vous allez
enfin savoir si votrc chauffeur est un vrai pro I

/€)

\/
@/

eu ! l'l'ci ctt !...
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Mini-campagne à développer

1_À trfN DU Ct ÀN q€NNÀ
ANGELO

Nous sommes le 25 mai 1925.

Ces demiers temps, Angelo Genna voit sa place de président de I'Unione Siciliana convoitée par Al Capone et sa personne menacée par

Hymie Weiss, le successeur de O'Bannion.
Traqué, il se retranche dans une de ses installations clandestines il embauche des hommes de main inconnus des gangs pour venir en aide à

son ami. Les joueurs, c'est d'eux qu'il s'agit, vont pouvoir grâce à leur anonymat pénétrer sans encombre dans le repaire de Cenna et, de là,

l'escorter ve$ I'extérieur puis vers une autre de ses planques.

Mais... Un des tueurs de Capone (Fred) va suivre
Genna en voiture pour le liquider dans un

endroit moins fréquenté. Pour parer à toute
éventualité, Fred est accompagné de 4
gun-men.
Dans le même temps, un tueur à la solde de

Vr'eiss (Karsky) doit écarter ou éliminer
Fred et ses accompagnateurs. Il dispose
pour ce faire de trois hommes de maln.
Après quoi, une voiture de police à sa

solde ira "vérifier I'identité" des gardes du
corps de Genna. Il ne restera plus à Kânsky
qu'à enlever celui-ci.
Malheureusement pour Weiss, il a sous-

estimé les forces de Capone

Finalement...

Il y a peu de solutions pour quitter cet enfer. Il faut tenter une sortie, ce

que demandera Angelo. Si un groupe de personnages joueurs arrive à
quitter le café et à prendre une voiture, une poursuite s'engagera alors.

Ils seront pourchassés par les gangs (ou ce qu'il en reste) et par la voi-
ture de police qui appelera des renfons. Il ne reste plus au chauffeur
qu'à montrêr son talent.
Nota : a? 25 mai 1925. Anpelo Genna tombe sous les balles de ses

agresseurs pendant la fusillade de Webester Pa*.

#
Hélas

a morns que...

I

I

I

L)

L'ensemble doit avoir pour effet de lalre vtvre
baptème du feu à des personnages ayant eu une

son de s inlroduire dans un gang. Les survivi
peuvent maintenant se demander si c'était une bo
raison, les autres alimentent la rubrique nécr(
sioue du lendemain.

Les joueurs dégustent un alcool à la terrasse (le café du
parc est un speakeasy/distillerie clandestine qui appar-

tient aux ftères Genna) quand la fusillade éclate. Elle est

d'une confusion absolue. Les hommes de Kansky
ouvrent le feu sur ceux de Fred, qui croient à une sortie

et tirent, entre autres, en direction du cafe.

Les personnâges joueurs, de l'intérieu du café oit ils se

seront sans aucun doute réfugiés, ne pounont faire autre-

menl que croire à un assaul el riposter en conséquence

lls seront en cela aidés par Angelo Genna et le barman,

un certain Sam.
Kansky pour sa part, serâ surpris par la résistance du
groupe Fred... et s'énervera au point de tirer sur tout ce

qui bouge, oubliant le plan initial.
Après quelques instants de fusillade, anive une voiture

de patrouille de la police. La police ne tire exclusive-
ment que sur une bande (celle de Capone).

Si les joueurs ne parviennent pas à quitter l'établissement, ils fini-
ront par se rendre compte que les différents protagonistes quittent

le terrain. Finalement, ils restent seuls face à... la police. Si celle-

ci a subi des pertes pendant lâ bagane, les explications vont être

houleuses.
Les joueurs et Sam seront emmenés dans une voiture de police. Il
n'esl pa. besoin de connaitre bien la géographre pour savoir que

le commissariat central du Sunway oùl on les emûène est situé à

la f'rontière du territoire tenu par le North Side gang, donc par

Weiss.

Ce commissariat est dirigé par un certain Lunderwolf, qui se révèle apparenté

au bras droit de Hymie weiss.
Les persomâges subiront un interrogatoire musclé. Puis un avocat viendra
payer leur caution en se réclamant de "qui vous savez". Si les joueurs n'ont pas

trouvé d'autre solution entre temps, il les emmènera dans sa voiture... vers un

coin tranquille oir les attendeût quelques tueurs. Les possibilités de sortir du tra-
quenard, là encore, ne sont pas nombreuses. Il faut avoir fait venir un avocat

avant celui de Weiss (mais comment I'appeler ?) ou réussir à s'échapper pendant

le transfert en voiture en sautant par la portière par exempie... mais croyez-
vous que se soit si simple... ?

e vlvre ur
3U Une ral-
survivants
une bonne
e nécrolo-

glque
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Mini-campagne à développer

MIKE

Prologue
26 mai 1925 : Les événements de la veille font la "une" de Ia presse locale.

27 mai : Funérailles d'Angelo Genna. Le jeune fière d'Angelo rumine sa vengeance et le déclare ouvertement à lâ radio.

J usqu'au I 0 j u in. M ike Gen na cherchera à regrouper les troupes de feu son frère. Certains prétendent q u'il aurail I'appu i d'Arnâtù!1â . .

Smirh & Wesson est une entreprise spécialisée dans le domaine de I'armement (fabrication-commercialisation) dont le siège se situe à Chicago (tlli-
nois). Elle appartient à tlois particuliers : Brian Smouth, Karl Pazeotti, Alphonso Capone.

Angelo Genna avait ourdi un plan pour s'assurer la prise en main de Smith & Wesson. Il comptait appo er une aide décisive à un mouvement de

grève avec occupation des ateliers afin de parâlyser la production et de mettrc l'existence même de I'entreprise en danger Après quoi, il lui serait aisé

de racheter à bas prix des actions aux propriétaires menacés de faillite.
Après la mort d'Angelo, son frère Mike va reprendte le plan à son compte.

Action Le l2 juin àu soir se tient une réunion dans un hangar du quartier des docks.

Un accord y est conclu.
En échange de la proteclion physique des hommes de Cenna, le Workmen's syndicate s'engage à

occuper dès le lendemain les locaux de S&W pour bloquer la production.
Lorsque Genna aura pris possession de I'entreprise après s'être ârmngé avec les actionnaires en diffi-
culté, il s'engâge à verser 187. des recettes de I'entreprise pendânt 5 mois âu Workmen's syndicate.

Mike ordonnera à certains (oueurs) d'esco er les représentants syndicaux hors de la zone des docks.

Il leur donnera consigne de rcvenir ensuite pour participer aux expéditions qu'il organise cette nuit.
Les personnages auront peu de tetnps pour fàire connaissance des 4 syndicalistes.

D'abord...

Les joueurs reviennent avec le gros de la troupe qui se met alors en marche.

En voilure. ils vont se lancer dâns une série de raids sur différents entrepôts

clandestins, speâkeasies et autres tripots. Le motif va du refus de se soumettre

à la "protection" clu gang jusqu'au fait de s'approvisionner chez des concur-
rents. Le but de ces agressions est de tenir en haleine les troupes de Capone

afin de détourner son attention de la grève de Smith & Wesson. L'action est

spectâculaire et violente : mise à sac des lieux, bombes incendiaires, mitmilla
ge en règle, etc... Elle n'est pas sans danger : on peut tomber au coin d'une rue

sur un policier. une patrouilLe de police. ur1 barrage de police... ou une limou-
sine de Capone. Les chances de rencontre augmentent à chaque nouvelle
actron.

Le lendemain...

Puis...

Donc...

Les ouvriers se retranchent dans les locàux oùl ils résistent
aux "forces de l'ordre". La situalion toume au siège en règle et
lcs personnages joueurs devront utiliser toutes Ieurs compé-
tences pour organiser une délense efficace. A moins qu'ils
préfèrent s'éclipser, mais Sam Power, le syndicaliste qu'ils
doi!enl proteger. \ eul re.ler dan. I u.ine occupée.

De toutes facons... )qG' V,fF

Au petil jour, alors qu'ils sont renlrés chez eux, les joueurs recoivent un

appel de Mike. Il fàut âller voir ce qui se passe du côté de lhôtel d'un des

syndicalistes, ça grouille de policiers pàr là. A I'hôtel Costering. ils pour-
ront peut-être apprendre comment une des personnes qu'ils ont laissées en

bonne santé la veille git maintenant clans une nlare de sang au milieu de sa

chambre. A défaut de I'apprendre. ils auront peuFêtre du mal à répondre à

d'éventuelles questions des policiers : "vous ôtes donc les demiers à I'avoir
vu vivant...?"
Au fait ce sont des policiers du com)nissarial de Sunway, de'
connaissance peut-ètre ?

Deux des autres syndicalistes ont compris I'avertissement et
ont quitté la ville. Il n'en reste plus qu'un qu'il faut donc pro-
téger à tout prix. ll est vital qu'il anive vivant poul négocier
avec les patrons de S&W à l2h. Pas de problème pour nos
joueurs qui I'amènent à l'heure dite. La confrontation avec les

patrons est houleuse. au milieu d'une foule de grévistes venus
avec leur famille pour occuper I'usine. A 12h 30 les négocia

tions sont rompues, et vers l3h lâ police aidée par une milice
privée charge l'attroupement à coups de matraques, chiens
policiers ... armes à feu !

Le siège est intenable si des renfofis n'anivent pas. Y a-t-il des

volontaires pour aller en chercher ? Les personnages devront
traverser le quartier où gfouillent les policiers, la milice à la
solde des patrons, les hommes de Capone, et peut-être même
quelques-uns de Weiss qui attendent leur heure. Finalement
Mike Cenna sera contacté et viendra sur les lieux. Mal lui en

prend, sa voiture étant interceptée par les hommes de Weiss et
copieusement mitraillée. Les joueurs l'accompagnaient ils pen-

dant son dernier voyage ? étaient-ils encore retrânchés dâns

I'usine. sur le point d'être arrêtés ? ou bien évaporés dans la
nature comme le resle du gang Genna ?.
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New-yorh,,|tercredl I octoDre 1923.
Le long du 38ème quai, le paquebot Cleveland débarquait ses passagers. Trois hommes guettaient son arrivée : - "Monsieur Kirk I"
- "Oui, je... j'arrive tout de suite...", répondit l'employé, incapable de contoumer l'imposante matrone occupée à embrasser tous ses

petits-enfants... La passerelle était étroile et, en plus de la mallette accrochée à son poignet, le petit homme pofiait une encombrante

valise...

Trois détonations. La foule panique, il butte sur des corps ensanglantés : "Oh mon Dieu !". Il a pris ses jambes à son cou. A présent,

il marche, seul, au milieu des docks désens, s'épongeant le front avec un grand mouchoir blanc... "Je suis perdu !" murmure{-il en

jetant des regards apeurés autou de lui. Soudain, deux hommes sofient de I'un des vieux entrepôts, denière lui, sur sa gauche. Il se

retoume : "Messieurs ! Pouniez-vous m'indiquer..". Ils le regardent... Ils regardent sa mallette...

- "Non !"
- "La chaîne est trop solide... " fa.it I'un des voyou.s à l'autre.
- "C'est oas un oroblème..."

Première pdrtie :
le livre des pouvoirs

une .rflaire très bdndle...
Conrrctec en lrnl que ddtecli!es pflve.. le( inve're.r-
teurs se voienl présentés à Mme Annie Kirk par Mr
Jeremy Bradley de la Bradley & Co. Mnre Kirk esl

l'épouse de 1 un des enrployés de cette honorable
société, Edward Kirk. Celui ci a disparu la veille,
alo.s qu'il anivait d'Europe à bord du prquebol Cle'
velând. Il convoyait pour le comple de la sociélé
divers objets et titres de valeur

'C elait un employé rre. sèrieu\. en qui nou' a\ion'
toute confiance. Il n'a pu que lui arriver malheur.. LÂ

police éIant un peu débordée en ce momenl. el vu

l'importance que nous attachons à la malletle qu'il
convoyail, nous avons décidé de fôire appel à vos ser-

vices. Il va de soi que votre prix sera le mien... Bien

sûr. s'il esl possible de reuouver Edward... il esl évi-
dent que cette tâche est prioritaire.. Hum I D'ailleurs,
je n ai pu di'(uader N4me Kirk de re -oindre à vou.
pour cette enquêle..."

En ellè1, lvlme Klrk lrenl db.olJnrenl a 'ui\re le. In\e'lr-
gateurs afin de retrouver son mari. et de le venger. sr quoi

que ce soit de fâcheux lui élail arrivé : "Vous ne pouvez

refusercela à une irlandaise de sang l"

Mr Bradley preci.e que le Clevelcnd e\l roujour\
amarré au quai 38, et que Kirk porlait une mallette de

couleur marron attachée à son poignet droit par une

chaîrele dont lui se\r1 possède 1À clé I il presse les
détectives de coûmencer leurenquéte, et ûe faitguère

d effofts pour répondre à leurs questions. Que
contienl la mallette ? Des livres et des papiers d'écri

vains célèbres avec leurs certificats d autbenticité...

Oùi, je les coll€ctionne... C'est un excellent place

rnenl. ce\ lrvre' m onr coulè une pelile lortune...'

Ce que les ioueurs ignorent-...

Jeremy Bradley est en réaliré I'un des bras droit de

Dutch Schultz. ponte du lrâfic d'alcool New-Yorkris.

Brâdley. lui. s'occupe de I acheminemenl de l alcool

prohibé, des côtesjusqu aux "Speakeasiei de la ville
(bars. boîtes et îipots clandestins lirent cetle appella-

tion du fait que leur Éputation s étend par le bouche à

oreille). Lâ pseudo Mme Kiù'n esl autre que I'une

de. entraineu"e. de I un de ces èlJbli'semenrs pn\e,
sur la 6ème avenue, au dessus desquels se lrouvenl
des bureaux que Bmdley et ses honrmes occupent de

temps à autre. Samantha Johnson - il s agit là de sa

véritable identité - a reçu I'ordre de jouer les épouses

éplorées et surtout collantes... Elle devra être présente

par tous les moyens lorsque les invesligaleurs nrel-

tronr la mâin sur la mallette et surlout. prévenir le plus

rapidement son pâtron, afin que celui ci puisse alors

récupérer ce qu il a si chèremenl acquis. Sammy -

Samantha ignore ce que contient la mallette que

convoyait son prétendu mari - lequel n'a d'ailleurs
jtunais éré rnarié.

Not? : il seru iupossible aù\ persotûages d? s xsstl

rer de ce fuir, sinon en rett-ou|anî Ies q elqxes

itdi(es qri té nig t d télibat de Kiîk, to t ou

lo g de la prcnièrc pui( d? rc sté atb. Edv'o1l e

réside Ii dans létat de Nc],, York. ni dans cehti tlu

N.s.r,r\.\.r1 ,t rp'o Jnrr' ,iiffi' ile orr.' opf.errt^
Alt?ûi?s d alpftndrc quoi (ttrc.a soit.le l état dril

Sanmy ne connair "Eddy" Kirk que d après photos

(pholos que bien enlendu Bradley se seû bien gardé

de procurer à nos invesligateurs : pas queslion d'aller
rendre son espionne encore phs "dispensable" I). Pré

cisons également que, bien que blonde vérittble.
Sammy n'est pas plus irlandaise que Dizzy Gillepsy

ou Charlie Parker (célèbres jazzisles noirs se produi-

sûnt à l'époque au Club 21,5ème avenùe).

Dispdritions : ,|todus operarndi
ou comment retrouver un

dispdru en trois leÇons.

Prerniëremenl. cor'ulrer une lr.re de\ hôpitau\.
morgues et autres dispensaires nédicolégals de New-

York el de sÂ conurbalion. En faire Ia tournée afin

d'identifier 1a quinzaine de cadavres anonymes que

l on rerrouve quotidiennemenl dirn\ le' biN-qurrtier.
de la ville... ou. plus habilemenl. demander ù la cânto-

nade - pi,r telephone - arec un brin de c)ni.me. 'i
l infirmier de senice n aurail pa' un manchot r pro-

poser dans son lot de macchabees. Edward Kirk rcpo-

se dans une chambre froide du Lower Eastside de

I\4anhallan el il lur manque lJ mrin droile. Srmrn\

reconnaîlra fomell€ment son époux. Des ouvriers onl

retrcuvé le corps sur leur chantier Il n'avait plus que

son côleçon et ses chausseltes sur lui, Il est mo égor-

gé - la nêne amre (un pelit couteau) a dû servir à lui
ldilhder le poigner... Noler qJe Kirk ne pone mème

pas h marque d'une alliance. Sammy. la laûne à I ceil.

pouûa Îrès bien expliquer cette âbsence ('On la lui
avait volée le premierjour de notre Iune de miel").

Deu\iemerenl. une e\pedi\ion ,ur le terraln doll fer
meflre de découvûr d autres indices. Si vos joueurs

n'onl pas songé plus tôI à consulter les journaux.

failes déambuler un petil !,endeur sur le premier trot

I
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Ioifvenu. crianl el n!ilant lcs gros litrcs \ous leur nez :

''Raglû1.ùt d( Lot)tlr( st lt Clr\.ltutl . 1r! tuttos
,)tiûuilloÛ ht 1) l!. Jt.\ le\r\(s.t l(\ flftnu.t lil'ti
,,/.r l (Les len(leuA enjolilcnl lou.Jours un peu...).

Une lerlure ilttcnlive du \ew-York Tribunc penneltrll

de découvrir ces inlbrlùatioù\ i rkn's que les ptssrgels

d('ccnC.rr(rrl ,ru p.,,1.rrb". clc\el:,rJ. irrr'J rê rrL

38ènre quûi. Lrlre ou plusieurs per'sonnes non idcnli
llées ont oulefl le feu sur trois honnnes. connu\ des

.cr\ r. e. oc poli(e \($ -\,'rNr'i' ., rtl re [: i'Jnl D.r'r:c

.||. Crinrr Or.-rIi.. Ci', in ncl' ôn. lo.r. -r. F-l
sous les t)lLllcs des asussins. Fort hcufeu\ement.

ucuD blessé û esr à déploref pâmi les ténroins de

lho ible événemenl.

Les lieur du dunle at présenl : les mafins qul gadenl

le fr(llch,'r ônr b.crr ete lc rr.rin' d. l,' LL'.ll:tdc. .rr:.i.

rr'crr s:verll !u;ri pIr. qu( jù' louln:l''1.. ft'\ r'(

. en d rlr(. (ur..li.li|L'rh'r'.,lLr or .lril lc p.rl'i(r..

En irrgunlenlirnl bien. nos déteclite\ pourronl \érifier
âuprèr du CounnrndxDl qu Ed\LLuî Kirk irgurc bren

sur la line des pLlssagers dercerrdus h veille. Le billel
rvair été pryé p.Ù h Bfîdlel & Co.

Lç. rr'r-qi ..tcrt .ruurcronl r .l(.r\ 4". Jc. Lr:i. .rr .'

lnnc\c de h Capiuineric centlille. Dûn\ h boLrsculir(lÈ

qui suivir lcs coups de t!u. Krrk r perdu conn e bren

d rutrcs r yalirc. El[';rrrend \ous lc conrploif dLr pfJ

po\é locnl nu)i Objels Trou!és. Sl \t\ Pl ûrri\Ènl r i.\
rrrrrcr,lr \:.!:.tc p rt. lr rrur. dL '.'r f 'r'r'el:ii I

lcmployé réchmefr une piècc d identilé). il\ n \
rro.r\.rufl'r'r r.r.c.f.,r\.crr( r"lcrle.d(r.\.lrcI i.L.(l
un cosrurne de rechilngc. le début d une lellfe écrile
prr Ed il sr ! ieille namLrr - ùrûis rien. rbsol||nrcnl rren

qui pft !e lexisrcrrce d une élouse : ni porlturl. ùl

lcttre. ni c dcru frùlené d Eurofe...

S ,,r' 1.'t. .rn i. rp d 'r .l l.rr...rdirc.t,r'r.oTtrt.'
lir C:lit:rr'. ...'n r.rr.r'll.rcr., .r..ô i t.r'\U.r'1i(l
d cntfcpôt\ vétusle\. du fhrs siuislrc irspcct... Lc lieu

ne scnrblc tiaquenté que prr des do.l,.r\ ùrrl enrbotl

chés ou de\.ieunes ro)ous. dans lc gcnfe Frédérico el

Cirô... q r \cfluIrJ r..lre. r.l,'r \.r.., lrn'l,'ri.n
i, lr,t.ril c.-' r\(\rij.rlLLr.dc\"i,i(.lr .. li\'.r...
|\!(tr ,'r :.r i'1, dc. rrqttrtt.rt.ur..lUL.r:r(ifl.\ir\
ou six .ieuDes honure\ dc borne fariille qurdfillenl

le\ dock\. oLr\en rnt lous les nlouvcnrert\ il\'ec Lil plu\
grirndc di\crétion - il Irur un 7ra poLrr lcs rcû.lrquel

mris nous revien(lfon\ llu\ loin sur ccs pcfson

nûles...

Quclqucs pas al l inlérieur du quiLrricr pcmrclrfonl
d rperceloir'. rldée) iru dércur d un hrngLlr désLlffeclé.

une ttuînée soùrbfc. nlenanl vcr\ lune das aonslruc

iions. Cellc'ci nc rcnJtrme i prenière lue que dc\
L.r.l''n\er.rLrrc. i.r \.c J ir..rLr\i,i'èl.rl.. llfl-i r(.or-

lcns dc bâches brunâlles renrplies d ordures cn lous

.scnrcs. Au fond d ulr des bidon\ gil h nrrin droitc

d ËdrvrKl Kifk (Srn -id:/0). Les invenigrlcu.s srvcnl

à présent oir ful conlmis le cdne.

l,es deuri Itxliens qui ont ass.rssiné et ùutilé Edwald

Kirk sc sùront piLrdennnent rcpliés. ne po vlnl rvolr
iiucun doute \ur l obiet al ùne visilc de l enlrepôl. Lil
n',r.r' iofp(c pofle. \.I .orl oo.. .t rf.rr.lrre d.\qllJ||ri(
,lc l.r rrr( nôtrr. 'rr l:'qLre,lc l(. r'(.rrl rèr' ,'nl I Ii
conïne des sourds r!rn( (l c !isilgef une \dulion plùs

fLrdicrle r d rurre frrl. I âDnulrire dfoit porle lx

n fquc d un înneru. sur lequel on r égalenrenl lorcé :

lenrplo!é poffait une chelitlière en irrgent. gravee i
sès iniliûles. Une fois la ùrain trrnchée. Gino s oftiil
l objet. Qu nt ii Frédér'ico. ili conseNé le chapeau de

leur \icrinrc. lnutile de pr'écisef qu rveûrs de lenquê

re.le\deu\ voyous éviteronl d exhiberce\ trophées I

l-r'une numeltr vargdDonde...

Ainsi. les enquéle rs ont pu rcùouver la viciine el le lieu

de cri e. nrais qu en esl il des meuffien et de la mallel-

lc I L ouvdet d origine qcnùilnique. leur irurr nrentionné

lLl présence du pouilleu\" dr s le quirticr et c cst à

ceLl\-cique les hém\ delrarent l iùtéresser...

S l. rc Jtr',ert p.'. 1.rc le. r.rg.rbnrrJ' rJu r u.rltirt
aurûienl pu être ténNins du dépôl du corys d Edward

Kirk. voici coln|rleDl les ridef. A peine sortis de

l usine. les investigateurs percevront les échos d une

dispute entre poivrots (idée). S ils y jettent un coup

d {til (TOCI, ils rcrnarqueront pcul êtr€ alors que les

deux cloch rds en question ont réceùrment renouvelé

lcur girde robe : Jack un nou\eau panlalon el de

nou\'elles chlus\ures venries. el Bob. h !esre ei le

gilet assortis à l élat quasirùent neuf. bien que miiculés

Entre ses doists. le verre se fendillait.
Ses yeux s'écarquillèrent...

L'instant d'après les flammes jaillissaient,
emportant tout.

Il n en \err peur êtrc pr! de nrê e si nos détecll\cs
vool d abord in\pecler I usine en dénrclition au loùd

de lâquelle fut rcrrou\'é lc cûd!vfe nritnchoi. Les

ou!ricr'r, ùlonlr'eront l eùdfoit oir reposait le cofp\. et

décr ilonl vec lbrce dérrils leur nrrcrbrc découvefie :

''Il étlit enveloppé dîn\ ce! esfèce\ de bâches ùrx!

fons : rcstilrdez. il ) ir encore du \rùg pirrl( t. Donnea

Wercf je vcu\ dire. Grrnds Dieux - c étrit piLs beru

i \oir:j rvli\ tout dc suirc vu que ces lriches
\cniricnl px\ d ici. el je r e sris denrandé quel genre

de cochonnerie les pouilleur d ici éuient \enus dépo

sL'f sIf lc chlntief-,. '

l-e\ biche,i pro\ienncnt bien sirr de l cnlrepôl désxf-

l((t( u.r I lul proc.dc: lJ |ru rlrIlor. Le' rte.rrtrir''
onr en\Li.( ro.rlL ( .o|p. drn\ e. ruilr. !,,.rJrùnncc'
.lL il. :.\ i.i. . .or.. 1.. nri,in er lr.r'r'fu lê lc r"ur ju'qIe
drns lc\ fuines rvoisinirnl h lère rvenue. afiD de

l .loipnrr J.r I e.. rlc liLf Ic,rd(ncc irclLelle Li en(u-
re. un obseNuteur discret note le\ fâils et gcsics des

\ isileuA de l usine.

de saleté | L explicutioD ? Ay nt l hâbilude de squdttel

le chantier pour lâ nùit. ils onl surpris les delx !oyous

.ietilnt leur paquet derrière l un des muls i ils ont profi

té de loccr\e ... Jrck et Bob oùl bien sûr jelé le\
pupie|! au\ égouls et dépensé toute lû moDnaie qu il t
a!aii cn âlcool frelart dont ils se disputcnt acnrelle

ûrcnl h dernièrc bouleille. Par conlle. rucun n a vu de

nt.rllettc - il' n nrt minri fi,. rern.rr,lrre r..r'rrn. n:.i r

maùqurit.ru cirdl\re I - et ils \e défcnd(nll d.rvoif
lolé une rllirnce au nrort. et pour cruse I De plus.

Jack el Bob jufent qu ils peuvenl identifief les meur
'-ier. ,e .ônr Crno et l-rio;n\0. de' [rcre.,.'r' trr '
laillenr de ternps en temps dans le coin. et qui leuf
donnent dcs coups chaque fois qu ils lcur lonrbenl
dessus 1 La chaise électrique. ça leur f rr du bicn. à

ccs vilLrriens l Lcs dcux clochiLrds scro0t pfôts à

conduire les invcsligntcurs à l entrepôl qu habitcnl les

deux ItIliens. lls rrmèneronl bien sûr les personnnges

ver\ le5lie!x du crime...

Attenlion I Si nos héros -cc sont déjà fait rerùafquer du

côté des docks. Gino e1 Frédérico se seront prudcnl

neùl relirés dans leur repâire. AuparâvÂnl. ils ruront
rr,'nri ,rne di/ili1e de \o\ou\ plu\ jeune\ r,r.-erl\
conlre ce\ sùles lvpes qui letlr chèrchenl des noises .

hissant entendre que les gosses prouverilienl leur

35



valeur en "nettoyant" le quafiier Ce qu'ils tent€ronl
de faire alors que les investigateurs s'en reloumeront

aux entrepôls.

Il suffira que les personlages a[iverrt sul le telTrlorre

des deux Italiens avec Jack et Bob pour que Gino
comprenne immédialement que ceux ci les onl dénon

cés : lui et son frère prendronl alors la tangenle. el
cinq dockers viendront leur prêter main-forte sr les

invesligaleurs vcnaienl à les rattraper au détour d une

ruelle_

Dâns les deux cas, la police interviendra avÂnl dix
rounds de combat, sauvanl évenluellement lâ mise de

nos personnâges. Ni les voyoùs ni les dockers n onl
f intention de luer. seulement "f-lanquer uDe bonne

lrempe ou loul au moins ld frousse... mai\ un Jcci

denl peul roujours aniver. Cino el Frédérico cherche-

ronl à s enfuir : ils lont du genre à lâcher les
copajns. Quanl ù Jirck eL Bob. il. di'pdrrilronr. mdi'
il sera facile de les retrouver

S i5 'orr anè1e.. la police inteno.eera no\ dere,rires
qui ont toutes les chances de r€sler au poste jusqu à lâ

rombée de ld nuit ; défrur d erplicatron. conrain-
canles. S'ils "ûangent le morceau', ils se verront
contrainb de répéter rois fois de suite et séprréuent

tout ce qu ils savent, la disparition d un convoyeur de

fonds n étant pas une mince affaire. Question délica

te I pourquoi n'ont ils pas immédiatemenl âppelé la
police une fois le cadavre identifié. la main relrouvée

er rin\i de suile. (omme liurarr fùl loul bon c o)er
arréri(Jin rel 'i le per\or)ndge e\r elranper. ca irJ
encore plus mal l).

Qudnd les choses se gâtent
...e1 surlcut se ccmpliquent !

Hélas pour nos chers investigateurs, ils ne sont pas

seuls sur l'affaire peul êlre s'en sonlils déjà rendu

cornple d ailleur\... Lei dè\eloppemenl. qui \onr
suivre nécessitent à présenl que I'on s attarde sur de

menus détails...

Prenez gdrde, on nous observe
Non contents d'ê1re espionnés par Ia fausse Mme
Kirk. reperdr par Cino er Frederico el .ermonnë: prr
lr police. no' Invesrigateurs in.pecrenr de. quiflier.
eux-nrêmes discrètement quadrillés par des observa-

reur\ qui recherchent au.si h m.rllerre. Plutôr jcune,.

bien habillés sans faire richissimes. l air "de bonne

fâmille". essentiellement des hommes. i1s tournenl
aulour de chacun des lieux liés au crinle connrs la

veille. S'i1s sont pris à pùl1i. ils protesteront et appele-

ront l agerlt de police le plus proche. Conrme il n'y a

pour I'instant absolument rien conlre eux, un inleno-
gatoire éventuel toumerâ couû, Ces étfànges acteurs
\e gdrderonl bien d intenenir de quelque rnanière que

ce soil ou de faire usage de leurs amres.

Le qudtrième lirrron
Si Samantha Johnson veut joindre son patron. elle ne

trouvera que son secrélaire atl boul dù fil : Melvin
A\h. qui \'e(r.rrr,rneé poùr fihe'le. infomrlron.
atant qu elles n arri\enl ir Bradlel. Ash e't au"i
l'érudil qui, passionné de sciences occultes, persuada

Brâdley d'acquérir, sous prétexte d investissernent
pour sa socié!é, un incunable du XVIIème siècle. mis

aux enchères en Europe. Un incunable est un lrvre
dont les camctèrcs imprimés reprennent les rnotifs et

les ôbréviations en usàge pour l'écriture manuelle. ce

qui le rend au noins Âussi illisible lSelon Ash. le

volume renlèrme un pouvoir câché formidable. les

clefs d un savoir fabuleux... Convâincu de la valeur

de I oJvr.rÊe. Brcdle) paya le pri\ fon. er pril le mJ\i
num de pÉcrutions pour un rupalriement discret de

lobJer. Q.re.ri||rir Dul.h Schuk. ( rl apprenJir que

son bras droit dépense des milliers de dollars pour

acherer un ramassis de someltes I Brôdley envoya

rro , de 'e, meilleur' hommes proleger son bien anivë

à New York. mais il y avait déjà un hic : Ash avail

l intention de faire main basse sur le Livrc des Pou-

voirs ' comme il le sumonrmail déjà. afin de profiler

'eul de ron.avoir D oir lr Intnæutre e\po\ee dJ

débul de ce paragraphe : si les investigateurs retrou-

vent la mallelte et son contenu. le Iivre. soigneuse-

nent emballé. el si la fausse Mme Kirk prévienl
Bradley. ce sera Ash qui accourra d abord pouf en

prendre livraison. de force s il le faul. eI filer avec...

...et le cinquième :
Mais qui sont les meutrieN des lrois hommes que

Bradley avait envoyés pourprotéger Kirk à son débaÊ

quement. el ceux qui surveillenl Ies lieux du crime ?

Ler nrêmes... Il y â donc un cinquième lânon dans

cefte affaire. et c est lui qui oène la danse. Son norr ?

Jester John Menson. A lâ têIe d une espèce de secle

néo-chrétienne - la confrérie de St Georges - il fut
averli de I'acquisition en Europe par uD New-Yorkais

de lun des Trois Livres Secreh. et de I'arrivée de la

relique par le Cleveland. Menson compdt qu il pou

vait lirer parli de la situation. en Écupéranl l ouvrage

et en supprimànt la personne qui. dâns l enloùnge du

trafiquanl d alcool. était en mesure d'user d un pareil

savoir: Melvin Ash. Si le preûier lemps de ce plân

échoua d abord (le convoyeur échappail aux membres

de la secte pourdisparaître dans le quartier des docks).

le second temps ne devûit poser aucun prcblène...

L'dpprénension des crimincls
...oir les invesligateurs se relrouvent enfin dans ùne

situation lypiquemenr Cthuluesque I

Les personnages n'onl donc qu à \uivre Jack et Bob.

ou cuisiner leurs agresseurs, pour relrouver ] apparte

ment que \e sont âménagés Gino eI Frédérico dâns un

des entrepôts oil ils devrarenl se terrer à présent.

N oubliez pas d évenruels "déboirei avec la police

pour estimer I'heure à laquelle nos investigateun vonl

aniver chez les meurtriers d Edward Kirk. Or, nous

savons qu'ils ne sont pâs les seuls à vouloir aller qùes-

tionner ceux-ci au sujet d'une nallette : Ies membres

de la Confrérie de St Georges n'âuront eu qu à obser

ver les personnages. puis "interroger" I'un des

voyous. dockers ou vagabonds pour connaître le fin
mot de 1'affâire. Comme chacun sait. le fanalisme

donne une tbrce iùcoercible de persuasion. dont cer'-

rains ne vonl plus tarder à laire les flais. Mais la secte

attendra la tombée de la nuit pour aftâquer, d'où les

lrois cas de figure pouvanl se présenter

fes enquèfcurs drrivent
sur pl.rce arvanl la sect.e

Gino et son frère squattent une espèce de cabine de

surveillance sous les loits d un des hangars désaffectés

du qua(ier des docks du Bas New York Est. Pârticu-

lièrement n€rveux. ils guettenl l anivée de tout indésl-

rable, pour lui faire la peau s il n'esl pas trop fort. ou

s enfuir dans le cas contraire. Avec un peu de Chrnce

et surtout de Discrélion. les investigateurs pourront

accéder. pâr I'enrrée de I'entrepôt (des grandes portes

entrouvenes qui gdncenl) à l escalier de fenâille qui

mène au gîte des deux voyous. Au moindre bruit.
Gino se précipilera à la vitre pour faire usag€ du

revolver qu il a obtenu contre la chevalière en argent

d Edward Kirk. Il n'a que six balles. aussi tentercnt-

ilr de fuir pdr le lort une lois le barillel vide - à nroins

qu il n ait lballu leur âgresseur Pour autanl acrobil-

tique qu il soit. le passâge pâr les toits esl le plus sûr

moyen de surprendre Gino avant qu'il ne saisisse son

amre. à condition que I'on ait été discret en marchanl

sur Iâ lôle un autre nroyen de raler son entrée étanl

de chuler âu ûavers de la veriète en faisant un faux
pas là-haul (Dextérité x 5) et d êttenir au beau milieu

de h pièce. {u moin\. le\ occup3rl{.eronl Irè\ 'ur-
pis... Demière possibilité de tirer son épingle du jeu

: arendre Gino el Frédérico en bas de l'échelle qui

mène au toit. de I'auîe côté de l'entepôl, à l'entrée

principale.

Les enquêteurs drrivent
mdl à propos

Si {e. inve\Ligu.reur. (1e reûden( vi\nc cuy meurtrier\

d Edudrd Krrl, qu une lori l, nuil ron)bie. 15 anrc-
ronl au momenl où la secte s appréte à tàire parler les

malheureux, Les bouneâùx sont au nombre de six :

deux jeunes filles (qui ont pemris I approche 'en dou-

ceur" des deux voyous, Gino et Frédérico, qui sonl à

préseDt les ùains 1iées, pendus par les pieds), deux

hommes travÀillanl leurs victimes pour leur faire

avouer ce qu ils ont fait de la mallette lrndis qu'elles

surveillent par les fenêtrcs I'entrepôI eI la rue. Les

deux derniers membres du gloupe. dissimulés dans

l onbre du hangrr attendenr en enbuscade d éven-

ruels imporrun\... Pas.er prr 'echelle de denière puis

le toir pcrmellru non seLlernenl d rttirquer par \urprise

loul en couprnt la retraile des bouneaux. mais é-qale-

ment d enrcndre toùt ce qui se raconte dans le local. A
propos d enlendre. nos chers investigateurs percevronl

pendant leur approche dâns les rues sonbres et

dë'ene' du qudnler de' do!k.. d cbord loinlain'. puis

roujours plus près. les huflenrenls de douleur et les

supplications des deux rruands..- Inulile de rameutel

les voisins I les alentours n abritent que quelques gaF

dren. de nuir el iurre. délhdrirô\. rucun ne 5e ri.quera

hors de son refuge,

Àl.ris oar est l.r m.rllefte ?

Cino et Frédérico durenl bien déchanter en ne lrou-
\JnL danr ld larneu\e nrcllerte qu un rieux bouquin

incompréhensibl€ et bien mircux encore I Les deux

frères ont jeté la mallefte et son contenu dâns un trou

au fond de leur bangâr. La trappe qui y mène esl à

l opposé de la cabine de suweillance. en plein dans lâ

/one d ombre... Une loi' celle dê,lfi3rion plu.ieurs

fois répétée par les deux truands. les bouneÂux enver-

ront l une des leurs récupérer I objel. Un personnâge

qui luû entendu ces révélalions pourra tenter de récu-

pérer la mallette et son contenu avant la secte, s il
neuralise âuparavÂnl les deux gades ! Si les bour-

reaux apprennenl que le livre esl là. ils liquideront sur

le champ leurs victines...

En cas d assaut. les menbres de la secle tenteronl de

limiter les dégâts et de se débanÂsser des gêneurs. Si

les invesligateurs font des prisonnie$, aucun de ceux-

ci ne parlera. Seule leur identilé et i adresse de leuû
parenls perme ronl de tenonler la piste,

au lon{l du puits
C est au fond d'un trou glauque que repose sur un lit
d ordure la nrallette tanl convoitée... Elle est fermée,

mâis sa serrure est fichue l elle contient un lourd volu-
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me lux coins de mélrl oxydés. à la coulenure de cuir
gontlée pûr l hunidilé. le vrirutis nullefiLannt
("la vérilé à propos des sorcièrcs"). L ensenble €sl
drn, un pileur erilt . son precieu\ emballace gir. en

pièces, toul conne les ce ificars d Âuthenlicilé de

l ouvrage, établis par un expe( en ârt médiéval habi-

tent Borde{ux,

Si les investigdleurs drrivenl
trop ldrd

Passé nrinuit. le livre aura disparu (pas le certificat
d'aLrthenticité. oublié par la secte l) et I'on rerouvera

Gino et Frédérico pendus pâr les pieds à lâ verticâle

d'une innnense nare rouge sombre. Egorgés. nrutilés.

à moitié découpés.

Sortie du qu.rtrième ldrrcn
Si les investigateurs mettent la main sur l ouvrage. €t

si Mme Kirk' pân,ient à avenir Bradley. c'est Ash

qui viendù en son nom prendre livraison du volume.

Il est tÈs neNeu)i. mâis essaie de ne pas le monfer
(Psychologie). S il essuie un refus. il braquerâ tout le

nronde et prendra en otage la lausse Mme Kirk. Il la
jellera de sll voiture quelques rues plus loin.

Melvir Ash dispiiraîtra nryslérieusenent daù ]a nurl

du 9 au I0.

Deuxième pdrtie :
I'eau de feu

Quelle que 'ort l is'ue de celle premrere lournee
d'enquête. Sammy Johnson recevra I'ordre de

reprendre sa place sur la 6ème ayenue par Le Beau

Denis, lun des hommes de main de Bradley. Il sera

amical, se fâisânt passer pour un parcnl. La louchanle

entrevue aura lieu le 10 au malin : en effet. Jeremy

Bradley a dû r€ndre des comptes à Dutch Schultz pour

expliquer Ie massacre de trois de ses meilleurs
hommes el la disparition de son secrétaire. La seule

explication esl que Bradley, qui passe à présent pour

un incapable et un naTf. s est fait doubler par cet
escroc minable. Ash I il vaudrait mieux pour le rafi
quant cesser de s'intéresser à celte histoire de fous...

Hélas.les choses ne vont que s'ageraver

Les investigateurs seront bien rémunérés s'ils rétrocè

denl le bouquin sans poser de question. lls ne rever

ro r plu' Bradle! lui-méme. seulemenr des homme. à

lui qui viendront chercher l'objet à I'agence des dérec-

tives. Mais leur collaboration s'ânêtera là : Bradley,

se conformant aux ordres de Schulu, iera savoir par la

rnême occasion qu'il laisse momentanément lomber
l affaire. Mais s'il apprend que les personnages

détiennent son bien et refusent de le lui rendre. il
n'hésitera pas à Ie leur reprendre par la force : embus

cade en règle ou enlèvement de l un des personnages,

pour son échange conlre l'objel Attenrion : Bradley
aurâ eu venl d'un coup de téléphoûe de "Mme Kirk"
intercepté par Ash. Enfin. \ il\ ne.ionl pds louFà-lall
stupides. nos joueurs s'éIonneront de la disparition de

\4me Kirk et de la prerence de ce' mj'térieL\ jeune.

peû. à chaq.re ërîpe qu a,uivie la mJlleLre si prirèe.

Ainsi leur viendra-t-il peutêlre l idée de creuser un

peu les choses autour d'eux.

En creusdnt un peu
Mënte e\(erieurr en dpparence J leur enqudle. Leflaint
poinlr devraienl arrirer l irllenlion de vos in\estiga
teurs : les joumaux parlaient d'un règlement de comp-

t€ à l'endroil et au moment où disparaissait I'employé
de Bradley - curieuse coincidence. non I Comment
savoir à quel gang appartenaient Ies victimes ? Qui
sonl vrâinent leurs clients I Qui sonl ceux qui les ont
précédés sur les lieux de leur enquête. surveillés. el

qui ont peui être réussi à les doubler dans le recouvre-

ment de la mallette et de son contenu ?

Pour rèpondre n loules.e. que.lion., \ieLx cdlegorie\
d informaleurs sont "à la disposilion' de nos clétec-

lives : des gens bien disposés à leur égard, à I'affût de

tous les bruih qui courenl dans les bas,fonds, ou bien

des fbnctionnaires donl c'esr le métier d'être au cou-

rant de ces choseslà. Les inlestigateurs devront pré

voir un modeste pecule à I'intention de ces aimables
personnes...

Du cÔté des informdteurs
indépenddnfs

Entendez par cette expression, ceux qui ne sont pas

déjà rémunérés habituellement pâr lâ personne sur
laquelle on se renseigne : le vieil antiquaire qui recèle

à I'occasion.les baûnans et autres vendeurs de coke, à

condition de ne pas les inlerroger sur Dutch Schultz el

autres personnali!és de I'Organisation, à moins que

ces "personnalités" n'aient pas toute leur sympathie...
Pour tout renseignement Majeur. ces infoûnateurs
ré,lametont un déiar rune loumèe, â\anl Iobrenlion
dudil renseignement. Le morlant est toujours payable

d'avance. Il faut une dizaine de dollars pour une infor,
malion Mineure trelativement connue ou peu impor-
tante) conlre 50 à 100 pour un renseignement Majeur
Bien sûr, les investigateurs peuvent essayer de mar-
chander

Du côté {les inlormdl-eurs
dépend.rnts

S ils sont généralement en mesure de foumir les infor-
mations, mineures ou majeures, sans délai, ils peuvent

âùssi dénoncer les curieux à leur employeur légitime,
qui pourrail alors réclamer des comptes âux indis-
crets,.. De plus, les conuprcurs doivent ici annoncer

la somme qu'ils proposent de payer avant loul geste

de la pan de la personne contactée. De pius, les tracta

Iions devront se détouler a!ec des précaulions, ou

alors le curieux se verra obligé de mulliplier le
norbre de pol' de vin prr celui der denoncrareurs
polenliels pré\ent\... Les in!eçfigaleur\ n auront rien
pour moins de l0 $. Au delà de 20 (100 pour un ren,
seignemenl majeut, le fait qu€ certaines personoes

onl Enté d'en savoir plus sur d autes sera immédiate-

ment rellansnis à qui de drojl..

Ce que les investigdteurs
lreu\ enl dpprendre din\i

- A propos du règlement du corpte du Cleveland
(Mineu0 : les trois hommes descendus apparlenaient à

Dutch Schultz, celui qui dirige le trafic d'alcool à

New-York.

- A propos de Jeremy Bradley (Majeur) : bras droit de

Schultz, il occùpe partbis des bureaux au-dessus d un

'peakeasy..ur la 6ème a\enue et en dpprorl.ionne
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plusieurs autres. On ignore comment il se débrouille
pour l âcheminement. ses activités sonr probablemenl

couvertes pâs sa compagnie de boîles de conserye.
mÂis on n'ajanais rien pu prouver

- Annie ou Edward Kirk sont inconnus du milieu.

Samantha Johnson n'est pas t'ichée pâr les servrcet

de police. Avec un peu de Chance. un personnage

àmateur d alcool connaîl l adresse du tameux spea

lea.) .ur h 6ème. er .t 'e \oJviendrJ peur élre r\ôir
vu \a pholo à Ienlree pilnir celle, des entrJineu,e,.
Dirr. le crç conrrJirc. \4rne Kr-\ lLi rrppcllerJ june
quelqu un sans plus. Procéder à ces jels à l insu du
joueur et hors de la présence de Sammy. Si les inveni-
galeurs disposenl de son vrai nom ou d une photo
d'elle, ils peuvent faire appel à un infornraleur rem

plissanl les conditions vues plus haul poLlr la rerouver
(renselgnemenl mrneur).

- Enfin, à pafiir de I idenlilé et de I'adrcsse que por-

tent sur eux (Chance) les membres caplurés de Ia
secte, les investigateurs peovent fenronter jusqu à la

Confrérie de St Georges:tous sont censés habirer
chez leurs parents. qui démenliront el nentionneront
le nonl de lJ confrcrie - donl ilr rgnore tout cr qui

se moquent du soû de leurs rejetons. lesquels sem-

blent avoir tout fail poùr sc les mefire à do:j.

A propos de la confiérie de St Georges (Mâjeùr) :

dirigée par le révérend Jester J. Menson, prêlre défro-
qui lcnrrrqLe. elle e\i,le depuir deL\ .rn. environ.
\4en.on ÉcrJle larmi le' jcune. l,rrverr, Je\ceurrë,
et les monle conlre leufs pareDls, Aucun rapporl
connu avec le Crime Organisé New-Yorkùis. Les
membres de la secle sc rônnissent dans une bicoque

daDs Greenwich Villâge. probtbleùent pour pfocider
à des cérémonies occultes des toqués quoi I PoLrr,

quoi lâ confiérie de Sl Georges ? A câuse du dra-son l

St Georges a lerassé le Dragon. le Vice... - el en plus

ils ont des vues moralisantes I La police considèr€ ces

rcnselgnements comnre mineurs.

l.lne \ isile cllicicllc .i l{l
{tonlréri(} (1() tl. (-eorges

Cctle cornnruncrrê,relu donlLlle dLn5 une vrrle miri

son cossue de Greenùich Village (Ouesl du bâs New-
Yorl). C esl une maison de briques rouges. dolée d'un
charûùnt porche de colonnades et enloufée d un

ra!ir.anl i.rrdin. Au 'on Je ld Jlolrhelte. un -cune
homme blond. Michaë1. viendra ouvrû Àux visiteu|s,
les invitant avec courloisie à passef dans le petit hall

d enlrêe LJ decor:rrion de,elur-.' e\l Jn forlrJ:l en

pied de St Georges terrxssant justement son drrgon
moyenâ€teux, leqùe1 surplonbe un petil bureâu
qu occupaiL à l instant laccueillanl NlichaëI. Si le
rêvircnd \4er.L,n ne peul. hdlJ'. recero r le, rnre.lr
prreJr' il c(l ub\cnr pol-r l.r ;orrmee - ceur ii pcu

veûl visiler les lieux. En les accompagnanl. MichÀèl

ne tanu pas d éloge à l é8nrd de la confttrie et de son

révérend : ll nous r réâppris à vivre. el libéré des

vice' cr dL péLhe... ll nou' a \raintent sauver...
Même si vo s n'û\'ez pas besoin d'ôtre sauvés" conti-
nue le jeune honnne avec un certain humoùa Il règne

rcr un tel cJlme. une elle pxr\ de r'rlne. que rie ne

saurait faire plus de bien qu un séjouren nolre compa
gnie-.- Visiblement. Michaël recnrle. Et les person-

nages de voir le réfecloire. la chiipelle. le jardin et

môme les chùmbres et autres doftoirs sous les
combles. Tout y est nonnal. clair el sain. et mis à part

les deux souriânEs jeunes filles travaillânr la denlelle

à l ombre des lèuillages du jardin. Michaël semble
ceul ddn( li mri.ur. SeJIe,allc inrerdile rur In\e\lr-

galeurs. Ie bureau et la bibliolhèque du révérend Men-

son. -Nous n âvons rien à cacher. mais Ia moindrc des

cho.eç e'l lour dc nrôrne de lui demûnder l,r pemr',

sion. qu il vous îccordera très cenainement d ailleurs : il
reçorl nos menrbres postulants dans \on bureau. Mais

rassurez-vous : il est très conrpréhensif,,, La cave ne

contienl qr'une insnlhtion de chauffage.

Si les investigateurs s avisâient de \rouloir passef

ourre lc, inrerd crinn, de leJr cuide. el. celui cl re(i(
tînt. fâisaienl mine de le brutaliser. des renfons âccou'

râienl, comme par nirûcle. de Ia chapelle : cinq frères

très combrtifs dont ce ùins des talents auront peut,
êlre déjà été ùppréciés 1o$ d ùn âssaul du hangar des

voyous italiens... L une des jeunes filles courm au

léléphone Jppeler h polic,r. rrndi. que lrulre lrd
rmeurer le !oi,inirse. er 1o\ in\e\rip,rteJr, ri.quenl
for (une fois de plus l) de se rctrouver au posre I

l.ne r asate Otlicieuse de l.l
c0nlrerie de lL ( ecrges

Voici lexpiication de l anivée du serlic€ d ordre à la

moindre runreur de brgarre et rutre' itlrt' de rorr :

les murs de 1â màison sonl trulfés de bdques creuses.

propageant les sons d en haul vers la pârlie secrèle des

cÂves dc la résidence. L invcrse esl vrai par I'iiterné
diaire d n coftie âménagé derrière ull tableau du

bureau de Menson. On 4ccède à ce! caves par un esca-

lier secret. caché par lautel qui eD recouvre le palier
.ufe|leur : lJLrrel. qu.r'r; lur. pr!oLe Ië!ôremenr i
l on toume la slaûe d€ la vierye dans son alcôve lâté-

rale. D en bas, il suffit d abaisser une ntallette pour

obtenir uD résultat identique. Les cinq brules. réunles

dans la salle bâsse. surveillaienl l'évohrlion de 1a

situalion. S il y â eu des rescapés de 1 opération de la

nLril du 9 îu 10. celx-ci se câchent Ià. attendanl que

les choses se tassent. l) aulre pûrI. ces caves abritent

deux aulres-localaires : d alrod urr "menrbre poslu-

lana. ligoté sur un lir élroit. enlènné drns une cellule

sâns lumière. ni eau. ni nouniture el s floul sans som-

meil depuis presque deux jours. ses frères venanl

périodiquenent le secouer ll est à présent incapable

de parler de manière cohéreDte. mais une chaînetle
d or à sou cou porle son non. gra\'é ru dos d une

nrédrille à l'effigie de St Patrick : Williarn A guste

Dent. Le je[ne hon]me. fugueur. s est réfugié à la

confrérie. qui lui â fâit l Llccueil réservé à tous ses

Iouveaux adhérents,,,

I e (e, ond loi,lrJire de l,r confrcl|e Je Sl Georee.
séjourne dans une cellule bien plus basse. Il ne cessern

d'appeler à l aide dès qu il entendra les investigateurs

enlrer dàns lî crve : c esl Meh'in Ash. et seul Menson

dispose de h cleide sa cellule. Le malheureux hurlera

encore plus fort au monrent oil l on tentefa d ouvrir la
porte (Taille l8 si I on veut la défonccr). L rnslânt

d après. unc cxplosion : si les investigrteurs n onl pas

réussi à ouvrir lâ porie. celle ci. n ayant même pas

bougé. Ies protègera et ils s en rorliront indemnes.

Dans lc cils contraire. I€s personnages encirisselont
3d6.2d6 ou ld6 de donrmitges. suivrnt leur ordre ou

ler|l pror,mire de Icnrree de lJ ccllrle : l inlerieur J

élé tapissé d éclats d os. de lambeaux de chair entre

mêlés de ligaments. le tout englué dans une bouillie
rougeâtre (Sân : ld8/l). C'était Melvin Ash.

Si quelqu un esi encore cn mesure de louillef
I'endroit. ii ne trouveû aucune trÂce d un quelconque

sJstènre de mise à feu, juste les débris d'une bouleille
qui devait êtfe posée dans un coin de la pièce. Une

boureille d ùlcool (idée).

I e Jernier endfoir l..u\,rnr irrere\\er no, inrc,rig.r
teufs ici-bas est la salle du Drâgon. En son centre

trône une espèce de sculpture jaunâlre de grande

taille. monlé€ sur un socle de granit. Sa fome rapelle

13il !aguemenL. et a\ec beaucoup d imrpindtion
(idée). un dragon aux ailes déployées. Du sein de la

chose part une espèce de glissière. qui mène toul drolt
dans une espèce d ùme de lene cùite, dans lâquelle se

irouvenl deux ou tlois minuscules billes d'une matière

grisâtre. Si nos déteclives ont loccasion d'en faire

l'expédence. ces billes flottent à Ia surface de l eau.

mais sonl solubles dâns l alcool...

Sous les dâlles du tbnd de cette salle sonl ensevelis

plusieùrs corps féminins. On les a recouverls de châux

vive. Les corps poflenl en leur sein comme une ou
plusieurs espèces de pierfes ponces qui onl causé la

mort : le révérend précédent avail échoué dans sa

quête du Drâgon. Faule d en avoir des enfants. Jester

en a découven le soufï-le...

L'n.rll.rli
Lâ disparilion dù Livre et de Melvin Ash n'était qu un

prete\re de \4en\on pour rppro.her Brldley:mème
s'il a récupéré le glimoire, le trafiquânt ne peùt le

décrypler Si Menson et sa secte ont récupéré l objet.

le révérend renverrâ l ouvrage à son propriétaire légi
rime. ipre' nvor' \er'fië que ter e\enrplaire e.r rigor.l-

reusement identique à celui de la confrérie. Si les

investigateurs ont conservé le Livre ou s il esl perdu

ou détruiI, Menson se senira de la copie donl il dispo

se pour enferrer Bradley: le volume sera rapponé par

coursier au speâkeasy en fin d après midi : une carte

annonce la visite du Évérend Menson pour de plùs

amples explicalions concemanl le Livre et la dispari

tion de Melvin Ash. Fasciné par l'occulle et truslré
par la pene du Llvre. el 'urloul par celle de 'on .ecrê-

trire. unique personne de son entourage capôble de le

déchiffrer. Bradley ne résistera pas à lâ teDtatioû d en

savoir plus. sâns prendre bien sûr un minimum de pré

cautions, mais ce seul genre de précautions n'anêtera
pas le Maître des Pouvoirs Obscurs qu est devenu

Menson depuis son accession ù la tête de lt confré-
rie...

Le révérend se présentera à I'entrée du speakeasy vers

t h du soir. accompagné de deux de ses ouailles.

Sàrnnv et Le Beâu Denis, qLri garde I'accès à l'ascen

seur privé. renrarquer'ont cer visiteurs très particuliers.

\ju l amblance de là boite... \ilensoD se préiendra ètre

un occultiste d un nivcau au oins égal à celui de

Melvin Ash : celui-cijustenrenl aurait lenlé de le cor'
rompre. afin d obtenir son aide dans le vol et l ulilisa

tion du iameux Livre conre son légitime possesseùr.

or,,, Nous autres. mages, nous fbrmons une sone de

grande confr'érie à travers le monde. mais toute orga-

nisJlion I ces reClc\. el Ie\ nôlre, {onl lrè\.il-icles:
prr sa vilenie, Ash a enfr€int nos lois, el lerrible fut
son châtinent... Vo s voulez dire que Ash est-..

rnon .' PIe encore. nrJrr i erl In\ur'r\all poJr ren!-

rcr l injure que ce trailre a faile à notrc conrmunauté :

âussi, je viens vous oflrir mes services, et metlre à

votre disposition le pouvoil arcanique que recèle cet

ouvrage... -Ce... ce pouvoir existe-Gil vrârnenl l
Ash avait presque réussi à nle convÀincre milus... sl

vous pouviez,,, me montrcr quelque chose l Màis

bicn sûi répond alors le révérend en s'approchànt...

...cf lat c.rvdlerie
Après une visite exhaustive de la maison de Green

wich Village. les investigateurs auront peut-êlre réâli'
sé quelle étaù Éellenrent 1ù cible de Jesler J. Menson.

S ils chercbent Bradley ou Sânantha poùr leur
denùnder des explicalions bien légitimes. ils ont
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touies les chiLnces de se retrcuver au lâmeux sperkea

sy de la 6ème. iiu-dessus duquel travaille Bradley. el

drn\ lequel rrJvaille Sarnm) 'i phoro e\t nrênre cpin

g ee \ur le\ mur\ du petil e'calier en (olIlirçon qui

mène dans les caves aménagées pour les amusenents

noclurnes el la consommârion illicile d alcool. La prt-

sence d une dizaine de pholos d'aulres f€l]llnes ne

liti.,e plcner Jucun duLle \ur l:r qurlild d entraineu,e

de "Mnre Veuve Kirk . L'imaginltive Samanlha trou

verâ une explication lacrymale à loute cefle comédie,

el Jii les invesligaleurs ne la croienl pas. tant pis. bas

les masques. Ët que monsieur Brddley se débrouille I

Ni Sammy ni Brâdley n étaient visibles dans lû jouF

nee du l0: le rrafiqurnr dlail reteru à une rèdniun Ju

sommet dans 1 hôtel Astoriâ (renseignemenl Majeut
el si les perconnrges insislenl, ils courent au devant de

très gros ennuis). Quand à Mnle Ki .", elle î plutôl

I'habitude de dormir le lour et de vivre la nuit. Par

conrre, Sammy doit être fidèle à son poste à l8 h

tapântes. c est pire que pointer I Or c est juslenrenl

ve.s celte heure là qu'ani\'e le paquet du révérend

Menson à l intention de M. Bradley... \èrs 2l beures.

Menson lui-même. flanqué de deux gosses bieù sages,

traversera le bar. l air méprisânl, pour prendr€ I'ascen

seur privé gardé par Le Beâu Denis. Ils sonl suivis des

gorilles de B.adley. A 22 heures, ils n auront pas repù-

ru. Et puis. il faul cr'oire q0e le prêlrc el son paquet onl
coupé l'âppétit âu palron. puisque habiluellement, Mr
Bradley se fùil monter quelque chose par une des

filles du bùr (il ne fréquente jamais le speakeasy)...

Les gardes d en bÂs comûlenceronl à s'affolet seule-

ment lorsqu'ils s'apercevront que les léléphones d eD

haut ne répondent pas...

Si les investigirleurs arrivenl avant 23 heules, ils
aurcnt eu tout le tenrps pour obtenir (sans difïcullé)
quelques éclaircissements sur le rôle de Sammy. S ils

se sont bien condûirs. la jeune femme leur ofliira
mème un .errc pour 'e frire phrdonner Il e\l inlpo'.
sible de monter voir Mr Bradley sans invitation. Toute

Âclion brulâle en ce sens serail sânclionnée pâr les

cinq gardes dn speakeasy (deux à I'entrée. deux drns

le bJr. un J Iarcen.eur). \o|'lenu. pilr lec cur\inicr\ el

le bilrman. Neanrnorn', Deni\ 'e Ji\'eri ronrir'ncre

rrer I rrde de Scrnrny. el. conlpte lenu de Lertairr'

détails inquiéllnrs. les investigateurs pourront parr'e-

I r au p.rlrer .upérieur. JccompJenès par Derli' el

deux de seji amis...

f 'odcur de ld mort
Tous les gardes d en haul gisenr affaissés sur le sol. lil
gorge broyée. un devul la po e de l âscenseur. ùn

dans le couloir.les cinq aulres dans le burcâu de Brâd-

ley..- Ils n oni pâs tenté de faire usage de l€urs annes
(idée). Bradley est dans son fauteuil. écroulé sur le

vieux grimoire. qu'il semblait tenir quelques secondes

plus tô1... et qu il inonde el imbibe à présent du sang

qui s'écoule €ncore de sa gorge complèlemenl lran-

chee 'Srn : l,l1/l'. Le relephone du bureaL err (uupé.

et il y â comme une drôle d odeur (idée). Denis (s'il ir

éié neutralisé des gardes d en bas ariveront à h suite

des investigateurs pour jouir du spectâcle) voudra

regâgner Ie bar au plus vite, pour appeler des renfbrts

el prévenir Schuhz. En fail, pe$on,re D aura le tenrps

de téléphoner : à nroins de fuir à toutes jambes par les

escaliers de secours (pÂr oùl sonl sortis Menson et ses

acolytes). les penonnôges seronr pris dâns l explosion

ùu gaz préparée prr la cont'réfie pour brouiller'les
pisles : I investigateur sentira comne un creux au

fond de son veDtre, l air s emplirr d'une rumeur
monstrueuse faisânt éclÂter le vene. décoller les pieds

du sol. embrnsant les cuisines. emportanl les murs. le

toit. la foule... Procéder à un jet de Chance : s il réus-

sil. le personnage n encaisse qu ld6 points de donr-

nlages par contusions. brûlure er surpression. Si ce jer

échoue, il perdu 3d6 points de vie.

I(}5 véril.dltles (lcsseins df|
lester ften\orl

Menson étâit obsédé prr le châIimenl des parvenus :

pour son cerveâu déréglé. Sl Corges terrassanl le Dra-

gon le repÉsentâit. lui, vainqueur du vice et du péché.

Mris en lui oLrrranr le \enrre. il en rirril au\ii 'on
engeance. et la retoumail contre les débauchés el les

hérétiques dù monde entiet en commençanl par ceux

de New-York ; ainsi la confrérie recrutâil lâ jeunesse

gâlée des familles "ernbourgeoi!ées et pétries de pouF

riture'. Le Dragon. c était aussi cette chose que lui
avail donnée Archibald Vinc€nt. ilvec la chalge de lu

confrérie. une so e dd fantônre concrélisé d'ùn lévia'

than immémoriâI. aui pouvoirs encore inconnus : les

ircantnliorrs que lui avait apprises Vincent avant de

partif pour I'Europe devâient avoir plus d un sens

cùché. libérânt et modulaDt l'éùe€ie arcanique. selon

Je. irlle\ion, de la voix dont l.r \ublrlile le dèpassait

Telles que Vincenl. puis Menson. avaient su les pro

Iloncer. ces paroles faisaient rouler hors du ventre de

la créature sâ semence ou ses ceufs. Archibrld Vlncenl
crul possible l'éclosion de ceux'ci âu sein de corps

humains, mais ses expériences échouèrent toutes.
Menson. lui. décou!rit l un des secrcts dù Drrgon : les

grÀines eûgendrées par Ia chose se dissolvaient dans

l'ùlcool, pour produir€ à son inges{ion non pas la niris

salce d un autrc Dragon. mais bien la destruction de

I'individu dms la plus ârroce des agonies. Comment

introduire l'engeance du Dragon dans les litl.es
d alcool consonmée à New-York ? L intérêt soudain

de Brûdley pour l occultisne donna au pasteur fou h
léponse qu il attendait depuis sa découvene : il avait

son prétexle pour approcher Brâdley, s enparer du

secret de sa filière clandestine. sener le lrouble et la

lerrcJr cirn de pdr l)'er lOrgirni'rlrôn. qui. aptë:.

léliminâlion de I'un de ses nembres influeDts. se

croirâ mentcée par un gang concurrenlj et sera ûlors

bien trop occupée à protégef ses chefs pour s'aperce-
roir de Iernpoi\onrerncnl de l :rlcoolI son.rrfl\ee 'ul
la terre américâine : la conliérie n âura plus âlors qu à

veiller à son transbordenrenl jusqu à New-York, atjn
que les propres complices de Brrdiey se cirrrgent eux-

mêmes d'abreuver les pêcheùn de sû liqueur helatée !

Ainsi. si les invesligaleurs ne détruisenl pas la pro-

châine cârgaison d'âlcool de Bradley et consorts.
Menson aurâ gagné...

I d lilière de Jerem!
Erddte!

C est en queslionnant Samanlha (Le Beau Denis si

cette demière n a pas survécu à ses blessures) ou pûr

eux-nrêmes. que les invesligateurs sauronl remonter
le\ erapes dc I Jchenrnemenr de I i,ljool oternl\e prf
Brâdley - mais âssurez-vous d'abord qu ils ont bien
comptis le pourquoi el Ie comment de toule celte his-

toire,..

fes points sur les i
Les térnoins de h mort érange de Brâdley. donc les

victimes de l explosion âu gâ2. seront tout-àJàit prêts

i rider les inrestre::Lteur'. In.|h rl. re\lenl rrop peLiLr

pour convâincre les patrons de I Organisation du véri-
tlble dônger Rappelons que les asserlio$ des rnvesll-

Saleurs ne reposeront jamais sur des preuves
taDgibles. logiques. raisonnables. normales quoi I

C est le desrin des héros de l'Appel que de livrer qua

siment seuls le combâl contrc les Inonstres,,, Il est

invrri'emblible qLe lJ polr.e L,u Ie Crime OrgJnice

vienne à leur âide dâns ce dernier chrpitre.

L,e Beùu Denis et Sanlantha feront lout pouf venger leurs

amis assassinés el B.adley, er avoir la peau de ce dingue :

ils révéleront ce qu ils savent d€ Bradl€y et de ses affaires

avec le Révérend Jester Menson. ce qui éclairera rans

doute lesjoueurs larguéî en cours d aventure ; Bndley
s occupait de l achemincment de l'alcool en provellance

des côtes jusqu à New York. Il avâit un lruc infaillible
pour faire passer lâ camelote sous le nez des p0liciels.
Mais il s occupâit aussi de trucs bizares. occuhes contme

disnit Mehin Ash. 11 y a eu du grâbuge à lanivéc d un

lype que le pdtron avail envoyé chercher (Kirk). Depuis.

rien n allait plus : cet espèce de démon, Menson. est venu

parler d exorcisne au patron - enfin. c'est ce que racon,

Îilil Potter (l un des gardes assassinés). Loiseau de mûl-

heur s occuperâit d'une bande d'russi limbrés que lùi.
dans Greenwich Village, ils appellent ça lâ confrérie de Sl

Georges,.,

?,

)

l
I
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Si. apÈs cela, les investigateu( n'ont pas encore fait
un tour chez Menson et tout compris, ils devront son-
ger à se recycler... Mainrcnant, comment peuvent-ils

remonler la filière de Bradley ? Voici déjà ce que rour

le monde 'ail 
(idee ou rrppel par Le BeÀu Denis ou

Sarnmy) sur I'acheminement de lâ contrebande. Les

cânols des Boolleggers vonl chercher les fûts sur les

bateaux qui les onl anenés du Canada, par exemple
(lâ loi arnéricaine leur interdisait de débarquer avec

leurs fûts sur la rive), et les ramènent vers un poinl de

stockage sur la côte. Là comnence la zone d'ombre.
En géneral. ce sont des re\endeur\ indëpendrnls qul
se chargent des bouleilles une fois celles ci à New-
York, II faul donc aneter lâ cargaison empoi.onnee
avant qu'elle alleigne la ville. ou c'est loute I'Orgâni,
sation qu'il faudra démanrcler I

Commenl remonter lir
Iilière : première éti1pe

Il faut donc d'abord retrouver le point de stockâge sur

la côte au Sud-Est de New-York, puisque c'est là le
territoire d'acheminement réservé à Bradley. Il s'agit
lout simplernent d'une vieille demeure du New-Jersey.

âu bord de !'océan I Soylor hâll est abandonné depuis
plus de l0 ans, et a la Éputation, soigneusernent
entrelenue, d'être une maison hanÉe. D'où une plai
sanlerie enire le Boss et son secrétaire devant Sammy,
venue porter un repas ce soirlà, el Le Beau Denis.

alors en faction dans les étages supérieurs du speakea-

sy : Ash et Bradley discutaient de médiumnité. occul-
tisme et autres manifeslations patanormales, C€

demier arguait qu'il ne recouûaitjamais à ce genre de

service, bien que I'une de ses résidences secondajres
soil hantée I Ash avai! demandé laquelle, el Bradley,

éclamnt de rire, de préciser : Soylor Hall, pÈs de Plea

sant Point dans le New-Jersey - "Mais ça m'arrange
trop, alors pas d'exorcisme, veux-tu l" Sammy et
Denis se rappelleront l adres,e exacre 'ur un jel
d'idée, et si vraiment la mémoire flanche, les lnvesti
gateurs pouront toujours essayer d'établir la liste des

résidences secondaires possibles de Bradley, et trouver
celle qui a la réputâdon d'être hantée.

Second moyen de reLrouver Sollor Hâll queslionner

les offtciers de la police fluviale des côtes de I'EtrI de

New Jer'ey. C est delicâr er ça coùle cher rune centai.

ne de doilars), mais comrne Jeremy Bradley esr morr,

les fonctionnaires qù'il a achetés le balanceront plus

fâcilement...

Troisième moyen : lâjugeote, qui permettra également

aux investigâleurs de reconstituer une seconde étâpe

du transpon de I'alcool : la société de Bradley s occu
pe d'industrie agricole et de conserves: fruits,
Iégumes et produils laitiers, et le domaine des Soylors,
qui appafiient à la Bradley & Co, renferme principale-
ment une ferme laitière. C'es! I'unique propriété au

bord de la mer et permettant la couvenure du trafic
par une enlreprise officielle. Si cela ne suffil pas,

I'irnmeuble bâtidenière ]e speakeasy du 6ème est une

crémerie, et c'est sous couven des livraisons de lait
que les bouteilles d'alcool anivent au bar du speakea-

sy. L'abondance de lait dans les affaires de Bradley
devrait rne$re la puce à I'oreille des investigateurs ;

ur lour à la chambre de commerce \ulfir pour rdvoir

d'où vien! la crème.-.

Menson et ses homûes de main attaqueront Soylor
Hall à la première heure du jour suivant la mort de

BÉdley. Ils passeront la matinée à finir le travail de

mise en bouleille apres la lrvrarron de la nuir pa\de.
en ajoulant bien enrendu a lâ marchandise un ingre

dient tiré de sa maison de Greenwich... Ils sont au

totâl dix hommes et quatre fèmmes. Ils investironr la

feme du domaine à l'heùre du repas pa.le souterain
qui la relie au mânoir. par lequel les hommes de Brad,
ley transféraient les caisses d'alcool.

commenl fefitont€I ltl
Iilière. seconde étdpe

Une fbis le personnel de la ferme neulralisé. les
membres de Ia secle chârgeront les trois camions de

uanspon laitier Les bidons de laù du devanl cachenr

le'.ai!\e! d dlcool. Jeirer Me1'on ert dan\ le Lamion

de tête. Il y a deux hommes par cabine er rrois âutres

membres dissimulés à I affière des camions. prêts à

intervenir si quelqu'un tentait d'ârêIer le rânspon...
Deslination du convoi : la gare de Trenton (capihle du

New-Jersey) où les camions iront se ranger le long du

quai des trains de marchandise à destination de New-
YoÀ. Menson per.uadera lec cheminols que lut el ,e.
hommes ne fonr que relayer ceux de Bradley. par

mesure de sécurité | il soupçonne une inlervenlion de

tédéraux en civil... Les bidons de lait sonr chargés

dans un wagon de marchândises, eI les carsses

d'alcool placées dans des cornpartimenls âménagés

sous les wagons d'un train de voyageurs... C'est
ainsi que voyage la conrebande de Trenton vers New,
York. Les trains parten! en début de soirée. Menson

prendra place dans le wÂgon voyâgeur de tête, pour
passer éventuellement dans lâ locomodve. La demière

chance de' in\e\ligaleur\ esL de delruire la cargnrson.

après avoir reperé les caches (en assistânl au trunsbor-

demenl. en molerlanl I un des cheminol' qu. ) a prflr-
cipé, ou en repérant Menson et ses sbires à bord du

train). Si les compartimen$ secrets sont mitraillés lors

d'une fusillade, le flot d'alcool toxique s échappant

des bouteilles brisées risqu€ de goutter sur les rails et

de s'embraser à la moindre éIincelle, transformant l€s

wâgons en enfer sut toues ayant peu de chrnces
d'atteindre la Grand Central Stalion de New-York -

avec, à la tête du train de la Mon, Menson devenu fou
furieux, maître de la locomotive...

ANNEXfS
Notes et conseils aru

meneur de ieu
Peekaboo (en françâis coucou l ) esl un scénafro

complexe requéaant des investigateurs une cefiarne
expérience du genre policier plus que dù myrhe de

Clhulhu. el Lne bonne do'e d inilirli\e\ lleureL\e. : \i
les joueurs lont I effort de rrisonncr "co me un

pri!é . tout au moins pendiint la première prflie de

l enquête. tout iû conrne sur des rouleltes. sinon ils
r'\que de pirliner .ëneJ'ernerl rN.D.l .C :nourquu

ça n irait-il pas sur des rouleltes s';ls latinenl !).
L aventurc couvre lfois jouN (du jeudi 9 au samedi l l

oclobre 1923). soit environ six heurcs de.jeu. Voici

une chronologie des événements les plus probables :

Mercredi 8 octobre 1923 : débarquement du Cleve

land à llew'York. Assassinal des hommes de Brrdley
venùs escoûer Edwùrd Kirk. Me[rlre de celùi'ci pùr'

Gino et Frédérico.

- Jeudi 9 : les ouvrierc d'un chantier entre la lère
avenue et le quarlier des docks du Bas New York
découvrenr un corps manchol dévéIu. Bradley
conlacte les investigateurs à titre privé afin de

retrouver la mallefte- Il fait pâsser Samantha pour

l'épouse de son employé. à l insu des grands
pôtrons de l Organisâtion.
- Dans la nuit du 9 ilu l0 : Gino er Frédérico sont

Àssùssinés par l4 coDfrérie de Sl Georges. Melvin Ash

dispariiir.
V€ndredi au soir : après une prospection du côté de

Soylor Hall. Menson fâir renvoyer le Livre ' ou un

autre - au speakeasy, annonçant sa visite poul le soir:

Il en a obtenu les adresses par Ash. Il assassine Brrd
ley. ilsânt des pouvoirs du Livre. Pendant ce remps.

ses acolytes sabotent les conduûes de gaz. provoquant
''e\plo'ion dirn' aqLe-e l i'nneuble en \o.rl1lé.

SÂnedi ll i ùu madn. Menson el ses hommes pren-

nenl d assaut Soylor Hall et enpoisonnent les stocks

d'alcool. En fin d'après midi, ils transtèreDt les bou

teilles vers la gare cenuale de Trenlon. par camion lai-

lier. La cdreJjçon e\L acheminêe en dêbur de ,oirêe.

dissimulée dans un express de New York...

L attaque montée par Gino contre les investigrleurs

dans les docks ( d rre l?uneu |agaho de ) et I hos-

pitalisation suite à lexplosion du speakeasy ( xre
ad?ut d? ntort") retardent les pefsonnages d une

dernrloumee linleno5ralores Je pulrL(rel d uni nLit.
plu' unc mdtinèc rprem:cr( soin' et repo. ordonne prr
le médecin en chel) : à éliter donc si vos jou€urs ont

déjà pris beilucoup de relârd dans leur enquête (ils ont

ld lëre journee pour relrouver le Li\re de' P.ru\oir\.
la seconde pour Creuser un peu, et la 3ème pour'

Remonrer lâ Filière de l'Alcool Clandcstin). Les
tnvesllgaleurs ne peuvenl compter sur aucune alde

extérieure. Enfin. non seulement il faul aller chefch.
ies différenls indices. mais encore fouver le lien enûe

eux. L'objectif du grand rnéchant est nlasqué par cette

course au livre maudil. que toul le monde croira être

l objet principal de l aventure. Et puis. il s agit toul de

même d un jeu à cinq Iarrons : Bradley. les investrga

leurs. les deux voyous des docks. Melvin Ash et sur

lout Mefion el sr clique.

la vérité sur lc livre des
por.rvoirs

Non. Cthulhu n'est pas lotalement étlanger ù cette

avenlure : le Dra8on de la maison de Greenwich Villa
ge est réellement un monstre extra terrestre - seule

ment ir letar de refler. colnLe entre deux dimensions:
1a litanie du révérend Menson. prononcée peut le frire

40



s'écbapper dans notre monde, et, avec les mêmes

mor\. rl peur élre conlrôlé. Si le feu dérruir a premiere

vue son effigie d'ambre. celle-ci se rematérialisera

peu à peù, quelques jours plus tard, et Archibâld Vin-

cenl peut encote rcvenir d Europe, avec la bonne for-

mule cette fois I

Le Livre est un ouvrage de magie noire (Sorts x 3 en

plus dù "broyage de gorge à retardemenf' dont s'esl

servi Menson conlre les hommes de Bradley). mais il
esl "masqué" : les pages du nanuscrit original onl été

rédigées en bas latin avec une encre invisible", dont

un chimiste relrouvera sans doute le révélateur : le
texte visible a éÉ imprimé par dessus I il s agit d'un

ouvrage d'inquisition, compilarion des anecdotes et

néthodes de chasses aux sorcières, très commun aux

XVIIème et XVIIIème siècles. Son titre peul se tra-

duire par "la vé té au sujet des Sorcières (De veri-
tas Malleficarum) el i1 ne contienl rien d'intéressan!

du point d€ vue du mylhe I

\elf' yorK des arnnées 20
Il n'est pas évident de maîtriser une aventure se

déroulânr dâns une des cités les plus célèbres au

monde sans un minimum d'informalions : les célèbres
''Masques de Nyarlathotep" donnenl quelques indices

sur la topographie de l'époque. Pour I'essentiel. le

re\eau de\ rJe\ er arenue. de \4anharldn eçr identique

au réseau actuel. Si la Statue de la Liberté et la Bourse

de New York existent déjà. ce n'esl pas le cas de la

Federal Resewe Bank (1924), de I'Enpire Stâre Buil-
ding ( 1929). ni du Rockfeller Center ( 1930'31).

Le cenre ville est déjà constellé de gratte-ciel. mais

pa5 Creen\a ich Village. Le \ire de' Nations Unie' esl

à peu de chose près occupé par les fameux docks eI

usines en démolition. Enfin, il faut noter dans le bas

Manhatlan le Surrogate CourI (les archives de lâ
ville), Park Row. la rue de la pr€sse où sont domiciliés
près de 35 journaux dont le New York Times et le

New-York Tribunes. le Cily Hall (hôtel de ville) eI les

40 étages du Municipal Building sur Chamb€rs Srreet

abrilant les bureaux de I'Etat civil el une bibliothèque.

tnfin. le' investi8aleurs peuvent qurtrer la ville prr le

pont de Brooklyn (1883), de Queensborough. de Màn-
hallan et de Williamsburg (encore sur East Rive0.
mais pas le Georges Washington (1931) ni le Venaza

no (1964).

N oubliez pas Grand Central Station sur Ia 59ème

rue, reliée au reste de I'Etat par voies ferÉes souter-

râines (sous Pârk Avenue, seule artère plantée d'aôres
de New-York). Le Terninal Central de ia Gare de

New-York fournit un cadre grandiose pour un final
embrasé de ce scénario I le centre de la façade est

décoré par la statue de Bronze du Commodore Van-

derbilt rpremier propfléraire der chemins de tefl. le

Grand hall (84 x 36 x 38 m de haut) est surplombé

d une voûte céieste comportant pas moins de 2500

éloiles, pour une soixantaine de voies et plusieurs cen-

taines de rains joumaliers, toul ça sur trois nrveaux

dont deux sous-sols I Bon voyage...
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S.rmarntnat tildry .lcnnson

Enlraîneuse dans un speakeasy sur Ia 6ème âlenue. jolie. p s

trop bête. fone en gueule, Santml sitit se montrer chamunle.

Sounrse à Mr Bradley connne à lour ponre de l Org nr\a,
I on. ellc oue les epou\e. roele. r L dcml.lde dL Bo.\. m.rN

ce boulor l inquière : Kîl conlolair des irucs pour le paùon.

el ler garr qui l rrtendaienr i se descente de puquebol se sont

liit descendru. Bradley veut h nulle[e. ct conn]e il n un€

confimce limitée dars les détectiles pd\'é\. elle doir leur
filerle rrain el tenirl'lf Bndley ou \on secÉkire - er perso|-
nedirurrcl-aucourant,
Elle sair que Mr Brudley est quelqu un d intporlant au

sein du Crime Organisé de New,York. comme homme

d affaire. Il a une compagnie à son nom. qui s occupe de

conserves er lailages - en fair de pelil lail. c est plutôl
d alcoolet de blanchissage (d rryent) qu il s occupe... Il I
trouvé une combine infaillible pour icheminer lâ bibine à

la barbe des tëdéraux. ll doit êûe imnensément riche. il
possède une demi douzaine de résidences sur lr Côte Est.

doot une hantée même I

Age | 2.1 FOR 9 DEX ll INT ll Idée 55 % CON 1l APP

l6 POU llChdnceo: , 1\l ltSA\99Edu9Conn: \-
sûnce.+5 9. Points de lie 10 San 65

Compélences : Baratin 65 tZ Canouflage 40./. Crédit
,15ç1 Discrériù 50 % Discùssion 30 t[ Ecouter 55% Elo
quence 75 7. Es{tuiler.16 % Anglais 55 7. Pickpocket 25

? Premiers soins 15 L Psvcbologie.l5 9. TOC:15 %
Armes : Ponrgs 50 7. Tête 15 9. Pied 55 iZ

Drddley et ses nommes de marin :
Le Beiru Denis. lotter etc

Àge: 27 à,10 FOR 13 à l7 DEX 9 ù 15 Idée 50 à 657.

CON 11 à 15 Chmce,+0 à 60 % TAI l0 à lil Poinrs de
vie l0 à L6 S.rn 10 à 60 ti
Compétences : Conduir€ Auto 50 % Ecourer 35 9. Esqui
ver 30 à 40 % Psychologie 5 à,15% Prcmiers soins 30 à

50 'l TOC 25 ir 50 9.

Arnes: revoher cal 15 l0 % ldl0+l Couteau 15 à 50 7.

l.'lPoirj.50:r0' Tere 0lrrr', P.eu.15d 0'

Personnages non
ioués

Gino et frédéricc scdgni e[ .rutre!
vololrs du qudrtier {les dcchs

Age : 20 (-10/40 pour les dockers. l5/18 pour les pl[\
jeunes frappesl FOR 8/10/17 DEX ll klée l0 ir 50{,i
CON I 3/15 Chance l0 à.4U 9. TAI 9/1 l/17 Points dc yie

ll à 16 San.10/40 %

Compérences I Ecouler J5 9. Esquiver.ll 9. Pslchologie
15qToc35%
Ann€s : Cran d rnêr. râsoir el rulres lames eÈilées 55 à

65 -qi ld4 Revolver de Gino.15 ti câl ,ll ld8 Poings 50 à

80 9( Têre l0 à 45 7. Pied :5 à 50 tt

I e\ memDr er de ld ( | nlrérie
de st Georges

Age 2ll11 FoR 14 DEX 16 Idée 60 9. CON ll Chirce 15

7. TAI l:/ll Poinrs de lie 11S,rn:5

Compélences : Conduire ALûo 15 ç Discrélioi 60.; Erouler l0

'/. Pslchologie,15 'l Se Crcher-15',i ToC15li
Annes : Pistolel cal ll l0 q ld6 Coureau 50 ti ldl

Tous cesjeunes gen! ne se rendent absohrment pas contp,
te de ùp !u il. [or,r er .ero r nrrer, , ommc Jc. ùa?e' .i

Péverend Jester
J rtenson

Fit des éIudes scientitiques puis décréla qu il avait la lbi.
Fan ti{lue. ful rejeté par ses pâir\. Déjà à moilié fou. tur

renlarq!é pilr un personnage plus diugereux encore.
Ar!hibJld V r.enr. londarelr de la cor.ire c Sl Ceorye,.
A\arr de qu:rrer le. Ànrêrique,. Arcl'ib ld nril Ven.^ !
h tê1e de ln secle et l initia aux rites du Dragon. Il le pré,

\int de 1 rfli!éc p.ù le Clevehnd de I un des ûoir Lllrcs
Sr.r.r.. tIi 'icfl Jèr e'inJL,.r\er,Liri, e frefliel
se lroule cr Europe. Ic sccond ruÀ nrilins de l\'lenson.

Bmdle) n élItnr p$ eonnu de ces sorciers. Nlenson r pour

mission d c quôrcr. cononrprc ou dén!irc le propriélaire

de l objer.

Agc 10 FOR I5DEX l1 ldée 90 % CON 1.1 POU 17 lA1
l5 Poinls de \ ie 15

Coûrpélences: Discfétion 60',i Ecorter 55'1 Ps\cholo

Sie 50 ti TOC 50';
Amre5 r Re\oher C.rl.15 60 'i ldl0+l
Coureau 50 qi ld6

Sori : nlrir de Broie : le sorcier doir ti\er du regrd sir

viclinre : \i le pouvoir de celle-ci ne Ésiste prs :r celle dll
sorcier. Ie personnagc perd un point de vie prr round
.rlprn\.r :rri\(nre I rl6 our,l .{ri L ciJ,l nl(urÛii.
L nod du \orcief stoppe le broiernent de lir tr'achtc. Le

\ofi coûre un poinr dù Mlgie par vicli e.

L Eau de Feu : l .rlccool d.rns lequei orr r dissou l rn der
''o:ut.ç du Dragon pro\oque I son rbsorTJtion un dérègle-

fir.nr Ju mèrrboli.ne. 1., \. re perd.d rb^rd rNi,r.l
beI.r'r. I t"fl J( \ \ p.,r \!Lr( ui\rnl Iirr:crriu|L
puis. r i\'ée à h llloitié de son porentiel \,it.rl et à chrque
nouvelle perte, courl le risqLLc d une crisc (échec d un

d20 sous la CON) r lenige\. poû\\écs de l1è!re. birjlonnù

nrenr.. irppinr.on. rle rrrr'\'rrrc. 'Frrtc.l-r ror, r::rc. 'nr.
la peau). raignemenls d€ nez. d oreille. de grains de beâu-

1é... et surtoLrt $ne douleur qui \r croissùnt. j s!r! i

dépaiser l enrendL'mcnt dirns I itlpe ulrinrc de h desrfuc-

tion de l indiÏidu : en perdant son de ier ponù de \ie. lr
lenpêr.rlu"e dL Fr- n1.,!. ' cn\,1( (l l-alrL cr)liLr .c

déchire et explose. Le processus e\t ifléversibie et ûe

connaîl aucun remède.

Ce scénario fut joué lors de la seconde ses-

sion du ler Forum des Jeux de Simulation
de la Côte d'Azur le 2 juillet 1989.
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diroi même plus,
moi, voqs troq-
de toqL mqis

aussi des conseils
et des nouvelles
froîches.'€6
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T'f,NÀPS
Chez moi vous trouverez de tout.

Figurines
Ieux de rôle r l)ioramas .
leux de plateau . Maquettes SF.
fvargames . Livres SF et Fantastique .
Armes médiévafes o r o

TEMPS TIBRE
l'ôme du ieu
ou coeur de Poris
22 rve de Sévigné
75004 PAR|S

lêl:4274063r
Métro Soint Poul



Tel. 85-93-54-25

L'EN-JEII
ç,4ùaft 'ga/(/tea
sr Jeux de Société
c Jeux de Rôle' Jeux de Stratéoie

Cartomancie -
9 rue St Georges - 711 00 CHALON/SAONE

O LE RALLYE .
LES JEUX DE ROLES, WABGAMES ET PLATEAUX

SANS LE RALLYE EN BOURGOGNE
C'EST PAS DU JEU !

LE RALLYE s'est êassé la tête et présente les nouveautés
ORIFLAM - PRINCE AUGUST - DESCARTES . SIROZ . REXTON...

Vente par corrcspondance et en magâsin

2 place Schneider - 71OOO LE CREUSOT
6 85550697

DRAGON D'IVOIRE
MARSEILLE MONTPELLIER

a 91 3',75666 I67605414

Spécialiste SIROZ - DESCARTES - CITADEL -
GAMESWORKSHOP - DRAGON RADIEUX

64 rue St Suffren
13006

5 rue des Balances
34000

La caverne de lfetfe noir
5 rue de I'Annonciade

13100 Aix en Prouence
I42269146

JEt''E'. FIGL'RINES

cellules grises
4^*" *.,.-..*;,t8,g' e .5. *"flg.9.,"t.,-
gt* e / -4".* zzooo -./y',n-"

enoo 8"g'
I 64 97 8't 74 E 64 09 2.1 36

reum dle n0LIes @t aGc@sso[n@s

Wpîfrtrri\iln
22 ruBlps7 U.rwhaùuurs

31ûûû tsalsuxB
O Jeux d'histoire O Figurines

O Jeux de rôle O Livres, B.D.

L'AqçtfiMAÇE
!Ea)( à ALLX-EA{-WKa,VE ,&:E

Jeux[e Eôfe - [e ?[ateau - le fuftexinn
figuines - Accessoiru - Liîraiie fmtastique

s 'i:nev!:A$[a${er %SaACtr lEax
15, rue du Marsei[[ak 13100 Ai4-en-Proztence

TéI: 42 33 54 Aa

38, rue de la boucherie - 59500 DOUâ|
u 27.98.99.88

NOEL,IL FAUT
lflRMAflrIEftlANI

CIEUXDE SOCIETE
l5l. me Sl PieI'I€ . t45OO CAEN

lbl,gr 85 17 77
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IN F O R M AT IO N S

FTITDS VOg EUX
COMPTES.RENDUS

18 novembre 3 décembre,
BRESr (29)

Du '18 novembre au 3 dècembre
se tiendra à Brest le 2ème salon
du jeu. De nombreuses exposi-
tions sonl prévues :jeux de rôle el
de simulallon. Echecs et go. Jeux
d hier et d'aujourd'hui avec la parti-
cipation des magasins, des clubs
de jeux ocaux, et de la Guilde de
Brelagne des jeux de simulation.
Week-end des 25 et 26 novembre
spécialisé sur les jeux de simula-
tion avec le concours du club:
"Les Chevaliers de t'Hermine",
er \a Gui\de de Bretagnè des
jeux de simulation. Week-end
des 2 et 3 décembre, iournoi régio
nal de go (tout l'ouesl) organisé
par Ténuki, c ub de go de Brest.
M.P.l 39 avenue Clémenceau -
29283 Brest cédex.

Décembre 89, février 90
MONTPELLIER (34)

L'association Amphère, spéciali-
sée dans les "Grandeur Nature",
organise un jeu dans le cadre des
années 30 courant décembre en
soirée. L'lnde et ses mystères
constitueront la loile de fond de ce
scénarjo. En lévtiet rcprcndra la
ioç\de $1e\fia\e a\ec, \a deuYi\èfr\e
Chade des killers de Montpellier.
Les vainqueurs de l'année derniè-
re remettent en jeu le trophée : un
pistolet du XIXème (bon d'accord
c'esl une copie l).
Amphère - '12 rue des écoles
laTques - 34000 Monlpellier, iél 67
66 31 10.

2 décembre 1989,
FOLLE (SUISSE)

Cette Convention aura lieu le 2
décembre dès 14 h. à la salle com-
munale de Rolle. Elle se poursui-
vra jusqu'à tard le dimanche matin.
Sont prévus (entre autre) : le pre-
mier tournoi suisse de Supergang,
officiel car organisé par un club
agréé, un tournoi sur l'Appel de
Cthulhu, et de nombreux autres
jeux.
Renseignements I François Suter -

4 rue Pfévost-Mart n - 1205 Genè
ve - Suisse, tél .022120 8208.

MALEFICES A PROVINS,
16/17 SEPTEMBRE

Dans l'ordre : une soirée jeu sur table, un buffet costumé, un

G.N. surprise, des démonstrations de magie, et un concours
primé. Tel était le programme du week-end Maléfices organisé
par Jeux Descartes à Provins les 16 et 17 septembre.

Une nuit de Maléfices, c'est
bien ; dans une tour médiévale,
c'est mieux ; avec Michel
Gaudo, un des créateurs du jeu :

que demander de plus ? Un buf-
fet costumé, pour rester dans
l'ambiance du jeu et échanger
des informations avec des
joueurs venus de toute la France,

et dans un lieu plus que propice
(le caveau St Esprit: un nom
pareil, cela ne s'invente pas !) :

voilà de quoi satisfaire les plus
exlgeants.

Et pourtant, ce n'était pas tout. La Guilde de Bretagne s'était
déplacée pour I'occasion et organisait un G.N. maléfiques. Le
scénario avait un rapport direct avec la magie, et des magiciens
professionnels ont semé le doute dans I'esprit des joueurc les

plus rationalistes. En fin d'après-midi, une remise de livres
(offerts par les éditions Néo et .la revue Yendredi 73) a petmis
à chacun ou presque de repartir avec un souvenir matériel de ce
week-end.

3615 JEUXPLUS
votre serveur

3 décembre,
HÉNIN-BEAUMoNT (62)

Les Nains des Beaux Monts
reçoivent tous ceux el toutes celles
qu veulenl passer une bonne jouÊ
née de JDR, à la première journée
naine du jeu- Participation pour
frais de restauration 50 f.
Les Nalns des Beaux Monts -

M.J.C. rue de l'Abbaye 62110
Hénin-Beaumont, tél :21 20 06 48,
ou
Le Maire des Nains 88 bld
Schweitzer - 62'110 Hénin-Beau-
mont. lél : 21 49 84 13

9/10 décembre,
LORTENT (56)

Le club "les Jongleurs de l'lma-
ginaire" et la Guilde de Bretagne
organisent conjointement une ren-
contre régionale de jeux de simula-
tion les 9 el 10 décembre à la
lvlaison du lvloustoir (derrière le
stade) à Lorient. Au programme,
tout plein de parties de jeux de
rô e, jeux de pLateau, jeux d histoi-
re, des forums, des tigurines, un
espace "grandeur réelle" et le
4ème congrès de la Guilde I

Contact: "les Jongleurs de l'lmagi'
naire", l\,4aison du Moustoir 56100

ou
la Guilde de Bretagne - 9 rue de la
Paillette - 35000 Rennes.

16 décembre,
JOUE-LES-TOURS (37)

Un concours original de peinture
de figurines sera organisé par
I'Ordre Onirique des Chevaliers
d'Argent le samedi 16 décembre
au centre social de Morier de
Joué-Les Tours. Trois épreuves
seront proposées : une en temps
illimité, une en temps limité sur
figurine imposée, une en temps
limité sur figurine libre.
Pour tout renseignement, envoyez
une enveloppe timbrée et libelée à
votre adresse à |

O.O.C.A. - 10 rue Jules Ferry -

J /.1u0 Joue Les tours.
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16/17 décembre,
LrLLE (s9)

Les Alchimistes Débonnaires,
club de jeux de rôle de I'ENSCL,
organisent leur deuxième grand
tournoi multi-jeux de rôle à la MJC
de St André les 16 et 17
décembre. Les systèmes de jeu
retenus sont AD&D, AdC, Storm-
bringer, Runequest, Maléfices,
Marvel. Les équipes doivent être
de guatre joueurs et d'un maîIre.
L'inscription est forfaitaire el
modique quel que soit le nombre
d'épreuves jouées.
Contacter Lionel Dias, Catherine
Paillat - BDE de I'ENSCL B.P.
108 59652 Villeneuve d'Ascq
Cédex, tél :20 43 43 43 poste
5239 ou 20 67 04 43.

Vacances de Noë|,
LA RAVOTRE (73)

Le club de jeux de rôle el de simu-
lation de la Ravoire, "Les Nou-
veaux Saigneurs", organise un
jeu de rôle grandeur nature
années 30 style "murder Party" sur
la mafia durant les vacances de
Noë|. Le parrain sera heureux de
vous compter parmi les siens.
Contacts r"Les Nouveaux Sai-
gneurs" - Frédéric Violette - 148
rue Richelieu - 73490 La Ravoire,
tél i 79 33 07 98.

28/31 décembre,
BALANOI

Balanoï vous propose un jeu de
rôle grandeur nature de quatre
jours au château de Sagonne,
dans le Berry, le Jeu des Pierres
de Lune.

ll est des corps qui tombent sans
bruit et d'autres eniin dont l'écho
de la chute se répercute à linfini.
Quand celui d'Ekkar, conseiller du
roi du Songarem, est tombé le cou
tranchée par une dague experte,
un royaume entier a tremblé... Qui
donc, et pourquoi, a osé provoquer
I'ire royale, en tuant cet homme
affable dont la seule passion sem-
blait être de s'absorber dans le
texte sibyllin grave en un vernacu-
laire immémorial sur le mur de la
grande salle du châleau de Haute-
louve ? Qui sait si la réponse ne se
trouve pas précisément dans ce
texle ? La réponse se trouve peut-
être aussi dans cette phrase abs'
conse, la dernière qu'Ekkar
prononça : Le temps viendra bien-
iôt de jooer aux Pierres de Lune.

L idée de réunir ainsi les passionnés d'un jeu est excellente, et
on ne peut qu'espérer que d'autres créateurs et éditeurs s'en
inspirent (à quand la nuit des Hurlements ?), mais on ne trouve
pas partout un club aussi dynamique que celui de Provins... Le
second fait notable de cette rencontrc tient aux ponts qu'elle
lance entre le jeu de rôle, le cinéma fantastique (Vendredi 13)

et la littérature fantastique (Néo). Et cela, tous les organisateurs
devraient s'en inspirer.

Patrick Hedermann

AUPS (83) 29 SEPTEMBRE - 1ER OCTOBRE

Lanlenne varoise d'Àmphère est née. EIle a organisé un semi-
réel du vendredi 29 septembre au soir au dimanche ler octobre
après-midi, à Aups dans le Var. Il se situait en 664 après J.C.
ayec pour toile de fond la légende du roi Anhur.

Alors que tout le monde sait que le roi Arthur est mort, on se

met à parler de son retour au pouvoir. Les Saxons ne voient pas

ça d'un bon ceil, les Dames du Lac non plus : il les avait trahis
en se convertissant à la religion catholique. Et le curé, qu'en
pense+-il ? Toujours est-il que Merlin est bien décidé à faire
revenir son protégé. Il a ses hommes de main en place et en
manipule d'autres. Les Celtes sont également présents, avec
leur druide. Et ce jeune peinhe, avec sa peinture aux si étranges
pouvoirs, que fait-il au milieu de tout cela ?

Après moult péripéties, alliances et tmîtrises, la nouvelle tom-
bera dimanche après-midi : le roi Arthur est de retour. La fée
Morgane, malgré ses alliés, sa puissance et sa dipomatie, n'a pu
I'empêcher

Mâis sans son épée, Excalibur, Anhur arrivera-t-il à maintenir
la paix ? Cela fera I'objet d'un nouveau "Grandeur Nature" fai-
sant suite à celui-ci.

AMPHERE
12 rue des Ecoles laiQues

Gaiques ? Là est le hic ! )
34000 Montpellier

Tél: 67 66 31 10

3615 JEUXPLUS
Dragon Radieux en direct...

Le jeu commencera le jeudi 28
décembre et s'achèvera le
dimanche 31 vers minuil. La parti
cipation demandée est de 700 L
Elle comprend le jeu, la pension
complète et le banquet fina de la
Sainl-Sylvestre. Le no mbre de
joueurs esl limité à 24. Inscfiptions
avant e I décembre auprès de
Balanoi 49 rue de la Chine
75020 Paris. tél (1) 43 58 53 94.

6/7 janvier,
vTRoFLAY (78)

Les samedi 6 el dirnanche 7 jan-
vier se déroulera à Viroflay (près
de Versailles), le 5ème Tournoi de
Jeux de Rôles organisé par
L'Association "20 Naturel", avec
au programme le samedi des
démonstratrons et rencontres avec
les professionnels du milieu des
Jeux de Simulation. Une bourse
d'échange prendra place l'après-
midi, ]e tout étant clôturé par un
cocklail. Le dimanche aura lieu le
tournoi proprement dit. avec de
nombreux jeux proposés :Animon-
de, lAppel de Cthulh0, Athanor (ou
Berlin XVlll), Bitume, Donjons et
Dragons, Hurlements, Légendes
de a Table Ronde, Bunequest,
Strombfinger, Zone- ll y aura cette
fois pour plus de 10 000 francs
otierts aux vainqueurs.
Benseignements : "20 Natutel - 8
rue Galliéni 7a220 vnollay.
Attenlion : inscriptions closes le
22 décembrc, places limitées à
une centaine pour des raisons de
confort el de qualité de jeu.

4 février,
HENIN.BEAUMONT (62)

Les Nains des Beaux Monts
organisent les troisièmes "joutes
ludiques naines". Plusieurs scéna-
rios originaux seront proposés
(Empire Galactique, Appe de
Clhulhu et Stormbringer, et tou-
jours le scénario de AD&D dans le
monde néo égyptien des Nains...).
Participation aux frais de restaura
tion et inscription 50 f. Renseigne-
menls: Les Nains des Bea!!
lvtonts - lVl.J.C. rue de lAbbaye -

62110 Hénin-Beaumont, tél :21 20
06 48,
ou
Le l\.4aire des Nains - 88 bld
Schweitzer 62110 Hénin-Beau'
mont, tél :21 49 84 13

4r}



Et si... vous changiez vos habitudes ?
Pourquoi ne pas profiter des vacances de Noël
pour vivre quelque chose de drffêrent ?

MORESTEL , DU 26 DECEMBRE AU 2 JANVIER

JIUX AU (CII] DU IIU
7 Journ êes de jeu

dont vous vous souvien drez !

De tous temps I'hiver à la campagne a poussé les gens isolés à se regrouper le soir au coin du feu, tantôt
chez I'un, tantôt chez I'autre, pour "griller les marrons" ou écouter les "fables" contées par les grands-
parents. Nous souhaitons renouer avec cette pratique de la veillê,e chez les anciens et y ajouter notre
passion commun e : le 1eu,le jour comme la nuit...

le programme :

pendant sept jours,

0 jeu à volonté
0 animation
0 ambiance

les moyens de le réaliser :

une équipe d'animation diabolique
la présence de plusieurs

auteurs de jeux
un séjour limité à 30 participants

Une animation r\ I,urôqon Kôoteux

Renseignements et dossier d'inscription contre une enveloppe timbrée en écfivant à
"Dragon Radieux animation" - Le Charbinat - 38510 MORESTEL - @ 74 80 10 64

le décor :

la lerme de la Kora à Morestel, ancienne
maison forte rénovée, offrant un logement
confortable et de nombreux espaces de jeu.

le "plus" oflert par l'équipe d'animation :

votre participation, sans aucun supplément, à
un super réveillon ludique pour le nouvel an.

les modalités pratiques :

Demandez rapidement votre dossier
d'inscription en écrivant à la revue. Le nombre
de places est limité, et, de toutes façons, après
le 15 Décembre il sera trop tard.

Le séjour est réservé à des joueurs agés
d'au moins 18 ans...



LES MUREAUX,8 OCTOBRE

Le club "les loups de I'apocalypse" a organisé le 8 octobre à la
médiathèque des Mureaux (Yvelines) un tournoi multi-jeux qui
a opposé 106 personnes de 12 à 19 h sur les jeux suivants :

AD&D, Appel de Cthulhu, Stormbringer, Paranoia, Star Wars.
Les joueurs ont par ailleurs pu découvrir quelques facettes du
jeu "les divisions de I'ombre"et assister à un spectacle théâtral
"la Guillotine". Les "loups" tiennent à remercier tous les spon-
sors (plus de 7200 f de lots offerts) qui ont permis de récompen-
ser les 16 maîtres de jeu, les 50 premiers joueurs et les 3

meilleurs inscrits du concours figurines, ainsi que les représen-
tants de prcsse présents. C'est promis, rendez-vous est déjà pris
pour 1'année prochaine.

GRENOBLE, 18 - 22 OCTOBRE

813 et Grenoble Polar ont organisé à Alpexpo la I lème moutu-
re du FESTIVAL DU POLAR. La volonté des organisateurs
d'en faire une manifestation de grande ampleur a conduit à I'ou-
verture du festival sur des genres originaux. Parmi ceux-ci, il
faut remarquer la place plus importante prise par le jeu d'année
en année. Un petit regret cependant, le jeu est encore considéré
comme activité téservée excusivement aux "jeunes" voire "aux
plus jeunes". Il suffit pour s'en rendre compte de consulter le
progrumme remis à l'occasion de cette manifestation. Tout ce
qui concerne une activité ludique est regroupé sous le titre
jeunes jeux. Alors on comprend que l'accent soit mis sur le
toumoi de CLUEDO. Nous ne sommes encore loin de SUPER-
GANG ou du GANG DES TRACTIONS.
Mais ne faisons pas trop fine bouche; cette année l'association
"Moi Jeux" dont nous avons parlé dans notre demier numéro
organisait une animation plus "adulte" et on peut espérer que le
mouvement est lancé pour les futures éditions. D'allleurs nous
savons de source sûre que des bonnes volontés travaillent à la
mise en place d'une animation'leux de réflexion" pour le futur
"salon de la 8D"... Grenoble rèverait-elle de devenir capitale
du Jeu en même temps que du Polar et de la Bande Dessinée?

PS : On aurait vraiment aimé en dire plus mais nous n'avons pas

toujours reçu les comptes-rendus des manifestations que nous
annoncions dans nos Drécédents numéros.

r
MONTTVTLLTERS (76)10/11 février 'l990,

vTTRoLLES (13)

Avec 390 joueurs en 89, le Jetdor
fait partie des plus grandes
conventions nationales. La pro-
chane mouture aura lieu les 10 et
11 iévrier prochains, organisée par
Dungeon Sweel Dungeon, club
de jeux de rôle de la IVIPT de
Vitrolles, avec la collaboralion de
Un Dragon à Waterloo (club de
jeux de rôle de Poft de Bouc) et
Rivages Lointains (association
marseillaise de semi-réels, killers
et murder parties). En plus des tra-
dlUonnels tournois de jeux de rôle
divers, on annonce pour la premiè-
re fois un tournoi de Diplomacy et
de jeux sut plateau. Clôture des
inscriptions le jeudi 8 février.

31 mars, 1er avril,
BELLEY (01)

Les Blade-Bôleurs organisent un
tournoi de jeu de rôle les 31 mars
el l er avril à Belley dans I'Ain (01).
Les joueurs évolueront dans une
aventure contemporaine utilisant
les règles de Simulacres. L'inscrip-
tion se monte à 101par personne.
Initiés comme néophytes, vous
poLrvez tous vous renseigner au 79
Bl 01 74 (demandez Philippe).

31 mars 3 avril,
ARDENNES BELGES

I est déjà possib e de s'inscrire
pour Aratorix lV, vous avez bien
lu lV, un "live' qui se jouera du
sarnedi 31 mars à'16 h au mardi 3
avril à 16 h à Heyd, dans les
Ardennes be ges, à proximité de
Barvaux, Logne et Wéris. Aratorix
sera plongé au cceur du Moyen
Age, dans sa panie la plus épique
et la plus religieuse. Les clercs de
Mirkos décident de purilier une
liasque rnaudite, réputée contenir
l'âme diabollque d'u ne divinité
capable du pire... Neuf types ditfé-
rents de personnages peuvenl être
joués, chaque type pouvant encore
se spécialiser. Les joueurs auront
entre 13 el 21 ans mais aucune
compétence partlculière. Notons
que le "baston" esl strictement
interdit I

Béservatlon i 600 f be ges au
compte de l'ASBL GDFL Aralorix à
D Jacob, 12 avenue du parc '
4920 Embourg, Belgique (indiquez
vos nom, prénom et adresse l).
Nombre de places limité.-. ll est
conseillé de s inscfire le plus v te
possible.

Les Chevaliers du Littoral ont
opéré leur réouveriure depuis le 16
septernbre pour la troisième année
conséculive à l\4ontivilliers dans la
banlieue du Havre. Tous les same-
dis de 14 à 24 h ils accueilleni cha-
leureusement les fans de jeux de
rôle (de AD&D à Star Wars) de
wargarnes (6th ileet ou Amirauté)
et de jeux de plateau (de SupeÊ
gang à Diplomacy), initiés ou
débutants. Contacter Reynald
Dumont - 9 rue de Normandie'
76290 Montivilliers, tél :35 30 00
41 après 19 h.

ERRATUM À TOULON

Le Gobelin Optimiste a sauvage-
ment assasslné notre claviste pour
une erreur de numéro de télépho-
ne : c'est au 94 89 07 53 qu'il faut
contacter cette joyeuse troupe, ah
mais I et toujours de 17 à 20
heures...

LYON

L'Espace Game Over, 6 rue Hippo
yie Flandrin (à côié de la salle
Rameau) à 69001 Lyon, tél : 78 29
13 36... C'est un bar restauration
rapide (pas d'alcool servi...), mais
c'est aussi un espace jeu qui met à
disposition de tout clienl, et ceci gra-

iuilemenl, plus de 100 jeux de
société (échecs, go, Trivial Pursu t,
Diplomacy...), qui vous ptopose
concours, lournois, soirées à thème.
Le mercredi est plus spécialement
réservé aux jeux de rôle (apportez
vos jeux, SVP), le samedi au go, le

mardi aux soirées à thème, le jeudi

aux tournois et concours, lund et
vendr-"di étant des journées libres.
Tout ceci dans 'ambiance passion
de Game Over, privilégianl le contact
humain et a quaité des renconlres
grâce à un personnel compélenl.
Ouverture le matin à panir de 10 h,

iermeture à t h d! matin. Ouvert tous
les jours sauf le dimanche. "Hors les
murs" sont prévus des Grandeur
Nature éducatifs et sportiis, des
week-ends "Ces Temps Oubliés" :

intrigues diplomaUques ou policières,
ces derniers étant réservés aux
adultes

Vends Tank Leader 150 f AdC +

écran + 3 fig 170 f, 1er suppl 60 f
Fungi 60 f Seul/Wendigo 35 i, 2nd
suppl 35 f, Dunwich 30 l, fig i5 I
les 3, Flight Leader 220 f, numéros
Casus à 50 7" frais de transport
cornpris. Cyrille Le Rolland - Pen
an allêe 29252 Plouézoch, tél
(we) : 98 67 23 06

Cellules Grises (77 et 66)

Le magasin "Cellules Grises" de Meaux (77) nous annonce la
naissance d'un petit frère (ou d'une petite sæur ?) beaucoup plus
au sud : Cellules Grises - 8 rue du Théâtre - 66000 Perpignan,
tél:68 34 64 66.Dragon Radieux souhaite longue vie au bébé.

L'Archirnage (13)

Après s'être consacré depuis plus de deux ans maintenant aux
jeux de rôle et aux figurines, l'Archimage ouvre ses portes aux
jeux de société, de réflexion, de stratégie, de hasard, de cartes...
Rappelons que lrArchimage à Aix en Provence organise et/ou
parraine de nombreuses activités. Par exemple I'Espace Jeux
proposé en collaboration avec le snack Le Club (bld Gambet-
ta). L'Archimage - 15 rue des Marseillais - 13100 Aix en Pro-
vence, tél : 42 38 54 00
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Êu lfltnrpu
Vente directe par correspondance
de figurines 25 mm

Documentation
sur demande
contre deux
timbres à 2,2OF.

Fonderie de précision du Vimeu
Mr FLICOT Gérard
Tceufles
80870 MOYENNEVILLE

Têl22.26.26.52 du Mardi au Vendredi

Ln BOITE A RoIIs
JEUX...

ACCESSOIRES...
FIGURINES,..

WARGAMES,..

TOUT CE QUE
VOUS DESIREZ

A DES PRIX
TRES INTERESSANTS

RUE DE VERDUN, FERRIERES

13500 MARTIGUES

DU MARDI AU SAMEDI :

9H-12H&14H-19H
DIMANCHE:9H-12n

3615

JEUXPLUS
Dragon Radieux en direct...

des rendez-vous à ne pas manquer
(Forum chaque jeudi de 20 h à 22 hl

avec la rédaction :

avec les auteurs :

ler jeudi du mois

"HURLEMENTS" 2è-" jeudi
"EMPIRES & DYNASTIES" 3è-" jeudi
"'RÉCOR" 4è-" jeudi

3615 JEUXPLUS C'EST
0 une relation directe avec de nombreux auteurs de jeu (Courrier)

0 les infos "Dragon Radieux" mises à jour chaque semaine
0 des animations originales

0 un service de vente par correspondance performant
3615 JEUXPLUS UN SERVICE ****

DANS LE DOMAINE DU JEU !



Les
POINT Df VUf : meilleures recettes

" Excusez-mo , Modome, pouvez-vous
m'indiquer où se Irouve le Polor ?

- lvlo s vo ontiers, mon bon Mons eur.
a ê<l .c. è \/..t ( .r.ôôô7 n r romiÀfe fLe
ô droite ju$e ici devont puls vous conii-

^ ô7 +^, +.-{r^it i,.^ '^,v f^,v à-., .J VOUS

'^, r^^7 à ôô r.hê êf ^r,--,,^ , ,no fOtS ô
gouche. Ensuiie vous poursuivez sur deux
.a.l'c TrÀirêc ô'i \,ô||( ,rrênê7 l^ .rtelle ô
.n.'in dr/.i'ê .]1( .ô ê .r, ôct 

^ô'leno 
.

c- oi'e c es' rn cr de soc rrois cer e
qui port à 45 degrés. Depuis ô, vous vous
engogez dons lo troisième ortère o droile
que vous su vrez jusqu'ou pont Vous tra
verserez e fleuve oprès quo vous tournez
dons le prernier boulevord de gouche
ovonl de prendre lo cinquième rue de
goJc^e lô vous'e'roverse ez le port
p-is voJs cor 'inLez tout droi'sLr e^viron
Irois cenls mèIres jusqu'o o grond-ploce
q-i se +oùve j-ste de'rière nous ô o c r
ô\lônrê .nÀ{rô( /^.,c, r^mk\ê(ô/ O\O\S
mm^^ô, ,^|.\ ôhôôl (, tr lô D^l^/

- Ah I Je vo s, tous mes remerciemenls
pour vos conseis "

E1 c'esl oins que je m'en fus go ement o
o recherche de cet étoblissemenf lont
vonté por les guides. Après b en des d ffl-
cultés, que je n'énumère point lellemenl
elles sonl bono es fousse route, cu de
soc e'c -.e Tne rei'ouve eifin o 'ro
gronde joie. devont ce digne éToblisse-

menl.

Une porte mogislrole flonquée de deux
pi iers sur esque s sont otf chés es menus
Po or oux chompignons. Po or ou v n,
Po or en souce, Polor réchouffé, Novets
soutés eT blen d'outres encore. "J'enTre'
mô .lie-iô ôôtrô .lôr v ô ^.lr ômônl, 

^ô|,ev,!Jv uu-]uv,\, r- us

dents (i fo so I terriblemenl froid).

du PCLAR
ET lô, que vois-je ? Dons cet ontre
c^mhrô dôc . ôô+^iôôc ô,,ô 

^ 
(- ô -l-vuç v.r _c. uvù

miliers de gens ottob és prêIs o sovou-
rer leur polor. Dons le brouhoho générol
de cette so e circuloire, les comrnen
toires vont bon Troin "Ah c'est bon,'
ente.\ds ie ô Ot", I SL-blirTè ou.s e .c,.
"l\,4ois c'est obsolumenT indigesie" foif-
on dons un ouIle co n

fta'rnr' ^^ <-rl.n nn^-lic dô ry-^-( :ô me
.rôn.lc À ^Â( -ôr ôr rê v'ô.c-iô fô rô OO.r5

^ôllê ^^ 
À'ô , qô,d1i1 r^ tlfbin

m'occosle "lVonsieur dés re ?" "Mois

e meileur" fois-je toui o coup rogoilor-
d . "Ah I lô, N4ons eur, je ne puis que
vous recommonder lo réserve du
po'ron' dil-1. For' bie^ 'éTorquoi,e. je

suis preneur"

Alo's lvonsieu'. il ,/o-s fo-d'o u^ pe-
dê n^'iên.ô \/^vê/-\,^ . o dOiS
prendre \e pelrt esco\ier, \o, ou {ond de
o solle, puis, ou bos, m'engoger dons
un pefl couloir o drole pu s un second
ô gouche ovont de remonler un outre
esco ier qul me mènero dons une nou
ve le solle d'où je prendro encore un

^^ rl.: / \ ê1 .1 ^ lor '.n < n r.97 16

meileure de nos spéciolilés devont vos
yeux ébohLs"

^^ +^- 6^ h-ô^^n+ ^,,(iô ,. ^-réeS
que le o,b ^ esi porti Los d'o'tend'e
j'oi décidé d'o ler moi-même à io
recherche des meil eures receTtes du
Polor. DL reste ce re doi' pos efe t'op
dilf c le. Le orbin o très b en expliqué le
chemin à prendre et j'ol Ioul noté S

'oLiielo's.e ne devois o us donner sigre
de v e d'ici deux mo s, soyez genllls
d'overt r votre N,4J qu'i mette ses
mellleurs lm ers sur mo troce

Pierre Bercloz I

Perte
de

tamemolre

Le président anériclrn a été assassiné pitr un

inconnu que l on soupEonne êne un annésique

qui. ir nesure clue l enquête rvarcc. irecunule les

ide r'le\. C.' rou.. dit ,qrrrlqrr, i\,r. 1 oui. r,'rrs

avez grgné. il s agit de XIII. Si vous n ilveT pls

encore Iu cette BD. courez lite vous procurer les

5 tomes parus i ce jour et lisez les d une trarte

rv.rnl d( fouf'Jr\re. Conrllttttort : l lti.ro fe e.l
,rrp.r Pi'l',rrrt :.,'rrrr,rt I rrtili'cr''l,rr. .rrr Jcrr

ds ri'le. \.rl,ti.rrr "...i1r. r con,irtron de brcn pte

prrer son coup.

Dtre amnésique...
Voici donc lPaltons d un principe de base

.ir rplr ct .tli.;rc<. Lof..l.r rrn.ioueur l ctce ttn

pef\onrrge. ce demier l dé1iL un cerlrin noDrbre

d années (Lr Palisse n aurait pas dit nieux). ce

qui rignific qu il l clc:jir vécu. ce qui signifie qu il
û déjà un prssé. Pour lout ceux qui créent ur
pff\,' ..,r'. l..r .,i.ôfrl(f,l< p....c. chlrtrez ot 1<tt.

Ce passé est connu du joueur puisque c est iui-
nêne. seul ou en accord alec le mritrg de Jeu.

qui le nodèle. N'lais Justemcnt. un rnrnésique ir

un pl..e nr'i. tlt ie cnÎt:rit 1.1.. rrrt ,ltt nrUinr prrs

Jorlflrlem(nl tl \n i r \olIliô1 : le i,,reur
crée ur perso ct \c \lJ \ui crét ur lt:'é sms le

dévoiler au joueur: Ce passé cler rl bien entendu

cadrer rvec lcs caractéristiques du perso. Cela

demande un grand tlavail de la plrt du MJ qui

pourra dér oiler le passé du perso pnl blibes ou

.tl,'l\ i 'l ,llrlfr'. Jolr(rrh en fon.lton dtt ..et r"'0.

| :r l*tin t. j en .r'rr irtr.. r e.l p.r\ \rmPle. Le
. ç ( n i I r I r . , | . r i I Irf( \ o r .tn ( ntt\\e dr \:tL.it orl.



antérieures à la création du pefso. situations llux-

quelles il a été mêlé. ainsi que le rôle joué par Ies

autres persos-joueurs. A partir de Ià. tout est pos-

sible. Par exenple que I'amrésique joue avec

plusieurs groupes de joueurs dont chacun conllîî1

une parcelle de son passé. Mais attention. Ies

autres.joueurs ne doivent pas obligatoirement

rar oir ri .e qu ils 'avent \ur l amni\ique e\t \ rai

ou faux - rumeur quand tu rous tiens I

... et le devenir
\4ais continuons. Jusqu'ici. c est plutôt simple. il
.lpit de (reer un pelo rrnne.ique. Ce qui ert

cn rcvanche plus intéressant c est de rendle un

perso amnésique lprès un certain temps. Là

encore la solution est simple. nâis le MJ aurÂ

beaucoup de travail. II devra en effet refaire le

passé du perso. y compris pour la période depuis

sa création. en lui inventaDt une autre histoire

que celle qu'il a réellement vécue, et il faut que

cette histoire cadre avec les élénents et les évé

nements environnants au cours de Ia période. que

les aulres joueurs soierrt infbmés de ces modifl-

cations pour la période durant laquelle ils ont

côtoyé le perso. Donc plus le perso vieillit. plus

il est difficile de le rendre amnésique. de Iui

recréer un passé. Quand on lous disait de garder

des compte-rendus de vos parties I

Conséquences : Ie MJ etface le passé "vécu'' du

perso et le remplace pal un autre passé crédible.

Chaque Iùi{ que le ioueur ierr reférenLe à ce

pu"se. il croir r\1n" ellecrue tellc ou relle aclion

alors qu'il ne l'a en Éalité pas laite. Encorc une

fbis. le MJ doit bien préparer son coup et Ie

joueur doit réellenreni jouel le rôle de son perso

et ne pas faire référence à sa propfe mèmolfe

'rrais à celle de son perso. Exercice intellectuel

lntéressant non ? Cette solulion peut par exenlple

être appliquée si. dans une situation ou une autre.

Le perso reçoit un choc violent.

Me.sieur. ler MJ. a \oui de jouer. Ft .i rou'
avez de bonnes idées à ce sujet. fàites les nous

pafiager

pbr

Wargames et Enseignement (2)

f e $rr8:rùe ir loJjoul 3\c.nr'c.,li18ernl. dc.

l;r Lrrt. C erten e tet urr srirnd:lrarrtace dc pou

\,'.r srntul<r Jle !lue e (onte un é\fltlLei erlrlemi

\an. J\ùir a ld decl(lr.h<r reell(mer)r. Si Clauseuitz

affimait que la guere esr h coûinuation de la poli-

tique par d autres moyens, le waryarne peut parfois

ilider à délinir celte politique. L e)ienple de I élat-

major prussien pratiquant dès l8l7 le Kriegspiel est

bien conlu I l ordrc de le pratiquer venait du géùérrl

Moltke. Ie futur vainqueur dcs conflits de l1166 et

l8i0-71.

Nous recommandons à ceur qui voudlaient user du

wafgame comme nolen auriliaire d c0seignemert de

se docunrenler consciencieuserrent sul la période

concenlee. Ler ho r. uarg:Lme. tontierrrtertt en génÈ.

fll dc. nule' Lle le'lrteJr er un( bibl.ogrrf'hie preci'e

qui tàcilitent ce tra!ilil de documentitlion.

Panùi les ou\rrases gindlaux. nous pensons que le

livre de base pour comprendrc les jeux de simulalion

est celui de Duccio Vitale : "Jeux de simulalion, war

uJrnei. MA Edrrion'. 1984. A ceur qui . intere"e
faienl aux concepts de la slriitégie. nous pouvons

recommander l ouvrage de Edward Mead Earle : "Les

maîtres de la stratégie'. Champs Flanmarion, 1980.

Le nême éditeur a en outre publié un ouvrage écfil

par un générâl chinois bien avânl notre ère, nals dont

Iact.ralite demeLrre:Sun Tru: Lan de la guerre .

Lorsqu on parle de wargames et d enseignenent. on

se heurte à un scepticisme de prircipe de ia pan de

ceux qui ne connaissent pas cesjeux de sirnulation. A
ce scepticisme. il convienl d opposer des argumenls

ibndés sur l histoire du warganre.

Qui le reconnaît le côté formateur des échecs ou du

jo I Or. ce. oeux jeu\ pro\ irnnenr ''de jeu\ de 'rmu-
li'lion que I érolulion hi.lorjque r lrJnrlbmri. en jeu\

ab:lrd.l' . Celle idee de Duccio \rr,rle en eralee pJr

l histoire du jeu d échec : les pions représentenr

l infanterie. Ies tours sont des installations de protec-

lion en bois montées sur le dos d éléphants et les

caraliels sont sutlisamment évocaleurs. Le ten in de

jeu esl débarrassé de tout obslacle comme lors des

bàlnilles de lAnliquité oir lon éliminrit arbustes el

buissons a!ant le coùlbrt ailn de ne pas gêner la cavi'
lede ou l intanlerie lourde.

Le, cchec' c\.noi,. oL Xiang-Qi. ont grrde un tapr,
(le JeL coufc en deJ\ fcr une ri\ er(. Le j(u d( go.

in\enle ru XVIllrme \rôcle Jrilnl J C erl iu\)r Jne

simulation d un conllir. Arthur Smilh écrit à ce sujel :

''Le go. par conlr. ne décrit pas ùne brtaille isolée

cotune rux échecs, mais toute une campagne de type

modeme. dans laquelle ce sonl les nouvements slra

tégiques de nrasses d hommes qui décident en fin de

compte de h victoirc. Des balailles se déroulent en

phlsieurs endrorts du plateau de jeu et cerlaines. par-

fbis. se diroulenr en même temps. (... ) Seule une

stfttégie à long teûne permet de reûlponer la victoi-

rc".

Mao Ze Dong ne s est-il pas sewi du go pour visuali'
ser un de ses écrits : Les problèmes sratégiques de

h gucrre de partisan contre le Japon e[ 1938. Il faut

donc insister sur le fait que les wargames
d ilujourd hui sont aussi foûnateurc que les jeux les

plus chssiques. dérivés eux-mêmes de wargâmes.

La pratique. au sein d un ciub, de waqanes avec des

eludirnt. nou\ r permrr d ob\en<r le{ élenlenr\ \ui
\ anl\ : aJJrui\\elrenl de\ connai\\tnce. ÊeoÊra-
phiques. des é!énenents se déroulant avant, pendant

et àprès le conflit. apprentissage de la geslion des ren-

fbfis. remplacements et ravitaillement. connaissance

de l importance des voies de connunication et des

pornl\.r.rlegique. et. aJ plan p5)LhLrlorique. nece5\r-

té de prendre des décisions et des risques calcules.

Le warganre a le désavantage de se pratiquer à deux

seulement quoi qu il puisse opposef deux équipes s'il

) il plusieurs théâtres d opération ou si les tâches sotr
réparties au sein d€ deùx (ou plusieurs) camps. Nous

suggérons ici quelques titrcs de rvargarnes de bonne

qualité pour illusrrer ceraiùes périodes historiques. ll
est évident que ce choix esl subjectifet non exhaustlt.

Pour illusûer la suerre de 1914-18, nous recomnan

dons The guns of August qui simule bien laguene
de mouvement en l9l4 et 1918. la guerre des tran-

chées de l9l5 à 1917, les difficulrés matérielles el
noftles des belligérants. les alliances ou liL gestion du

polentiel dérnographique des Etals. Le second conflil
rnondidl donne lieu r d eÀcelleue\ rimulariorr' :

''Fortress Europa" illust.e fort bien le débarquement

de Normandie ie 6 juin 1944 jusqu'à la délaite de

l Allemagne. "The Russiân campaign et The great

patriolic wai montre bien les difficullés de la Wehr-

machl à lEst de l'Europe. 'Pacillc war" permel de

'Ji'ir l immen'ite dr cùnflrr umiricrno-japonais.

"France 1940 est très intéressant âu plan pédago-

gique I en plus de la défaite de mai,juin 1940. le jeu

pemrt Je'e lirreràd a.ures,cénario*h)porhè.esoir

lon €xamine'joue ce qui se serait passé si les alliés

tr licnr Jereloppe leun forcc. blindee. dan. l oplique

allemande de lâ Blitzkdeg, ou leur aviation, avec ou

sans ligne Mâginot. On peut aussi suivre ou non le
plan Gamelin. c esl à dire envoyer ou pas les foma-
tions rapides en Belgique. pendant que dans les

Atoennes,..

Pour la période de la gueffe froide. il y a égalernenl

de lrÈs bon' cu\ incluanr der reele\ ou le, ofdrilion\
mililaires inlluent sur la tension inlernationale ou le
moral du pays : ce sonl "The Korean wal' et "Viet

nam 1965-i975 .

A ceux qul sont inléressés par le monde actuel et ta

confiontalion des superpuissances, nous recomman-

dons les deux jeux aéronavals "Second fleet et
Seventh fleel', qui montrenl d une part la puissance

des Etats'Unis el ses linires (nécessité de pouvolr
compler {ur de\ allré\ \ur le: theârres d operarron

éloignés)et d'aulre part les contrâintes géognphiques

et nratérielies imposées à l Union Soviétique. Deux

rès bonne sirnuladons de la stratégie navale des deux

supergrânds.

Jean Piene Dorand et Christophe Aebi

IMAGIC : ên darect de iû reclarriorr suis$u nu ûragon Radieux.",



Au bout de la simulation
r e\ Joueur\ de wareames et Leu\ de Jeux
r--r de rôle ne se ponenl pa\ roulour\ une bierl

grande estime réciproque. Cette réalité est par

foi' difficrle à l.sumer par certain. joueurs qui
pratiquent les deux genres. Il peut donc être

intéressant de trouver un cheminement com
mun pour rapprocher ces deux familles de
joueurs. Pour ce faire, il faut bien entendu que

chacun y trou\e \or compre. Alor\. pourquoi

ne pas envisager un jeu de rôle agrémenté d'un
petit wargame ?

Une des. très certainement nombreuses.
recettes que je propose ici est le résultat de la
lecture d'une BD (voir Ludobulles) qui tàit
maintenanl partie d une :erie rnleJilu\ ienne

de cette littérature. j'ai nommé 1a patrouille
des Castors. Le derniel tome. paru peu avant

l été chez Dupuis. s'intitule "Le calvaire du

mort-pendu". Tout un programme qui permet

d'intégrerjeu de rôle et wargame.

En résumé, l'histoire est la suivante:la patrouille

des Castors passe son habituel camp d été dans

les Ardennes. Ils y font la connaissance de deux

jeune. fille' dont l une est lméricaine:.on père,
combattu dans les Ardennes au cours de la der'
nière guerre. Après une attaque allemande. il
s esl retrouvé dans une crypte où i1 est tornbé par

hasard sur un trésor moyenâgeux. Là dessus se

greffe encore une histoire de hold-up et de prise

d'otage. Tous les éléments d'une sirnulation glo

bale sont donc réunis : aventure et aspect hlsto-

rique.

Pourjouer un scénario sur Ia base de cette BD.

il lait réunir à la fois des wargameurs et des

rôlistes. Le MJ doit préparer son scénario de

fàçon à y intégrer à un moment ou à un autre

une partie de wargame. Celle-ci remplacera les

\ou\enil\ ra.onté\ par \e palsan ardennai..
Pour coller à Ia BD, il faudrait évidemmenr

utiliser, pour Ie wargame. le jeu Squad Leader.

Sa complexité pourra néanmoins rebuter beau-

coup de joueurs. Aussi est il possible d'adap'
ter'lr trrme de façon i frire us.Lge d un jerr

plus simple tel que Cry Havoc.

Exemple de scénario
Vu la place disponible. il n'est pas possible de

developper un .cenario detailld. Ndanmoinr. un

résumé en que)ques points peut être utile. Cet

exemple peut s'adresser à des joueurs débutants

que ce soit dans le jeu de rôle ou dans Ie warga-

me. faison pour laquelle je préconise l usage de

Cry Havoc comrne wargame et de Mega pour le
jeu de rôle.

Les règles de magie peuvent être laissées de

côté de même que les règles de tir de Cly
Havoc. Le scénario jeu de rôle est basé sul le
schéma suivant:
I Les joueurs tbmrent un grouped archéologues

venus dans Ia région (Ardennes ou autre) pour

étudier les vestiges d une abbaye (ou d un châ

teau)en ruine.

2 - Ils n ont pas d armes ni d'équipement spé-

cial à part leurs outils de lbuille et un matériel

de camping standard.

3 - Au cours de leurs recherches. ils décou-

vrent un vieux parchemin qu ils parviennent à

déchitïier

. - 
- .**\i::.

Lt.alt.ti? dr Mù4 P.r.lr, !D"^-*."* 
^ 

r.-r',,* 
^,Q(to^, tuppotl.l. s.énaù Jpn de RôL.:1wûrgûrte.

4 - A la lecture du parchemin, en assez mau-
rals état. les loueurs apprement qu'un digni-
taire mérovingien s était Éfugié non pas dans

labbaye rou Ie chateau) qui n exislait pa.

encore. mais dans un endroit fortitlé sul les

ruine. duquel ont éle. par la.uite. erigé.
I'abbâye (château) et le village.

5 Létat de délabrenrent du parchemin ne permet

pas de savoir si le dignitaire y a perdu la vie. On

peut tout au plus y apprendre qu il s était enfui

âvec toute sa suite et ses richesses et donc soup-

çonner qu elles auraient pu y être entenées avant

le combat.

6 - Le MJ ne donne pas lecture du parshemin

mais propose aux joueurs une partie de walga-

:ne qui, elle. fèru office de lecture. Une recons-

litution historique en quelque softe.

Le scénario wargame
Le scénario du wargame se joue ici avec Cry

Havoc. ou mieux, si vous lavez. avec Vicking
Rliders qur Lrili\e eÀrctemenl les mème" prin

cipes que Cry Havoc mais couvre une période

anterteure.

Vous pouvez d office éliminer Ie. rèple. de lir.
ce qui sirnplifie notablenent le jeu. Quelle que

.oit lintroduction que rous,lunrrez lu scèna-

Iio jeu de rôle et l'endroit où est sensé se trou-
rer l'éventuel trésor. c'est le Ml qui prendrr 13

-eroupe du dignitaire mérovingien. Il devra

veiller, en déplaçant judicieusement certains de

ses personnages clés, à donner quelques

indices qui pemettront une éventuelle décou-

verte du trésof.

En ce qui concerne le scénario proprement dit,
le MJ dispose d'une marge cle manceuvre assez

large. La partie se joue de préférence sLLr la

carte "ville fortifiée (souvenez-vous qu il n'y
avait pas obligatoirement de château en ce

temps-là et que le dignitaire s'est r'éfugié dans

un endloit foftifié). Cette carte a en outre
l'avantage d offril de nombreuses possibilités

de déplacement. ll sera ainsi plus facile au MJ

de lai..er quelque. indice. plu. ou moins

ouvert€ment. Cette calte otïre encore un avan-

tage : le village actuel. oùl est située l'abbaye
(château), peut très bien avoir été construit lui
aussi sur les ruines du village mérovingien.

En clair. les caves des maisons du village
contemporain peuvent correspondre avec I'une

ou l auhe des maisons anciennes. Notez que Ia

partie peut tout aussi bien se jouer sur d'autres

.Ïte\ :,ur le\quelle. \e trou\enl des habintiort. :

villages. château-fort. château des tenpliers.

Le groupe du MI se composera de quatre che

valiers. dont i'un est le dignitaire qui ne se dis-

tingue en rien des autres chevaliers. et de huit

piquiers. Les autres joueurs se partagent une

trentaine de pâysans et une quinzaine de vou-

giers qui constitlrent la troupe chargée de tra-

quer le digninire. Le nombre lotdl de poinl\
d'attaque des traqueurs doit être environ une

fois et demi supérieur à celui de la troupe du

dignitaire.

Le MJ place son groupe comme il l'entend à

l'intérieur de la ville. Les joueurs positionnent

ensuite ieurs personnages hors des murs à leur

convenance et bougent en premier

Tous les accès à la ville sont ouverts.



La partie se terminc soit arec la llite des tllr-
queurs. soit ovec liL rnofl clcs qultrc chcva-

licrs. Le groLrpe dlr N,lJ ne peut en ilucun crs

sofiir des mufs de la vi]le. Lne lbis eDtrés. les

trrqLrcuN peuvenl lessortit !olonlililen]ent de

l enceinte. nllis ceci est considéré conme Ln're

llite et Ics pc|sonnages qui alrronl ellèctué Lnl

I.'l lrou\( e l r( l,rU 'rrt pll. p.:rr(l rr :.

nouveau dus la ville.

I e VJ der -r d,'rr. 'rrett p rp:rtet lr \11:r.rf,,.( l
veillant aux indices qu il pcut donner. Il est

par exemple possible de dilc i unjoucur clont

l'un des pions voit tel ou tel personnlre clu

MJ que 1e pion en cluestion est en tlain de por

ter une crisse. La partie de wilrgirn're est donc

destinée à renrpllcer les partics nrnquurlcs
du parcheûin.

Retour au ieu de rôle
Une lbis le rralgame tenliné. les joueurs sc

lne ent à h recherche du tr'éso| sul la blse

Jr.. ir'rlic,'. :..r'turtt.ls. :r.t ..rt.t. d< l: f':tttis
précédente.,\ ce moment. il cst possiblc.

confbrnérnent ù ll BD. d y int(xluire l épiso-

de du hold-up. Ceci n est toutelbis con\eillé
qu'rvec des joueuls chevronnés.

Avec des débl(anls. la seule recherche du tré
.of peut déjà donner lieu à bien des péfipétres.

Et poulquoi ne pas introduife un nonstre
chalgé dc veiller sur le lrésor-. ou tout iru

moins une légcncle quien tèlrit mention l

Poul clue celte lechelchc ne soit pls tlop
nonotone. il taudrlit que les joueuls rencon-

trent qLlelques résistances. Par ererlple.
l'f !lf,'rl ,'r r.' ihclL ltcrrt .rrt J ertrcpot rr .rrr.

bande de trafiquants d arnres. ou rlor.s le

baron du coin est au couriul de l existence cle

. r lfe\of qU il r':'jl|Irr,r.. pr. deco.rr r I rrr,r c-e

tous ses ellorts. Il tentera d élirriner les

lrchéologues dès que ceux ci semblent
ûlleindre leur but.

Pour tous ces épisodes qui énrlilleront cette

recherche. les MJ saufonl. ir n en pas tlouler.

làie pleuve tl inaginalior'1. Pou.ce qui esl de

l'ensenble. ce rre serrble être un moveu inté-

ressanl de réunif autoul d une nrême table

rôlistes et warganeurs pour pfiitiquer l espace

d urrc .oirèc orr ,l unc nr.ir dcrrr tr1'c.,1. jc'rr

cle simulrtion et. prrtant. clc découvlir unc

,r$Irc 14on de jouer.

Piene Berclaz I

YBERPUN K_CYBERPUN K_CYBERPUN K_CYBERPU

L/4 CHCÈOrl'tea-tE
.CYESEGÈP'.''I,f'<

"i m on o h ghwoy to He l" (AC/DC)

l .

I O Oe'ntere Io s Iovo 5 o'esse rn
L por''oir o5se7 géne'o dJne gro|^-
de v e dons 1ère cyberpunk. Dons es
chroniques suivontes, je vous parleroi
de choses p us port culières (un bor,

no lrihr r alnt o* n < an ÀÂlnil

a^mmôô.^^- Ànne nar ô D,'^^l^
'e' -n bo l^oLt en cou eL's ll est
c f À <,n <, lô ^ô.ê ,,.1ê(ô,fê^-Âe ou
pos, se on que vous uT sez encore ou
non des lroins). I esT entièrement sou-
lerro n L entrée est une g rc nde
ô'.hâ ô l.'. ' .1ô ^. êliô " c^ nUle^l
dô< fiô ô\ .l.h- ^.rôc -'oinl95 g^
rôr.aô nÂ /]ni .jvo. .lê. v^r'v lUt0i
NCUX

Joc ,^ o n^ 'rnn- ^ o cêr ,i ôn esl
ogressé por une musique donl le vo u
mô ^Itêi^t lô cô ., +iôr,ê ôn c a,,---. -, _ _'^go-
ge ensuite dons un tunnel ossez étro 1,

ôt ti c ênfô.. ê qô. c lô ^.ro nê noft et
rJ 

^r 
r+râ < 

^, ^,/ôôl ^ô 
ôô+,fô( (^lla,,-- . -,,-,5. OU

I on peut avoir inTimlté eT Tronqujlliié
(el es sont insonorisées). Au bout du
lunnel, on déborque dons lo gronde
so e.

là elo ., i-h^<.o< i.nnôn- .-ê êtOTTne

scène et un bor, non mo ns énorme, qu
'oi' 'oJ' le to. de o sol'e ( o sc ere esl

oum eu) S ny o pos de concert ou
de combot, des tcb es sonl nslol ées
dons loute o solle G non eles sont ron-

^Âêc 
.lôn<, | .r ô ir. Àrê-c. lô\ | ô hof eST

'oi' d -r e1p e'ren' de ro s. subl lisé5 ô

^ ^^<c^ôô ^ô,^hÂ

Sur io scène, on peut ossister d deux
lypes d événements I primo des com-
bots -ro s c es' ossez rore I secLndo des
(v !-sr ) qur ruI eu^ pru ur rË9uqrI).
ôc /. -t^^a t-iôr ^if!ôtet-s

.lê ^ô t' - tô 'ô^ .lê ' ,,ô .{/r^<, /r OJt es

h^'< hôn ^, 
( 

^:ôô+ 
lô^^^ô.ô À ôr.ô9u rvÇ |

beo-coJp ol-s sorglonts r'érel pri'r

^ ^ôt ^ê< 
.ôô.ôrl< ô<t ^ rô +^r,. t^.r vu, vçr çJ, vuç ,uur rcJ

groupes qu v ennent sont hors- o-loi,
poJr une'oison ou pour une outre. Le
groupe que on voil le p us souvent
est "Woll of Sound" (en fronÇcis : mur
dJ son) o''rsi ron ^1é co' es mLs.-
. iôô( (ô t^r^ ,ô^r .lô i^'9uç,I uç Jvuq Pru. vIq
ô ,ê ô v,lê((ê .l I e^n a ê n ôc+ nô rl

êhe pos vroi rros sjoJent effeclive
ner-t o L^'ytl^'1-)e exlrerreme'r-
cô r'ê.ll I r^ô7 nlr l^l ilq cô'r- 1OJS
-^hlÂe ô+ .lôc t^r^,ll^.' 

^vçJ IvrPIsJ u

tongueur ce concen.

ô nr^h À.nô . ê(L . q n^r nnrfois dn
peu de mo ô contrôler leurs boulfées
d odrénoline et se défoulenl sur oulre
r-Ànro rrro lôr rc ilc'r rna-r( è 5qy6 1

les soectoteLrs q- so^t e^ "oin de
foire du s o'n oo.tcing (" ) corn e des
obrutis, Conséquence un nombre de
rnr'\riq '^.r'-1-fô I nnn'Âr.irl^lg i
choque concerl'(les fons vous ossure-
ronT que Ço donne un pefl plus), qui
o vo J oJ groupe de se foire interd'e
de IouIes (?) les scènes

Assez régulièrement, des illuminés du
Nouvel Ordre des Temp iers (si vous
Àlôq c^.rêq io v^||c ôn nîrlorni Un6

^ 1rô fô (\ ÀÀhnrar anr nn rr 'aP--' - xo"ct-
5e' 'es leux. Avec les oescenles de
oolice r êst r ô o ri .lô'rnê liê.1 oUI
olùs grosses bos'ons. lVois. lel e phé
rix. Le PL'go'oire renott à croque tois

rurr) Yr I n) iYpur | |

Roboduck I
- en orgol cyberpunk des qmphélom nes
" pour ceux qui ne conno ssent pos, i s og t de
grmper s{rr 1o scéne et de se jeier sur e public
en oessous
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( lttr tlc I e( onlPense.

suÈ LÀ P-orrce De wÀLLrsBuF-ç

C'est I'automne, aux dernien jours du mois dc la Lyre. Les wlageu$ cheminent vers le Nord en

directiott d'une chaîne de montagnes : les Pateister. Ils ont appris que, dans les preniers contre-

Jorts, se nichait la petite citë de Wallisburg, et ils ont pu en faire Ie but actuel de leur voyage. Le

reste de lq région est très vallonné, boisé, avec de fréquentes lignes de collines baûant l'horizon. En
ce début d'automne, les pluies sont abondantes et les chemins détrempés. Voilà déjà plusieurs jours

que les wlageurs n'ont aperyu que fugitivenent le soleil, entre deux rassenblements de nuages

lourds, et I'on peut supposer qu'ils ont hâte d'atteindre Ie confo rclatil d'un milieu citadin.

LoLsque commence cette aventure. les voyageurs

liennenl de quiller le village de Krost. oil ils ont
passé la nuil. C cst un village pâitible, compo.taDl

u'le rn.rirùn (le. voyirFcrrr.. ct devtnl :o1e\i.len\e
âu cânefouL de deux rcules. Celle de I'Ouesl. d oil
viennent les voyageurs. continue vers Ie Nord en

direction de wirllisburg. Celle de I Est pénètre dans

la grande forêl des Abimes et rcjoint Epai au bord

de la Graode Eau.

Les voyageurs auront pu apprendre que Wallisbury
n est plus qu'à une trentaine de kilomètres (3

bonnes heures de nrarche). C esl une cité de cora

nerce et d ârlisanâI. Au-clelà. une route en lacct

serpente jusqu à un col el dessert quelques villages

de montagne. Epaf. en revanche, cst à plus de 80

kilomètres : deux jounées de mirrche à ravers urc
lorél .ombre el rccidcnlee. La iuret doit .on nom.r
la profusion de ses ûrvins. II n y â aucun lieu habi-

té avant Epat-, cl, dans un sens comme dans l âutrc.

lâ routc est peu iiéquentée.

Comme la veille. le ciel est gris et il tornbe déjà

une petite pluie fine. La route n est qu une succes-

sion d onlières bo euses. A 5 ou 6 kilonrètfes au

Nord de Krost. venant apparemment de WallisbuB.
une charrette est précisément embourbée. C est un

rehicule à rleur roue\. enlreremenl biche. trrc pirr

"nc 
ricill( nulc e\.nulnee. Lc. deJ\ hollrmes qui

l accompagnent cssaient comme ils peuvent de lui
tÂire reprendre lâ roule.

Celui quidirige est un homme gfand (1m95). large

d épaules ct pouNu de nrairs puissantcs. Sous son

câpuchon dégoulinant. on ne distingue surloul
qL ure brou.sril e de bdrhe et de (l^e\eLr\ aoir..
L aulre a l aif plus jeune. et compùativement. toul
maigre et toul frêle. On peut supposcr quc les

voyageurs leurs proposeroil sponlanémcnt leur
ùide. S ils ne le lonl pas. le géant brun le leur
demandera. assez brutalement. sans grande polites-

Les voyagcurs poulront supposer quc c cst la
contrariété qui les rcnd si désagÉables. Car de liit.
ils n auronl droit à aucun geste de reconnaissance.

par urr rerner'.iemenl nr rnéme uo.ourire. Lejeune
D ouvre pas lâ bouche el l âutfc ne semble câpâble

que de jurons.

Bien entendu. les voyâgeurs peuvent se désinléres

ser d'eux et poursuivre leuL ptopre roule sans

s attarder Mais ce tàisant. alrivés à Wallishurg. il y
r peu de chances qu'ils se souviennent de lâ ren-

coûlrc. Of. qùoique intégrâlement fausse piste. les

deux hommes constiluenl néanmoins le chaînon

indispensrble pour mener l'aventure à bonne fin.
La difficulté. natufellemerlt. c est qu au moment de

la renconlÉ. il n y à encore aucune avenlure : ce

n esl qu'un bânÀl incident de voyage.

La chan€tte est très lourdemenl châlgée I un poids

énorme pour un volume relativement faible. Ques-

tionné à ce sujet. le géant finira par répondre.
quoique de miluvaise grâce. que ce sont ses outils

de travail- Il cst ferronnier de son étât. Le jeune esl

son apprenti. Non, ils ne viennent pas de Wallis-

burg. mais de Suk. un village un peu à l'écart, à l0
kilomètres au Sud de la cité. Ils soùt pârtis car il
n y a pas de vrai travail pour eux là-bâs. Pâs assez

de métal pour faire un vér'itable et digne chef
d Ceuvre I Réduirs à réparer les vieilles pelles

comme de vulgaires tbrgerons.

A mesure qu'il parle de son tn\,âil. I honlme aban-

donne un peu de sâ réserve. Il s appelle Raven

$r'ork. et c est un maîlre I Ces irnbéciles du Nord

ùe savenl pas ce qu esl le vrai et beau travail du

nélâl. Alors il s'en va pour toujours, Ienter sa

chance dâns le Sud. Si un voyageuf lui demande

pourquoi il ne ra pas plutôt à Wallisburg. cité bien

plu. proche. ll cri.her:r pJr lcne r\e. mepri. : el

l on n cn tircrn rien de plus.

D ailleurs. les efforts con.jugués \iennent de

désembourber la charrette. Tinnl la mule par son

harnais. Ravenwork la renet en bmnle. visiblemenl
pressé de partir. Bienlôt leurs silhouettes s eslom-

penl dans la gfisaille de la phrie: les voyrgeurs ne

lcs reverront plus.

LÀ g('E
Bâtie sur une haute colline dans les contreforts des

Paterisres. Wâllisbu.g est ùne petite ciIé besogneu

se. Une foule âffairée joue conlinuellemeDt des

(oude. dan..e, ruelle\ itroile\, oil le{ mai.on. t
encorbellement se rejoignent presqrre âu demier

étage. Typique ciIé médiévale . avec ses échoppes

ouvertes sur la rue et ses étals en plein air. Il n est

pas rare qu un lroupeau dc chèvres ou cle moutons
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s engouffie dâns une rue. âugmentant la pagaillc.

Le cri des animaux se rnêle à celuides métiers. âu

bruit des outils. aux sifflets. au rculement des char-

relle5. au\ inreclrve. Ll urr boureeoi' écltbou..e.
en un fond sonorc unique el continu.

La cité est entourée de renrparls ponclués de tour.

On y entre par deux porles : la Forestière. donnÂnt

dâns le rempafl Sud. et la Montagnarde. au Nord-

Ouest. Au centre. conespondanl au sommet de la

colline, se dresse la Tour-Dragon : un imposanl
donjon carré de 20 mètres de base. haut de 30

nètrcs. C'est la résidence du Plince Marchand. et

c esl également 1à, dÂns la grande sâlle du bâs. que

se réunit le Conseil des Méliers. représenlant les

quelques soixante dix coryorations officielles. Le

titre de Prince Marchand est hérédilâire, mais âucu-

ne décision imporlante ne saurait êIre prise sans

l approbârion du con.cil qur. de fuit. détiert le reri-
:-ble pouvoir. polilique. luridique el economique

de la ville.

Derant la ïour Dralon . êlend lt plt.e du mème

nom. Une grande place carrée. pavée el bordée

d arcades. Au centre. suf un piédestal de mârbre

verdi, trône le dragon protecteur de Iâ ville... ou du

moins y trônail-iljusqu à ce mÂlin I Jnsqu'à ce que

les boùrgeois éberlués autant qu'horrifiés constâ-

tent sa disparition ! Il était encore là hier soir. il
n'est plus là ce mntin I Et I ângoisse se lil sur tous

les visages autant que l'incrédulité : on a volé le
dragon de Wallisburg I

Le DP-ÀqON

Les voyageurs anivefont I'apÈs nridi du même
jour. Et comme on le devine. ils ne tarderont pts
à être au courant de l é\,énement. Il irlimente
toutes les conversalions. les suggestions. ies
hlpolhc\e' Ie: plu. direr.e'. pour cn fc!cnir
toujours à la même question I Qui ?... Qui a pu

oser faire celâ ?... (Notef que la question du

pourquoi el du conlrnenl .enrble bien nroin.
IoUmlenter ces Draves gens.)

Les voyageurs trouveront une lbule importante il

ld pofle Fore.llcrc {pdr ou ils rrriverorrt locique
ment. venànl du Sud). On y entre à peu près sans

problène. mais les gardes liltrent soigneusement

les sorties et effectuent des fouilles en règlc.
Tout y passe. chariots et chanettes. brouettes et

bngdgcs i main. On poufra mémc irrc rinroin
d'une villageoise ép)orée s écriant au garde qui
la fouille : 'Mais c est point moi qui l ai. le dra

gon !Et puis mêmc ! Y tiendmit poin( dâns mon

cor\age :... 11 soulfle un rent tle parrique er i-
dent : les gftrdes font du zèle.

C est probablement à l'auberge du Voyageul
Content que nos persontage s entendronl conter
loule l histoire. On leur conseillera cette auberge

comrne la meilleure de Wallisburg. Elle est siluée

non loin de la porte Foreslière, lenue par maître

Calochon el son épouse (sa cinquième épouse en

\,érité !) mailresse Arissâ. Un repas moyen (4

SUST) rcvient à 3 PB. li chope de vin à 2 PE r on

peut domir dâns le dortoir pour 5 PE el seul dans

un lit pou 2 PB. Il y a bien I'auberge du Dragon,

sur la place du mêrre nom. mais elle esl plus chère.

Or dorrc. rl y r!arl effectiventenl un dr.rsoll. J

Wallrsburg. ll IronJI sur:on piêde.lâl de piene.
le cou tendu vells la grande tour du Pince Mâr-
chand. Il étai{ là depuis toujours. c'est-à-dire
depuis la fondation de la cité. Un drâgon en fer
miNsif. avec sa lête de chien. ses petites comes

Lle rh:rrnoi\. son poitrril qu on âurrir Jit hurnain.

ses patles de coq et ses grandes ailes de chàuve-

souris. Pour lenrpêcher de rouiller. il élâit
rcpeint tous les sepl ans. lors de la Grande Bar-
bouille, la plus grânde fêle chômée de Wallis-
burg. une féte magnilique, avec des brocheltes er

des pomnes conliles. Tous les sept ans. on lui
changeail sa couleur. passant successivement du

noir au roùge, puis au violet. au bleu. au vert. au
jaune. et finâleûent au blanc. chaque couleur reve-

nanl à son tour tous les quarante-neuf ans. El lon
de cette grande fêle. on concluail ou reoouvelait
loutes sorles de conuats impoftanls. Âlliances.
bôux. promesses. en présence de la peinture encore

tiaîche : car il était de DotoriéIé anccstrale que lour

acte rompu enlre deux Barbouilles. toul sermenl

renré. toute pronesse trahie. enlrÂîneraienl de

\c\cre\ reprimsnde. de l.r oaIl de cerrr qui
Rêvent en Domrant dans les Etoiles"...

Et I on était précisément à dix jours de la prochaine

Crande Barbouille. Ce devait être le lour du violet.
La peinlure était déjà prêle. les moutons sélection-

I
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nés, les brochettes aiguisées, Ies pommes cuiles
dans le miel. Et puis plus fien 1... Ce mâtin, lâ pre-

mière patrouille a découven le piédestal vide. âvec
juste deux traces de rouille à I'emplacement des

pâttes, et un peu de peinture rouge écaillée. C'est
une catastrophe épouvântâble ! Sans le dragon pro

tecteur, les contrâts sercnt pleins de tricherie. les

buvetiers mettronl de I'eau dans leur vin. les filles
rompront leurs fiançailles, et plus personne ne

pouna farre conÛance à personne : A!ant Ie prin
temps nouveau, les rempans s'écrouleront sous le

irc des nouveâux nés poignardant le sein de leur
mère ! Ce sera le chaos !...

Tels seront en substance les propos dont les voyâ-
geurs pourront être témoins. Mais il fâudrâ qu ils
po\enl les bonne\ que\lions pour â\oir les rensei

gnements suivants :

- De quell€ taille était la statue ?

- Avec ses ailes à demi repliées sur les flancs. elte

était d'une stature presque humaine, environ lm70
de haut.

- Esl-ce qu'elle aurait pu tenir dans une chaûette

bâchée de deux mètres sur deux ?

- Oui, toutjuste.
- Combien d'hommes aurait-il fallu pour lâ soule-

vea ?

-Plusieurs. Ou âlors un homme seul d'une force
vraimenl colossâle I La statue devait bien peser

dans les 500 kilos I

- Les portes de la cité sont-eLles fermées la nuit ?

- Non, pourquoi ? Le voisinage est en paix I

- En sorle qu'une chànette aurait pu quitter la ville
en plein nuil sans être ânêtée par les gardes I
- Hélas oui I Et maintenânt que vous le dites, c est

sûrement ce qui a dû se pâsser Les gardes peuvent

vainement continuer à fouiller, le drâgon est déjà

loin I

Un rapide calcul peul fâire évaluer qu en quiitant
Wâllisburg à I'heure du Château Dormant. l heure

où le sommeil est si profond, on peut fort bien se

retrouver pâtauCeant dan. une omière de\ en\iron\
de Krost à la fin de I'heure de la Sirène. El les

voyageurs en tireront sans doule très vite leurs
propres conclusions, auss i judicieuses que fausses.

Pâr ailleurs, si I'un d'eux réussit INTELLECT/
Légendes à 0. quelque chose peul le faire liquer
dâns le soi-disant dragon, dans ce mélange de

chien pour le mufle, de chamois pour les comes,

d'humain pour le torse, de coq pour les pattes et de

chauve-souris pour les ailes. Câr foin de dragon,

c est exactemenl la description d'une Gargouille I

Ces étrangers sont vraiment mâlâdes ! Et de toute

façon. ce n'est pas ça qui nous le rendra I Or. mais

il est encore trop tôt pour le savoir, c'est justement

là que les Wallisburgeois se trompent...

C'est en fin d'après-midi que se Épandra la grânde

nouveile. Après réunion du conseil, le Prince Mar-
chand fera savoir par les crieurs publics :

"Attendu qu'aucune promesse fiable ne peut plus

être tenue dans notre bonne ville de Wallisburg
depuis le vo1 de son dragon. et qu'il faudrait désor-

mais être fou pour faire confiance à une parole
donnée, nous nous engâgeons solennellement à

verser une bourse de septante-sepl pièces d'ârgent

à quiconque nous rapportera la slatue. La somme

sen doùblée. à saloir cent cinquante et lrois pièces

d arÊent. .i h rerrilution d heu avanl h dale pre\ ue

pour la prochaine Grande Barbouille. dans dix
jours d'ici. Qu on se le dise 1...''

Effecrivemenr, si l on refait bien les comptes, il
semblerait que l'âbsence du dragon commence déjà

à se fâire senrir... N'importe I Il esl probable que

les voyageurs seront lout de même désireux de se

lancer sur la piste. D autant plus qu'ils onl sâns

doule leur petite idée. n'est-ce-pas ?

BLÀs<'OCD

Un âulfe gmupe de voyageurs est descendu à lâ
même auberge que nos personnages. Il s âgil de

Blastom, un haut-rêvant. et de sa bande. Ce sont

tout autant des aventuriers que des voyageurs, el
comme tels, pâs vraimenl scrupuleux. surtoul
quand un gain facile se profile à l'horizon. La
récompense les intéresse et ils ont décidé de livrer
leur enquête. mais d'un genre un peu spécial. Plu-

tôt que de rassembler des indices sur le voleur de

dragon. ils tentent d en rassembler sur l enquêteur

qui semble avoir les meilleurs chances. Leur but
est de laisser faire le lravaii. puis de rafler les mar

rons du feu au tout demier moment. Après l ânnon-

ce des crieurs publics. les coureurs de pnme ne

manqueront pas. Or. par un hasârd vraiment déplo-

aable. ce sonf nos voyageurs qu ils choisiront fina-
lement pour cible.

Bien entendu. si ces demiers sont d'une discÉtion
exemplaire. la bande de Blastom se toumera vers

d'âutres ; il se peut même qu'elle ne les remarque

pr,'. Mair pourquoi se cacheraient ils I Pourquoi

s'entoureraienFils de précautions extravagantes
pour intenoger les citadins ? D'autant plus que. de

son côlé. Ia bande de Blaslom jouerâ très finement,

affectânl de n'êlre qu'un groupe de voyageuNi
joviâl et sans prétention. En résumé, selon Ie com-

portement des voyageurs, c'est au Gardien des

Rêves de juger dans quelle mesure on peut deviner

qu'ils onl une piste. Si c'est le câs, la bande de

Blastom ne les lâchera pas.

La bande comprend cinq personnes, Blastom y

compris. Il y a Norek, un petit bonhomme très

agile, pickpocket, âcrobâte et joueur de luth : Lys-

ton, un grand maigre aussi peu causeur qu'il est

bon archer : Kendar, plutôt beau garçon. ouvert.
sympathique, et redoutable bretteur ; et enfin Lud-
milla. jolre brune. aflecranl l horreur el l ennui
chaque fois que la conversation roule sur les fais
d'armes. Elle prétend que la vue du sang la rencl

malade et, visiblement. n'est pas armée. En réalité.

elle dissimule une dague dans chaque botte et dans

chaque manche, et n a pas son pareil pour les lan-

cer, de préférence dans le dos de ses victimes. Si

I un de. volageurs e'l \en\ible au charme féminin.
lajeune femme ne devmit avoir aucun mâl à deve-

nir "son âmie".

La technique de lâ bande est des plus simples :

suivre les voyageurs où qu ils aillent. sans jamais

les perdre de vue. N'inleNenant qu'âu tout dernier

moment. quand il n'y aura plus que le fruit à

cueil]ir. Et alors là. pas de détail : la bande n'en est
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plus à quatre ou cinq meurtres près. Dans l inter
!alle, le noins de provocation possible. Mais si les

!oyageurs prennent I'initiativc de la bagarrc. ma

fbi lanl pis I Quelques imbéciles sont toujours bons

à dépouiller La plupart voyagent souvenl porteurs

de richesses insoupçonnées l-..

Détail imponant, les cinq bândils sont à cheval. En

conséquence, si les voyageuN n onl que peu de

nlal à se rendre compte qu'ils sont suivis. il ne leuf
\era pas aussi fàcile de distancel la poursuite. Pour
(. chcvru\ du EroLpe. urilrser les iaracteristiqur'

noyennes indiquées dâns les règles.

Bien enlendu. et c esl là que les choses risquent de

\e compliquer à souhail, les voyageurs peuvenl lbrt
I'ren imaginer quc lJ bJnde de Blir.lorl e\r drrecre

menl impliquée dans le vol du dragon.

L'eNQrje<te
Les hâbitârlts voisins des po es ne se souviendront

pas d avoir entendu sorlir une chanetle au couN de

la nr.rit présumée du vol : et aussi rusés soienl-ils.
les voyageurs ne découvriront aucun indice à wal-
lisburg. Mais il est probable qu ils ne perdlont pas

davantage de temps. et que le soil.Drême de leur
arrivée. ils se rueront à la poursuile de Râvenwork.

S'ils ont l idée de passer par Suk. ils apprendront

que Ravenwork y a ellectivement vécu près d un

an. avanl de partir tout récemment. Auparavant. il
venail des montagnes. Avant de s installer à Suk. il
a séjoumé brièvement à wallisburg. l\,lais il a dû

avoir des problèmes. là-bas. dira un villageois. Il
n en parlait jamais explicitement. mais quand on

mentionnait Ia cité, il crachait toujouls par tene l '
(La banale vérité est que lâ corporâlion des ferrùn-

niers lui demaDdait une patenle exorbilarle pour

a!olr le droit de s'lnstâller.)

Bref. on aura confilmation de ce qu'on suppose

déjà : c est bien le soir du vol que Râvenwork el

son apprenti ont définitivemenl quitlé le village

ûvec leur chârrette el pris la roule de Krost. C est-

i-dire. faire semblant de prendfe la loute de Krost,

puis, à la fiveur de I'obscurité, se diriger vers la
cité à peine gardée. dérober la statue. et rcprendrc

ln fuite aussi vite. Le mobile s€mble assez claif:h
\rÂtue est en métal et Ihomme est mâr'ûe lenonnier I

L un €st fait pour l'autre eI réciproquement I Peu

inrporte mâintenanl qu'il veuille la revendre. la refor-

gcr ou prétendre l avoir fabriquée lui- ême ! Ei en

vérilé, ce raisonnement serait sans faille s'il répondail

russi au ' comment". Car même pour un colosse. 500

kilos à soulevel c'est un peu lourd. non ?

LÀ FOP-eC
Probablement suivis de loin en loin par un groupe

de cinq cavaliers. les voyageurs se relrouveront
bientôt à Krost. Là, on se souviendra tout à lait du

récent passage de lÂ charrette. L avail I air bien

lourde, c'te charfette I comDre si toul le poids du

rêve des Dragons y était concenré l affirmera un

vieux villageois à l air à moilié débile. EI l on

apprendrâ que Ies deux hommes sonl bientôt enlrés

dans la forêt, enprunlânt la roule de l Est.

a|.Ls(;Ofit.
né à l'heure du roseaù,32 âns, 1m70.72 k.

TAILLE I] VOLONTE 13 VIE 12

APPARENCE IO INTELLECT 14 ENDIJRANCE 25

CONSTITUTION i3 EMPATHIE 13 VITESSE 12

FORCE ll ELOQUENCE 12 Protection d2

AGILITE i2 REVE 14 +dom
DEXTERITE 13 CHANCE 12

VUE 12 Mêlée l1
OUIE 11 Tir 12

ODORAT 09 Lancer ll
GOUT 08 Dérobee ll
Epee longu€ niv +2 init 07 +dom +3

Dague niv +2 init 07 +dom +l
Corps à corps niv 0 init 05 +dom (0)

Esquive niv +3

Course 0/Saut 0/Discrétion 0/ Escalade 0/ Srv Cité +7/ Srv Exl0/Equirador +4/ Nararion 0/
Chirurgie +l/ Légendes, Lire & Ecrire +3/ Oniros +4/ Hypnos +5/ Narcos +1.

0 MIROIRS (Sancruai.e)R-5 15

0 POINT IMMATERIEL (Pon0 R-6 É
0 BOIS EN FEU (Désen) R 4 12

0 METAL EN BOIS (Collinet R-6 14

0 TERRE EN EAU (Foreo R-4 12

0/H NON'AGRESSIVITE (Sanctuâire) R-6 16

0,/H SUGGESTION(Désert)R-9.3+
H HARPE D'HYPNOS (Monts) R'4 rl+
H MIROIR D'HYPNOS (Nécropole) R-5 rl+
N ENCHANTEMENT (Cité) R,4 rI+

Nbt€. Les booùs dus à I usage sonr laissés à I appÉciadon du Cardien d€s Rêves selon la force rclarile qu il €srin€ devoù donner au
pesoùâge, de nême que h localisalion dudemi-Éve. rlon lôs sons quip€ùvent êûe en n:seffe.

t{oP-€K
né à I'heure du Serpenl,22 ans, 1m66,50 k.

TAILLE O'7

APPARENCE IO

ENDURANCE 19

CONSTITUTION 12

FORCE 1O

AGILITE 16

DEXTERITE 15

VUE 13

OUIE 15

ODORAT 12

GOUT 09

Dague niv +3

Corps à corps niv 0

Fronde niv +5

Esquive niv +3

09

09

l1

1l
I3

l4
t2
l5

+dom +1

+dom (0)

init 12 +dom 0
(esquive âcrobâtiqu€ +5)

Course +3/ Sâut +4/ Discrétion +5/ Se cache. +5/ Escalade +4/ Srv Cité +7/ Srv Exr 0/ Pickpockel +5/ Musique. lurh
+4/ Chant +2/ Acrobâtie +5/ Equilation +,1/ Natâtion +3/ Serrurerie +3/ Lire & Ecrire ,2

VOLONTE
INTELLECT

BMPATHIE
ELOQUENCE

REVE 12

CHANCE
Mêlée

ïr
Lirncer

Dérobée

init 09

init 06

VITESSE 12

Proiection d2

+dom 0

LYsAOi,r.
, né à I'heure du Faucon,25 ans. 1m85. 67 k.

TAILLE IO

APPARENCE 09

CONST]TUTION 13

FORCE 13

AGILITE 12

DEXTERITE 15

VUE 15

OUIE IO

ODORAT II
GOUT I1

Epde longue "1" .:uâgue ntv +J

Corps à corps niv +3

Arc niv +5

Esquive niv +3

VOLONTE
INTELLECT
EMPATHIE

ELOQUENCE

REVE
CHANCE
Mêlée

Tir

Dérobée

t2
l0
ll
06

t2
ll
tz
15

ll
+dom +3

+dom +1

+dom (0)

+dom +2

VIE
ENDURANCE
VITESSE

Protection
+dorn

12

24

1.2

dz

0

init 09

init 09

init 09

init 12

Course +3/ Saut +3/ Discrétion +3/Escalade +3/ Srv Ciré 0/ Srv Exr +7/ Equitârion +4/ Nararion +3.
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K€NDÀF"
né àl'heuredu Dragon,22 âns, lm75,7l k.

TAILLE II
APPARENCE 13

CONSTITUTION 13

FORCE 14

AGILIÎE 14

DEXTERITE 12

VUE I()
ourE 09

ODORAT 08

GOUT 08

VOLONTE
IN1ELLECT
EMPATHIE

ELOQUENCE
REVE

CHANCE

Mêlée

ïr
Lancer
Dérobée

ll
09

t2
t4
t2
l3
l4
n
l2
l2

irit 12 +dom +4

init 12 +dom +l
inir 10 +dorn (+l)
(résista.nce 8)

VIE 12

ENDURANCE 24

VITESSE IZ
Protection d2

+dom +1

Epée longue

DÂgue

Corps à corps

Main gauche

Esquive

niv +3

niv +5

niv +5

Course +3/ Saut +3/ Discrétion +3/ Escalâde 0/ Srv Cité +7/ Sn Exr +3/ Equiration +5/ Natation +4/ Lir€ & Ecrire 0.

Note. La dague de main gauche est uniquernent une dague de parade, et elle ne peut parer que les dagues,

épées courtes ou longues, lances couftes et masses légères. Elle est inefficace contre les épées larges ou

bâtardes, les haches, les masses lourdes et les armes d'hast.

Jusqu à Epal. il taut un jour el deni en forçânl

lilllure. cl plu. rrar.errrhlahlemcrrt drrrr ou trois

ilnnt donné l élat de la loule. Avec un peù de chôn-

cc. les voyageurs devraienl rilpidemenl regagner

lcur retlrrd. HéIa.. rpfi\ un u')rec plrr. ou rnoirr.

mou\emenle (le\ in\rde r..onl lri.se\ ir l irrrpro\i-

sation du Gardien des Rêves i peul-êlre l'âffronle-

menl âlec Blastom aura-l-il lieu dans la forêt l) les

vovageurs aniverorrl à Epaf siLDs découvrir d rulre

signe du feronnier qu un unique feu de camp déjà

froid.

LÀ çP-ÀNDe eÀU

Epal e"l une petite bourgade mJu'.a,le. nu\ mri-
sons de planches et de tourbe perpétuellenent
noyées dâns Ie brouillard. face à un raste lleuve

mârécageux. que l on nomme la Grande Eau. A
peine dislincte dans la brume. la rive opposée est à

300 mètres.

Et là. stupelr et constemâlion I Les voyageurs

découvrilont les hâbitaûts retranchés dans leur

baraques. armés d'arcs dérisoires el tremblants

comn e der r.ouche.. Le granrl Craque-Hcine ''e.t
réveillé |

C ert une rieille legende..e Crrque Hrine. le

mrilre .ouverrrn de la Crnnde Eru. Une pieu\re
énorme et maléfique. grande comne lrois vaches

montées I'une sur l'autre. avec en primè un nrouton

au sommet. ou un âne. à en croire les villageois les

plus teniflés. Et des lenlacules longs comme les

branches d'un chêne I Et des yeux... Non I ne pâr-

lon. pJ: de ce\ )eu\. ou le' pelits enfanls n trive-
ront plus jamais à se lenclormir'1...

Telles seronr Ie\ honeuas chuchotée. a le.laminel
de la nrère Fârâude. le seul établissement oir la
porte acceptera de s enlrouvrir pour laisser cntrer

les voyageurs. Et devanl un pol de bière épicée (l
PE la chope) ceux ci comprcndronl alors que les

vrais ennuis ne fonl que commencer.

Oui. ùne vieille légende. le Craque-Haine. On en

parle depuis torùours ! Il cst 1à. trpi âu fond de lâ
gnnde eau, à guetler les barcasses imprudentes el

les ruqeurs térneririre.... Mtrn pète cn plrlnit .ou

verr. el rna ÊràrrJ-nrère iu.si. ll' ne l ont iamai. vu

ni I'un ni l autre. mais leùrs parenls cn parlaient

aussi. El il a flllu que ce soit hier... Au fait. vous

loulez dîncr ? Il y i du ragoût d'anguilles. du pain

d avoine. cl du lromage cle bique. Le tout pour I

PB. Si vous voulez dormir. lous pouvez rcster

devant l'âtre. C'est gratuil. On va quand rDéme pas

vous obliger à ressofiir. avec Ie Grand Craque-

Haine qui s'est réveillé 1...

Oùi. ça s est passé hief soit ii la lon)béc de la Duit.

Deux voyageun sont arrivés avec une charretle

lourdcnrenr chflrÊee. tlr prinLl barbu el un pclil
nrâlingre. lls ont insisté pour prendre le bac tout de

suite. Pilatc. le batelier voulâil pas traverser mnrn_

tenanl. ll disait qu il îîisail déjà lrop sombrc. Mais

le gfald barbu a insisté, il â sorli une pièce d or en

disanl qu il pouvait pas se peûretlre d'altendre.

Alors. Pilate a accepté. ll aurait jarnâis dir.

Le bac étâil pas rnivé au milicu de la Crande Eau

qu'on a entendu une grrnde éclaboussure. sulvle

urDmLr.À
née à I'heure du Roseâu, 21 ans, 1n68,57 k.

TAILLE 08

APPARENCE 13

CONSTITUTION 13

FORCE IO

AGILITE 15

DEXTERM 15

VUE 14

OUIE I1

ODORAT 08

GOI]T 06

VOLONlE
IN1-ELLËCT

EMPATHIE
ELOQUENCE

REVE
CHANCE
Mêlée

Tir
Lâncer

Dérobée

irit 07

init 06

inir ll

l3
ll
l2
t4
l0
l0
t2
ll
12

t4

+dom +1

+dom (0)

+dom 0

VIE
ENDIJRANCE
VIÏESSE
Protection
+com

ll
24

l2

0

Dague

Corps à corps

Dague de jet
Esquive

niv +l
niv 0

niv +5

niv +3 (esquive acrobatique +3)

Coulse 0/ Saut +3/ Discrétion +3/ Se cacher +3/ Escalade 0/ Comédie +7/ Srv Cité +7/ Srv Ext 0/ Equitation +4/ Nata-

tion +3/ Acrobade +3/ Lire & Ecrire- I
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par des cris et des craqueDrents- C est le bàc qui

lolait en éclal. Dans lâ brume on n a pas bren vu.

mais y âvail des vagues jusque par dessus le pon-

lon. El puis çâ s'est calmé. progrcssivemenl. Dans

la journée, le couranl a rapporlé des bouls de

planches, une chaussure à Pilate el le câpuchon du

barbu. Tout le reste â été englouti par le Craque-

Haine. Pauvre Pilate, il auriL pâs profilé longtemps

0e son or t,,.

LÀ pecbe Àu DF-ÀqoN

Le lendemain se lèvera sur un jour morose el bru'
eux. el les voyageurs sefonl sâns doute bien

embêtés. Craque Haine ou pas. leuN espoils sont à

leau. Il se peut qu'ils abandonnent er repà|tenl
vefs de nouvelles avenlures. comme il se peut

qu ils s'obslinenl et décident d en avoir le cæur

net. La folie étant souvenl récompensée, ils ne

seronl pas oeçus_

Peu à peu. les./illageois se remettronl de leurs

fra1eur.. Après roui. pui\que le Craque-Haine ne

. etait pas montré depuis des siècles. ils ont théori-

.luement un délai aussi long devarll eux âvânl lâ

nrochaine fois. On indiquera aux voyageurs
i rmplacement supposé du sinisùe. on acceptera de

i.ur louer une barque (2 PB parjour + 5 PA de cau-

rion), on pou[a leur vendre des cordes. des fi]ets et

r. . le marériel couranr don! ilq juseronl J\oir
besoin ; mais nul n ùura encorc lc courage de les

recompagner sur la Grande Eau.

Au lieu du naufrage. le monslrc ne devnit plus se

nranifester, assouvi pour quelques tenps. Mais à

loul hasard. un Gardien des Réves vindicatif pouna

lrouver les crrrcleri.lrqucr d un petit Craque

Haine dans le Miroir No 7 (Un Parfum d'Oniloses).
page 30. C est une Entité de Cauchemar Pleine

nrent Incamée.

Le fond du fleuve marécageux n cst quc caillasses

er débris englués de vase. Parmi les lianes aqua

tiques. les sangsues. lcs serpents d eru. et quelques

poissons intrigués. les plongeurc découvriront un

grmd nombre d épaves plus ou moins pouûies. des

débris plus récenls âpparlenant sans doute au bac.

une paire de roues conespondânt à Iâ châûette, un

brasero pas encore louillé, des pinces. des mar-
leaux, tout un attiraild àrtisanal du [er. mais pas un

.eulcÀdavrc. et encore moins de dragon.

C est toul de mênre étrange I L info uné Raven-

$ork auraitil dit la vér'ité ? Retournons-y encorc

un coup...

Lors de la dernière rentalive (lorsque le Gârdien

des Rêves verra que les joueurs sont prêIs à aban

donner). I'un des plongeuN remârquera la forme
d'un vieux coffre de blonze. complèlement englué

Jrns la r r'e. Le remonrer ne ccrd pi. ri.c. mai\ on

supposera que les voyageurs y parviennent. La scr

rure. complètement hors d'usage. devra être folcée.

LÀ qÀÊçourl-Le

Le coffret contient un pâquet de loile cirée. conte-

nant lui-même des parchemins. mais ils n en sonl

pôs moins dans un état pÉcaire. Plus de la noltié

sont illisibles. Cinq ou six d'entre eux sont des par

chc ntn. dtrconre., dilficulie de leclure -ô mlnr-
mum. Au Gardien des Rêves de choisir les sorts

qu'ils pcuvent renfemler Le morceau le plus gros

esl constitué pnr les restes d'un vieux tome. Le

débul et la fiD sont complètemenl rongés, mais il
reste une vinglrine de pages encore lisibles âu

milieu. Pour les décrypter. il fâudra y consacrer 2

heures + FIINT x 30 minutes, er réussi INTEL-
LECT/Lire&écrireà-3.

Il devait s rgir d un précis de zoologie légendaire.

On y lrouverâ quelques allusions aux SiÈnes. une

fidèle descriptioD des Toumeden$. et ô coinciden-

ce I d étonnanles Évélâlions sur le comportemenl

des Cargouilles I

Les Gargouilles (dont la desciprion coûespond au

soi-disanl drâgon de Wallisburg) sont probable-
menl de. Entilê' de Rève plutôl que de. animaux

véritables. quoiqu on n'en ait pas formellement la

pleuve, eI onl un cycle de vie et de reproduction

trè. prrlrcrrlrer. Elles n ont de !ie inimee que

durant 7 jours. suivis dr: 777 ans durant lesquels

elles s imnrobilisenl sous lorme de stalue de fer A
la fin de la longue période, elles se ré-animenl
pour 7 jours, el ainsi de suite jusqu'à la fin des

temps. Il n est pas lrès tàcile d'éludier l'évolulion
d'une G;ugouille. cela demande des générations.

Duranl ses 7 joufs de libeflé, la Gârgouille prend
.on en\ol el \l \e po5er .ur le poinl le plu. haul qui

soit à proxirllité. Là, elle pond un æuf de fer, d oir

ne târde pas à sortir un Gargouillis (bébé Gar
gouille). Le fejeton dévore Ia coquille de l ceut (car

les Cargouilles ne se nourrissenl que d'un peu de

fer) et grandit à vive allu.e. Puis. dès que ses âiles

Iui pemlettenl de voler, il quitte sa mère pour cher-

chcr lui-mème un .ile ele\é ou pa..er \r première

période de slâluficarioD. Quant à la Gârgouille
mère. son cycle de 7 jours achevé. elle reprend

lbmte de méial et s rmmobrlise pour 777 année..

La Cârgouille est avânt lout conlenplative, et toul
au long de sa vie morcelée. son but semble être de

trouver chaque fois un point plus élevé que le pré-

cédent pour y passer ses siècles de contemplation.

Hélas, pressée par le temps et les douleurs de

lenfantement. elle a rarement le loisir de s'éloi-
gner bcaucoup. el ne se conlente souvenl que de

qLitler l,r tour d un châletu porrr \t voi.ine. i peine

plus haute. le sommet d un bcfTioi ou la corniche

L.l un haut brlior qu clle enjolr\e ,rlor. de sa pre

.en\e. Lx legende \oulanl qu un pacle ne pui{{e
être lrahi s il a élé conclu en présence d une Gar-

gouille liaichemenl repeinte n'esl par conlre que

pure fichaise.

Le NONOSSe

Tout devrâil alors être clâir Le dragon' de Wallis

burg n a point été volé : il s esr envolé. Avec un peu

de chance. on devrail pouvoir retrouver la Gar-

gouille au sommet d un lieu éle\,é des environs de la

cilé. Si la bande de Blastom n a pas encore été éli-
minic. c ecl mainlenrnl que le jeu ra de\ enir sené.

De relour à la cilé. si les voyageurs se rendent sur

la place. près du piédestal dése . et rendent le cou

dans 1a même direction que lâ Gafgouille lendair le

sien. ils apercevront certes Ia Tour-Dragon, mats

iurle derrière. dan. lalrgnemenr. un hrur piron
rocheux se profilant dans le lointain. Dans la
région. on l'âppelie le Nonosse. Il se trouve à deux
heures de marche au Nord de la cité.

Par la face Sud. son ascension est des plus
périlleuses. Le piton est vertical sur plùs de 150

mètres. Par la face Nord, c'est-à-dirc en le contour

nant. seuls Ies 20 demiers mètres d'escalade
présentent une difficulté réelle : 2 jers d'AGILITE/
Escalade à -1. un tous les l0 mètres. Au sommel,

bien calé sur unc protubérance rocheuse, Ia GÂr
gouille de fer contemple la cité en contrcbas. Son

ancienne peinlure rouge e\t (omplètemenl panie :

Ie fer est brut et légèrement luisant.

oo
c9

coNcl-usl0N
Redescendle avec lâ statue sera très dillicile. pour
ne pas dire impo..ible. LJ Cargouille \emble avoil
choisi un lieu d'oil on ne la délogerâ pâs comme

çd. pour lul relrire pa\er 777 moflelle\ ânnée. \ur
un piédestâl minable au pied d'une tour qui lui fait
de I'ombre. C'est naturellement aux voyâgeurs de

\oir le phn qu rl. comptent adopler. Le mieu\
serait une succession de zones d'Apesanteùr Mâis
connaissenl-ils ce sort ? (Un Cardien des Rêves

sympâthique pouffait le faire se tfouver sur un des

pârchemins du coffre.)

Brel en suopo:ant la Cargouille rêin\tallee à son

ancienne plôce, viendm le moment tant attendu de

la récompense. En présence de tout le conseil, de la
foule en liesse et des gardes en tenue de parade. le

Prince Marchand s'écriera d'une voix forte : ",{insi
que nous nou. ) élion. .olennellemenl enprpds. je

vous délivrc maintenant cetle bou6e de septante

sept pièces d'élâin !..."

Il fallait s y altendre. non ? Et encore, la dévalua-
lion âurait pu être plus forte 1... Mais à peine le
Prince Escmc aurl t il prononcé ces paroles qu un
vent violent se mettra à souffler Simultanément
une poussière lui renlrera dans l'æil, une tuile déta-
chée d un loit viendra lui écorcher le nez. tandis
que les 77 oies d'un vol d'oies sauvages passant

haul dans le ciel de la ville s'oublieront chacurrc a
son lour sur sa tele.,,

''Hurn 1... le voulrir dire \eplanle-\epl piôcc\
d'rl,.gexl, naturellement 1..."

Et si un voyageur regafde à ce moment la Gar-
gouille, il se peut qu'il ait la fugilive impression de

lui voir subrepticement cligner de l'æil...
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Cette rûbrique paraît à nouwau da s le
DR, avec une plus grande régularilé. La
reprise e rnai s (et quelles ,nains !) est
l'euwe de otre ami Alai BoûeL de l'as-
sociatioû Balanoï. Elle se veut Chronique
régulière de tout ce qui se passe dans le
pertt ,tro de du jeu en semi-réel (puisqu'on
l'appelle aussi cofime ça), ûis aussi fiche
technique ou tibu e i ter-associations sut-
vant les occasions. Elle est do c largement
ouverte à vos idées, à vos questio s mais
aussi à votre collaboration.., (NDLR)

Atmosphère,
atmosphère,
atrnosphèfe......

e nombreux amateurs de jeux de rôle
sur table se lancent un jour dâns
I'aventure "pour de vrâi . lors d'un

gmndeur-naturc. ou grandeur-réelle, ou 1il€ ...
nous dirons un GN.

Mais rares sont ceux qui s'inpliquent dans
leut personnage, rares sont ceux qur peuvent

s abstraire de certaines hâbitudes funestes
acquises autour des tables de jeu !...

Voyons un peu ce qui sc passe au L'ours d'un
jeu grandcur nature. Pour cela nous prendrons

rune siluation dc ieu Iout à lâi{ ordiDaire er

mêrne un peu simplette. D abord autour d'une
lable. lâ plupirrl des.ioueur. dc CN etant i<sur
du monde du jeu de role rul lirble. el\uitc cn

GN.

lmaginons qu'autour de la table le maîlre de

.ieu ail aIlnoncd aur vcillarrrs rrverrruricrr
qu'une bande de terribles brigands infcsre la
région. Que font les vâillants aventurrcrs l
"On mârche sans bruit. Ratatinor le Subtil, le

ranger. esl 30 mètres en avant et GDiark lc
Costaud. un puissant guerrier. surveille les
aûières en permanence. le clerc est entouré et

protégé par les autres gueI|iers".

Quiconque a un peu pratiqué le GN ricilncril
et il aura sans doute rai$rn : voyon' cc qui .e
passe sur le teraln.

Tout d'abord une troupe de plus de un avenlu-
rier s'enteûd d'ordinaire à deux kilomètres à

l{ ronde. Gniark le Costîud funle paisible-
n1enl une cignrette au ùilieLl du bruyant cortè-
ge : il a justemcDt quelque chose de très
irnportânt à dire à son copain Janpoldeu. clelc
de soù étal. C est Arslup le volcur (niveau l.
2 PV) clui consritue à lui scul larière-garde.
C'est bien mâlgré lui el tout à tait par hnsard.
c est pârce qu'il narche moins vite. De loute
lâçon çr ne l'angoisse pas vraiment parcc
qu'il songe uniqucmcnt daDs I'imrrrédiat ir scs

baskets trouécs el au pelit caillou qui btesse

son gros oltcil gauche. c est d'ailleurs pour
cela qu il marchc moins vite. Rûfalinor lc
Subtil quanl à lui est bicn devxnt. mais ù 4 ou
i nri(rcr rculcnrcnl. ct il l:r.\c plu{ dc lcnrP\;r
rcgarder derrièrc que dcv{nl. Gniark Ie Cos-
.ilud fircnrlt,. i Jrrrp,'l.Lu dc. (lxrsrr Irrr\rorr
rlrrtcs ct il n rl vcul pri prrdrc rrnt rrricttr
(Gniark expose à Janpoldcu, avec un g|ud
lure dc rlitrril:.. lc. ihirntrc. de sr i,'u'irte
Zilrll(r. el prri. il ne rr quitttd rninrc pr: ri'
qucr un nlûuvais coup pour ces rigolos.

Soudain. lcs hrig{nrls sonl là, rfioit dev.rnt.
lout près. Ratrtiùor d làilli lcur narcher dcs-
rrr. I Crriirr'l lr Ct'\luuJ \c pricipitc â \on
poste à l ânière-garde Inais il ne lui vient pirs

à l idée de regârder denière. puisque c esl à

I àVarll que ça se pilsse.

Lcs brigands. ce sonl rrois PNJ que le mâître
de jeu â plilcés Ià toul exprès pour se fâire
luef. Ils ont les pochcs bourrées de PO, dc
parchemins. dc cartes, de renscigncmcnts
divers el variés.

ou
les rêllexions

dtun organisateur
de GN

Ils ont entcndu les avenluriers arriver depuis

run bon.luan J heure dejà. Ccur ci. la rurprise
passée. se concertent. IIs ne sont que huit
contre uois brigands. Quc fàire ? On cause, on
cause... Cer-tains voudraient bieD attàquer,
Ll ilutre. prclircririerl faire le lour quoique le

terrain hors du chemirr soit quasi irnpraticable.
Rcmarquons que Gniark el Arslup pafticipent
passionnérnent à la discussion. Pefsonne ne

surveille vcrs I'lrrière.

ustement derrière il y a nn orc vaga-

bond ct il atlaque. Il a le tcmps dc tucr
(inialk ct un autrc {venlurier Gniark,

qui vient de prendre six coups d épée dans le

corps. soit l8 PV en moins. conteste vigou-
reusement les résultats du combat alors qu'il
aumit dû s'écrouler (le bonne grâce. Il faudra
que le PNJ-orc ôtc son nlasque et lui conflrme
son décès. Gniark conscnt à s'asseoil lout en

hôuSon irnl. L:lulfc 0\|Jnlurrar c:l urr luetrier
aussi. mais un guen-ier désanné. Il sait depuis

lrois semâines qu il serÂ guerrier ce jour-là
mais il ùe s esl pÉoccupé dc son épée qtle la
veille au soir. Alols l'épée n csl vrâimcot pas

terriblc. rl ,rillcur' cllc --c'l ct\\é( crr sc pre-

nant dans unc bLancl'te. Ça n a pas crrpêché le

far-ouche guer'r'ier de se lancer au conbat
tonlrc l orc r rrrrirrs nuer. N imporle qrrui...
Le. P\J,hfler d\ o r r\sislc à lr scène rni-
goguenards, lni-constcrnés. lls auraient pu

Âltaquer ou s en aller'rrrais ils doivent se faire

tncr. D ailleurs les aventuriers sont tellement
cmpotés qu'ils eûvisagent dc se suicider pour
faire avancer le jeu. EnfiD ils se décideDi '
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ls attaquenl. le clerc en tête. Diable ! ll
faudrJ \uigneu\emenl é\ iter de le lotl

cher. Ça y e.l. le' brigrnds \ont morl\.
Etrangemenr Jenpoldeu. qur rttaquait en léle.

el lrè\ viSoLrreuscnrenl. avec \on baton qui ne

fait que I PV de dégât, a tué deux brigands à

lui tout seul et n a pas reçu un seul coup
d épée. Ça vaut mieux. on a besoin de lui
pour ressusciler les morts.

Nul n'a songé à fbuiller les brigarlds bien sûr-

Janpoldeu qui dispose du chame "Faire parler

. lr.oft\" n 1pa{ pen\i ulr \eUl in'tanl à '-en
iervif. C'est qu'il est bien plus intéressânt dc

clâmer à la ronde ses hauts faits d'armes

La vaillante troupe se temet en marche. plus

bruyante encore. Les péripéties du combat
\ont une aubaine pour aiimenler les conve$a-
l|ons. ll ) â de quoi tenir urre heure Ju moinq

La tloupe se mel en malche mais pour aller
où ? Ils ne savent pâs trop. ûais ils y vont

Les renseignements dont ils ont besoin sont

oans les poche. de. briSand\. Les organisr

teurs. une tbis de plus, vont devoiL retrouver

ie groupe qui s'est égaré, ça ne sera pas trop

difTicile. ils seront repérés au bruit, el inventer

urr rnoyen plausible pour leur làlre f'ar\enir
Ies informations qui leur mancluenl.

Autour de la table, I'orc aurait été tué tou! dc

suite et les brigands aussi. Après I'action. le

naître de jeu aurait delnandé : "Ef maintenant
que faitcs vous l' et Les avenluriers de

fépondre en chceur: 'On les tbuille l"

Mais voilà ! Un aventurier sans son maÎtre de

jeu est en queique sorte un orphelin, Lln per

sonnage incomplet. un zombie.

Nous venons de voir dâns ce court réclt
.:uelques exemples typiques de ce qu'il ne

iaut pas faire lors d'un GN. Exâminons cela

de plus près.

es aventuriers sont bruyants : c'est hélas

le cas de figure le plus couranl. A les

écouter. on s aperçoit que rien de ce

qu'ils se disent n'est impo ant. Ce n esl qu-un

ramassis invrâisemblable de fùtilités et de hâble'

fies qui n'ont d'ordinaife ien à voir avec le jcu.

Cette attitude lient aussi au làit que, le plus sou-

vent. il n'y a pas de chef dans le groupe. Grave

erreur ! Il ne s agit pas de se choisir un tyran

Indr. un joLreur qui prcndra la de( i.lon ultim( cl

qui la prendra rapidement. Il fera si possible

régner un minimurr de disciPline.

Nous avons vu Arslup souflrir dans ses bas-

kers. Les bc.kets c e\l lre- lâld. I lr joueur

rin:i chaus.e doil ilre chtqqc du jeu el vnue l
lopprohre rle \e\ pelits ccrnaràJe\' Ccu\ ùi

doivent se moquer de lui el Ie couvrir de sar-

casmes, de quolibets el dc lazzis. Si de plus

les baskets sonl en mauv{ls étal.. c esl

lamentâble. Un joueur qui \e re\peLle \e lle'
sentera au jeu dans un vrai coslume. Plus le

costurn( {erc bcru. plus lc joueur :rur:t enrie
de le valodser en s'impliquarll dans son per

sonnage, mieux il joùera.

Cniark fume. Il est bien difTicile d'inlerdirc la

iiglreltc. ccrte.. Vai. il 1 c de. Inôrncrll. qrri

se prêIenl moins ûal à ce vice que d aulres
(après une furouche el tendre étreinte an]oll-
rcuse pàf exenlple). Fumer alors qu on peut

s'attendre à une enrbuscade est d'une profbn

de débilité.

Le même Gniark nc se lient pas à son poste. il
préfère pâpoter Pourquoi esl il venu alors l
Lorsqu on a décidé de jouer on s eflbrcc de

jouer à fond. Pour fàire le salon oil l-on cause

rl aufait pu lciter.hcz lui. ou r!ec.J (où\irrc

Zézetrc.

Gniark, qui accumule les défauls. ne supporle

pas de se laire tuer. Règle générale : un PNJ a

touJours ralson,

Gniark. encore lui, non contenl de contester
une déci.ion rncontestcble, refuse de. ëcr.ru-

ler une fois mort ce qui nous amène à la
deuxièrne règle générale : quand on est mo

on s'écroule et même on s'écroulc àvec un

:r.--a-

foyez-vous qu un aventuder qui tien
ne à accon'lplir sâ mission se lancera

à colps perdu dans une castagne dont
l'issue esl incertitine quani à l'intégrité dc son

épiderne I Le plus souvenl un rien cle

réflexion. un doigt de jugeote sont plus uliles
quc tous les biceps du monde. Si le jeu propo-

sé est un jeu de bonne qualité (si si. il y en a)

les combals âvec des PNJ-molrstres. des PNJ-

bri91nd.... rre sL,nl Pr\ IÉ..enliel du jeu el

pils très t'réquents. De plus ils ne sont jtmais
prévus pour exteûniner les aventufiers- Il y il
très souvent nloyeû de les éviter

Ces brigânds Âprès tout élaient sans doule
inléressés par un gain lacile et I'.lpide. c est le

plople des brig:rnd' De p.u.. orr pcul riri\ôn-
nablemenl supposef qu urr brigand est de

carÀctèrc veule el pas du toul un loudr-e de

guerfe : un brigând ne rechcrche iamais le
conrbal contrc une troupe plus fbrte. Quelques
PO rufaienl probablelncnl sufli pour oblenir'
les renseigûeûents utiles. \4ais voilù. plus
radin qu un aventuricr. il n y a pas.

I

s

rien de rhéâtralilé. en poussant un effroyablc
râle d agonie. et lant pis si on lombe dans une

tlaque de boue. on esl âventurleL. oLll ou non l
Il esl de bon ton de rester mort au n]inrmum
jusqu'à la fin de Iaction et on doit faire
confiance à ses compagnons d aventurc poLlr

etre \,\i!ne une lot\ l:r scqucl'r'e auhet ce

Gniark existe. je l'âi rencontré.

Que dire de Janpolcleu l C esl le scul du groLl-

pe qui puisse soigncr. il ne doit prendre aucun

risque sauf cas dc lbrce majeure. Lui morl,
que devicndronl les autres'l

Il esl humain que l ardeur clu combtl échauffe

les esprits. Mais esl-ce une fâison pour oublier

les choses les plus simples, les plus évidentes.

comnrc fbuiller les morts'l A observcr la plupa

des joueurs. on a l'implession que l es\enticl

d un CN se résume à une suite de baslons. Tout

dms les nuscles. rien dans la tête.

Je vous entends ricaner d'ici. Vous vous ditcs
''Qu ils sont bêtes. c cst pas moi qui lerais
cotnmc \i l \e rilar)ez pJ\ lrop. toLrl cecr le
lai vu et de trop norrlbreuses fois. D ailleuls
il mi: semble bien que c'était vous...

Alain Borel - Balanoï I

Les docunents photos illustrant cel article
appartien ent à I'associatio Balanoi'

,)
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BéDé

Lu ulles
POlaf et BD : un mélange qui peut s'avérer des plus savoureux et qui

lion que les rôles soienl jouées avec le "dilettantis-
me voulu, c est-à-dire avec humour. A essayer
peut-être avec "Toon '.I'est dans de nombreux cas. Beaucoup de BD policières sont parues depuis le

début de cette année. Il est donc difficile de toutes les passer en revue.
es polars âppartiennent pratiquement tous à

la câlégories de BD de réfërences : il est

possible d en lirer directement, ou moyen,
nanl quelques aménâgements. un scénario pour un
jeu de rôle. Selon le principe des goûts et des cou-
Ieurs, Ies choses les plus personnelles et les plus
subjectives, j'ai sélectionné les meilleures BD poli
cières parues depuis le débur de l'année.

L'ombre rouge
Edmund Bell 3 par Flanden, Lodewijk et Follet
aux éditio s Lefrancq
C'est non préféré. Vous pounez en tirer directement

un scénario pour "Maléfices". "L'Appel de Cthùlhu '

ou éventuellement "Mega". Bien que I'enquêre se

situe au début des années cinquante et non dans Ies

années vingl, époque de prédilection des deux pre-

miers jeux cirés, il est possiblc de les utiliser car
l'anbiance générale s'y rapproche assez foLtement.

Autre avÂntage de cette BD : elle pemet d'utiliser IÀ

nrâgie. Lhistoire fait en elïet apparaître un personnage

tout à fait exlraoldinaire en lâ personne d'un shâman.

C est là une porte ouverte à la magie orientâle qui
mérile largement que les MJ s'y altachent. Vous y
découvrircz encore de nonrbreux éléments qui, pris
séparémenl, peuvent êlre inlégrés à d'aulres enquêres

policières.

Ceci dit, outre le dessin des mieux adaptés à I'ambian-
ce nébuleuse du brouillard londonien. les autcurs ne

négligent rien. Une meNeille de précision tant gra-
phique que lifiéraire. Ladaptation de l'æuvre de John
FlJnde^ permet riellemenl de jouer le scenano prali-
quemenl iel quel. Bien iur. l errquète es ici menee par

un personnage solitaire alon qu un jeu de rôle fait
dppel i plu"ieur. joueun. Ce ne devr.ut rourefor. pa,

êlre un obstacle insunnontable et sijamais, il ) a tou-
jours lâ possibilité d'adaprcr l'histoirc pour "Détective
conseil".

Un regret à fo.muler cependânt I l enquête ne se ter-
mine pa, a ld tin de lalbLrm. une \uile e\r annolcee
qui s'inritulera "LOmbre noire".

Six hommes morts
Mr Wens par Steeman, Dûchôteau et Musquera
aur éditions Lefrancq
La collection BDétectives, de laquelle esr rirée cet
album, ûous promel encore bien des surprises
agréables âvec Arsène Lupin, Rouleiabille el Sherlock

Holme., En attendant. concentron. nolte attention,ur
le présenl album qui, soit dit en passant, existe tou-
jouls sous sa fbnne de ronan, écil par Steeman. aux

éditions Hachette.

Mais revenons à nos moulons. Le dessin. avec son

charme rétro qui cadre bien avec I'époque - fin des

années 20 - manque peut ôtre un peu de mouvement

qui donnerait encore plus d'intérêt à un album au

demeuranl fofl bien rdL.,i. Dan. loptrque d Lrn scéna

rio de jeu. I'histoire peut se concevoir de deux
manières : soit les joueun mènent l'enquête. soit ils
tiennent le rôle de I'un des six personnages princi-
paux.. La seconde variante me paraît être celle qui
offre le plus d'originaliti. Un groupe de six amis, qui

onl connu des fortunes diverses depuis le tenps de

leurs éludes. se voil décimé par un tueur inconnu el

une raison des plus opaques. Se joue avec six joueurs,

l'un d eux tienl le |ôle du tueur éventuellement le

MJ peut le fàire - et peul également élre l objet d une

parie de Killer". Au MJ de juger après avoir tu celt€

BD à ne manquer sous aucun prélerle.

Zelda
Jéûne K. Jérôme Bloche 6 par Dodier aux édi-
liofis Dup is

Ce qui prime iri. i e't bren entendu I humor-r qui
n occulte en aucune façon h qualité de l'histoire.
Lenquéte lient. elle est clairc de bout en boul. elle est

rythmée et les rdlents de dessinaleur de Dodier font le

reste pour donner encore plus d cnvergurc à l ensembte.

Tous les ingÉdients sônt donc féunis. il suffit sim-
plemenl de les cueillir. Le monde du "show biz"
dans lequel l enquête évolue est également un point
poritif crl rl permet dc nombreu.e. \Jr.alion..
Quoi qu'il en soit. ce slyle d enquéte peut appor.ter

une note de délassemenl dans vos pàIies. à condi-

Les visiteurs
du crépuscule
Mu,tro 2 par Gfiffo et Di Giorgio aux éditions
Dupuis
Aulre dereclive de choc. améncrrn el nêanmoins
séieux, Phil Munro se voir confronté à une société

secrète vénilienne instigatrice de vols d'æuvres
d art dans un but qu il serait déplacé de dévoiler
ici. Une mise en image très dynamique qui conÊre
ir cet albLrm un rylhme .orrlenu. A\e. un \cénarro

Irès ouvert. celle BD permet également aux joueurs

de se retrouver d un côlé ou de l autre de la barriè-
re. Soil ils sont eux-mêmes les voleun mandatés
par la loge nraçonnique, soit ils enquêtent. Dans le
premier cas. il peul même être envisagé un retour-
nemenl en cours de route qui venait les voleurs se

fetourner conlte leut employeur pour tenter de

découvrir à quoi servent leùN larcins.

Schônbrunn
Les so ve irs de la pendule I par Cothias et
Nonna aux éditiofis Gléûdt
Le polar a ce âinement pris son essor avec ]e per-

sonnage de Sherlock Holmes. Ceci ne signifie pâs,

et de loin. que le style n'ait pas exislé avant le plus

cilebre de\ derecri\e.. Corhra.. qui nou\ a dejà Êfa-
tifiés d excellents scénarios historiques sur la
période de lô révolurion françaisc. el Norma en font
ici la preuve éclatante du contrrire. ll ne s'agit
ceLles pas d une enquête policière rnenée indivi
duellement par un délective surdoué mais d'un
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Les rutcurs jouent de brillanle laçon sur les nerts
,l.r lcctcur en I sanl monlef lenlement lu Iensiùn
qui âtteint bienlôt des somnets presque insuppor.-

rables. Ljne hisrojle d une originalilé rssez tblle
qu aucun MJ ne laissera passer sans l adapter à

l une de ses âventures.

Les Z morts
de Merre Haringlon
Heni-Georyes Midi I par Goux et Convard a r
éditions Glénat
Encore un petit bond en â\'ant pour se rctrouver au

début des années cinquante. Le délecrive. à la fois
gentleman et cambioleur Henri-Georges Midr. se

trouve coniionté à un sac de nû:uds intéressânl
Avec cet album. les auteurs montrent en outfe le

lien qui peut exister enrre le jeu er la BD. Au dos

de la couverture. on trouve. oh I surprise. un...
jeu I nrrin b.r:\c .ur le. bijou\ de \4elle Hnnnslon

'du l\pe Ll,r jeu de I oier. Louablc iniriarrre qur

pousse à regader l albun de plus prts.

Et de plus près on lrouve beaucoup de choses. à

commenceL par des réiérences non dissimulées à
des ronans ou à des séries lélé\,isées. Oulre
lembrouille elle-même. sur laquelle viennent se

grclter le cambriolaee de l\,licli el unc histoirc de

lils caché. les joueurs lrouveront des éléments dont
il\ poLrronl rirer prùlrt. ne.cr:lI-.e q au ni\erLr
du dessin.

Mai! c esr lhisroire qui feticndfâ prioritairemenr
lrttenrrorr. L, .olurior met a..e/ longtemp\ i \c
de..iner Il fir..l lr,rlquer.1ent illlendrc l.r detniefe
page pour avoil tous les éléments en nrain. Une
cnquite drl-fierle. rrerne pour Llc. delerr'\c. r\e i..

Ef encore...
Le sanourai noir, Ia kalédi e I pat Ferry et
Vemal aux éditions.lu Lombaftl.
Une hisroire qui se rapproche peut-être plus de
lespionnâge que du polar a\'ec un soupçon de

science-llclion. Facilement adaptable pour Mega el

Space 1889 (cat R + A).

Les pieûes de Rome, Métropoles 1 par Peter Li
et Da rerre aux éditio s du Lomba .

Le côté espionnâge est ici également prépondérant

rnais le scénario est assez confus. Beaucoup de tra-
vail pour remplir les lrous de cette aventùre
conlemporaiDe (cat R).

Sabotage par Torùs aux éditio s Castenna .

Une histoire, comme son titre I indique. de sâbota

ge dans le monde de lâ course automobile. Un lien
jnlércssânt avec la politique française en Indochine
el. comble de "l ergonomie ludique '. une descrip-
tion prélinrinairc de tous les 

"rléments uriles (cal R).

La croisière des ûorts-vivanls. Chatrcellor 2 par
Sanohujas et Duchâteau aw éditions Daryaud.
Un crime pepélré sur un vaisseau des sables. Un
environnement de type "Dune ' pour ce polar de

science-ficrion (cat R).

Plagiat pû Gofrt , Schuiten el Peeten aux édi-
tions H u,nonoiile s associés.

La déchéance d un aniste peintre auquel oD a volé

son style toul neuf pour le coiffer sur le fil avec une

exposition. Une arenture qLri débure en 1996 el se

termine en 2004. Un aspect humâin er social à

creuscr (cal R).

Le serpe t d'ébèûe,,limmy Tousseul 1 par
Desorgher et Desberg aû éditions Dupuis.
Une histoire de contrebande qui débule en Afrique
noire ct se pour'suit par les rêves d un enfant. A
découvrir su out pour l Afiique (cal R + A).

Glénor .\
complot qui visc à empêchcr le mûriaec pfojelé
enlfe llrchiduchesse d Aulfiche Hongfie l\4tfie
Anloinetlc el le futul Louis XVi. Les joueurs
ituront de quoi ll{ile dûns Ltn cadre histofique bieu
docLlmcnté. Un -genrc d alennue qui peul êlfc pra-
lrJuc.rvcc AuÀ.rrr.c. riluren. l - orr "Le. troi.
mousquetaires bien quc I époque ne soit pâs tout à

liiit Iâ mênrc.

Les dormeors de
Fleetwood
CW Burlon 3, Rodolphe et Durant aÆ éditions
Itargaûd
Retour llu débul du présent siècle dâns une iutblan-
ce très Chill ou -L Appel de Crhulhu lorre
même *Maléfices . Ces dormeufs dc Fleetwood

'ionneront le fri..o i|t irnpo c qltcl In\(sli!rteltr.
['n .cénrno mu\cle de..eni par Jll dc\. n qui ne

le.l pà: moinr (l une hr.ro re qui peut ètre reprire
pratiquement Iellc quelle.

Oulre le scénilrio. cetle BD est tout aussi intéres-
sante pour scs décors. Le sud dc l Angleterre en
hiver: froid. brouillard. pluie. neige. la mer déchai-
née el les fâlaises i pic. 7

ci
'a,

7

Le calwire du mort-pendu, la patrouille des c,]s-
tors par Mitacq aûr éditions Dupuis.
Unc.érie qLri Iient lr rùule depui. bicn de. Jnnee\.
Val.-ré le jeune publi. vi'e. ces r\enture\ .e pré-

lenl pafficulièremenl bien aui jeux de rôle. Pour le

prerent rlbum. !ou. lrou\erel une rpfli(irlrun on.
ginale dans le câhiersuisse (cal R).
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DDTIPRTUVT PAR O
'offoire débulo d Londres, en moi

1890, por une décloroiion du

ministre de l'intérieur. Décloroiion

qui fui sons douie considérée, por lo suile

comme lo plw gronde goff.;otoir.ottir.
dons l'histoire de lo répression criminelle. Le

minishe ovoii, en effet, onnoncé que le crime

seroit bonni de Lordres, grôce ou nolveo-

sysième de sécurilé qu'ilvenoilde meilre en

ploce. Mois ou ieu de se conlenier de ceile

sobriété, il ovoit voulu impressionner es

espriis, en onçonl une sorte de défi oux

ossossins de ioui poil.

Neul jo.rrs p|,s lord, on découvroir le premier

codovre. Mrs Aborth ovoiiété poignordée

ignominieusemenl, en pleine journée, olors

qu'elle iopprêioit ô s'odonner à lo poisible

cérémonie du teo-time. Est-ce ce foit qui

impressionno, tout poriiculièrement, l'Angle

terre ? Ev-ce te sombre pressenlimer que les

choses n'olloieni pos s'onêter là ? Touiours

estii que l'offoire fit grond bruil ei que e

minisire de l'intérieur dépêcho ies meilleurs

inspecieurs de Scotlond Yord sur lo pisie du

criminel. On foffoiro. On reiourno ioul

Londres. Rien n'y fit.

lenquête en éloil d, lorsque Mr Bobble fut

rekouvé chez lui, offolé sur so théière, une flê

cheue enduite de curore plontée dons le cou.

Ceïe fois, lo une des journoux éloil ossurée

oinsi que lo posiériié de i'infortuné minisire.

Pour l'opinion publique, les choses ne foi-

soient oucun doule : il devoit s'ogir d'un fou

ou d'un onorchisb qui ovoii décidé de relever

le défi du ministre etde bofouer le prestige de

so grocieuse moiesié. Hélos | lorgueilleuse

cou.onne r'éloilpos ou bollde son colvoire.

Lo situotion se dégrodo singulièremeni e lundi

26, lorsque 'on dêcouvrit Mrs Cobboge,

sirongulée devonl so tosse de ihé. Dès lors

toute l'Angletene olloi' vivte dons l'orgoisse,

ovec pour sombre horizon le lundi suivonl "ot

five o'clock", momeni où le crime se produr-

soii ovec une régulorité de méhonome. Dons

loul ouire poys, on ouroil sons doute vu gron-

dir une cerioine méfionce d 'égord de lo fro-

ditionnelle tose de thé, mois on éloit en

Angle'ene, rolion où es r.rsoges sorl socrés.

Jock Dobble éioiidepuis bien Longtemps jour-

noliste ou New Doily Expres. ll étoii plus por-

ticulièrement chorgé des offoires policières et

ovoit ocquis une cerloine popu oriié pour

ovoi', o p usieurs reprises, o dè les ortoitès ô

résoudre quelques fomeuses énigmes. Bien

évidemmeni, c'éloil lui qui s'occupoit de ceile

lrogique série de meurhes. Lorsque Jock

Dobble reçui lo etire de l'ossossin, il y vil un

signe du destin qui 'inviioit d se chorger de

1'enquêle. Lo lefire, conformémenl ou væu de

son ouieur, fui publiée le lendemoin en pre

mière poge du New Doiy Express :

Nous sommes gouvernés par des sots

et je ferai Ia preuve. à cet irconsistant
ministre qui affirme pouvoir assurer
la sécurité des citoyens de Londres,
qu'i.l esr un incapable. Je ferai cette
preuve par neu-f, en assassinani neu-f
personnes, pendant neuf semaines,
toqjours le même jour et toujours à la
même heure. .Ie lance à mon tour, à ce

chancle de noire bien-aimée coulome,
le défi de m'arrêten

Que vive notre glorieuse Angleterle et
que croupissent dans le ridicule les
panths qui la déshonorent !

Mister x

Le sondole fut releniissonf. Jomois oussi cin"

glonte iniure n'ovoii é1é rendue publique. I

étoii cloir que si personne ne porvenoit d

onêter ce trop fomeux lv\ister X, le gouvetne-

ment ne s'en remellroit pos. Pourtont l'enquêie

s enlisoit. Les neilleurs irspecterrs du Yo.d se

foisoienl incendier tous 1es jours sons pou'

o!lonihouver io moindre pisie.

Jock Dobb e s'enfermo dons son bureou ei

repri'louie 'offoire depuis le débui. ll exom-

no les noms et les odresses des viclimes, leurs

professions, leurs ôges, 1o monière dont ih

ovoient été tués et enfin lo eiire de Misier X. ll

posso oinsi cinq iours, sons soriir, sons vo r

personne hormis son unique volet, Dovid Loc-

kolms, qui lui préporoit ses repos, lui oppor-

ioii 1es journoux, Jui servoil le ihé et venoit lui

onnoncer, à lo iombée de lo nuil, qu'il étoit

Iemps de prendre un peu de repos. Le dévoue

ment de ce cher Lockolms éioiisons égol.

Le lundi éioii ô el Jock Dobble n'ovoii réusr

qu'à trier les pièces du puzzle sons pour

oulonl pouvoir les ogencer. ll le sovoit, c'étoil

toujours comme celo, lc solution lui souteroit

oux yeux, d'un coup, comme por mogie.

Mois cinq heures opprochoii ei il n'oniveroii

pos ô empêcher ie quohième meurire. Le iélé-

phone sonno. Perdu dons cette sorie de lronse

propre oux déteclives, il décrocho, enlendii

un clic, puis roccrocho. Lo sonnerie ne l'ovoil

pos éloigné de ses pensées ; elle Jétoit en

qre que sore in'égrèe ô so reflexion. Exocte

menl comme dons les rêves lorsque les bruits

exiérieurs perçus por le cerveou sonl récupê

rés pour devenir un élémenl de nolre songe.

Pourquoi ces victimes ? se répéloilil. Quel

orbihoire les désignoii oux yeux de l'ossossin ?

Les minutes couloient, élostiques, sons ry'hme.

On froppo ô lo porte. C'éioit Locko ms qui lui

opportoit son lhé de cinq heures,

Le lendemoin motin, lo une de ious les iour"

noux l.hoii :

Jâck Dabble - quatrième victime de

l'ignoble Mister X
Le célèbre lournaliste J. Dabble empoi-
sonné chez lui
Le thé avec un nuage de cyanure a été
fatal à notre grand repoyler.

L opinion puolique fut bouleversee por cerie

rouvelle. A rs, on s'er preno:t méme olx
l"éros de roke poys Persorre n'éioii donc ô

l'obri de ce fou songuinoire ? lenterremeni

eut lieu Le lendemoin et c'est une muhibde de

.l



gens oitrisiés qui s'éioii déplocée pour occompogner Jock Dobble

jusqu'en so dernière demeure. Un seul pormi ceite foule, d l'obri de

son déguisemenl, regordoit se dérou er lo cérémonle ovec une ceftoi-

ne ironie.

Lo prochoine victime seroiiSondro Eocher, résidenl près du célèbre

Big Ben. Le coup ovoit été préporé soigneusenrent. Miss Eocher étoii

une veuve un peu sourde qui ovoil pour innocente hobilude d'inviier

une omie lous les jours d l'heure du lhé. Misier X s'lniroduiroiidonc

dons l'opporlement quelques minutes ovoni l'orrivée de lo ponctue e

voisine, iueroil Miss Eocher et s'en iroii ironqui ement, loissont le soin

ô lo brove Mrs Neighbouring de découvrir le corps.

Lorsque 'ossossin entro dons le solon de lo chormonte Mis Eocher, il

comprii immédioiement. Mois bien qu'il fut un sinishe meuririer, i éioil

ovont ioui un gentlemon. ll ne crio pos, ne ienio pos de [uiç ne soule-

vo même pos ses sourcils en guise d'étonnemenl. llvini simplement

s'osseoir en foce de.Jock Dobble qui l'ottendoit, deux ioses de thé

posées sur o pelite toble.

Jock Dobble, império, lui sourii, lui préciso que lo rnoison éloitceÊ

nêe ei que l'on ne viendroii l'onêier que dons que ques minuies, pour

lui loiser le temps de meitre fin, ui-même, d celie offoire, comme loui

gentlemon digne de ce nom se devoit de le foire.

Avont de se suicider, ovec l'orme qui devoil lui servir d occomplir son

forfoit, Mister X loccordo une dernière iosse de thé el voulut sovoir

commeniJock Dobble 'ovoit démosqué. lronie suprême, c'est grôce

ou coup de téléphone que lui ovoii possé Misler X ovoni de venir

l'ossossineç que Jock Dobble ovoit trouvé. En effet, o quesiion sur

loquelle i buioii étoit de sovoir comment le meurtrler cholsissoit ses

viclimes... Or o sonnerie du léléphone ovoilfoii joillir lo réponse:

l'onnuoire. Mis Aborih éioit lout simplement lo première obonnée d

lo lefire A, Mister Bobble, le premier d lo lettre B ei oinsi de suile.

Jock ovoit foilli boire une gorgée de ihé pour se féllciter, quond, pous'

sé por une curiosiié subile, il ovoilsuspendu ce ge$e pour regorder

qui seroii lo prochoine viclime. Son flegme britonnique ovoitéié un

peu secoué quond il ovoil lu le nom du premier obonné à lo lettre D :

Dobble Jock.

Son p on ovoit olors éié très simple : il lui suffisoii de se foire poser
pour mort ei d'ofiendre potiemmeni le lundi sulvoni, l'orrivée de Mis-

ter X chez Miss Eocher.

Un coup de feu poncluo ce e dernière phrose et mii fin ou ienible

couchemor qui ovoii bou eversé 'Angleterre tout enlière. .lock Dobb e

s'en reiourno d 5on exislence poisible, toui ouréolé de gloire. ll ne lui

restoit plus qu'ô se foire pordonner ouprès de ious ceux qu'i1 ovoii vu

pleurer sur so morl.

Serge Loget

66



SCDNARIO
TORMBBINGE

Voici près de trois semaines que I'on parle, dans les grandes

cités lormyriennes, de menus accrochages sans conséquence, à

la frontière, entre les troupes régulières du Roi et les Tribus
Barbares et stupides de Oins. On parle vaguement de villages
isolés, peuplés de malheureux bûcherons, entièrement massa-

crés, ou encore d'embuscades tendues à des patrouilles mili-
taires, ainsi que d'autres mesquineries de ce genre.

Bien à l'abri denière ses hautes et épaisses murailles en pierre
de taille, le citadin égoiste ne se soucie guère de ces conflits de
petite envergure. L'extermination brutale d'une trentaine
d'âmes par d'ignares primates venus de I'ouest ne met en aucun
cas son ccÊur en émoi. Et nul ne se préoccupe du nombre
chaque jour plus important de sergents recruteurs arpentant
aussi bien les marchés bondés d'étalages aux avides commer-

çants que les tavernes crasseuses et enfumées où se côtoient
magouilleurs de bas quartiers et assassins en attente de nou-
veaux contrats.

Bon nombre d'innocents jeunes gens signent ainsi leur anêt de

mort, en acceptant de prendre les armes pour la gloire d'Arkun,
de Donblas ou de leur bon Roi. Ils perçoivent alors la rondelette
somme de vingt grands Bronzes par semaine, un équipement
comprenanl un casque léger, une armure de cuir, un javelot, une

épée courte, une couverture, des aliments et du vin... Bien
entendu, nos personnages, en mal d'exotisme et sans le sou, ont
eu droit aux vociférations hardies et aux réflexions grivoises et
de mauvais goût proférées par un sergent édenté, dans une

auberge à la décoration baroque, réputée pour sa bière chaude,

aigre et éventée. Après avoir vidé moult chopes et conté mille
prouesses, nos fiers aventuriers, l'esprit quelque peu embrumé,
se sont retrouvés engagés comme soldat au service du Roi de

Lormyr. A moins bien sûr qu'il y ait déjà parmi eux des offi-
ciers ou des soldats de métier, travaillant pour le Royaume.

Premier jorrr
Les personnages prcnnent lâ route au petit malin, accompagnés de cinq autres recrues
et de leur otïicier. le lieutenanr t,d[.tt?i]lrr (sauf si I'un des pefsonnages a un grade

supérieur). lls se rendent au lortin G/d.id:, en passant par le château d'Erd: (château

du baron Brilr Gossi, dans lâ province de Gôlkitlùn à environ 150 km à l ouest de

lo.ro: la capitale). En anivant au château, I'officier prcnd connaissance de son ordre
de mission I il s'agit de rassembler, protégerpuis escorrerjusqu'à Esaz tous les habi-
tirnrs de. environr du fonin. car on crarnl une invasion orn.

Le fortin se trouve à quelques heurcs de cheval du châleau, perdu dans la forêt
d tgir?r/A/. le long du fleuve Sâ Bilk. La surpise des personnages er du lieutenanl
sera grande en latteignant I sâles. débraillés. mal peignés. les vingt hommes de gar-
nison ne semblent vfâiment pas conscients des troubles de ces demiers jours. Assis
sur le débarcadère aussi mal entretenu que les façâdes du fortin, le sergent Dog Z?
Stol, fixant la ligne de sâ canne à pêche, est plongé dans les méandres d'une profon-
de méditation. Plus loin un garde mal rasé fait paisiblement la siesle, vaulré à

l entrée, grande ouverte, du lbrtin... Il étail temps qu un officier autoritaire fasse de
nouveau régner l ordre et la discipline en ce lieu oublié de tous. Les consignes sont
données :on rase les chevelures hirsutes, véritables pârcs d'attraction Dour PC.S

o/
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Pour la Gloire
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(Parasites Chaoliques Sautillanls). On fecoùd et

neltoie les luniques mâcùlées. on relape. retàçonne.

consolide Ies muls de la posilion et on met fin à

toutes les autres dépravations. non cilées pour ne

pas affecter léquilibre mental frÀgile du lectcur.

Après une interminable jourrée passée à tout astl

quer. une bonne nuit est enfin accordée à lous.

Second jour
Tôt le lendemÂin. le lieutenanl orgânise les

pâlrouilles pour pînir à lâ recherche des bûcherons

el aulres habitmls de lâ forêt. Yequel. un chasseur

à l allure rusîrc, leur indiquera l emplâcemenl de

chaque demeure. ll â une démarche féline. silen-

cieuse. conlrastirnl avec sâ voix puissanle mâis il
peut parler très doucemenl si nécessaire. Fils d-un

père Oin el d une mère Lomyienne. il estime lâ race

de son père même s'il n a aucun lien âvec elle : atten-

l.on donc au\ ir.ulle' evenlu(11e.... Ye.luel .ail .e

liire respecter

Ii a remarqué un changement éIrange et rnqurétant

dans le componement de la nâlure. Les oiseaux ne

chùnienf plus. les mammilères ont quasimenl dls

paru des bois. Il en lèra pârl iiux personnages seu

lenenl si ceux-ci lui en font Ia remarque.

Le rassemblement de la population devrait
normrlemenr .e fJire en lroir ou quarre jour..
N ayanl que peu d hommes. Ie lieutenanl fornem

deux équipes. la première constituée de dix
hommes el du chasseur. la deuxième restant sur

place. Le jour suivant les groupes sonl échangés.

Les habitanls passent la nuit âu foftin el sont rapa

lries \ou. escorle cu cltaleau le len(lemtin malin.

Le lortin peut accuejllir une vingtaine de pef

sonnes.

Le premier iour de
patrouille 3

ld2 + I familles refuseronl d abandonner leurs

biens arix mains des Barbares. Leur décision sen

inévocable.

- "Gueurlek l Ancien '. âgé de 85 printemps. fait
parlie des lbrtes têtes. Sourd (quand il Ie désirc),

pe1i1. rabougri. les genoux cagneux. boitillanl.
jlmris contertt. il reru-e crlcgonquenrent Lle quiller

sâ demeurc- Cependanl. il attend seulement de se

làire prier et finira par acceptel de les 'accompa-

gner" après une heure de pourparlers. Si I on tente

lâ manière fofle. il fera preuve d'une grande habi-

lelé pour pincer et pousser ses agresseurs, leur

lrapper de sx cinne lc\ libi . el le\ pied. { loflion'
naires de pelits vicux l ')...

ld4 + 3 familles peuvenl êlre persuadées de

fejoindre le fortin sous bonne garde.

Au moment de parlir, Mildi. âgée dc trois âns el

illle de Mal-Niit. est introuvable. A-t-elle é1é enle-

véc ? Elle s'amuse un peu plus loin avec deux gra-

ciles pàpillons.

Le deuxième iour de
patrouille

lJ I fil'n'llc. J((cllent de .rrir re le' roldats.

' 1d3 + 2 hâbitations peu éloignées Ies unes cies

JUlre\ .ont cnliefc llenl \ ide\. Allctlne lrJce n e\l

discernable.

- L ne ,'oe,r douceilre de ptrtrel.rclion glisse le-,e-

remenl sous lcs narines alerles des personnages.

Une jeune fille violenlée est retrouvée morte. au

nilieu des mciDes d un arbre giganlesque. commun

dans cette région. Une longue et large estafilade

l:rnJnr (le .on bl.-rcnlre et rernonlrnl Ju.qu i r.r

gorge û laissé se dévetser idylliquemenl sur le 5ol

hunide la lotalité de ses entrailles rongées par la

\ermine gro.illanre.. Sr mort peut rcmontr- i
deux joufs. (\DLC rSIC l)

- Ur bûcheron ne retrouve plus son épouse. Déses-

péré il paflirÂ seul à sa recherche. dans la fbrêt.

Chrque tàmille est composée d un homme d âge

nûr. de son épouse. d un gfând-père el/ou d'une

grând-nrère. el en moyenne de lrois à quatre

enfants plus olr ùroins en âge de combattre. Les

nlaris choisifoDt soùvent de resler pour proléger

leurs biens. aidés de ler.rf(s) flls Âîné(s). Accentuez

l ambiance désagréable. l atmosphère permanente

de malaise lâncinant. Toul se déloulera dans le plus

gr nd silence. Mêne les insecles se sonl tus. Quanl
J l ennemi. qLr le\ epie san\ ce\.e. il re.le toujour.

invisible...

La nuit suivante
Un vent frâis se lève vers 22 heures. Perceptible

d âbord aux seuls hommes de garde encote

éveillés. il va se ransformer rapidement en bour-

rtsquc\ d urte rlre rtolen.e. Des ntlages d lln noil

d encre se déplacent à vive allure vers l'esl. landis

que des éclairs âccompagnent des cottps de tonner

re asso rdissants du côté du château d Esaz. Le

déluge. dont les occupants du fortin seront abrités.

durcrâ prêt de cinq heures. emporlanl et dévaslanl

lout sur son passâge,

Le lendemain
Si des honmes sont envoyés à Esaz après la tour-

mcnre. rl\ ruronl lr.ueri.e de n y découtrir per-

sonne. Les portes sonl grande ouvefies. quelque

peu endonmagées paf l orâge (sans doute). mais le

château semble inlact. Aucune trtce de pas sur le

sol. lâ populÂlion s'est volatilisée comme si "Mis

shâ ou Cfaoll . les géants du vent. fils de Lassa.

Drme dcr Elerr(nlrrreL de l Air. le\ JvJtenl roJe_
tés puis gârdés dans les âirs...

En tbuillânt Ies bâtiments. ils lfouveront. mis à pârt

les aftâires des occupants disparus. une jeune fille

enfemée dans lâ cave de la cuisine. Il s'agil d une

des cuisinières du château. Recroquevillée sur elle

mônre. les yeux ha.rards. toute tremblitnte. elle sur-

saule el se mel à cfier. hystérique. Âu noindre
hrurt. Elle r perdu lr raiion et Ion ne poun.r rierr

en rircr. S(. pfopo\ rncohêrent. parlent d une puis

sanle lempête. alrachant et reliranl loul du sol pour

le propulser dans les nuages.

Nole : déià un peu atlirdée. celle jeune fille s'esl

âbritée ici. terrifiée par lâ lenpête. Elle ne sait rien

de cc qui s est passé. mais l a imagiDé Son étÂt

mcntal s esl énormémenl xggravé.

Plus loin de là. sur le fleuve Sâ-Bilk près du fbnin.

un navirc de quinze mètres. à lbnd plat. accosle

précâutionneusement. Cinq suc iers sur le qui

\ rvc debarquenl. Ce .ont rle. -rerrenaire. enga['é.

plr le.ieur Ha,/,rr. un nlrchatr,l de.ilrrl recupe-

rcr des biens dans le village d'Eg1(rij -Pil41. plus à

l oûen. llesr aL\ompagrle d rn chi.reur a la nine
patibulaire (une vieille connaissance de Yequel. .

pas vrâimenl son ani). de dix autres guerriers. de

trois mains et d une chârmante demoiselle du nom

d'/:idlrr. partie rejoindre son père. le bourgmeshe

d Egloii-PilÂt.

Ils lrouvent la région calme. lrcp calme peut-être.

Ils sonl pâssés loin du châteâu el n ont rien remar

qué. Nul ne pouna les pe$uader de rebrcusser che-

min. Herbùlt pâye lrès bien les services de ses

homnes. el lous le suivent sans rechigner- IJne

troupe pourra les ùccompagner jusqu à Egloir-

Pilall. Jlln de pour.ui\re l.r Ini'.io1 de Irprlrie-
menl. Le \ illirge r:r..emble tlne qurrantline
d habitanls.

Le loyage jusqu à Egloïr Pillrt se déroulem sans

ercombre. L rtrrrusphète e.l I' nd e. le\ di\cu.sion.

rares. Un cadavrc gonflé ôpparaît à Ia sutlace de

l'eâu. puis un aulfe l ils dcviendronl rapidement

monnaie courante. Si on examine ces malheureux.

on reconnaîtra ceux qui ont refusé de suivre les

pâtroujlles un ou deux jours plus lôt.

Conme on pouvâit le redouter. Egloir Pilât est à

pre\enr en ruine. \a poptlldliùn il êlê mà\sa.ree.

Femne., enfanls. vreillatds. nLrl n a ete elrrqné.

Les corps du bourgmestre ainsi que d une douzalne

de personnes sont cependant intrcuvables, lalssanl

turr laible erporr a li jeunc frlle de rc!oir ton père

vivant,

Après avoir récupéré uDe maigre panie de ses

biens el malgré les proleslations de la denroiselle,

le mrrchdnd oldnnrle de rebrotrs.er chemin rrtt

capitaine du navire. Chacun attend avec ângolsse

de voir surgir de derr-ièr'e un arbre l'un de ces bar
bares sanguinaires. Le nilvire làit roule tranquille_

rncnl. Le. puerrier.. rut tguel.. n lpercevronl Iien

que de rares filets de lumée s élever dans le ciel.

ll cst trois heures de l'âprès-midi. Un hibou hulule

tistemenl (à celte heure-ci ?). quand soudain une

pluie de flèches enllammées vient s'abatlre sùr le

pont ( ld4 + I flèches sont pointées sur châque

individu). A une lrenlaine de mèlres. un banâge

conslitué de petites enrbatcalions el de branchâges

encordés les uns aux autres attend patiemnent la

venue du navire. Les personnages i découvert

essÂyanl en vain d'éteindre les fl nmes se propa-

geanl à bord seronl pointés par 2d4 flèches.

Note :le but de celte balaille des plus épique! ùe

consiste point ii éIlmrncr systénlâtlquement loùs res

personnages (cela serait trop facile) de manière cruelle

et partiale. dans uD combat sans autre issue que leùa
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::irninalion pure et simple (heu I si on ,reul...) Il
. r ,l( lerr no!,c- le'lripc, er J. lc, l3i-e ptniqre-:
.rnue de leuf fin (yark | )'aLk I yrfk l)...

f i. au nronent où les Lormyricns lbrceront Ie
'rrse (ils devronl lriincher les cofdâges relianl

, :nrb rcations) Ies Oins surgircnl de toutes pârts
rrlint à Borge cléployée. pour déitrler sur le

.l( Iel\ dc: bel\(l(l' (n nlrlhlLlc d Jnlrtlil< Irh
,uche. nais sans combùltre ju\qu à h mon. A lit

r)tlrc ble:\u( OlJl.\rnl .lu I ntnlUm Ji .l
.nt\ de vie. ils ronlpont le conbrt. Iaissanl à nos

-:\orrnage\ de fabLrleux souvcnirs à râconter una
. les liayeurs pirssées. Les Barbafes ne les pouf,

rùrrt li\ ( le \ù) je \e lcrJ \iln. .llrl .c
\lu aLr fo in.

l-es r.elar.elalair.es
i. méme moment à CIasaz. les gardes apcrce-

rt. se dirigeant nonchalamment vers les porles
:- lir bâlisse. dâns ur silcnce de morl eI pouf
.., r'e - lcs nobles gens ayânt rclusé de quitter lcul

'.0n. Nrrr nc rrunque i I uppel. S .ruc"n jur.errr

: i cmpêche. on lcuf ouvrira les potTcs et on les

...ùillerr Jrrl: l:r inrc.. rt quur:rnte znrnhir, ne

:!reronl pâs â agrcsser toute peLsonne \lvanle.

..oins ?ee

:a trenlaine de Oins. accompegnés d un chaman

.\ capacrlés mineufes. ont été envovés pour

prendre le lbrtin. Ils lâisseronl les ûtorts-vi!ants
préparef Ie lenain. atlendant l inslant propice pour
lancer leur rllaque. Ils s approchefont discaèle
menl. de nutl. et comntetlceront pûr rnaitriser sans

bru I lc. !rr'l('. P.., ..ne p,uie de .lcche, 'er:r 
,u -

vie d assauls intcnsit.s. répété!. au rylltme srccrdé
des far]rs-tams. Les sulvivants Lont]fieDs (s il y
eD a) n nuronl plLrs âlors qu à fcjoindre la civili\a,
lion lour é\,lter d-ètre mrssacrés un ptr un. lls
ar.ront l inrmense.ioie d endurer. si !ous le désifez.
les événemenls et situations suivlnts :

- Une patrouille dc dix Oirs circule dilns les boi!...
Onl-ils repéré Ies âlenturier's l Jel en aralii./l
lbit.5( Ca(hct. E hurûLlc...

- Les rvthntes incessrnls de dizaines de litmboun
Oins fongerl peu à peu Ie moral des homnles. Cef
tains. pfis de folie. s enfuienl en huflant ù lue-lêle
dans h forét. D autres. complètcntent ébfûDlés.
abândonncnl toute lulle.

- Les cris de douleur d un hont te se font
enlerdfc : une ,loU,7.rine (le B,.rh-rer :r lr rrrrnc
réiouie lorture à pelrl 1èu un soldal lo|m1,r'icn. S il
est sruvé. il transmellra des nouvelles inallcndile5:
lous lcs hâbilants du châleau d Esaz sonl tctuelle-
mcil dêtenu. lir le. t_oupcr Ornr s e.er:rnr I crrr'.-
ron nille honlnres. Ils se di|igent lefs le Rochcr
d Altir'. ancien lieu de prédilecrion des chit ilns

Oins. Cependrnl. le soldal. tiévreux. incapablc de
marcher'. sera un lollrd falrdeau pouf les pcrson,
nages. Il devllt être trânsponé précautionneusentenl
sur une cl!ièrc. eI succontbefâ lrois jours plus tafd

dâns d atrocel soulfrances - à moins qu un
nrtacle...

- On alteindra les resles d uù gigantcsque ciurrpc,
ment ou des traces se dirigenl vers Ic Rocher Dans
les cendres. on peul t!ouver quelques os à l aspecl
suspecl (des crnnibâles J) el un objel apparrcnant i
un(e)ùni(e) très che(e) à l un des personnages ou
à un de lcur\ cLnnpôgnons de route.

- Les pleurs d un nourisson sc lbnt entcndre dans
la brume mutinalc. Sa mèfe esl élenduc à ses corcs.
sans !ie. ntoltc de ses blessures et d épuisentenl.
I c hebe.r drn. le. qrr:rr-e mo.. I e.l ir0.rldônn(:.
son so . sans déÈuse... O\efonl ils le laisscr ou
l exéculer ilrpitolablenlent l

Le r.ocher. deAltir
Là s esl dirigde la hordc Oin er scs 180 prisonnreru.
Ceux-ci ont été tbu\és pilf les bonnes paroles Lle

Bôln Gossë. le trrître. à la suite de la lerrifiônte
Invocalioù des gdaints dcs lempêtes el des vcnts -

liuil dc lir sorcellefic du Pan Tangien Dip Plirdh.
envové par le Théocrite pout seluer le tlouble en

c(ll( rclrnr . ( e .ot l,'. IJ nL,purJlton de\(tnl-t((
du châteru d Esaz I suiri les conseils du blrcrr : sc

r(ndr(,r- pttis..rrtt .nr,i p,' f prcrer\ef l(,;tn(.
d(.lrJ,u_. f-.re:tc o((l.il,n :jou\ \rjn it-c \lJl
fie: .rrr te ro.l.cr d Àluf. l'(r nt):ll,l..c ,'lt \e
réuùissilicnl nitguèfc lous les chûm ns oins du
pays. âfin dc réveillef puis de déchainer lô loule
puisslrnce d une enlilé déntonilque. inpie et obscè-

69



ne âujourd'hui oubliée, appelé par les sorciers Bâr

bâres Ki Lurp-Allarorll, ou encore Kyrénée par les

Seigneurs du Châos I

Le rile demande aux disciples de festoyer el de

s'enivrer durant une joumée de divemes subslânces

alcoolisées cI hallucinogènes. pour s'achever dans

une orgiaque "Gerberie Collective juste avant le

sacritice final. Nos personnages aufont à laire preu-

ve de témérité pour se glisser au milieu du camp

brrbâre. et. e\r Ie \eul mo)en de libdrer le. pri\on-

niers el d'éliminef le grand châman oin maître de

cérémonie. le baron lormyrien et le Pim-Tangien. Il
seririt pleférable pour les joueurs. quels que soienl

lerr' plans. de .e depuiser en Oin.... Voici les situa-

lions que vous pouvez disposer à !otrc guise lors de

leur intrusion dans le camp.

- Deux Oins les abordent en ieur proposant du vin
épicé et hallucinogène. Déjà fon atteints pâf cette

mixture céleste, les deux guerriers n'apprécieront
pJ: que Ion refure cetle oflre des plu. counor.es.

En cas d'absorption du liquide (une gorgée sullit).
le personnâge devn Éussir un jel sâuveur sous la

Constilution ou sombrer durant 2dl2 heures dans

les méândres de profonds délires, sans être
consciellt de ses actions Éelles. Les hallucinations

seront fanrâstiques et inoubliâbles. parfois rerri-
lirnle\ {fumble }ur un Jer de I lbi\ le pouvoir
entrâîne la perte d'un point dans cette caractéris-

lique et de ld6 points de sanlé mentale).

- Une BarbÂre indomplable et magnilique, désirée

de tous et de toutes, accoste I'aventurier ayant la
plus grande force, ou en cas d'égalité, le plus hâut

charisme. afin d'assouvir ses insatiables désirs. Ses

avances fèront place à une rare colère si elles sonl

repoussées : elle défiera l élu dans un combal au

premier cing. Ceci amu.c-r:cc congènère\. mai'
pourra rrli.er'la curiosite du nùble ou du .orcier

tout à-fait lucides et Àle es (jet en l,i?i/ pour ces

demier, suivid unjet sous 3 fois leur ill?/1i,q?r.?).

Une dizaine de guerriers !ont chercher des

lemmes lormyriennes pour divertir les honmes. suÊ

tout les chefs pri!ilégiés. Elles sont enchaînées et

p.rrqueer. léeerement à lecarl Lles aulre. pri\on-
nlers,

- Une lrentaine de blessés sonl achevés lorc d'insou-

tenables lofiures pouf ensuile être seûis au dîner de

ces mêmes privilégiés. Bôln Gossë, les tripes retour'-

nées, ne peut s'enpêchef de déverser un flot de bile

sur le grand chamân halluciné qui reçoil cela dans

un grand nre.

- Un homme làit parr aux peNonnages de lâ demière

blague Yurite qu oD vient de lui conler ll ne les

lâche pas d une semelle en jacassant dans un dialec

le incompÉhensible. Si son auditoire ne réagit pas.

il répèle son histoire et rit tour seul. Cinq bonnes

miiutes après. il ira rejoindrc un aulre groupe pour

âgir de la même tàçon.

De. dtn.eur\ louc..ru corp{ Iu. enlrereme l pe n

turluÉs. gesticulent dans tous les sens aux rylhmes

de\ hm\ lam. (nLlirble.. L Lrn d euÀ .aule el trlenil
devant le groupe : ils reconnaissenl un gueûier qu il
n ont pas réussi à tuer lors d un combal antérieur ll
.e iige un ln\tdnt. les de\i\age. pui. por..e un cri

hystérique et reprend la danse. Il ne les a pas recon-

nus. Atlention au self conlrol.

Libre à vous de rajouler quelques événements dâns

cette atmosphère envoûtante et inquiétante. Les rites

Orn. seront connu. d un chn\seJr de lt rêgion a

4570 de base plus le Bonus de Connaissance. Les

dangers de cette opéralion s âvéreront moins
périlleux et mortels qu'ils ne le laissaient paraître.

Succombant aux chalmes de créâtures aux formes

généreuses. Bôln Gossë et Dip Plilolh finironl pâr se

retirer dans leur tenle. alln de mieux occuper leur

soirée. A l anir,ée des personnages. ils seront tous

deux en mauvaise posture (N.D.L.C. : si I'on peut

dire...) sans anne. copulanl alLègremenl - mais leurs

armes seront à IeuI portée. Le grand chaman. com-

plètement atteint pà Les effets de ses drogues. ne se

rendra compte de rien. Quant aux Barbares, ils ne se

préoccuperont que lrès peu de leur présence. Seule

une centâine de guerders à peu près lucides seront ir

leur po'le. donl 50 au\ alentour. du camp. une r ing-

laine pre. des lenre\ des mrilrec. une vingtaine près

des prisonnieN. le rcste aux enclos des montures.

des réserves alimeltâires...

Une fois libérées. les Lormyriens pouront Écupérer

des armes. ils n'attendent que l'occâsion de s en

servir I Parmi les prisonniers se tmuvent 150 sol-

dats.

Bten enlendu. ct lec per\onnage. altendenl..mpa=

sibles. sans agir, pendant la durée du rite, I'indicible
abomination invoquée paf le grand châman fera son

apparition. pour fondrc de lous ses tentacules... sur

les Barbares Oins. fascinés et teniflés par le spec

tâcle. Nul n en réchappera. pas même le Pan Tân-

gien. Etre lémoins de tels iaits coûtera 1d8 + 3 de

Sânlé Menrale si Ie jet est réussi ou 2d8 + 4 s'il esl

rale. ceci éranl Llu en grande partie i loute lenergle

catalysée par le rocher dumnt les festivités et les

sacrifices successifs.

Le Royaume de Lormyr étant menacé, Mishellâ la

sorcière dormante feru son possible, en venant sur

le. lieur -qrâcc a \on maje\rueur Aiele Mdcânique.

pour meltre fin avec I'aide de Kakatâl (sanlé menlâ-

le l/Ld6 + l). à la présence dans les Jeunes

Royaumes de Iâ créalure démoniaque. Les aventu

riers (s'ils sonl encore en vie) pourront peut êIre

fairc la connâissance de l Agent de lâ Loi.

Les émotions terminées. les périls écaflés, les aven

turiers pourronl s offril quelques vacances bien

méritées et converser avec les citadins des grandes

cilés de Lormyr. Ainsi entendronl-ils parler de

quelques menus accrochages sâns conséquence, à la

fionlièrc. entre les troupes régulières du Roi et les

Tribus Barbares et stupides de Oins...Ill

Bruno FALBA

IDoe urnents annexes
Seénario r+>
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Caractéristiques des personnages

FOR

CON

TAI
INT
POU

DEX
CHA

FOR
CON

TAI
INT
POU

DEX
CHA

Conpétences : connaissance de la guene 50 % - éviter 60./a équitation 75 7.

chercher 50 % - se cacher 40 7. - éloquence 80 % - embuscade 50 7r

Iequcl Stagiil.
\lélis Oin-Lormyrien. 26 âns

[r'ak Stciner' :
lieutenart Lormylien, 25 ans

PV 18

Armure : demi-plaque. ld8-l
Bonus àux dommages : ld6 - ld4

épée longue

nttnque pande
.18 c/c

Raron Rôln Gossii
Lormyrien 35 ans

PV 17

Aûrure rdemi-placlue. lds I

Bonus aux dommâ-qes : ld6 ld4
Armes: attaque pâmde

hache lornryfienne 75 ça 50 c/c

FOR l,r
CON 13

TAI 16

INT 12

POU 13

DEX 16

CHA 16

FOR 13

coN 15

TAI 17

INT 18

POU 2I
DEX ]3
CHA 18

-lliirr:rtôl dénron dc di'sil

FOR 16

coN t4
TAI IO

INT ]O

POU ]3
DEX ]O

CHA 22

FOR IO

CON I]
TAI 12

INT 16

POU 2I
DEX ]I
CHA IO

l5

t2

l3Arc 6lt 9c

Hâche de lancer 80 c/.

Dâgue 19 (/. 40 c/.

hache de bataille 78% 80 7r

Arc long Yequekelite 95 %

ld6 (arc de sa composition)

Hache de lancer '7 | '/a
Dague lancéc

Epie large 65./1 60 c/.

80./(

50%

Lance 351c

Compétences : équitatioD 80 7. éloquence 75 E - esquiver 65 70

l)ip Plitoth
Pan Tangien 42 ans

PV 20

Armure : denri-plaque. ld8- I

Bonus âux dommages r ld6 - ld4Pr l4
Armure : cuir, ld6 I

BonL'" aur.Jommages : ld6 ld4
Armes: attaque parade

12

I8
l8
ll
ll
l9
ll

l4
1l

l3

l2

attJque parade

S0ldnl l(|r|nl rirn IJ-p{'

PV 16

Armure: cuir. ld6- l

Bonus aux dommâges | 1d6 - ld,l
ltmes :

Prque
Epée courle

Arc

69C, 65 C,

artaque parade

55 Ec

cimelene 70 S.

Hachette 60 s.

Fr.ôllh (116t dénron

FOR 15 (+ld6)
CON 35 E(

TA] 3

INT l2s
POU 16

DEX 10 i0 E()

CHA 20

65 c/.

50 c/c

Compétences : éviter 65 7r piser 89 7r faire un piège 80 % ' cherchef 50 9. -
connaissance des plantes 60 70 connaissance des poisons zl0 7r - connaissan-

ce de la région 75 7. - se cacher 80 7. - embuscade 75 76 - culburer 55 7., -
\auter 55 7, - nager 50 %

Compélences : éviter 70 % - équitarion 65 7.

éloquence 60 %

Invocâtions : Elémentaires de l eau 90 % - Eléûentaire du feu 85 7r - Dérlon
de conlbât 79 7. - Démon de désir 65 7c

Sortilèges

Charme r ce son particulier permet à son ulilisâreur d'êlre obéi en pâflie (impossi,

bilité d'aller à I'encontre des habitudes, coutumes etc) par la victime du sorr.

Celui-ci se fait uniquement par la parole, en fonclion des propos tenus. Pour

savoir si une personne est charmée ou pâs. le sorcier devra opposef (tables des

résistances ) son pouvoit plus un poinl en chad srne au dessus de I 2. à I 'intelligen,

ce de la personne visée. La durde de cet élal est égale, en heure. au Pouvoir du

sorcier moins I lntelligence de Ia personne. Ilpeut le faire un nornbre de fois égal

à un dixièrne du charisme anondi au supérieur parjour Un livre détaillé à ce sujet
(écrit en Mabden) se trouve parmi ses possessions (ildonnera +l en charisme, +
10 7. en éloquence et persuader si un jet sous trois fois l'intelligence est réussi. Ce

liue ne pouna êlre conpris qu une seule lois. Si le jet est râté par le lecteur, il ne

pourra en aucun cas Ie décrypter55 7. 49 q.

45 î/.

conpetence. : equitrtion 7t) '; - evrle-,1'l ',

FOR

CON

TAI
INT
POU

DEX
CHA

FOR

CON

TAI
INT
POU

DEX

CHA

Grrt'rrit'r Oin ll pc

PV 16

Armure : en kilt et founure (ld4-l).
ou entièrement nu et peinturluré.

.{rmes I allaque parade

Hache de bataille 50 7. 50 V(

.\rc 50 %

Hache de lâncer 50 c/(,

Lânce 40 ah

l5
l6
t4
09

tl
1l

Compétences : embuscade 50 r/d pister 30 '/. - se cacher ,+5 7c - esquiver ,15 7r

K.vrénée
\e rapporter au Chant des Enfers page I0 pour de plus amples renseignements.

lllisezlUupe :
ondine liée dans son outre (qu elle

câs de trop grand danger).

Lc grand charnan lill'llôd Oin
69 ans (charmé par Dip Plitoth)

PV II
Armure : aucune

Armes : attaque pâmde

Dague 50% 49 Cc

Invocalions : Elémentaire de I'air 97 Io -
ElémeûIâire dela terre 80 c/. , Démon de possessron J0 9. , lnlocàtionKyré-
née 60 7r -

Sortilèges : Réanimer les morts - Discuter avec les mofts
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lnutile de continuer à
(vous) creuser (la tête) !
Nous avons découvert
une mine (de scénarios !)

Le filon s'appelle

Dragon Radieux
"Spécial scénarios"

C'est le numéro Hors.Série 3 de la reyue...
Vous pouvez le trouver vous aussi
à partir du 19 Décembre dans toutes les bonnes
Ealeries (de presse ou de jeu)

Quelques unes des pépites déjà sélectionnées:
des scénarios pour AD&D@, Rêve de Dragon@,
Hurlements@, Starrvars@, Stolmblinger@, Chall@...
et encore d'autres jeux !
Auteurs et il ustrateurs ont été choisis parmi les pius appréciés de la
revue... et il y a, comme dans les deux Hors Série précédents,
un postel format 40 x 60 signé Ben

Vous pouvez aussi nous le commander directement par courrier... Un petit
détail : son prix ? 35 F seulement (+ port 5 F pour les non-abonnés)!

I

I
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PoIars
en
maraude

il ,f ais le polar a aussi

lJl ses limites Ne
J, Y I- l'accuse-t-on pas

de défournemenl de iittératu-
re, de crime de lieux com-
muns et d'être le souteneur
des stéréotypes ? C'est à la
fbis vrai, faux et inopportun.

Vrai parce que Ia plupart des polars sont effectivement des superposilions de quelconques faits divers et
de remugles de scènes de films de séries B, collés avec une mauvaise farine de digest de psychologie en
dix leçons, le tout emballé dans des tics de langage sucés et resucés depuis la demière guerre.

Faux parce que quelques auteurs. comme Alain Demouzon, allient, dâns une écriture admirable, des
nlots précis et drôles. des intrigues complexes et originales, des sentiments admirâblement étudiés.

Inopportun enfin, parce que quand on veut construire un jeu de rôle, on a besoin d'aller au plus vite, on
se moque du beau style et, mêlne. on est à la recherche des lieux communs et des stéréotypes car ce sont
eux qui mettent dans i'ambiance, ce sont eux qui, détoumés par le Maîtfe du Jeu et ses mises en scènes,
deviendront de véritables effets de réel. Ce sont eux qui permettront de contrôler le scénario et de lancer
les joueurs sur une bonne ou une mauvaise piste.

Parmi les tombereaux de polars qui encombrent les étagères des kiosques de gale, quatre titres peuvent.
pour des raisons diflérentes, seryir de base à de solides scénarii.

/r
(

Le eorps, il nrest pas que beau.

istoire de corps, histoires de corbeaux, histoires de pieds et
de pieds bots, histoires de vieux et de jeunes beaux, his-
toires de paquebots-.. La vie est un long meunre tranquille.

L'homme prit le bouquin. I'ouvrit d'un geste sûr et lança à ses com_
paNes | "Et maintenant, à qui le flingue ?" Son vis-à-vis, uû perit maigre

à moustaches, le regarda droit dans les yeux et murmura d'une voix grave : ..Zi z'est pour dezzouder zette
ordoure, mouais. z'est banco..."

Le Maître, car c'était lui, s'adressa alors à ur'r second joueur

ça y est, le jeu est parti. Qui tue qui ? Pourquoi ? Quand er commenl ? Et qui découvrira quoi ? Une victi
me n'estjâmais qu'un assassin qui s'ignore. Utiliser un polar comme "scénar", c'estjouer à la limile du pos
sible. Car dans le polar, on ne s'enfuit pas dans un autre temps, daûs un autre monde : dans le polù-.
l'assassin, Ia victime. le détective sont proches de chacun d'entre nous, lecleur ou joueur.

'Le jeu de rôle-jeu drôle, comme le souligne Alain Demouzon, a toujours besoin de grands mythes,
coûne ceux de Tolkien ou de Cthulhu." Le polar peut-il donc se prétendre à la fois symbolique. populaire,
antique. métaphysique ?

La réponse est oui.

Le polar, c'est la mo et la rccherche d'une vérité, de la vérité, de toute vérité. C'est un monde oùr bons et
méchants s'affrontent, un monde où les bons deviennent méchants et oùl les méchants ne savent pas qu,ils
sont bons. Les premiers polars sont dâns les premiers écrits de I'humanité : Gilgamesh, la Bible, CEdipe...
histoire fabuleuses de meunres, de règlements de compte, de jusrification et de justice, de culpabilisation er
de culpabilité. Avec un peu de mauvaise foi, on peut même affirmer qu'Ulysse est l'un des premiers détec-
lives. Oui, I'archétype du héros, c'esr ie quêreur, l'enquêteur, celui quicherche, celui quidemande, celuiqui
observe, celui qui frôle la mort en la rccevant parfois, la donnant souvent et en l'interrogeant toujours.

La dame est
une traÎnée

de Marc Villard
Pourquoi choisir ce remake de
"Round Midnighr" ? Justement
parce qu'il ulilise les mêmes
ticelles pour appâter le chaland :

un "géanl ' du jazz ûeurt tragiquement. L'ambiance, ici est moins "clean" que dans le film. On sent même
l'odeuf pue des-pieds des commissariats parisiens. Un zesre de Maigret revu à la sauce poste soixanthui-
tarde, une dose de pseudo-psychologie à la James Hadley Chase. un rien de dégaine à la Chandter Bref
tout pour réussir un bouquin-eau-de-boudin.

Le scénario, à moins d'une imagination débordante du Maître de Jeu et d'un masochisme à toute épreuve
des Joueurs, aboutira à une partie assez rapide, d'une demi-journée environ. L'histoire esl celle d'une
enquête linéaire avec quelques témoins, quelques indices (saxo et vidéo bien sûr) que I'on découvre au fur
et à ûesure. La solution est dans le titre, autant dire qu'elle ne réserve aucune surprise.

I



Un revolver.
erest etlrnme

un portefeuille
de Michel Lebrun

Changement de décor. Changemenr d'ambiance. Les
rnrées soixanle dix qui fleureDt bon les 40,1. les filles
.rc hanquier qui s'enc^naillent de petites frappes et les
. ur'teois qui changenr de bord pour rectrnquérir un
.'nour tini. Ici fintrigue est plus conplexe. le style plus soutenu et Ies pefsonrlâses plus crédibles. Entre crimes
.i .uicides. les joueurs pourronl égârer tranquillemenl Lacour. le flic. qui saura lcrmer le dossier quand il pourra
:.rif. état d une solution qui satisfera tout le monde. Michel Lebrun n'est pas un débutant et ça se remarque. Il
:.1 liluteur. nolarnment de Plus mort que vif et d'une encyclopédie de la littérature policière, I'almanach du
crime. qui paraît chaque année. Un rcvolver c'est comme un portefeuille. publié pour la première fois en 1971.
:.iidi1é celte année, esl construit avec une succession de petites scènes qui s'enchcvêtrent. Tout ce qu il ftut pouf
-i!a le jeu puisse partir dans des directions diverses el rebondisse au moment oùl l'on s'y âttend le moins.

C'est pas
de ieu

Paquebot
d'Alain Demouzon

Quand un auteur décide ne ne pas singer les inventeurs du polar. quand il décide d'avoir un ton personnel. quand
: ' éloigne précisément des lieux communs. ça donne de véritablcs livres. pas sculement polars. Alain Demou-
,rrn esl I un des plus grand âuteurs fiançais acluels. Loin de toule école. loin de la "Série Noire" et loin du
-,\uitn qui fàit les délices du Figaro Littérairc. il écrit pour son plaisir et notre plaisir. Alor-s il éc|ase le rrianglc
..raré - âssassin, victime. déteclive pour n'en f-aire qu'une seule ligne. la victirne. Une victifie qui n'est pas
:\piiltoire. Une victime qui n'est mêrne pas innocente. Une victiûe qui n'est même pas absurde. Une victime qui
.,.nrbre a!ec son rêve, le paquebot.

\lor\ peul-on jouer avec Alain Demouzon. ou avec son héros. lc flic Augustin Lorenzaccio ? Oui bien sûr :

:,rur -jouer à un jeu âmbigu et mauvâis. Un jeu oùl se mêlent les envies, les souvenirs. les cauchemars : un jeu
.: r.reur. Ce n est quand même pas un hasard si le flic porte Ie nom du héros du drâme de Musset.

de Robet B. Palker
Aucun tâpport avec les
deux ou v rages pr-écé-

dents. Ça c'est du vrai polar. saignant. maranr. rapide... américain quoi I Des dialogues en râlàles de
milraillettes, dcs pcrsonnages déc ts au bon moment (ni lrop tôt. ni lrop tard contme dans les bouquirs de
Michel Lebrun). les décors que I'on comprend imnédiateùent. des psychologies simples... Bref du vrài
polar, qui ne fail pas dans la dentellc. D'ailleurs on ne demande pas au polar de faire dans la dentelle. on
lui demande d'être èfficace. Et. franchement. les Américains. là. restent les meilleurs. Les lieux contmuns.
il y cn a tellenent. qu'on les boit comme du petil lait et on en redcmande ! Spenser est ut1 'privé". Il tire
parlaitemcnt bien. il aime Susan qui tàil parfaitement bien I'amour. il est parfaitement malin. parfaitemenl
tenace et il ne s'en laisse pâs compter... mêmc quand on lui demande d'abandonner sa mission. Spencer a

même de l'humour. un peu épais certes. mâis un "privé qui dérnêle une sombre histoire de chantage.
sauve un vrai génie du basket et flingue connnc on se brosse les dents n'a pas à ressembler à Raymond
Devos. Toujours est-il que ce fameux Spenser pounait. p un eflet magique du Maître de jeu. ne plus
existcr. Et toute I'action tournerâit autour des assassins. des victimes et surtoul des seconds couteaux.
Spencer devenant un personnage parmi d'autres et surtout pas celui qui trouverait la vériIé.

François Thiéry

Bibliographie
La Dame est une traînée. Mârc Villard, Série
Noire. Gallimard. 180 pages. 28 f.

Un rcvolver. c'est conme un portefeuille. Michel
Lebrun. Les Maîlres du Roman Policier. Le
Masque. I58 pages. l9 f50.
C'est pas dc jeu. Robert B. Parker. Série Noire.
Gallimard.2l5 pages. 3I I.
Paquebot. Alain Demouzon. J'ai Lu Policier. 216
pages.20l99.
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De

\

a plpQ...
I'herbe

ons so biogrophie de JRR lolkien, Hum.

phrey Corpenter foil remorquer ù un

momeni que Tolkien lui-même ovoii en

de nombreux poinls le corocière d'un Hobbit : il

oimoit lo nourriiure ongloise {mois pos lo fron-

çoise, pffuit ll, son petit confori, lo noiure, éioit

plutôi conservoteur... et il fumoii lo pipe. Tolkien

prenoil un grond ploisir è celo, ei on peut voir

ici l'origine de ce hoii corociéristique des Hob-

bits: le goûi pour l'herbe ô pipe.

Le fomeux Meriodoc Brondebouc o rossemblé

dons son "Herbier de lo Comté" de nombreux

ei précieux renseignemenis sur l'histoire de

l'herbe d pipe. On opprend lô que l'herbe fut

culiivée dons lo Comté pour lo première fois

oor le Vieux lobie lofficieliemenr ToboJd Sonne

cor, de Longoulei). Ceries, les Hobbits fumoieni

déjd, ei depuis des iemps immémorioux, diffê
renles herbes {plus ou noins bon'res,
d'oilleurs...l, mois ce fut lui qui oppono lo vé.i.

ioble herbe ô pipe, celle que les Hoob.is fumert

depuis lce fr,l vers ''on 1070 C.C., nous confie

Meriodoc Brondeboucl.

eite découverte fut ossez mysiérie!se,

mois il sembJe que le Vieux Tobie oit

décor:veri l'Herbe dons lo région de

Bree, où il se pourroit q!'on lo fumoit déjd ;

c'esl loul du moins ce qu'offirmenl les gens de

Bree, ei moîlre M. Brondebouc leur occorde

crédit. Mois il opporoîi que l'Herbe étoit déiè

connue dons le Sud, d'où il y o de fories

chonces qu'eile provienne. En Gondor, on

et de son influence sur les petits

l'oppeloit et l'oppelle encore lo "9olenos", bien

que le peuple préfère user du nom d"'herbe oux

ouiskiens", nom évocoleur qui loisse penser

qu'elle esi orlginoire d'Ouistrenesse. Mois les

gens du Sud ne lo fumenl pos, ni ne s'en ser-

venl d oucun effet, si ce n'est un peu comme

plonie odoronie.

Ce furent donc les Hobbih de Bree puis ceux de

Io Comté qui inventèrent ei développèreni le

véritoble Ari de fumer lo Feuille ô pipe,

1 | peu{ èlre inléressont d'étud;er les .opporis

I enrre les Hobbirs e'l'Herbe. Tout d'ooord,

I or peu' remorqLer que, pour un Hobbit,

c'esl un peril cérémoniol que de p.éporer
l'herbe ri pipe et de lo fumer. A mon oyis, les

Hobbits doiveni prendre presque outont de ploi-

sir, tels qu'on les connoîi, d choisir lo meilleure

herbe, prendre lo oonne dose, sortir leur pipe

préférée de leur poche lsi elle y loge; cor beou-

co!p utiliseni, comme le célèbre Bilbo, une

énorme ei longue pipe de bois qui descend

presque jusqu'oux pieds"), 1o remplir et l'ollu.

mer, qu'ô fumer ô proprement porler, C'est un

octe méliculeux qui est chez lo plupori des Hob.

birs répélé ossez régJlièremeni (vous cornois-

sez les peiites hobitudes ponciuelles de nos

chers Sem.-Hommesl, ei poriiculièremenr opp'ê
cié oprès les repos (j'ollois dire oprès un bon

repos, mois les repos Hobbiis sonl tous bons ei

copieux).

C'est égolement un ocie indispensoble, obsolu-

menl nécessoire ou presque ô l'équilibre de toui

Hobbit. Ie grond Gondolf lui-même disoit ô pro-

Le Grimoire d'Imladris
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cos de ceile herbe que "lo fumée que l'on exho-

e écloircit l'esprii ei en chosse les ombres" ; il

" y o égolement rien de mieux pour colner un

'lobbit ou sympoihiser ovec lui. Et combien de
::'s Bilbo Boggins, duroni son voyoge ô l'Esi

:u il reloie dons "Hi$oire d'un oller ei retour")

:: p oignifil de ne pos pouvoir [umer une

:anne pipe pour se remonier le morol ou se

':reiire de ses émotions ! On pourroii en dire

:: même des quotre Hobbits ldont le neveu de

I co. monsieur Frodon, el Moîke Meriodoc

:'crdeboucl poriis dons 1e Sud ; on ropporte

-ê-e que le premier réflexe de Meriodoc, en

:: 'éveilloni oprès ovoif frôlé lo mort, juste

:0,ès o boioille des Chomps de Pelennor, fut

:: iemonder de l'Herbe pour fumer I Un Hotr

: sons son herbe ô pipe, c'est comme un HoF

. sons un minimum de quolre collotions por

:,' ce n'esi plus vroiment un Hobbit ; il est

::-dr, ll se seni infirme ei mol dons so peou.

1 Iorl d re que fune. de l'lre,be ô pipe el

I io'e des 'onds de lumée esl loui-dJoil

I coroc'è,is'iqle du corociète ei de lo mento-

': des Hobbits. C'esi une dishociion, que dis-

: rn Ari, fori répondu et opprécié pormi tous

:: flobbits, qui lirenl une gronde {ierlé de leurs

: -s beoux ronds;Gondolf égolement excelloit

: :e "sport". C'est ]e type-même du diveriisse
-:- .orliré. nois simple. norurel, colme poi-

: : e qri ne fotigue pos hop, lié oux ploisirs de

: oouche, proTicoble enTre omis, ne demondoni

:.s irop d'oileniion, omusont lfoire des
':rds...) et p uiôi futi e : celo "s'envole en
:,née" si je puis dire... Mois bien sûr, oucun

-ocbit ne vous diro que c'est futile, ou confoi-
': . Bref, c'esi le loisir, excusez-moi, l'Art, qui

err ressemble le plus, leur convient le mieux, et

'e:èie quosiment eur sryle de vie. fori de fumer

^erbe à pipe ed typiquemeni Hobbii.

!1ois cet ori s'esl étendu ô cerioins ouhes peiits

:'oupes, qui, il esi vroi, n'onivenl pos d lo per-
:ection Hobbit... Lo pluport soni des voyogeurs

:r oni découvert l'herbe d pipe en possonl por

3,ee- i foui dire que lo Comié n'esl pos un lieu

:-" possoge hès héquenté... Des Noins possont

:or o pour leur comnerce er leurs convois,

-o s égo emenl un grond nombre de ces

iôdeurs mysiérieux (voire même pluiôi louches;

mols i poroîi qu'ils ouroient du song dunedoin

oons Ies veinesl qui porcourenl lo région. les

:;tres "coniominés" soni des élémenis isolés,

pormi lesquels il convieni ioul de même de citer

rn mogicien, eh oui, le vieux ei bizone Gondolf

iMoîhe Meriodoc Brondebouc m'o même confié

qr'un ouke mogicien, plus dongereux, ovoit

pris goûi ù I'herbe, mois nous verrons celo un

peu plus bos). Lo pluport de ces étrongers oni

découvert l'Herbe, el commeni o fumer, d

l'ouberge de lo fomille Poiredebeurré, "le Poney

Finguo'r1", où l'oa éloil beoJcoup proliqué, er

ovec iolenl.

I re resie encore .rn poirl o développer, qri,

li1 roppelle des iours sombres, monlre irès bien

comment l'Herbe o pu iouer un rôle, modesb

ceries mois loin d'êire dén!ê de conséquences,

dons lo "poli'ique ilte.notiono e' si je pu s

m'exprimer oinsi. Celte petiie histoire met

d'o lleurs iusiemen'er scèreres derx "nogiciens

évoqués plus houi:

T | étoit une foisle genril -o s loucl"e nogi-

I cier Gondolf. qri ovoit oopr's ô fume'

I l'he'be d pipe, opp.éc oi' celo el s'y odo'r-

noil ovec beoucoup de lo eni. Or il étoit égole

menl un oulre mogicien, méchont lui, qui

s'oppeloii Soroumone. Voyoni lo possion de

Gondo f pour l'Herbe, i se mit ô se moquer de

ui d ce sujet el ô le lourner méchomment en

dérlsion. Mois secrèiemenl, chez lui, il s'esoyo

ù fumer lui oussi eien pfit l'hobitude. C'e$ pour

un conseil de gronde importonce, il y o long-

temps {en 2851 TAl, olors que Soroumone por-

loit conlre lui, Gondolf restoil ô porl dons un

coin, sons porler, d fumer une pipe d'neroe.

Alors, Soroumone l'opostropho en lui disont

que dons des circonsionces si groves, il feroit

mieux de porticiper et d'onêter de fumer. Gon-

dolf rii, puis "ne répondil pos, mois considéronl

oiientivemenl Sorumon, il tiro sur so pipe et

envoyo er 'oi'un grord onreou de fu,née suiv'

de plusieurs peiits onneoux. Et il tendil lo morn

comme pour les oilroper, ei les onneoux s'évo-

nouireni" lin Conies ei Légendes Inochevées, le

Troisième Age, lV, 3). C'est drôle, mois ce gesle

me poroît un peu symbolique, surloul quond on

connoîi l'oftitude de Soroumone pendont lo

Guerre de l'Anneou.,. Non ? Celo n'empêche

que Soroumone ne lut pos du ioul contenl...

Mois je m'é oigne du sujel...

nfin, c'esi l'heure du repos, et i1 fout

que je vous quitie. Après ovoir bien

mongé, je me lumeroi une bonne petiie

pipe d'Herbe en pensoni d vous... Cor on o

beou dire, l'herbe ô pipe, celo o peulêire l'oir

!- - -' .. -r

celo qr'il se rendit de nombreuses fois dons lo

Comié, puis, lorsqu'il se rendii compte qu'il ne

possoii pos inoperçu, envoyo certoins de ses

se.vileurs pour s'oop'ovisiorrer en Heroe, ce

qui explique les grondes réserves d'Herbe ô

pipe de quolité lrouvées ô Orthonc. Bien sûr, il

fil celo en coche e, de peur que Gondolf ne se

metle d son iour ô se moquer de lui. Comme

quoi même les gronds de ce monde peuvenl

"succomber" ô l'herbe ô pipe hobbit. Mois ce

qui esi grove dons ceite histoire, c'esl qu'd

couse de celo, le méchoni Soroumone découvrit

lo Comté et les Hobbits qu'il ne connoissoit

olors pos, ei celo olloil ovoir des conséquences

Touid'obord sur l'histoire de lo Comlé (plus tord

Soroumone essoiero d'y prendre le pouvoir)

mois égolement sur 'histoire de l'Anneou

Unique. A ce propos, d'oilleurs, il poroît qu'ô

fuiile, mois c'est bien bon, et comme le dit Gon-

dof, "c'est l'ort du Peiil Peuple" "ei rien que

pour ç0, le Petii Peuple mérile qu'on l'honore".

Annexe : les meilleurès herbes ù pipe

Ce soni celles qui pousseni dons les meilleurs

endroits llogique, non ?) c'esf-d-dire les chomps

les plus chouds ei ensoleillés oinsi que les mieux

obttés. Ure bonne tene er beouco,-rp de so.ns

sont égolemeni nécessoires.

Les meilleures viennent du Quortier Sud de o

Comté, comme lo Feuille de Longoulet, lo

"Vieux Tobie" ou l'Etoile du Sud.

Fqites votre choix et fumez bien !
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Jeu ovec Figurines

Créotures volontes

Toul d ibord il hut déliiir deui l)pes de vol : le bon

.'1 le mûulais, Une créûture sera donc clû5!ée connne

bon volcur jc préfèrc boD \'oilicr si ccla ne vous

!ène pa5 - ou rrauvais voleur" lrruuvais roilier'
.lonc). Lc choix cst i!idcûnncnt arbitrrirc cxr pcu de

Sens de nos joLrrs ont éIé les ténroins oculaires d eùvol

de dragons. Nous nous baserons donc sur la litléûturc
cr le clur.errrent u:uel dirI.le, regle. ( r*ique..

U.,ccr(rlLr, \ol3llù pcur inlenenirJ.l rri!eru\ : c(u\ Li

rllant de la hilute irlliLude, basse dlilude (niveâu de\ col-

lines). ahitude d îltaque Oiveau des arbrcs) et finrlemenl
niveau d! sol. La créÂture volanle ne lole plus dors. elle

I Jrche ' Celii pariit '.liL-'t lurrnre ar iL,lnri'ierl
ronnais qui font déplacer leurs créaturcs volantes ii la

môme vilesse au solet en vol.

Pendanl que nou\ en sommes âur mouvements. nous

considérons les bons voiliers" comme des troupes

fé![lières pour'leur n]ouvcmcnl de !o1. c en à dife
qu ils peuvent frire une mancuvre et se déplacef dc lil
lolillité de leur noulement où bien deui mln(tuvres
el n avrncer que de 40 p.rs. Le\ "n.Luv.tis voiliers
cux. s ils fbnt une nunû:u\'re lerronl leur Drouvemcnl

redurt :r l0 pir' Puur n.r.r'. le' nlJnLÊL\r<. JerieIlr(.
lonl lcs nrômes quc ccllcs prévues dans lâ règlc pour

lcs troupcs âu sol : roumer dc 90" ou 180". s étcndre

ou contiactef son fronL. etc. aLr)iquelles on rtjouteril lil
montéc dc un niveau, lrtleùissagc ou lc décolh-qc
(pusrjûge d altilude d âttaque ù ni\'ei u du \ol ou

linverse). la descente se faisant. si nécessaire. pen

dant le nrouvemenl. de un niveau pour les nrauvars

!oilicrs cl dc dcux pour lcs âutres,

Pûr exernple. des aigles. bons l,oiliers. peùvenl en une

ph$e de mouvenrent d ûpproche, âvancer de 200 pls
lleuf distance de moul'ement maxinale) en descen

dùnr de hâute ùhitude )r âhitude d allrque (descente

gratuite) ei se déployer d un élénrent (nranceuvreJ. Un

groupe de dragons. volant mal. ne poumil pendant la

nrôme phase quc descendrc de hâute altitudc à brssc

altilude soit en a!ùnçânt de 160 prs (dislrnce de mou'
verneno soit ,jeulemenl de ,10 pâs s ils ûvùienl voulu
se déployer (une maneuvre).

Aucune créâture volÂnle ne pouvanl iàire de sur
place penddnt uue heure. el.(..iùr,erl e(errdrre

lneDl ôvanccr de ll0 p.rs ltu Droins pal phase de

ouveDcnt ou bien de :10 pas si elles nanceuvrent,
Les lroupes volanles ne sont prs placées sur la lable
en débur de pllrlie. Pendant leur phase de nrarche-

elles enlrent paf n impo{e qucl poirt du bord de

l.lble du joueur qui les conrfôlc. Le passrge en
phase d âpproche se fâit à dinÀnce normale nesu-
fée horizonlrlement si elles volent à basse ahitude
ou plus bâs. Dans le cas contraire. le choix est lais
sé à 1 âppréciation du joueur nrancEuvrânt les ailés.

Pour nrârquer le fait que l unilé se déplace en vol et

meltre en é\,idelce son altitude on pounâ utiliser
deux systènres, Le preûlier est un slslème de sup-

pofi en fil de fer de trois hauteu$ dittercntes (Pour

l ahitude d'âtuque. il y a paf exemple les fils cle ter
des bouteilles dc champrgne I ou dc cidre pour les

p\us pâu!res...). Plus s;nplement. mârs d une
manièrc moins e5thétique. nous poson\ uû |nar
queur près des figufines âvec 0 pour le Diveau du

sol. I pour l ahitude d r(râque.2 pour brsse altrtu-
de et l foLr' lrrutc.lllrlLde I I ln(or,\ônicnr. Inri.
de laille. régler h position d une unilé se rrouvanl
exaclenrent au dessus d une rulre I

Les Combats
Comnrençons par les iirs sur une crôniure volante ou

depuis une crtrlure volùnle.

La distimce entre le tircur el la créature volante sera

mcsurée horizontalenrent. Nous appliquerons la règle

!énérâle tlvec toutefois les modificûlions suivanles :

Le tir irvec t|ois nileaux d écan (ex : du sol à haute âllr-

I-d e.l inr(rdi. Lln rir..ur -ne r ble -r.rnr I rirer-r
d écar1se fait auromuliquement ar lonÊue dislirnce avec un

facteuf de 2. Le tirà un riveau d écûri voit s appliquer le

malus de la hauleur détlnidilns h règle.

Unc preci.rôn poLr le. corriqLe,: lirnillcri( i p:(rrc
.rlle..rIJouhc e pcul en:rc.rI cir..ircr 'ur unc.r.r
ture voliinte. de Drêùre il est inulile de tcnter urr tir de

DCA à la bonbarde. Dans le rnêrne ordre d idée.
j espère qu il ne viendra ù l espril de per nne de

monler uoc bombilrde sur le dos d un drrgon I

Ce qui précède est vrhblc poLù les tirs air sol. sol-air
(l .rir J.r. lc ..r\ LIL bun hi,rrr(|rerr el.rnr pi,rl (uliet.

Le BoNbardemenl ne peut $ itire que pâr des crét-
turcs suffisùnment grcsses I Une nuée de piiies char
gées de b.llles de ping pong ne doit pas laire beaucoup
d etfel. Il n est possible qu'une seule fois dans ta

pa re et ceci tant que Ia créaturc porteuse n'a pâs éLé

el|cJpac cn comb3r. En ellè1. \i une unile ch.rrpee dc

projecriles est allaquée. elle s en débarrasse au\silôr.
c r.r i-drre dè..d de.lrrdlion de cl'rrge a rorr

encontre. Le projeclile lonrbe ûlors selon le svslème

e)ipliqué plus bas et ceci même sur ses propres
troupe!. Pafce qu il en visible qu une bête porte un_

proiectile. il faui hrarquer" les bontbadieN afin qu il
n ) ail pas de contirsion.

L., nrorèdure de bolrbirdcrncnr c.r ld ,J vdnlc :

Chaque iigurine de I unité d€ bombirfdier (esr il
besoin de préciser que les figurines doivenl élre "chaÊ

gécs l)lene un dl0. Un résultar de 9 ou l0 indiquc
que le prcjectile tombe droil dessous l unité volante.

un ilutre Ésultat indique qu il a été dévié de 80 pas

selon le schémâ suivant :

La distânce de 80 prs sera mesurée à pârtir du bord de

socle de lâ figurine tirant.

A cc lel de dé. nous ajoutons ou retnnchons tes lac
leuA conectifs dûs à l allirùde du tir.
Hûute altitude : I

Basse âltitude : 0

Altitudcdrrraque:+2
Un résulht. âpfèr correction. de 0 enrraîne un tir à 160

prser.r'rii_e,direJlion 5rde I unireirlrirqui, IL.

Le corps à corps enlre lroupes âu sol el créatures
\,oltnies se résoul nomralement. Toutelbis lcs unilés

teneslre ne peuvenl pas coDtre chargel et à plLrx tbfie
râison ne peuvent pas déclrrer ùne chatge sur une
créâturc volante. Le bonLls de charge s applique pour
les créaiures \rolirûes nussi bien en cas d rttâque âu

sol qu en cas de combat aérien. Si une uniré descend

dc ùn ou plusieuN niveaux. elle benéficie en plus du

bonus de descerte. Une créature volantc peut être
irnpélueuse au même titre qr'une unité'itorntale .

A\rnl lc conrJcr le\ tir, Je ,upport sont rtorise, rrur

deux combr(ints. si bieD sûr la créaùre volùnte a un

câvalier â,r'ec r,lne arne de jet ou si elle peut cruchef
du lèu. Le combat et scs conséquences soDt réglés de

lâ nranière habituelle en considérant les créalures
volanles comme des troupes ntonlées (nêne celles
quin ont pas de cavalien l).

Les éventuels combattants empoflé5 par ces créatures
.ont nrr\ J{ït\ Iou\ leur\,r,pecr. comme de, equip,rre.
de chars ou d éléphants.

Nous allons mîintenant dresser un pelil "be5tiiii,e" des

créatures volitntes que nous utilisonx, RieD ne vous

empêche d en inventcr d autres ou de modifier ceùx
qJe nou' avon, crêi\ et .eci .elon \olte intJ! irlton,
ToL efor.. un con.eil : reste/ reJh\re, (eL our, méme

en fmtaltique I ) sinon vos combat! vont perdre beru-
coup de leuf illtér'êt.

1A suivre...)

Alain BERARD

L. LEVRANGI

avec I'aide précieuse de M. HAUTEFORT
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Bla-bla...
Salul les aninches I Content de vous retrou\ier... Et on le prouve : nous vous avons

.hÊnênr .rrlr r.ê1 . m-niê'ê lllr 'ê /^d,êi,v m,.,'i.oLoLLc uog c' 9uçr9uc. lcu . ,"!_
r'ô^qô i .-c .ô i." c.,.-iê-. i, eL_enderL \o_À_ Cerdn.- _a che:n_né.

fônmênr .à f)ir f:,Y. - v^,:. ^ir h:.... - !" ,
1j, ^'ô< \. - - r,.^ r" -ÀLIe ?

Ludiquement vôtres
Diô,rô alÀd,ii^ âf Cô/^ô I:dôt

en
bref...

Et une petite pâge d'infos, une I

D-LLn connnun Ncord. le rourrre u\ lè\res

et h hnguc prN dan\ l poche. Mrs Alenis
\e|nenr et Pré.rnbulc nou\ déclarcnl : *Eh

bit\\. $\\ se te\\t !ù\ (\{r qu i\ \ r È\ hs\\sr\
hde pour tinrmlr à no\ Édrcteurs mirtiùrt iL

concocter rne rubrique nfonnûtion- digne

de ce non... Eniilr. de nos jouA. qudnd on

leur hrc plrlcrde soi. un peril coup d€ rélé

phone. deuri ou rroi\ ren\eisnement\. et hop.

le touf e\t joué. nor I \'lais comrnc on elt
vriurrenl bons. cl quc quelques un\ onl cru le

ren rquer. vorci rout de m€ne qu.lques

noulclles à vous nrettre soLr\ h denl. cher\

perirs ludornrnes...l'

Y sont lrâis mes jeux. r sont frltis,..:
nriLis \i. rous pou!ez rou\ nrôrne \'Ériiier I

drre limite.

EUROGAMES. Pour\uilanl leur eriplorit

rion dc celc nou!cllc g0laÀie ludrque (!oir
Brnr d Essri : Z.rrgos). no\ Fouineurt ont

dicouvea de nornbrcux objels. Res\onis des

vieux liroia de chez LT. : Okinânâ. Yom

Kippur. et Littl€ Big Horn. l.oi! \ifgirmes
pour début.rnts. r!ec des règles réécrire\ (o

de! \\ donc enllj\ loùIoir _,- 
jo$er \). Co\o-

nisâtor esr quânt à l i la réédilion dc Kroll
& Prumni. { g,tme S.F. Plus inréresstlnr. er

de l rnêne prolenNnce.le Fiefll. de Philip-

pe Mouchebeui. qui bénéficie ésrlemenl

d une nécc\silirc Éécriture des Ègles mri\
prupose cn bonus de noLr!enux Éléftenrs de

jeu, On lous en reparlera. c-ert du tout bon I

Si lous pos\éder les ânciennes vÈr\ion\ de

cc\ jeur. !otre revendeur hnbiruel esr en

nÈsure d€ \'ous procurer les éléJnenr\ conl

plémentrires seuls (et ce pour un pfi\

phre.ru/purrle de 100 piècest. Càpilaine
Cosmos. er \unoul liL gmrme Cr\"Hâroc.
Siège, Croisades, Sâmouràr. cr leuA di!crs
complémenr\. Le\ defniefli en drle
(Vikings : le\ joies du crurotugc brrb.re dc

Sroupe. er Dragon ),Joir : un doill dr \oni
lège\ drns mr Lrctlqre. !.rçon l)!le ner

d xri\erdrns le\ bonne\ bourique\

ORIFLAU çr I en. ils s ) nenenl russi I

L€s Ibrtichcs du .jeu de rôle bien léché se

L ncenl dm\ Lrne ganrne de teuri de phleau.

Drcalibur (voir norre Brnc d E\sai). qui

seru \ui\ide deu\ pelirs iière\ eriplormr eur

ru\si le ro\' une d Aûhur. re \enble p.is

\rnimenr originrl. nui\joliet inréresr nt.

Qumr ù Krtstal. il de\mt €lre cn rftrin dc

déplo\er \iL \oûrptuau\e boile da \ le\
rilrines de \os échoppes. Kt{rl. c est. sur

une tûnrc médiÉlal lânlcstrqui a\\cr ch\
sique. Lrn \lsrènre de jeLr \inple ir base de

cûrles cl dc licliquc. El c c\l du i00 i ben

d cher nous | À ne prs lllter. . Il prnitnrt
que le grcupe d ruteun qui r conçLr Krylhl
lrépotuhnr ru dour nom de C.C.C.P llpri
fare pour lrn prochûii d-aurre\ \urprises

cher Oriflan .. Affaire ù \uivrr...

JEUX DESCARTES. Illuminâti (\'oir Dn'
gon Radicur n' l1).n lcaion frirnçâire | \e
mùquez çr à rLrcun prir.. \ous ne l rvons

prs encorc !u ir l hcure où nous écri!on! ceri

ligJre!. \'1ai\ le jeu ûméricrirr originl e\t tel-

lùnenl bon qu il liudri;r !rrinrenr que ce

cher Descrnes rit lair de très gro\ elïorts
poLrr cn tnirc ur rrrage L Brel. on ) jelte un

nil pi$\ionné el plei d ir lriori dè\ qu on

l r en hbo. et on loLrs frconte (décidémenl.

il \r 1ûlloir encor€ augmenrer h prglnâtion

du prodnir numéro. non cher Dru.lon l)

Dms h \éie el si on iri\ûir entin découlrir

.rur toueur\ tirnçais quclque\ bonnes !ieilles

lirleurs .le môme De\crne\ derrail \ofiir u

cerrlr Cirilisation pour h fin de l rnnée.

Bien. rÈ\ bien... ct de l,r crtlhon. rnon cher

René. voLLs en rveT ru\si :) J ri entendu paF

ler d Lrn .jeu de pl te.rLr lur Jrme! Bond...
Sruriez-lou\ éûe plus précis I ce sujer l

\TAI'FAIR GâùIES.
En lnrhis in drÈ rerl. encor un \péciili\le
du Jeu d€ rôle qui joue h cùe (c esr le clt\
de le drrer "pourquoi 1ûire compliqué qurnd

on peut resler linrple ù mrusani ryec h jeu

Fâmil! Busin€ss. Ce n en pii\ un jelLd éco

noiJrie I Celte 
*Aiiaire 

de FlLlnille nous irit
re\irre à cenr ir I heure lesjoies destructrices

de h guerr des gangs ru lemps d Al Crpo
ne. rlec un rour Jimple jeu dc cane\. qui

n e\r pr! sln\ r.rppeler lérefnel 1000

Boûres. No problem de Imdrcrlon. becrLrse

ùricro-Èglc du jeu. Assez simpline mai\
nen€ux el désoprlant.ldéalpour I rpéro I

\nnonce spécirrl "ludoécologiste"...

L rssociîtion les Ecologisles de I EuTière-

diifure un documenr réalisé rlec le concours

dÈ\ \pécirlsres du jeu de l A.D.A.J.E. Sous

le lit.e Jeur de Table eI En!ironnenrenl'
(Erude er Ltili\rrion du Jeu de Sociéré dans

l.i Pédrgogie de lEnvironnemenr). il1 onl

r,'censÉ el irnal)sé une centaine de jeur de

nlrteau pour rou\ les âges. présentant un rrp-
porl rlec des thème\ d envrrunnemenl. On

peur se procusr .3t ù".;-j
Les Ecolog(Es de l Euzière - lll?0 St Je n

de Cuculles (prir 30 ù.

nodique i). Voilù une inililli!c qu clle e!r

bonne et respecrueuse rles loueurs.

A signrlertgrlemenr qu Eurogrrnes propose

bon nornbre d lurres rrcien\ tilre\ LT. ii dc\

prix int.;ress nts. genre iin de slock\" ..

C en pas fini (.rh. c en çâ. les jeunes. on

peul pa\ le\ !nêr€r...) | Eurogrmes disrribue

.russi les jeL'x jusq u i' pres,"nt hbellés Rex-

ron. c esr-à-dire \,lai68 (er son ûès éneNant

Le retour tle la vengeance da fils tlu billet d'humeur II
CitoJent de Ludocitl !
C'est est tttp, la co pe est plei e,la peste soit des ldrtuN, et que la Ïorce soil avec

nous... Notre bien-ai ée cité est depuis ttop longtenps envahie par des soi-disant "ieuf'
qui polluent insidieusenent notrc espace ludique.Nous somnes reslés de gmnds erlants...

Aussi nofiz de.loi est-il de dhoncet ces Jorces occulqs qui, ay\nt toujours consid&é les

enfants conne ale Bentils deneurés. concoctenl tlons I'ombre, de leurs peties nai s (,ha-

lo ines, d i sipides bo illies ludiqtes, dans le bul seaet d onûlganet ploisir du jeu el

stùpidité classe noi$ zëro.

Des noûs,des nons !(ûie lâ ludofo ee dé|irc...).

0K.

Sctupules, Triviol Ptrsuit, SorietsJsten, Moxi-Bourse, Boi Ofræ, Scénario, Sttip-Sveet,

Dents de la Pub, PlaJ Rac... sotTez des ra Es, r'o sêtesco taninés !
Et qùe toa cew qui n'ont pas été cités aujoutd'hui ne se ftjouissent pas lrop vite...Ils se

s,nt seiti risés, ce qûi sulfl à bs rcpéû !
Signé : Luloman,Ie tasteu ntasqué,
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Extrûit du Bulletin d'lûforûation des l00l
Ludonondes- datë du 33 Shpoontz, an 52 apres
.lIItô Haûp.

Rcnaiss:rrret d'fin llorrrlt !
Au vu de tous les aécents râppofls. nous avions les

rcilleure. rr.ron. de ner'er deliniu\e h dr.panror
.le lir planète Zargos. dans la calastrophe Àyant trappé
I passé la galâxie LT. en son temps amas ludique

des plus proliliques.

\l)th,qre /rrgo. l lheilre ae iornbr.s r.r.rlinique'
enlre de mystérieux peuples. Drâgons. Moines. Ailés.
r: Chevaliefs. donl ies nons résonnenl encore dans

Les mé oiret de lous les précufseufs de la ludo
È\ploration... Zargos. lun de ces rares planétoldes

que l on pouvait parcourir sans fin. gûce à d habiles

pûslages lranspe4ant les nurailles invisibles qui bof
dent d'habitude les plareàux dejeux.
Or. voici quelques temps. une étunge rumeur conr

nrença à couril sur les métascdpteurs : cerlaincs pla

nètes de la délunte galaxie LT. étaient en trllin de se

fefonner en un nouvel amas répondânt rtl non de
'-Eurogames l I1 fut âussilô! décidé d envoyer une

cscouêde de vaisseaur Ludo-Fouineurs, Nous recc
yons lujourd hui leur prenrier rrppofl. et le livron\ tel
quel.

,lpproelrt f
Irrrpr.ossion Pr.t rrrièr.t'
\ous terminons à linstanl l ultinre mâneulre de

notre trânsnlùtérialisation inha-tentporelle. Toul se

prsse à nerveille. et le morrl cst au mieur. Les

.cril1. nou..onIrr1]enr intrredrrterrer't le. donneet
p-ê'r'1ini,ire..le..al.ul'... Nou' .orlnre' effecri\e-
.lenr en vue d'un noulel amas Iudique (cole:15 APR/
9I GTY).
Poinl rapprochô simulalo;e sur l objet le plus pfoche

,le cette galaxie Eurogames... lncrolable I Il ! agit
(.rècri'enrenr de ce bor yeL' l,rrgo.... Color]|ion

!énérale un peu plus orangée. mais données exlerre\
Ldentiques. Phâse suirânle.

.lpprtelro II
0bser.r'atiorr
\'lise en orbile conpulsatoire de\ coùrposantes ntaté

riclles de l objet. Premières consutltions de l évolu
Iion radicale du planétoïde Zargos.

Le plateau de jeu est incontournablemenl de fomre
circulaire. Aucune trâce de découpage en micro hexa

gones, Nous dislinguons un vaste conlirent en cotl-
'onnc. drvi'c en di\ rovJunre\. e.r\ néne. oecoLpe\

en câses-pro!inces. Au centre. pù delà un océan d un

bleu prolond. le continent de Zàfgos. foyaunre des

\'laîlres des Vents.

L ensemble e\t de belle er bonne fuclu-

re. Les équations intuitionDelle\ lais

\ent présager un jeu silÙplc ct agréable.

lppr.oche III
Corrl:ret
Tous les écrans de conlrôle I annoncenl :

il I l du mondc. et même beaucoup de

monde, sur Zârgo\. Si)i peuplcs ) cohabF

lent désornais: Aruisnée et Anuzones

ont reioinr les p.olagonistes originels.
Chacun d enlre eur cst rcprésenté par un

ensemble de pl()rs unifomtes. sâns aucu,

tN rt0.ce de (hitïrc,s Ricrascaçique\ et
rulre\ caracléristiques complexes. Nous I
rolons le siqne rûlsurant d un slslème de jetl ne tâlsant

pas appel ù de lastidieux calcuh et tâbles de résolulron

hallucinatoircs... Le but de leur coDflit est clail :

s empârer de la Ciré interdite qui donrine le sornbrc et

inquiétaDt continent centû].
Nous décidons d abofdef iDrDtédiatelnenl la phasc

sulvante de notre explorulion... Soudain, à 3/100ènre

de seconde du déclenchement de notre ludo-intégfa-
lion de grcupe. un nou\,el élénrenl d infonnation illu
rirne nos ècr3n, : lrè, fofles lrice\ de nt,lSic
déslâbilisatrice I Mais rien de vrâiment iDquiétant...

elle se trouve concentrée dans un paquet dc caltes
è\ënemenrelle,. La cncorc. l.r ,intpl.cirê du rre(irrr..

Phase Finalc
Inlégr.ation/Tes1
Nos Ludo-FouiDeurs restent en O.PA. (Ofbites Paral

lè1es Automalique\). sous conlrôle mental pennmenl.
Nous !'oici une tbis cncore inlégralenrenl assimilés
aux données bio techniques d un nouveau Ludomon
de à explofer...

Les réglages prélininailes se déroulcnr âu ilieux. Le!
.ègles du Jeu sonr absorbées en moin\ d une delÙl
heure. avec un laux de coDtpréhension de près de 95 ./. I

El la lenerrr slobrle en telrn!,e.tr]|iai(-tliltque
dépasse les 75 7 I Ld parrie conmence... Je suis

devenu Le Peupie des Ailés , el nes pions lolent
agréablemenl âu-dessus des terriloires occupés. Cha-
.un d enrre n,,r. dispo.e Jrn,. d In po|'ro bre .p(.
cifique et pe$onncl. aulorisant des nouvement\ et

conrbals impossiblcs aux ad!ersâires.

Les phases de jeu (conrbals. gaiis de poinls. acquisi

Iron de caates nagiques. et récupération de ù'oupes

lrâîches) \e succèdenl sans heufls. El ça bastonne
lenne I Tout cela n est pas llanchemenl nouvcau.
mais lbncrionne bien.

Un détail plîisant : l ordre d un roul de jeu est ibnc-
iion du gâin en teniloires du rour précédent. Sintple
el habile compromis enue la rigidité d uù ordrc dejeu

Mlthique Zaryos... je te conteùtpte et{itt !

inrmuable et les frusûations d'uDe succession âléltoi-
re desJoueurs-..

MÂis uù prcblème semble $e poser au boul de deuÀ

heJre' d Lne pdrr'e poutlrnt dgre,rble. \4Jlpte .J qLJ.i
disparition des Moines €t les raids iDcessants des Dra,
ror.. I e\u L.iolr llob.rle rer le bLl dJ -eu n :r F,
beaucoup progressé. Lil grande dilficullé à prendre
pied sur le continenl centrâI. oil lon doit en pcnnl
nence affronter d invisibles et puissants Déùrons.
nous lasse un peu.

lrrf'o,,tb.e d cn r.rer u e (o .lu.in1 detrn r\e.
d autres l€sts s imposent. Ceci sera I objet d un fulur
fappolt. En rtlendant. décision de ruptufe pnsc...
Relour rùi( Ludo-Fouineurs I

Ifonrrées Conclusives
Fin llu Rappor.l
'! Aucu0e originrlité drns les ntécaDislùcs de jeu.

1r:i. e\ie len.e combin3t.un de clo'es cOnrue.

'' Appo{ err mélange Ambiirnce Suspense très sutÏisânl.
grâce aux ,"âriâbles des cames maliques. el aux poslulùts

de,i difitrenrs pou\'oirs des six peuples.
:' Equilibre général à \'érifier. N'lais prcnrière inpres
sion lactique favorable-
r' Note aux anciens adeptes du rieux Zargos Lordi :

allez y sens crainte. vous découvdrez un nouleâujeu I

'' \ôre-FOLineur de,I|nèe ir I JuteLr : .O.lIrenl inlcr
pféter la contradicrion entre la règle générale sur h
pose des pjons (page 2) et la réponsc à Ia quenion n" I

suf ce sujer (pâge '1) I Réponse âtrendue dans norrc
procharn nùnréro I

1' Accès autor'isé et ntênte conseillé à tous lcs ruuo-

con\onmateurs nrvea 2 el plus ..

Zatgos ?n utt.j?l & \tt ldt D rcio 1itul,.. d dltàs
n lha t( airi ul tlë\eloppô pur l4arto Do ûdnui

du|:; l( j?r 74gos Laftls. Zt gos t:st éditl et diJJ së

)

NRKLKl
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Morte d'Atthur. Sit Thonss M0lor),
liùe 20. Chapitrc 10.

Lr ron est donné. Ilne s agit donc pas de quêIe du

ûiral. d amour coupable entre Guenièvre et Sir
L.rncelot ou de sortilèges façon Merlin lenchan
::ur. Le jeu est une simulâlion Éaliste du systène

::,rJxl oir l écononlie ne se pratiquement qu-à

: :lncer les effo s gueniers.

- n xppendice. à la fin des règles. démystifie
: .Lrlleurs très bien la société îéodale. qui lut en tin
r: aonrpte l une des étapes les plus basses dans

r\,rlution sociale des civilisations occidentales.

-: folulalioD était à 90 % rurale eI er grande

::rirrfiré pas libre. Le scénaio était souvent le sui

.,ir : le paysân. incapable de payer ses inlpôls
..i:re i un pillage ou toul âutre incident. se devait

.:: rLL\ riller les tefies du seigneur.

\ \. nr pl.l. rlor. suffisamment de lemp. i
:.i:ril!'rer à ses ploples tenes. il se rctrouvaù dans

:nirpacité de nourir sâ famille et il pe.dâil sa

r..né et celle de ses descendanls.

Principe Général Du Jeu
:.au ic déroule sur un plateau représentanl une

:'-,rre fertile découpée en quaranle domarncs.
,-'.rque.ioueur incarne un chevalier de la table

:,.irde qui doit gérer ses domeines. agrandrr son

:!'rrloire el renfbrcer son année en recruIant che

..ilier\ et mercenaires. Esl déclaré vainqueur celui
,..ii à lù fin d une saison possède plus de lâ noitié
.::' domaures. c esl-à-dire au minimum vingt-el-

.rr Le qÂgnânt esl récompensé pâr le roi Arlhur et

.: \oir ilttribuer le titre de Lord Sénéchal de loule
'{nglelene, inlendant des domaines aolaux et

:.,rJien d Excâlibur Suprême honneur I

L . t,.u- dc jcu .uivcnl lc r)tl^t1c dc\ .jicon'.
. .,.unc d elle. oIirarrt drrerse. poss hrlrte. aur
,rueu|s. Lc printemps et l été correspoDdenl aux

-rafhcements. aux combals et aux appropriations

-le' domaines. L automne permel l engrangement

-i.' récohes el le calcul des re\,enus. L hi\,er cor-
:i.fond au paiemenl de la solde pour ses cheva-

.:r\ Èl mercenûires, alux soins aux blessés. aux

:r,rDoiions Âu gradc supéricur pour lcs combrl
irn{\. !u recrutement de troupes tiaîchcs ct cnlin à

ln.nlhrion d'équipeDrents pefmetlant d amélio

:ir les ressources des donaines (moulin à eaù.

: ihe. garde-forestier ou garde'pêche).

| .r\frcl gc\ton éconnrrrquc dc .c. rcr\n rcc\"
. prrm.rrdirl. CUrnme le Ji.ent le. _e.le. : .r

E\câlibua. les chiens fous sonl des chiens n]orls.

Autrernent dil. le che\,alier qui guenoiÈ dans arfet.

sans se souciel de s ilssurer de bons relenus.
. ef'ur.r I itc et .e. d,'1 rirlc. dl'\ icrllenl unr l roic

facile pour ses rd!er\aires.

Les Revenus
ChilqLre bi. qu Lrn touerrr. irppropri( un Llom.riIe

(grâce à Ia présence d un chcralier dans le villa-
ge). il prend el plâce devanl lui lacârleco espon

dânte. Mâis les revenus qu il pcfce!ra châque

automne ne sonl pas fixcs el dépendent de plu-

sieurs fâcleurs. Si un chevalier csl présent dans le

village ûu lomcnt de la collecte des inpôls. Ie

revenu est plus inlportînt que s il ne s \ tfouve
qu un mercenaire ou. pire encore... pclrollne. Si Ie

domrine a é1é surveillé au pûrrlemps par un chevil

lier qui a stationné dans le villâge. là ilussi le reve

nu est plus consequent.

Pour donner un e\emplc. le domâine de Foxwood

rrppone 7 be/iIrr\ <rriernent ' il il éle l i'.e r
l abandon. On comprend tacilement qu un joueur

qrrr c r!" e lo,.le. \e, lrOrrpe. puern\cr en l(fitin
vierge ou adve$es se reùoule vile fiduit à la pâu-

vfelé.

D autre part. lcs donraines sonl constitués d-un
vilhge. de pâturirgc\. de fofêts el pûrfbis bordés de

ûvreres.

vor!., tot"e.. brups sers.e bea jeù d'Oriflaù

Le d.:\clofp.nrl-lr ,. ,rr.rmi!ue de c,. dom- ne.
pclnlct d en augmenler encore le revenu : l inslâl

lation dc mches sul les pâlurages. de gardc-tbres-

ticrs dilns les tbfêls. de garde-pêche sur les couls

d eru. rilpfonc rrrr hez.r'l Je llu. |1r'in\rillattion
Vos revcnus lous serreDt à réin\'eslif dan\ de nou-

\eilu\ eqtiipcrrc_t. ou pùur enlrelenil r^ Jm(e\,
Lc chc\.Llic| de l.r L..bl( ron(le nc vntr\ coulc Ii.".
c est vous I Pât conlre, vous devez pa)ef la solcle

de !o\ lroupes clcc. à chaque toùr r.+ bezanls par

cheralier'et I bezùûts par nrerccnaire. Si vous re
pouvez les paler vous lerez un jet de fidélité à

,ridt d..,1< porr' ..t\L,rr !eu\ (ltti r^ir. \'ill !t:ri_

ûrcnt rttnchés. les ûulrcs. hélns, \'cn ironl... cNel

nlais Éalirle I

Le Déplacement Et Les Combats
lc. tr^ le. \e dep.:rcent a I uide de. bn|].el qui

.jalonnent les chenrins el les routes dc cctle
conûêe. À ,lr,rqLc fllr.e de ,lepl.rcernenl. \o. uni

tés disposent de 6 niles (c esl-ù-dife 6 bornes).

Quand deux parties adverses se trouvenl suf lâ

Drêne boûe. il peut l aroir combât. cependûnt

rien ne les oblige i 5 afïonier

Un rornh.'t crr llrrlxge en Pcri,'.1.' er ùI ( D(Ul

décider de relrâiter que tolrtcs les deux péûodes.

Un retrait est bien \ûr considéré comrne un areu

cl inltriolité (liiche I houou l) ct les tfoupes du

couard sont replùcées à leur borne de dépà . Si un

combal n esl prs inlcnonrpu par une rctraite. il se

poursuit jusqu à ce que lous les personnages d un

des bellisir&nts soient morls (gâsp l).

A châque période. lcs joueurs âdditionnenl les

forces de combal de leurs unités et y râJoutent le

résullâl d un lÂncer dc dé à 6 faces. Celâ détermi-

ne leLrrs puissanccs offersives respectives. Ils
!on.ullen Jlor' lJ l.lble ,les.olnbrl.. qui. rfri. un

nouveau lancer cle dé. iDdique le nombre de bles-

sures rcçues par chàcun. Châque pion a. ert efiel.

roir,.lecr' ph\\ique. : er forme. ble..e 'le lior
est retourné cl sa valeul de combâl amoindrie). ou

nron. Mris lâ table de conrblt n esl pits lrès meur

l e.e el le. bl..\U-r. c \n lt p,l\ \\\lelt:lliqLte. :

.nrrrerrl. i. ne.e p.r.\e _en c l. LnIrt.'l .,'Ilinu(
loleuscnlcnt I

Notre Avis
On senl que pour ce jelr les créateurs et les édi-

teurs ont nris le paquet. Lcs collaborilleurs sont

noDrbfeur el rien n â été laissé au hasard ou bâclé.

Le jeu est nÈs bien pen\é ct trcs féussi esthéllque-

menl. Nous n alons Iouvé qu un pelit clélilul âtl

niveau dcs combats : cn crs de puisslnces olfen-
rrler cgrler errtre dern parlie., celL -cr n.qlle de

s éterniser si les dés ) nlellent du leuf. Pour y

rcnrédier. il làudrail peut-êtrc râjouler unc règle

qui permetle au pafli le plus foat de contfaindfe

l :rrrtre i reculer lLr.qu',r l:r b,'rrre .rri\lnlc. r:rjou

ldnl ùinsi à la tablc de conbal une notion de lctral

lc rorccc. Pour Irnir. il ir-r vou\ l"eji.el
qu F\c:rlrD..r e.t un jeLr lon!. cn rrplere et qui

denrande beaucoup de réile)iion. Pas question de

le sortir un soil oir vous fecevez une bânale ale

joyeux drilles qui ne s âssoienl irulouf d une table

deJeu que pour se maner.

80



dos polar

Scmmaire :

Jeux Noirs :

- (lang des 'lrùctions Â\ant
- Les Ripoux
- Super (iang
- Maffia

Jeux d'Enquête :

- Cluedo
- (ntrigues à Venise
- Titanic
- Détective Conseil
- Orient Express
- Scotland Yard

n celtains lieux. cn certaines

époques. le Clirnr pan,ient à ce

qui est d aillcurs l un de ses prin

cipaux objectif.s : s imposer en tant qu ins-

titution. Contrôhnt le plus gLand nornble

f0..ible ,l ir.l(Ll. de l.r r ie .0. iule. l:r tttiritt

posée. nenrçante. sur ies points-clé du s1s

icrîe. les gângsters Llt\ienneni rois.

I'ui:srrnte. .ie l'otrrbre. uu o|gJni\rliolt.
luvant pignon sur rue. les sociétés du

crime voient tout. entendent tout. Les

.rLrùfitÉ\ lcsllc. perLlcrrl lor,t portr oiI
réel. Elles y perclent nême. drns les cas

extlênes. toute notion de légllité. Pire.

elles se transtbrnent parfbis en pions au

\elvice de la stratégie des cllpules.

Hi. prnez p.r' i Jc rlt.ri' clr pout riIe...
\brons. vous savez bien que dans la

r lrLie vie réeLle. tolll n est pas si noir. Il 1'

.r l'orclre. la sécurité. la joie de t'it're. el

.-. telitieu'e. lu.ltrrrol.rt... C c.t rtri.

.1Lroi. pas de quoi se ilinguer I

\lreux vaut d'ailleuls flinguer les aulres I

el c est justenent ce que vous allez pou-

voir découvrir. ilans la ioie et la bonne

humeur. en vous piongeant sans l'ombre

d un reliqual ile scrupules dans qLrelques

dossiers ludo-climrnels à haute teneur en

hunoul corrosif.

Molnlité : quand l'heure est à la rigolade.

ra vraiment plus de rnoLalité |

Ah I Pierot le fbu, le Moko... tour ça. c était le bon

temps. Oir c esr qu on n âvâit pas froid aux yeux, que

les pneus des quinze" crissaient sur l asphalle el que

le( rhunes coulriert à llol. C ercil pa' comme mainle

nânt, y avril lanour du boulot bien fÂit. Les voyous

d âujourd hui. tous des ripoux. c est plus bleussipo I

Mais voyons sâns plus tûrder le casier judiciaire de ces

deux coûpaNes :

Le C.rng des
frdctjcils Avdnt-

Un Peu D'histoire
Dans la période lrouble de l après guene. deux com'
pères, Piene Loutrel dil Pienot le fou" er Jo A(ia dit
''le Moko vont avoir l idée de nlonter un gang lrès

organisé qui frâppera vite. fort eI panout. La liaison
entre eux sera assurée par Ceorges Boucheseiche dit
''Le GroJ. Profitant de ce que la police d âlors esr

complèIement désorgânisée eI €n prcie aux épumtrons

pon nazie. le Gang va réussir les coups les plus tara-

mineux et dérober un mâgot conséquent en un lemps

rccord. Puis viendra la période noire oir Pierrot le louf

deviendra de plus en plus barge et flinguera tous ezi-

muIs, On ne sait d'ailleurs pÂs exactenent dans

quelles circonstances il esl mort et la police ne relrou,
vera son corps (présumé) que deux lns plus Îad.

Le Principe Du Jeu
L objecl'f est simple. il inut érre le premrer I .rvorI
"raxé" 20 millions de rhunes. Pour cela, un scul
mo)en. rlle' 'ca'\er" ddn( les brnque\. Ce gerre
d rcli\ilé. nece..ircnr rrn peu de mrro. approprii :

Colt,15. Sten Mark II (milrailletre de l'époque) et bien

sûr Traction-Avùnt. vous vous procurerez ce genre

d a(icles dans les 'hôtels' style "Mme Clo" ou "chez
Lulu . Pour voùs metll€ au pafum d un câsse. il ne

vous reslerâ qu'à lâisser tmînet quelques-uns de \'os

honnnes de nain daDs Ies cafés louches. là où se r.e-

nrent les coups les plus tordus mais pâriois ùussi les

plusJuteux.

Les ,ltécanismes
ft Les Bouoges
Prenrière pÂrticularité, si vous perdez au gang vous ne

poufrez vous en pfendre qu'à vous-même. ou aux

Le G.|ng Des Ripoux habite Au 2l Bue Schmidt

La panoplie du lu.lo ttuon.l...
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ûutfes nrais surement prs au dé. Il n \ a rb,ioluntent
aucun hasard dans cejeu. ChrcuD r vingt honnne\ dc

main. une bâse simildire ruri rulres et toutcs sonl à

égale distmce de\ banque\. des citfés louches et des

clândé\ (hôtels. \i lous prifércz). Vors ne tirez pas

les ca(es au hasad. vous les choisissez drns la pile

et enfin pour sc déplacer. toul le nonde dispose de

douze piis (Youpi ! On cst lous hères).

Deu)iième chose. ilcn inrpossible de gûgnef au Grn!
seul conrre le\ ilufes.joueun. Alliances éphanrères.

nlagouilles et tfahisons seronl volrc lot quotidieù |

mais altention. il y a quand nrênre un code de lhon-
neur drns le mitan (lc milicu. pour les non-initiés) et

si vous tiahisscz à lort et à traver's vour vous expose

.ez à des représùille!.

Troisièmemenl.le\ temps lons dujeu sont ircontesrâb1e

ment les casses, L irrgcnt qui est dans 1â biinqLre est plo-
poniorrncl au nonlb.e de pions qui y sont enlrés. Si l on

leul qùe le burin soit conséquent. il làut donc s entendre

J nh.ieur. |u- ] Jller et bie.l 'ùr... po-r en rercli rl
lJ rgef l< In:,eol ,f'l-\ \- dc fou.. n^ir' \:i di ||/.. cr
bie0 connu l). Cénérdement. c est au ntoment du relour
que les nreilleures amitiés se gâtenl. D autr0t que lour le

monde inscrit sccrètemenl ce qu il fait : t|aclion-ayanl
poLrr ceux qui dé\ircnl panir el panagef honnélement
,.: l on |ful lrre, ou .Jor, Co I ou \rer p.L re.t,rll
lroù!enl qùe trnr\emeûl. à molns nombreur. le\ pLrrl\

seruient llus gfoç\es (ce qui n e\t pas tauÀ d rilleur\... ).

Enfin. cl rous 0e lc dirons jrùrilis ilssez. le -Qùng e\t rr

jeu d ùnbiânce. Alle2'] I Ne royez pls timitle. discutez

irvec toul le monde. nrènre ceux sur qui \ous yenez de

tirer ou crux qui vous ont Lrn peLl 
_tâquiné . h rmcune

ne pâie pas. votls lous en rendrez vite compte.

Ne vous privez pus non plu\ du plaisif de plantci lc

décor : $tiskr. cigares. tèutres noirs. coll (a!ec péiards.

c csl micux). chemises el brelelles. ponpe\ rl crne ur
roire. er bldnchc.. e. :rir.r!e hlrjÏJ il nI\rqLr
d ambiance (genre Borsalino)sonl les bicnvcnus.

fn Pésumé
Çr lil \ririnrent êtfe dur de aésumer. je nle sens

rl llr,rr.r. l, u eI r e cr,hLr,'ir penJ,rnl erl!ore lrot.
plombes. Bon. enfin. rctenez que c esl un jeu génial

'el oI fe,reri. Lron' r ti'r, !Je li, èJle. dc l.r pren'ic

re lefsion d lnlemrliorrll Term n étaienl pils tfè\
cl.rirc. rjr.rc. (ri,cl i. on n-\ ilrjl nu ,r rier) :r nr.ji' q,re

\ c.l |f uIrcri,r'r Lto.e en,rree ir\e( lJ \er.ion
Schnridl. Ah I Une derïière cho\e. pré\ovcz la soi

rée. les pûnie\ sont qurnd ùréme rssez longue\...
piiltbis (fire \rrdoniqLre).

nâison d'édition : Schmidl (après des débuts chez Inter.
nalionalTearn)

créâleurs i Alain \,lunoz et Serge Lagel

objeclilité du rédacteur de cet â icle : néant

Les pipoux
le Decor
Le livre / le film / Ie jeu. il tàllail \'y attendre. un

Ihème commercirls exploite à fbnd I Sice n esr déjà

fait. allez voif le film. vous saurez toul.

Si rorr' r'rrer \r.r mcnl plu' Jn rrdi' oJ ,r cc eenrÊ
(\\'$s\r \o\\ \Àirse dr r\\à{bre. letc$ez simTi\er$en\

que le\ dpou\ sont de joyeu)i Uics qui tlouvenl que

leurs pale! de conmissaires ne salisfonl pas à leurs

.iusres enlies et qu il est bren âgrélble de s ûnondir
les fins dc ùrois par loutes so(es d ûctions innnorales

et conrplèteDient répréhensibles par la loi.

Ohiectil D'Un Bipoux
S en nrettre plein les poche\ toLrt en étrnt un bon flic.
Le ripoux doit veiller simuhanément à fairc aucmen

lel son coùrpte en banquc et à acquérir dcs pornls de

tlic. UD million nouyear (100 briqucs) et 50 points de

flic assurenl le gain de la partie-

Déroulemenl- D'Une
Journée De Ripoux
I On iire les o.drcs du commissaire . Ils définissent

deux missions qui pouaront vous rapporter des poi s de

flic. Dès qtl elles sontnccomplies. on retire une cane,

2 Les joueuÉ jouent chûcun à leur tour. dans I ordre

el Ia discipline.

I Le joueur prend une carte ripoux au lalon et la
place dans son jeu panni les 6 cartes qu il a rcçûes au

départ.

+ Il rcne là ou il se déplace (à pied ou en métro) en

ulilisânl un dé à 20 tlces. Bonjoul les heureux en

anrour" qui s abonnenl âu I toule 1â soiréc.,. Il fal
lilit prévoir' un petii casse-rêle.

5 Enfin. iljoue ou se délausse d une ca|Ie.

Préci\on\ ua peu le\ âction\ npou\. Essenriellement !oLrs pou

\(/ ru(l(ller.ol.l.. r rnd. qu.00. pi:non 'J rLe (l \Ji 'ort
dis\éminés sur le plâleau de jcu (d ailleurs leurs têles ne nous

\ont pâ\ inconnùe\. un ciricâll|risle est passé par là...). Vous

pourez au\\i fru\ enrichir ûLL\ cour\es. en orgânildnl des paÊ

r. d. f L. .r prl"oeJrt ( hlti_ d Jr .,-e h\e. e sdf!-
\lù\ !u lieu de le\ afttefetc.Il) u nrille elune fâçons d êre un

ripou\. Seul risque : les baufs carottes . la police des polices.

S i\s \0u\ s\Dreiriren\. \0\rÈ sl${ de !0iît\ de llic isque de

ien æ\\enlir: rou\ pourez nrème êue rcn\oyé quelques tenps

à la crrculalion. Quelle déchéance I

Le lerdict
Il) r plein de bonnes idées drnç cejeu divenissant. Mal-

heureusemcni ct unc fois de plus. le dé intenpestif
(t.xrtf.r les tentirti!es d aclion se résol!enl avec le dé) lui

intcrd I dc rcnlrcr drn' lJ c:ltdcofle des leu\ .lr,rlepiqre\.

A prùriquer pour se délendre. de lemps en temps.

maison d'édition : Schmidt
Créateurs I B, Brocard et J. Adolphe

Super-Gdng

Extrait du rapport officiel de I'agent Bonot (et çâ
rous fait rire! çâ ?) âp.ès décrlptage par les ser-

rices spéciau\ du Dragon Radieux.

a,\/), r|/i,.,, l").'v...: :,. .,....,..; ...
\u sullit ntailtc|(1|t 1) ?t ntoi-uti,1t ptîntcs trclrc
r?/rir. r/d/rr lu truùquillc bourgutlc dt Cuges lts
Ottbli(ttes Notn,tolt pR,nùèrc tuptcrsiol (hs litut
tntrs lui';su r roirc. lts prc tiets jtn s, qu? (e11? Iou-
\cllt iTc(kttio éktit en litit I c tét)ltitiut ghirûlc
rlc tc Ltt( seftii tloit! (ri!t?itua.littt e tk.lbtt(îran-
rdi'\, Jc t|tti r ],t ,itt 

" 
. at.Jl\t,t,tt lt .[ttt ttttc

noxs d\ions /Jgligé dc l)1.ûdt? luls not b gtl!?!

't \ t,tltrt! .t !1( h( r,'l| i/r'' rri,. 4It \.t,t't\ti-
nrctû lli li(^p|l lù ?).

L(s sc ls irut.t q ? tto s lûnts ûnsldtct qtettt atl

ttsltLIdc I ot tc l) hli( |c dictû ess( |i(ll? t t dll

L. GtùE d.sTractitu\ \'e\t rclait un ùnurear tutk plùt BD .he. S.h Dtid|...



PitlU lc LlittanLh,: rrutin. t,t Llt h tol) Jt I AiL:
Ditntl i)r, tot.t bj.itxt ).\.i / t ) h .t 0 .t l.i h l 5 t )u ûtt t )

)?. qkoiqu( ttllt tttit t( t.dclut1i::t)u b\1|dt(ti
,.,t ,t!,tr, 11... ,., lt ',, t,, \ ,tt. \ t,\t.rt,,l\rt

,- t lr.uuit t)ut t(ttt,tt titttt)\1thh,, |ttli\ [r\ ltttût \ |
tti i'!It It !t) trt:t ti t | , , ! t J r I t r t r I ll\iI\oltr.lt:
.!.rr.^rr{j,1,r r ,rrrr\rlr.,rr rrr/r'r r/r,.r ]'rrr,s rrrl,rl|\
tt \)((tuhl(\. r't.,rrrr Ir'rra i,ntt 4ttlqrt: ntr

\,.r l4rr'./r\ I ' n:,t, J'. tr,,.,

\tl)11tr1 l t!.tt)tiqùr\:.trtLntrt tAnLhnttut LIL Itt

I),ul (hu ttu lt \'(t)lhii Jt! ld \(u tittr rtituùt.. (.
4t)-là. pdt nI d! (Ô ,r(,1,r./l)l(,r to tiuts ù Lir
,utlutk(t qli \o|s li)ut.lik'4lt.l)trloi:. qltt l
',int.lu tic ttt inyrrtr.l (r\t(tlLt! urùt(. tI Llltll(
tttr.tit,lLt lI(ftt. Buthunt rt ionr lù Llottt. tnt

: it:t1itlt: l( null)ut! l( I t)tk t\)iLL lilircnt nt
,'rtt ittnutû l( l)ut!(t ltutt l)(|it:; l(niit!\ 1t!
.trturt tb lu pri*tn trnrrult rlf ar((r-/.r-

i lrl I l-i /(,r It)rtrk,t l)ttttt,r l ùrttttt(ntûl t'lilitt!
' '| , ,tt l'., ', 1 ,!r, l tt r' .tt , tt !1' tt t ,t l lri

rlldirtù hicntôt sr riltt]ilattlk') .tt liintrl'\ litûldtrlt\.

I', t ttllu u;t \itt Ddtt\ lrt ht kt 4 i \li\itot. ill
'': ta!)t)|lt\trtll tltt]li iùsli j(1i\'(tn(nl (u htulat
,r|!utlisti(!. t otttl1')llr\ l)dr rl,J rrl^J(/r(fr r.{r/lt.,r.
\nt(its l( kllt! l)tù. dt)ttt rn It (tr kti"lttit qIt lt
.rrr/rrlr)rr)/rr. t!t lu tri qat tt! tt /\tdttt ul lt!!!ut
Jts nrllts llfu tlntltlntt:... \uL\i ettutLtt\u l(
'i!tt( dts "Hatd Co ex", "Calanti\ Cath", "Fû
Lû Chow" d d tft: "Marcel Chonbier"... Pti:-
\|ttt tttuùipuluttuti !iIit:! lu tltl. il\ ulilitut( l
L\\ttûiclloùc t lts s.^it!t lL tntis pcrtttuttttLs <lé

I Tueur. \'iûut)sc lr It1 !&htlk'. t.\)t'tt (| tt)tr

'tnuks littéruin,t .I TruIiquant. yruttois funli
,ti(r sù)tutlt tut tt)lt ltj' th'ttt)ir: Jr, àr |r1ft, si.r

:.i1ilrt unirtrulk.\ tt ttk)tttllLt. tt rittfuunt rrcs ttn,
:,:s ittrcur Jiuits tlr vn luhrur . ù cnlin unt Vanp.

. ùttLtttt lotul( tu diolLtt{ fdtntutûilrt tt tlalh\-
'.'\', .tr,\ ,tt'\',tt,\' t..'t,t lrr,.,À',. /,. 'ri!.,,rrr

trs (a/rgs aal^vr,r,rt tqiltnkl l( t)dit(\ l;'t-
tltvs cI tut*cltuI lt! ht'|:tilr\ intntrçt )ls trt (tl
.onnrcllattt de lûrh(s ci !rrlil(s tt!essit))ts (t)ùtft,

, . /'.r,\.r4 Pr,i\ t I lu! I t, t|,t lt ltt , | ,tttti'tt
.tltr ullttqttts ti tlrtitt unrlt, tt fu utnu LIL no'; hntws
'rt'tl \ctt, 1,hlr Lt l\t,", t 1,t,tt.tt'r.,,,,,t\,ti,\t

.1 .)t\'ahit l?\isttùt:? dt: ttrrt ùrrrudc plis hiut
:,t1tl)i? s t (ll?. D ( tuIt qut. plu! il! fultluittrt ut

",,n\t)ir et ?û.lir'tt! a. pl s ils s( itlok\uitnt (t !(
.,tissdit:)tt lcs I s les att)t,s .t L)|? s( lt issr ? llstr-
"ili: lu e (m dt! qong:. Lu ûtt dtrint tn r -

tilt Lhan4t tu huruillt...

Prtttnnt. nttt J ]t llitrtt lu\ i Llttil\t Ett I itltt':
.trutI(.\ r.)nfu\. (t tdl!t.irù.\ <hiLhtt prtntt rlc
)isttttt tui \i tl tllt'ttnùt)tt liu lt ù|,itr ulaait) t,

t. .-, h tu,.,'t!t,lrn,,,t1,, .. t.t!'..,,.\,. 1.tt\t..,,,

It notrt niL'tr.t prut ttlntltlir lt lri û lo rc. Nu.l
tt!t)tr\ t!u(lqItt ti.otrlt)tit1fitt! rir t)i,1,.\ rrtr lrl

li"ltl l (t( t)ldtns drL\httk)t)! .l( tit ! I dilh, t!
ù p)olit(t J( l t)ttd:iit)tt 4ti t (\t lt)|n(( lt
titrprinttr pottt t( 1tu' I ht)nt ttt!r iut ù lu
t)kit)tt,ttt' lu ùqlirti f B.|titl ! .^til li,tklûrxt d(
tu)tft 5\ttlùut ntut tn:tttttt trtttutunli ar rorut
l rtt( l( nt)\ ttu)!idi( t)Lr uLrun: Ll itlur. Mtis. ili.
n)inttl I tn t('!uùl l)ldt uùt) h l rk 4 i N|luil
\t)tlft|ftlt ttu ttt \ l( tntl l)tl /l)itit(. i( Iii s t!t
])dt lat tankLt)tt 1,|()nli ttlltldtluitù! |It!ltl :i

It l)ft!!( i llt)-tù.tri t itt ..qt k, tak t lt!:dlit nt

ttkln)t)i rtr ltt\iilunt lt! nonnn dt I tnrtloppL
qn il d\tit 1t)rthttr pott lt,t t.t l.s \t! .\ p( l(nt
qutl4nt: rtnlts. Nr.t ntnt l,:s.lois !

n,,1 \" t,.ut Jt. .i\,,,.,,. | ,,,,.t,,
tlktitt( !ut lu \illt. Li ? ûa\( lil létldté.. Ù (t!!
\ut(tt&\ litlttt l| biùt à tutr ' M(is il p!^iltt lu !
I uit tlt t)(!Ltttts rtntuglts Llt Lrin.l: tr ù sung...

l:ttt !', ttt,1,..r,tt. tt,,..l tttt t,,n,t t.t l.t.,tI

( est t)ottluoi, ulots Llt( las louti to ln( "Droo-
pJ", "Fine Hunler", "Doc Sauage" rrtt)n ,tIutl
L] lrû|it :It l(s /r)vtr aagrÀsr,r,r. it titéetist lu
yI Iitrt (tttark,r iItr It.

1D,.1,t.. t.t, l,t ..., .rt.,t,, ,1,.|,.t. t,..tttr,ti.,
- f,-: ,,, ,, .,\ tt\ .ùl" ,tt'tt tt . ,1.t \itrtttt t.

ldttt nttf b.tilr r'I I ut tott, ntin' fu pn'lrtn ttLt,

.t RtItoluin tLt ohjtr tu li.ttint:! l,! t|illit:t!

1\(ndtc (hdq ( cttnt)lûitt: lar\ Itpptllaiott
' .lutr Llc Sotir'ri ù tntiù) .100 |
-i I i'lr.r lf.1 r;r?/ùrl.lr htttal (s tu.t ù)tl ltt tr\t\t(!

Igent Bonot - Ntat 7120

Super-(iâng est un j€u de (;érârd Delfanti. (;érârd
\lâlhieu. rl Pr.câl 'lrigâu\. edile el di\lribuc prr
t,udodélire.

,,|trrllitr
Lettre du juge Amedeo Maccioti, chargé de I'ins-
lruclion de laffaire lonlon Corleonc. en\oree au
Procureur de la Republiquc à Pâlerme. Si(ile.

tllt) ti( t fu Pnr Ltklt.

A tu t \ols t: ttrlitutct n)tt l? .rtit(. teri ( u t

CclLt litit LtujourLl hui ewttfntti d(ut totruin(s 4 1,

i t r',.h,ttt, l' t,t.,'.ttit' It,ltrtttt.ttt. H t\,.t,lt

\tttl! lt|ntsits xllirult: th dlnnnulTtntan Crtlta
n( i\'Attnu qtk )n tttt it!(. j .ti d rlitôt lù! tùt(
ufiitiu,Li httt: lc rult:. t i|ltu(Rut tati( n )tt lnu!t(.
.lt tt Lti tt( lt:d(\tttt uu(uù !tuti.lit( lc 1 p(tstttul(.
t:tr ùlldt tut t ttt u fu ) tlututit\ roit qnut:t liis Lt
Puntitl L huit titis t.( Pdtatin ll tnit litis Lc Siilitn.
,rr:r,/, -' .;r rrl,r' .tr ûtttl;t-.t /./, |,d,,, , ,,
in\c:ti::ution\ i st!| à ullo \air Ût t()tuù atiqinl(. !l
4ui1 Mt lni! l )mûk! ( (/ r,(i)rr lli'vSirL9,r /rl)lll
lt1tîtn,. ti joifit l(: tttr lr l)t^ at !i(k.ts t)n.stxùt

ll \ u ttri! ldr s, ùli . j ui nis lu min *t nn tntr
hlu t litit:tltu I i lan uritns q i i^t \iù uttunl
(otnrtt l llin)e t tl(t fu t rtl t Ltuit( l. i& l(
lotirlti Maltia .lc s it t t (ytt( lr ditlLl^,) tt t tl
obitt Ié\ iIa d itltl)ottutrtt teIt(i'l rntr |! !kt'
lotunttu St)tiÙu. Filùl( tj tuu utitlit) tt ù 4r,t
t)u\!. iui dl(idl hiù tu knktrct tt lo!\io u Iu
t)tui\i)ù pt'tr l at lio l tti n,nu. hitn t\'idtnnntnr.lc

^)l( d( I Etdt ltuliùt Mrs lill', Gioteit). \ittiltt. !!
nttnt( l( l)ttit Alctsu,llro ut(.1)titrtjt. tt\(t
d tilltut:i tt (ntlt(stcututt qti. \'il! n titui(nl dL,

tt )n tl I !. ttk' Jc ) ui t loti tr l( l u !)ut t i t r l ! ?. lu \(
tùtniotDl,) r rtloutuhltt hosi ntullitut. t.ttt

1)(u l)lus d rtt? ht:lt( llktùt. ntù! tu)l\ \ottù ct
1)tr rs i\i: sIr l( l)ort1t) t d( lu Sitilt. R, !l t d(
11?nltl lt tonû1il( dct (usts 4ti fu l&ruttt:nr Firu.
Itntnr. trûtrt ù lddit"t (tJ ue tu lu SISDE u
.tr , L l, ,1. .,t.1.,.,,,r .t|t,.t, t, t, t,tt, It.tt,,, .l
R,rrrf../f sÙi\ l)dn fIll {l cr)/r Àrr,,rfr /t BrlJNr)ir'
'lir,/, ,/ J,c 1t.t,tt , l, 1r I t,\ll, \, ,

rliri!ttt lar '\lts:unLlntt. Narrr a|iorrr qirjrr/ I

l)lLutttit'uttt lt Lt)utt:l ù fu nr l. ts ltt tdt!ft l
,1r.t'. Lt 1rt,1t ,r,.,,\tr pt1,.t.,,, I t..tt!,L \h;t\.

l;,' tt, u,",t,i, * l,,t.tt .,..r,,,.,, /, \ ,.r/.(
LlrrùtLts...SiunL' (iiot\it) Fis! ù i
.l ut pLur. L'nt, norrtcllt 1)d it! irtit tÙi.\.|( I)t)t tt
\t)il.. L( ||ù1t .lt at nu |ttt ut..| s iI hti ut.t.^( ùLtI
hùt).lt tt n'lnrklr I'h$ lt h 4rdlii l(\ luflut(! .

.l( ! i\ t)t)lltult'4|r i)|! ttDU ù).. h,! tuilols lt:
kt ltlrilit"t. Nr)tt\ ttllùt! ltit \'rts I. nanl. u dt\

l( lrifi i Lt(hit. u iûukl lr .

IloMruhlùnttu t.t

A ùlâccioti

illaffia est ùn jeu de Mârco Donadoni, édité par
Internalional Teâm (qui en a peùl-êlre subi les
conséquences,,.)

)
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ffl\ ['f\(:t,flrt
Il laLrl se listruthc i consluter que clinrcs ct li)ffiliturùs nc \ont pls Lrniquc'menl des

0ulil\ rru \cf\ire dcs plus bui instincts..\rouez (\'oLts Ilouler téléphoncz ir von.e

ir\ofilllrlu il\ conlribLrcnt it ntctlfù en rltleul cetle ndnrinible cilpilcitrt qui Ilnral. un

généntl. rle dillérencicr l honune de [L bête : I lntclligencc | \{ris .i. chcrchez bien.

r oLrr tler r'z en ur oil ccrtlLinenrenl qLtr'lqLtùs dose\ plunquéei quelquc purt. ..

Pcrpétuunt l'.rlelnelle luttc cnlr. lc Bicn ti nlL slLLlclte. cLrlotte dorécrùl lc \fu1
(c ù\l liiutrù). le mrlhe du Cnintl Crintincl Dilbolrquerlent Intcllrceni lucc lLt

Super Détrctivc tlui Pense i lbut est une \()ufce inr<puisiLblc tlc dcinton:lnrtion: tlc

lrt purssurce tle llL prnstic hunr.iine trri:p l).

Dlls llr gmrtdc liln.i,,'tlcr Sheriock IIolntci. Hcrculc Poirot. Htff\ Dick\on. el

luLltles RoLrletlbillt'. (luelquÈ\.jtLrr rlt- 'iicittlé ront ain:i n0u\ lt!'nnellfe rlù Iairù

loltclionnel de conccrl rlison el inluilirrn. rlunr unc choucttc lntbilncc tle slLinc et

Ilitnche clrrllLnLdelie...

Enquêle : qûels sont lesjeûx qui ne figûreût pas sur cette photo ???

f{rris (.rri { llté
{ hrt|(l( I

Enquête réalisée par le célèbre ntaîlre du crime Ali
Fredtchcock. Depuis 38 ans que Ie cluedo amuse

peti(s et gr0.nds. il fÀllÀit bie(t que celô. donûe des

idées à cenains. Mais. â I'instar de ce 6rave lfrrry"
dans le film d Alfred Hilchcock, quelqu'un a-r-il réel
lement assassiné Ie cluedo ? Celui-ci est'il en train de

finir de sa belle mofl ou se réserve-l-il encore de

beaux jours devant lui ? Ecoulons sans plus tarder l€

colonel Moularde qui va nous donner un brefdescrip-
rif de l.r prélendue vicdme.

Lô Vict-ime
nom : Cluedo

maison d'édition : Kenner Parker
(â débuté chez Miro)

''J accuse nademoiselle Rose, avec Ie chândelier,
dans le perit salon" fâit pânie de ces petites phrases

quiêteillent maeiquemenl en nou\ bien de\ sou\enir\
de notre ludique enfance. Inutile donc d'insister lrop
longuement sur les mécanismes de ce jeu de déduc-

tion archi connu, auquel bien peu d entre nous ont

échappé.

Pour ceux qui onr une mémoife défrillanre, rappe-

lons-en simplement les grmdes lignes.

Le plaleau représente une maison divisée en de nom-

breu'c. piècc'. d.rn. le'quelle' chrque deteLrre 'e
déplace pour lbrmuler ses accusâlions, Les cartes sont

de trois sorles :les p€rsonnages. les armes et les

lieux. Au dépafl J canes - une de chaque so|te - sonl

tirees xu hasi!ù eI ùacées dans une en,,,eloppe. lenr
qrre pcrsonne n en prenne connai'\dnce. definr.:irnl
ainsi la solution de l énigme à découvrir

L"-s autres canes sont dislribuées équilablement entre

tous lesjoueurs. Ceux-ci se déplacent à l aide d un dé

er rhaque foi. que l un d eu\ penèrre ddn,i une prece.

il p€ut y formuler une accusation. Son voisin de droi'
rc doit lui monlrer un élément de celle-ci s'il en a un

er {d po\{er\ror. Sinon le lour de lâble \e poLrcurl
ju.qu a ce que quelqu un.oit en me5ure de lui mon-

trer une carte. Les délectives disposenl de feuilles de

marque pour noter loutes les informations qu'ils
recueillenl et mener à bien leurs déductions jusqu'à

ce que l'un d eux formule la bonne accusation.

Somme route, Cluedo, malgré la simplicilé de ses

règles. esl un jeu assez fin oir le hasard a peu de

place.

Mais qui peut bien en vouloir au prestige de ce cher

cluedo ?

Les présumér
C(,llprlbles

IntrigueS ri \enise
maison d'édition : MB
créateurs : Alex Randolph et Leo Colovini

Son signalement
C est la classe avec un grand C. La boite est sup€rbe

et ce qu elle conti€nt est à lâ hauteur des espémnces

qu elle suscite. Les personnages sont représentés par

des figurines en plastique très évocatrices. les cartes

sont réussies.les lèuilles de marque en grând nombre.

les passeports en papier glacé. bref. I acheteur en a

pour (on ilrgenl... Le clou du speclaLle élant une pelr-

te statuette qui permet de tircr aléaloiremenl les possi

bilirés de déplacemenl. C est simple, on est presque

élonné que 1es costumes de carnavâl ne soienl pas

lbumis âvec le jeu I

Son dmbidnce
Camaval de Venise. La fête eI le mystère sont au rcn-

dez-vous. Ler déguisements les plus enchanleurs han-

tent les rues sinueuses de la merveilleuse cilé. Tous

les e.pril\ ne remblenl c!oir qu une prèoccupalion :

se divertir. Et pourtant au milieu de toul ce faste.

qualre agents secrets pâssés maîtres dans l'arl du

trompe læi1 ourdissenl drns l'ombre d'inavouables

complots. Et bien sûr. petit veinard. vous êtes 1 un

d eu\, Vou' dlle/ poJr une soiree, rjvre .iour le.i trail'
de la veniûeuse nadame Zsazsa el vous devrez
acconlplir une delicale mis\ion i l Jjde du ruse agenl

X. Seulement rorlc. !ou' ienorez lotrlemenr qur.

DN\\ \ts àu$Ès )o\e$\. r:\ \r lid$N$\r l!ti\ \
Prcnricr oôjeclil vous devrez l idenririer, sa's pour

dulanl vou\ firire reconnaitre par vo' adver'rire|
l ignoble Lord Fiddlebottom et son acolyte le colonel
Bubble.

Comme on drt dan' le jarpon de' barbouzes. la mi.-
sion que vous devez mener à bien est 'exlr€mely sen

sitive". c'est-à-dire entourée du plus grand secret.

Pour plus de sécurité, chaque âgent ne possède donc

qu un des deux éléments qui définissent une mrssron

€l il vous faudra, le moment venu. échanger ces intbr-
maûons a\e( votre mortie 'se tromper de panenaire

est le genre d eneun cataslrophique qui ne pardonne

pas l). Enfin, mais ce sera sans dourc un jeu d enfaûl
pour vous, il vous iaudra réâliser dans les plus brefs

dél'ô.i: \adite r\ission.

Son fonctionnement
En début de jeu. vous recevez une enveloppe dont
vous prenez connaissance secrètement. Elle contient

votre identiré (Lord Fiddlebotlom, colonel Bubble.

agenl X ou I\4me Zsdrsa,. \olre aspecl ph)'ique
(grand. pedl. maigre ou gros) el un élémenl de mrs

sion (Alpha. Bravo. Charlie ou Delta). Vous disposez

de quatre espions (un petit. un maigre etc) el vous

êtes représenlé par celui qui a votre aspecl physique.

Il y a aussi un pion ambassadeur nais qui n âppar-

tieni à aucun joueur et que tout le monde peut dépla-

cet On peut se mouvoir soit par lerre, soit par mer
(Ah I les gondoles...).

Le Déplacement
Pour remplacer le 'empiremel de. Iauleur a mis au

point un système original el très esthétique : une tête

masquée, creuse et remplie de billes de couleur Au
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bas de cefte srrlu.tle. J emplâcements pour les billes.

Si vous sa\'ez boire une bouteille d orangina. vous

allez comprendre toul de suile: on retourne. on

lecoue, on remel la siatuelte droite et,,, trois billes

apparaissenl. On n errére pas le progrès 1 Une bille
rouge pemet de déplâcer un espion par la tere. une

bille bleue par la mer, une bille jaune par tere ou pùr

mer, une bille noire autorise à bouger l ùmbassadeur

et une bille blLlnchc... rien. Les soirées de grande

veine, on peut faire trois blânches. Si si I C esr pos

sible.

fa feuille D'fnquête
Si vous arrivez. au cours de votre déplacemenl. sur

une case où ,je lrouve un espion app! enant à un

aulre joueur. vous pouvez lui demander de vous mon

rrer soir 2 canes d idenlilé + I cane de déguisement

\oit I inverse (2 déguisenenls. une idenrité). Llne au

moins de ces cartes doil conespondre à ce qu il esl.

Petil à petit. .lu fil des tours de jeu. vous parviendrcz à

J\o qur ell qlr el qucl en \on r\pecl ph)\ique
'' '1.. le\ precjeL\ ren'ejpnement{ que vou\ J!e/ rêu\.1

r obtenir étênt consignés sur volre feuille d'enquête.

Lorsqu€ vous renconlrez l'ambassâdeur âvec un dc

\os espions, vous pourrez demander à n imporle quel

joueur 2 can€s d'idendlé ou 2 cafies de déguisements

donl une au moins doit êtae bonne.

Ld Reconndissônce De
son Àcolyt-e
Chaque personnage du jeu esl ùffublé d un tic. Le

colonel Bubble ne peur s'empêcher de tler régulière-

ment sur son oreille gauche, Lord Fiddleboltom
cligne de l'ceil droit, I'agenr X fronce les sou.cils el

\,lme Zsazsa fail une softe de moue provocantc.

Quand !ous pen'e/ avoir lo(,rli'e votre pil'len.rire.

lous pouvez vous en âssurer par srgne. nlars prenez

garde que vos adversaires ne vous voient pas et sur-

tout. méfiez-vous des imitaleurs.., Vous le compren-

. .. di.e$\e\\\. \nrrigue. i Veni.e e.r uî ieu
passionnanl mâis, pratiqué régulièrement. votre phy

\ique risque d en pâtir I

Ld ,f{ission
Lorsque l'idenliré de volre pùrtenaire ne fail plus

aucun doule. !ous pouvez glisser votle cane de mis-

sjon pârmj celles que vous luj monlrez J('squ jl vous

inlenoge. ll ne resle plus à votrc moitié (sl c est bren

lui) qu'à vous monlrer h sienne pour que vous ayez

tous dcux connâissance de la mission à accomplir Il )
â ll nissions possibles pour chaque équipe (alphâ-

bravo. brâvo alpha, ùlpha'charlie...) el elles sont lis
rées el explicitées sur volre passepofl. D rulre pafl,

dès que vous connaissez la vôtre. par eremple châÊ

lie-b'dvri. !uL' \dver que !or dd\er.iiire' ,,rt 'o:l
dlphr-della. soil delrJ clphr el !oL\ pou!e/ bien 'rl'
tenter de l€ur m€ttre des bâtons dans les roues.

Ld Plaidoirie
lntrigues à Venise est un jeu très bien conçu lant sur

le phn esthétique que sur le plân mécrnisme. II se

dénàrque loul-à-fait. grâce au jeu pàr équipe et à son

objectif variable à chaque partie et inconnu des
joueurs en début de pârtie. De plus le hasard n y
prcnd pas une pan îop inpoflanle et une bonne place

est iaissée à la réflexion. Un€ partie dure en moyenne

de une heure à une heure lrente.

Mâis malgré notre enthousiasme et grâce à nolfe
espril critique loujours atmlé. quelques petits défauts

ne noùs ont pâs échôppé. En premier lieu, il faut être

quatre, ni plus ni moins. Une version prévoil l€ jeu à

trois mais c est quand même neltement moins inléres-

sant. Ensuile il y a un risque de confusion entre
''grand et maigre". Quand on compâre les deux

carles côle à côte. pâs de problème i mais dans le fèu

de i aclion. un joueur inteaaogé peul montrer lâ carte
''mirigre en croyant nrontrer la cane grand (ne

rigolez pas. ça nous est anivé !). Ddns ce cas. il !ûnt
mieux partir en courant car celui ii qui vous ûvez

montré une combinaison fausse s aperçoiÎ. générale-

menl au bout d une heure. qu il a réfléchi roule la paf-

re er pure pede 'ur de, donnee. efionee\. A moin\
de luiaccorder une revanche. il risque de ne par vous

le pardonner Enfin. demier problème. la chance peut

vous apporter la victoire sur un plateÀu, par le biais de

I'ambassadeur Celui ci vous permet de demander 2

cafies d idenlùé à un aulre joueur. Imaginons qu il
vous monr€ Lord Fiddlebo(om et colonel Bubble.

alors que vous êres vous'méme le colonel Bubble.
Bon sang, Inais c est bien sûr. vous écûez-vous en

votre for intérieur, c est lui I Vous lui monuez votre

c.rfle de ni,(ron ru lolr cu.\anl el la prnie r:rque

d aller très vite... Votrc tàir-play naturel vous pous

sera sans doute à accorder une revùche à !os inforlu

nés adversaires.

Intrigues à Venise : la Classe avec un grand C

Le Verdict
Deux doigls de déduction. un zeste de hasard. un rrail
de nrysière. un soupçon d'inconnu... Inrigues à Veni-

rie esi L,D déiicieux cocktail à dégusler glacé à Ioute

beure du jour... ou dela nuit.

I il et tti(
maison d'édition : Schmidt
Disons le tout de suite et sans ambages. Titanic n r
pas beaucoup retenu nolre attention, C'est un remake

'pJ.p.'l en refiril :r du cluedo dvec quelqLres Inno\i-
llon\ \!rnpJ Inai. le.ôle deducr'On e,l \riflnenl
réduù à sa plus simple expression.

Le DéCor
Bien assis au tbnd de votre cabine téléphonique qui
vous sen de nlachine à voyager dans le temps, vous

iivez décidé de revivre Ia rra8édie qui envoya par le
tbnd le célèbre paquebor le Tiranic. En homme avisé,
vous avez programmé le retour de votrc voyage tem

porel pour le 15 rvril 1912 à 2 I l5 précise, soil 5
minutes avant que le Titanic ne coule à pic.

Les raits
Le l0 avril l9l2 à 13 h. le Îtânic quùte Southamp

lon pour son voyrge inaugural, empo anl avec iut
lll6 passagerr el 885 hommes d'équipages (vous

rendez-vous compte qu €n prenant la place d'un pas-

sage! vous lu1 âvez sauvé lû vie I Ah I mon pauvre

monsieur. on ne vantera jamais assez les mérites du

voyâge remporel). A I aube du 12 avril, un steward

découvre le cadavre d'une femme dissimulé dans un

.ùin du torl 'upêieur. Qu, a lué I PoL quor er r\ec
quelle amre ? Oir et à quel momenl précis l Il vous

reste 50 heures pour résoudre cette énigme avant que

le presligieux bâtimenl n enlre en collision avec un

iceberg.

Le Jeu
Il ) J cinq cltéBorie' de .rne' . arner. arrrr.rn.
heurc. lieu et mobile. Une de chaque est prélevée et

cette combinrison consrirue l énigme à découvrir Les

rulres carles sont disposées sur le plateau de jeu.

réparties entre ler diflèrentes cabines du vaisseau. Les

joueurs se déplacent à l aid€ d un dé pour renter de

récupérer le maxinrum de cÂrtes. D'àutrc pâd quand

ils rencontenl un àulre détective. i15 peuvenl l inter
roger. Mais c est à leurs risques et périls : pour 4, 5. 6

sur un lancer de dé. le joueur inlcrrogé doit monlrer
une carte (tirée au hasard dans son jeul). pour I, 2, 3

c est larroseur ârrosé. l'inlerrogâteur doit montrcr

)
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une de ses carles à celui qu il avair questronné.

Chaque fois que vous avez connaissance d une carte.
vou' h ra)e/ \ur !olri feùrlle d e quele. car \i \ou\
I ave/ \ue c e.r qu elle .le i l pr. prnre de enrlne :

ElémenttLire. mon cher Ouateson- Ça. c esl de 1û

déduction...

Lô Plaidoirie
Vous l avez compris. Tilanic nous élève dans les plus

h,rures sphèfe5 de la slratégie er de la fine déduc-
lion... Dommage I Car il y avait des idées à erploiter
drn. ce jeu le lcnrp\ lrmire pnJ re.oudre Ien.Cme

')u enio_e le\ Ulenl\ p:rfli.Ilrer. de (lirqLe delecli\e
En effet en début de pÂfiie. chùcun lire îu hasard (te

ùë \engeur ù encore lrâppé l) unc âplrlur)e pamlles 6

proposées. Ainsi le sportif pourra ajourer 1 ru résuftal

de son dé pour chaque déplâcenrenl. le maliD pouna
.l'or,r' Lr (lrle qu tl ntontrc lor, d un InteTogJtoirc
ir.. I ir fre.en(e de. c-flc\ c\enÉn enl\.ruriri. pu JL\\l
rjouler du piquant au jeu. malheurcusement ccllcs ci

\onl du slyle pâssez votrc tour" ou -vou\ failes de\
progrès. rciouez (ça m éronnerait l). Ofiginal. non :)

fe Verdict
Lr peDèt . \an\ hésitaiion.

l.t|ter.tilc' ( ( nseil

Lottutt' . totdt?di.1 h dû nnitl
Chtr HuL tlc Pointr

Co,tr\? tl hthinklt:. i? n ntlitc lus à tou|tr I( tanl
ntil... Oui. it suit r c 4trc \1) s dllt. p4ty.t. (t \icu.\
Holnrcs u e tott,éttt kfi l?ù t 1)ti 'lllireu.r s t la
quunlilë.1. ù) dt? bhn(ht d( s l)etitc gtilùic q o
tidie trc, tl il n unir llu:i it urùnrlo strl rioltnt I

ttk|s l( \riù. ttui. pt)rr pdst.t lt totp:.:( nvt à
ipinalet scs délircs en ?spétuttt ttu( vfi (h! (a Jtè-
ft'helr hi ptôt?ftt tû|cutiott... Lh hiot |o s r ôt?\

ttu! lu ù)u! nwt i?u.\ l
.1. sais \otrc lussiol ttotr tct tslrunut tr puéril
di\'t't ti::;utott qt( l on nnnnn, .lurr d| SoLiirl .

D uuLuns t ytrtont tnc nknque d( !éttiliti. ct .it tou\
ttt,,tk ,ltù . t!,ti1 ,t4tttùtLtt! rht t\''t\t t \,1t,,t tt
rltrt iti tnrr( bs nwins t(t é!tu g abilt q ir! e

lilit tu Ld :;( dr nn i sont i(...ll iulit bio t x

l, | ,l,r,t li tittL , Dètettiw Convil. t h^t tt t

!?. il tcss?tltblt l)l s à x lirc 4l ti u)t j.u. dtt !( !
ll.rôiluel Jft t(rl(. Ce cltrsseur .puir fu\scnrhl( dir
utq i/.s blai-fati pu.ttittnunrt.s. Le st.ttim fu
.jet pcmpt dt dlt:olttit p t it pcu dittts i diLA.
a liuut dcs ptttult1q (! liq .t lt lu ltlu|tt d? Lt
(h.t llittfl)|l. Ctlu (!t n \I l( ft!\\rt /ôrl tiult(u-
rl,. ./ /r'.1 lrr.1r-1r pirk.r.lr)It ttltli)is li)n ttul a ct !
On pat biu lridouttcttt \' .i)uet taut sul. ntuii il
stnthfu litt pasrihlc dt s r Itplt)t!(t ù pltti.lts. c(

4 i ttt dt)i1 l)ds tlt(Itt|(t-d( pitltk!ti d x)ultt d

Ji\( tiLlt)tk t&1. ù t:lt il Iu!:) l:t t'ui. (ho Htn l(.

'4t ' ,'r.tttt ,ltr h .ttt\,i Lt r,t".titt. t\ ,t.ù\,tr, h

t(t! loul r't)tllnt! \1) \ ull.(tltc tt oxr(u lu\\t.
t, ury: rx Lt Ii\!, Jt \\ \ ' , ltlrtrt rt tt,"ttr\t\

Atlt k u k,nk,Il
Sherlotk Holùes

Suzânne (;oldberg & Râlrnond E\vardo. publié
par Sleuth Publications, Trâduit en français el
édité par Jeux Descartes lâinsi que ses complé-
ments : Meùrtre à Carlton House,l'A|îairc de
l'Oiseâu de Pâpier, et I'Affaire de Queen's Pârk).

| | ient f \lfr oss

Bi l.\?Il(!. t(\redi s1)ir

Ruti de \\)ts \1)it-t:ttitt ?nntr ùns lc tluh dts lnùt
Dtuttes lnéJie.-rous .tu l huhitxdr dI icu l)?ut i,ht
uussi ltclu|!c tluc tl 4utrfs,.. n1olir! l). \oitt
l(tûa Dia d u|!utt! !)lrs itttércssé. s!\'(- t1)us,4u( .l(
\it,ns ft)n ntu Ntt de dleu\ti). x i( pté:i? kt l
trrtainc: sintilirrults awt ftl i dt)nt vus ni eùtEtt
nc:.ll u pour nont Orinr-Etprrs:
Il s ugit là at!ssi lt té!)udtc di.\ é irtl:|'s kqti.litil
|!.tsliottt)u\tcr. ct hir ltutr lu lignû k nas acLnpt
ti.nt\,.r,trtt'ri ly',rr',r.ar.,r,.r'. t,,,n,u,t j,;
qrc ltt splriultstcs dlsiyntnt saut lc nrn lt

l,I (tl(t. tcs ntrsti).5 v tléh)tl( t dans lt tuLlu,
d I \o\dt!e à hotl lc l Orit)tt-E\prcs!. qIi tst do (
,(lt és(|ti stu l. pktt(.tt d. i.|. uttt lôis.

Al. IO.i l,,-Lrt,r'. ..r, '(i(I'cIri .r\,'.l \,\{
uns .. M(i:; lt , )rt! t n (n put ù r(v!r:(t r/tt l(

C( iu n( !? tb|( t)hts sitry)lt ù dhr'tuhtu qt( \1)t(
,t',u',l t',,t,r.,t, t: I,I t t,tt, tt ;,1,',ct,,tti,.,,.
:iitùik!in's Ld ptti!( ustt(/' utpt)léfittntuitc cn q c

I an doit ltu\'ùlb tontrc|u k)|trc" Eù(ll?t.dt!
q ( l( p(tit hui duciut (o sktûtirt)llt. lo t(tn
itx!. l(\ ltftlt) tnqtrirnrs doittnt prtrrn!?t l( ts

41le...t( ? \\ntt (tt di\ti pur plur pot1 uupn hui.

K |aus ktist( i|tutt lc t)l(i:ù lc lc dôtotrtrir.

Prûriluttnt tr uniL ulurnt vttrc.
Hercule Poiot,

ce. Esl égâlement paru un rupplément contenânl
cinq nourelles énquêtes.

tct tlantl Ycrfd

7 h ll Malgré le crâchin grisârrc qui cnvâhit lâtmo
sphère londonienne el dérrempe les pavés de la cour
de l historique bâtiment qui les abrite. les bureâux du

service recherche de Scollând Yûrd sonr déjà en alerte

: Mr X. rusé el dangereux criminel. vient d échûpper

à la su^eillance de ses grrdes.

7 h ll Toute\ le\ unité\ mobiles. à pied. à cheval. et

en voilure, sont sur le pied de guerre, Le signalement

dc NIr X a été diffusé à tous. Mflis ce sinisrre indi!idu
r Lnc connJi\\.rnLe pJrfrire du l"h\rinrhc de h cJpirJ

le britannique. Il vr fâlloirjouer serd.

7 n -îq Su' t pitnnÉau.lË cotltrôk i.nérdl du Q.6. dÊ

Scolland Yrrd. quelques lumières muhicolores mar'
quenr lâ progression de h chrsse à l hornnre. L ins-

pecreur Dâ!id Bro\r,n quitre Viclorir Stalron en

métro. !er\ Westminstef Bndge. Quant au lieutenrnt
Hefbefl Dawne.". il qurdrille patiemmenl les ruelles

entrc Maôle Arch el Piccadilly Circus.

8 h 0l Soud.rin. core 198. frce à l O'ral Crickel
Ground. une !i!,e lumièrc rouge clignole. Un appel

radio a signali l apparilion de Mr X devant le ponril
dc Kennington Prrk. descendanr d un rnxi I Les unités

d secleur sonl iùs\it{ll en rlerte nrrximunr.

ll h 09 Plu\ aucuDe lrace I Des agenl\ de \uneillirnce
de l Lnderyrcund l luraient vu drn\ une rume entre

Elephirnt & Casrle ei h Bank of En-ql nd. Mâis aucu

ne inforrrûlion ne le confinne... Lir tension est i son

comblc diLns la salle de co rôle. Mais i\'liss Bridgcrt.

loujours eflicrce. oflie une pelite pâuse bien nrérilée.

,.'u' t,,|||e J LrnÊ L\ruLii rhciere Ji Dl'Jci ir!
dccompagnée de bulter cookre\ de sa confèclion...

8 h l7 Alcrtc I Brown vicnr à l instilnt de voir Mr X
silrtcr dans un cllnol i moteur sur h Tanrisc. HilAs.

un épùis lig Ienrpêche de voir lii direclion qu il ii
prisc. Il peur èr.e rinreniûl 0 inrporlc où dc ChelseiL

Br'Ll:e J T.,'rer Bridg( Tùul en i, rel.r're I Der I iere'r
machine à écrirc. lc scrgenl F-ynch en lilis\e lonrber

son blscurt dc rilgc...

t h.10 Une heufe que les plu\ fin\ limier\ de Sii

Mrjesté déploient leur filel. tenrant !ûinenrent d en

resseûer les nrailles aulour d une proie insaisisrable I

Tour scnrble perdu. lorsque h pelite lunrière rouge se

rallume soudain devant Liveeool Slation I

Dawnev est dans Bfoad Streel. Brown au soin de

l\4rnsell Strcet. et la voiture de Sondlree el Hackenbush

pirtlouille dans Erslcheep I C cst nrrthdnrNlique. Mr
X ne peul plus leur échÀppe.'

t h 58 C est à f inspecteur Bforvn que revient l hon

neur de pâsser les nrcnottes aux poignels de Mr X.
C rJ 'r Frmrère rrre\rirlun. er rl JrbL, e un ,ounre
de satidaction bien naturel.

''Brâvo. inslecteur. cane alors Mr X. voilù quelques

|oinl' de pronlorion \icn r)ririri'... Er rcndc/ vou.:r
la prochaine partie de Scotland Y rd I Vous ferez

pcut ôlrc oins le fier... A moins que... !'oùs ne vous

relrouliez lou\-mérle it rrii place I Hit hr hu, inspec-

teur. à n phce 1... '

Scorhnd Yârd cn un jeu du _Groupe Proier IIl . édité

ct distribué par Rr!ensbIrger Frrnce.

I

Détective Conseil est un jeu de Gari (;rady, Orienl-Express est un jeù édite par Jumbo-Fran-
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Si vous trouvezcejeu, achetez le sans hésiter, vous ûe le regretterez pas !

Un ieu de JameÊ Koplow 6dité par
Koplow Games Copyright | 974.

I enlend. dejà dller bor lrain le\ commentaires:
''Tiens. les deux ludo sadiques onr encore irâppé l"
''Quels raffinements n'iront-ils pas chercher pour
nous laire baver d enrre Y b-l-il pd' d'(e,/ de \acre.

bons jeux en venie, pour aller parler des jeuÀ qu'on

lrouve plus dans le conmerce. Faut-y pas être vlcreux
lout de méme ? C e't vrai !a firalement. Pourquoi
parler d'un jeu qui est à I'heure actuelle pratiquement

tnïo'rvable'l Par'ce-q !' i/-/?rxl-, / Ie. Ah bon ? Bon.

De plus sijamais vous renconûez un jour un heureux

possesseur de Crime Organisé (en français dans le
texte) qui, dans un soir de grande déprime, acceple de

\'en sèparer. \ou\ n hé\itere/ par i ca.ser votre peril

cochon. Et hop I Un petil slogan : un lecteur du dm-
gon mdieux esl un joueur qui fait des envieux (bien

envoyé. non ?). Mais trèfle de babillages. comme
dirair un joueur de poker dans un carré de luzeme el

enrons dans le vifdu sujet.

Le Vif Du Suiet
Très classique. Vous êtes un lealy Big Boss" (avcc

seulement 150 000 $ en poche ?) eI vous âvez 20

homme5 de main â rolre di5po\ilion. I e bul du jeu :

étre le seul à s$rvivre dÀns ce(e jungle implto)Àble et

donc... éliminer lous les autres. Pour âcquérirdu pou-

voir, insrunent indispensable à la réôlisation de ce

genr€ de !isëes nlégalomaniaquer. il \ous faul rèunir

trois ingrédienls : des flingues, de l argerrl er des

irppuis parmr les o[[icrel. . Lel horlmes de marn

sont là pourça, il suffil d'en recruter

Le Reerulement
En début de panie. seùl vore big boss es! sur la case

lpéciÀle dàns votrc bdse i côié hommes de nrain, c est

le désert complet. Il faut donc en recruter pour la
modique somme de l0 000 $ I un. vous pouvez vous
'-réapnrovisio0ne(" à chaque tour dans la limile de

\or liquidilés. mais vous n en avez que 20 pour toute

la pafiie, soyez prudent I

Le lléplacement
A votre tour, vous pouvez déplacer un ou deux tueurs.

Avant de jeler les deux dés à six fâces, vous devez
préciser lequel ou lesquels vous allez bouger et ce

dans quelle directiotl (gauche ou droite). Sr vous

optez pour deux tueurs. vous divisez le total des dés

russi égâlemenl que possible. Un 7 au dé donne pâr

exemple :4 pour un tueur el 3 pour I'autre. Les
chiffres impairs sont donc particulièrement intéres-
sanis puisqu'ils offrent plus de possibilités quant aux

cases d'arrivées.

Les Différentes Aetivit6s Dcs
Hommes De Main

Un de vos truands ârrive sur une c!se. il se passe

quelque cnose :

sur une case "pouvoir". vous tirez une cârte... Poù-

voir. Êlles sont de trois sones : une billle (permet

d'éliDiner un pion adverse). une ou deux balies (per

nret d éliminer un ou deux pions adverses. s ils sonl

sur la même case), 100 000 $ (vous pouvez à tour

momenl les changer à la banque).

sur une case "conuption d'officiel". vous tirez ùne

carte dlr même nom. Elles permettent de tenler de

prendrc le contrôle d'un officiel conompu (juge, gou-

vemeur ou sénateur),

- sur uûe case ville, vous pouvez lenter de prendre le

contrôle de la ville en question.

- sur une case "inveslissement dans les affaires'
(légales ou illégales). vous pouvez tenter de prendre

le conlrôle d'un uafic.
sur une ctse bavure, c'est Ia luile. Vous tirez une crfie

er voL\ ljrer ce qri \ou\ irrire. PJrfôi. ilen pre(i\e qJe

si vous contrôlez lel ou tel olficiel. rien ne se passe I on

ferme pudiquement les yeux en haul lierl.

En résumé, les villes. les activiÉs légales et illégales
vous mpporlent à chaque iour, aloN que Ies oi]jciels vous

ploregeflr drfl\ ,ertairr. car et \o!' don$t\\ de. roi\
poDr... cbut I N en disons pas plus pour l instanr.

Cas Parliculiers. llais lilaur.
Si sut son trajet un lueur renconlre un auùe tueur
d une bande rivale (qu'est-ce qu'ils se rucontent'l) il
doil l'élimiûer, soit en utilisant un point de déplace'

ment. soit en jouânl une carte 'pouvoir' ( une balle"
ou une ou deux balles"). Un lueur ne peut entrer
dans une base adverse que pour tenler de tuer le boss,

Cetle action doil être arnoncée ôvant le lancer de dé.

cat si elle Éte vous devrez payer 200 000 $ de corn-
pensation à I'agressé. Pour réussir, le rueur doit
d'abord éliminer tous les hommes de rnain qui se

trouvent dans la base attaquée avant d avoir accès à la

base spéciale sur laquelle se trouve le boss-

Le Clou Du Spectacle
Au vu des règles que je viens de vous décrire, pas de

quoi se rouler ptu tefie rt vou\ deve/ vou. dire qre Le

jeu paraît cerles inÉressant mdis lortà'fait clnssique. Eh

b.en : N",r 1 Ca' | 1 r r/ne dee pénnle d;in{ Je Jeu mu\
elle esl vrainrent géniale, ,qérrrdJe. si si. Nous sommes

lout émus de vous la dévoiler Il s agil de la conrrnlsvon

nalionale. Pour vou! in\e)lrr dan) de\ rrific\ ou des .rctr-

vités légales, pour contrôler une !ille ou des officiels
conompus, il vous liudra l accord de l'omniprésente

commission nâlionale,

De plus si un aure joueur vous élimine des homntes de

mJin oJ tenre d ,rLlaqder votm ba'e, lous poune/ éunit

la commission nationale poùr qu'une pénalité soit votée

à son encontre (auquel câs il devra tirer une cane pénali-

lé et eo subir les effets). Dans cette commission. tous les

boss sonl réunis et chdcur dispose d un cenain nombre

de !oix en fonction de sa puissance I

I voix pour le boss

i voix supplémentaire. par lranche de

100 000 $ qu il po*eJe
2 voix par otTiciel corrompu contrôlé

Chacun peut uiiliser tout ou partie de ses voix et peul
nrême voter en fraclionnant ses voi)i : 3 voix pour el 2

voix contre. par exemple (paniculièremen{ machiaré
lique si vous aviez pronris à unjoueur d€ lui donner
vos lrois voix et qu entre-lemps vous êtes pâsse à

5...). Celui qui lait une requêle doir obrenir la majori-
lé des voix pour que sa demande soil acceplée. 1'éga-

lilé e\l defulorJble. Je lous ril.sure toll de \urle : ne

rêvez pas. il est pratiquement impossible d'oblenir
avec ses propres voix la majorité absolue à la com-

i..ion nalionale. Sruf rrs rre, paniculier ou uu
joueut a une telie avânce sur les aulres qu il ne peul
que gâgner de toute façon. I taul donc neÊocirr citr

ce que vous refusez arùourd hui à un joueur, vous le

lur uenrandercT dernirin. . Quelquefor\ de hons !ieu\
dollars bien craquant narcotisent efficacemenr les
mémoires les plus tenaces.

Conclusion
Certe idée de conlmission narionale. dont l équilibre esl

capdcieux (puisque le nombre de voix de chrcun évolue

sans cesse). esl vrarment géante. Elle donne une dimen,

sion diplomalique passionnante au jeu tout en compli-
quant el en enrichissanl les choix stratégiques. Nos
longues nuih blfi)clle. pr,sie, sur Cime Organise nou,
ont rppri' qre le.d(bJLrnr. onr 'oJlenl lendanc( J.e
ruer sur les ofllciels conompus par peur de manquer de

voix à ia coûrmission nâlionale. Ce choix pâraîl bien
nirturel pursque son contrôle permel. en lhéorie. de iaire
la pluie er le beau temps. Pourlanl il n en esl souvenl
rier. car cela denrande beaucoup de liquidités el pâs mitl

de pions immobilisés (ne pas perdre de vue qùe l on n en

que vinsl pour toute la parie). D€ plus, pendânl que le
joueur consacre ses elforts à la réalisation de cel objectif.
le\ dJrre\ jnueLrr' prennenr le. vrlle. les plu, lLrcrrrrr e' e

les trafics les plus juleux.

Il n ! d bien 'ùr pds de recetle' miracle pour rifni .l
c est la garanlie d un jeu riche et équilibré. A norre avis.

Crime Organisé nérilait bien mieux que l âccueil qui lui
d ëtê rerenë, en Fnncc loLrr JL mornr. L.percn. q.r'ut.
jour un édileur éclairé le ressonira de loubli et que le

public lui apportera Ie succès qu il mérite. Un grand

coup de chapeau au créâteùt

I
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Petit
Papa

N'0ublie
Noë1,

*'€HÈ.

Pas Mes

Gros
Sabots

'op..F, \pô o od.o " ."- re r o op e. . .o ooge .! e q.e
-.ol . o o.ê de de.. e.Lo-- d" o poo.o.or
rdioue : nors-même...

Tout d'abord, pour des soirées passion-
nantes, mais couchés avant minuit, hein
(et pas trop de prise de tête...) !

Acguire fSchmidt) " " og a ê a -a

' Ave Cesor (Rqvensburger) Ccrrse loc que çç "fq15 rqmq 15 ivp r

Drcg'Rod 2lI irè: prenort j j 6 icrelrs

Fontômes (Schmidt) AslJceux eu de Ccmer ô cbecll',crobe .espells

odoreni

Intrigues ô Venise (M.8.) Celc nen eri e ne err q"o y de cncêlre C re

dc ivo I dos5 er Cois ae nlméro] .l i I ilerr.r

.,, !e GA,IB ors
I t(É\cnuri ArrAd!

'l( It
. .. l-t.::.

Piciionnory (Kenner Porker)
L'n iclelr de 'ex.e e.l svsièTe "fois moi un dessin..." mccr é dc.s
lmoges {Schmidtl Croq'imoges (Jumbo) el Dessinez, c'est gogné |

(M,8,) uo r Droc Roc 2l -10 12 joueu.s

a. et!ioe5 arr lar

Deuxième catégorie,
histoire de se creuser un peu plus
la cervelle...

Aristo (Drogon Rodieux) Tcrtôlc ce qr vc,s fcl, s ,rors êtes srlrre clr

Top Jeux
Spécial

Cadeaux
Essentiels

Renconire <osmique {Jeux Des(ortes) " - d" " o r"d r" o

çc or e à d'o le er scr'rni dl ri,orp .2 o 6 jcuerrs

fcuec i Éxiension /l

Supergong {Ludodélire)
Crcpuerr à :crhc I Tcus es coups scri pernis même es colps de fingles (o

lécre le: rcsslez vc"s l

nonl poLl' ln eu ct écorcm e. ncn ? li i ô ioL-'eurs qJ9fcJ tJeJr5 2 joueurs

Tempête sur l'échiquier (Ludodélire) Ar Cébu on .rotcue c'esf Jn

çcg .llsqL cl cr, où cn s rpe'co i !Lle . esi en lTiir'r de tévo Lriionner es

écLecs Pcrr es plus Iors esso,,e, cue. le délô diobollq!ê YoDo lly',or'trè) échl

1+ I iefdeafeall

Pour finir, réservé aux fous. frappés ei
autres insomniaques qui n'ont pas peul
de 2O pages de règles...

Bqston {Jeux Actuelsl Snroion i cronle e'.éonmons dé10i ée et con
ô ",Â - .Â À.^^r,ô .tô .ô, 2 o d icuerrs

Blood'Bowl (Jeux De5cqrles) C est du looi omericoin. mcis Ioui vo t es

lrcnche: ces éqr pes flrnrlr ro r e nores de sorg. 2lcueurs

Cry-Hovoc (Eurogomes) + Siège.,. TcL crn dors e même espt rnois ô

rr lci dcns 'i''s'crque qenre Moyer A!e Ço coore drr ros qu'esl.ae qLr'ci

rgoe 2oltaûeott

/seion ies scénorios]

Dune (Avolon Hill) . Pongec. lfès'éJ5s cc"5 rrive,s de Frcncl Herberi.

S'roege cpcmofe cmb,o'rae. lcJi f Ê:l lUnflJsi ldépêchezvols i esi slr e

po nid" rô ! rr:lre ÊL tei J c o jcuer,s

ltrr ie: ",ci iort esscfer ies 2 erlerrticnl Spice fc,vestd Ihe D".el

Full métol Plonète (ludodélire) Ent'e *crgome et er de soc éré de c SF

Kings & Things (Gomes Workshop) Des Ro s er des Choses des Ducs er

clesT,,c: Grcnce réussie do.s ecerredé rolon'o$qle.cvecceou iollde

srrrég e pcrr er r solte l-léos e" VO 2 à 4 jouetrs

Et srrioLri, cher Popo Noë n'orb e pos non p us rn Bockgommon, un

1000 Bomes (e men esl rsé l. un Domb, des beles corles qu gis

senl bien. ur Go des osse eh, el ioli ei icul el loul.. ...

3 i é joue"a

I rc iisiere dr jei, ae ôie Aret,lNte rjsson er cr.,criir oe rigrei,r ,4 .rier qr I eJi 2 i J ror,err,,

l,ès bief ô 2 .r-"" : ? i,J oi,eLrs Junto {Jeux Desrortes) HLrïoLrr ei r.!ccJ es en icJ cenfe dons Lrfe d c10

'o o DrgD I ^".)' 3 i /- joueurs

b cen e"r re i'ès c osse oucô

[o fureur de Droculo (Oriflom)

Guillotine (Avril & Floréol - chez Ludodélire)

Pcrr uors,rencsr s vous cvÊz pefcLr c Af$ô Exce enlÊ oplroahe des eLrr ce

1lo!oL e er négoa ol ans

!,e gong des troction-ovont {Schmidt)

3 ou,l jci,eu,t

Borne :ééd ion de cet cncier ', on d Cr' c, ei gcncsiefs dev ernent si'r'ège:
r,",,1..." ,1... "" -", l J o 6 rci,eL,rs

Kremlin (Avolon Hill) Dépêcrezrous d'en r re rvot o".s es soriél quÊ: f e

Tolleni cr p Ls C'ô e d! ioLl -l o é ic"-e,,r,,
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Dragon Radieux,,,ell direct chez lrou$

Jeux et brochures
0 Jeu "Empires & Dynosties"

D lo boîte complèTe (2 llvrets, corTe eT poroveni) 2.]0.00 F C.-)
tr le supplément Anoshivo I "L'ort de lo guerre' 79.00 F (')
D le supplément Anoshivo 2 "Lo Mongoronii" 79.00 F ()

0 Jeu "Hurlements"
I lo boîte complète (2 livrets, et porovent) 189,00 F (.-)
D le supplémenI Hurlelune I "le Xlème siècle" 79.00 F (-)
D le supplément Hurlelune 2 "le Xllème siècle" 79.00 F C)

0 Le monde de "Irégor"
B Atlos détoillé I 20 poges 30 cortes 140.00 F (')

0 Jeu de ploteou "ARISTO" (Nouveouté)
:l lo boîfe complèfe 245.00 F (")

0 Drogon Rodieux HORS SERIE 3 (Nouveouté)
-J spéciol scénorios jeux de rôles 35.00 F (---)

Le coin des collectionneurs
0 Revue Drqgon Rodieux - qnciens numéros (porf .--)
2-3-4-7 -11 -12 -13-14-]5-16 (25Flex,)
l7 - lB- 19 -20- 2l (30Flex,) - HS2 "spéc.scénorios" (40 F l'ex.)
entoLrrez les numéros souhoilés - N"7-ll 12 13 proliquemenl épuisés.

0 Revue Drogon Rodieux n' I I è 20 -
a collection reliée
FobricoTion ortisonole soignée, reliure pleine toile
bleu ouiremer, sér e limiiée ef numérotée 540,00 F Fco.

0 Jeu "Hurlemenfs" version luxe - tiroge de lêle numéroté
tr Hurlelune I "Le Xlème siècle
J Hurlelune 2 "Le Xllème siècle"

99,00 F ()
99.00 F (')

695,00 F Fco.
360.00 F ('-)

0 Jeu "Loborinfhus" version luxe - liroge de lête numérolé
Edifions E.C.G. (Suisse)
C le jeu (tiroge limité)
I le supplémènt n'l "Abroxos"

I gn supplémgnt | ,"',oonJo..1o,! 5t-oornu-neo.uso-o lircru) |lo.rcoo. oeto 
I' ' I lois de pod O OI-.',sur lous -os p.oOUirS pour tes ooo^.es ô to .ev-ê 
I

Nouvequlés qnnoncées
0 [e Monde de Trégor - 3ème édition, revue, corrigée et complétée,
nouvelle présentoTion - suivi de
"Chroniques de lrégor No I ", nouveou supplément réservé oux joueurs
de Trégor, comportont oides de jeux et scénorios odoptés.
0 Hurlelune 3 "spéciol scénorios Hurlements" disp, début Jonvier et
Anoshivo Reohno 3 "spéciol scénorios Empires & Dynosiies" (sortie Noè1,)

Bon de Commonde
(écrire lisiblement SVP)

NO[/
PRENON/

Adresse

ICDE POSTAL I

, LLE

Commonde ies orlicles indiqués ci-
:ontre eT joins mon règlemenT (froh de
oort inc us) por chèque boncoire, posto

3J mondol o l'ordre de I

:d Iions Drogon Rodleux - Le Chorbinol
185r0 MORESTEL - ïér, 74 80 t0 64
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0ffrc spriciale abonnernent Dragon Radieux. lnfogrames :

. ,}>_ -e":.. tt_a ._ {_
'-..o-,t:,i1'

,o'.i#=k:l

30 logiciels de jeu à gagner !

Iiroge ou sort de 30 bulletins pormitous ceux qui nous porviendront entre le 26lll/89 et le
25101190 (cochet de lo posle foisont foi - règlement joint obligotoirement)

Les gognonts recevront un exemploire du logiciel "Lo Quête de lOiseou du Temps"

désire s'abonner à la revue Dragon Radieux à compter du n'22 pour
f une durée de un an (6 numéros - 1 50 F / 180 FF élranger)
I une durée de 2 ans (12 numéros - 28O F / 320 FF élrange4

participe au tirage au sorl promotionnel lntogrames / Dragon Radieux.
Je joins mon règlement au présent bulletin, par chèque postal, chèque
bancaire ou mandat-lettre à l'ordre de Editions Draqon Radieux.

Bullelin d'obonnemenf
oltre spéciole N"22

6 numéros 150 F
(ékonger 180 FF)

ô refourner ô
Edilions Drogon Rodieux

!e ChorbinoT
38510 Moreslel
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