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delhetd a Biborhold

ek étel a szerk

RESZLOTIZENECLE

Hat itt van egy 4j-régi Gjsig, a Holdtélte. Amikor a legut6bbi szim szer-
kesztdi lizeneteit irtam, szent eskiivéssel fogadtam meg, hogy abbaha-
gyom a jubileumozast, mert mir nagyon unalmas lehet. De az els6 szdm,
az mégis csak jubileum. Mint lathatjatok ttértiink az lapszdmok szé-
mozasdra. Ez a 26. szdm és bdven jon majd utdna a tobbi is. A nagy siet-
ségben elfelejtettiik megirni, hogy az eddigi Biborhold eléfizetések ter-
mészetesen a Holdtdltére lesznek érvényesek. Mint a cimlap is sejteti,
ebben a hénapban sz6 lesz egy érdekes tiblas jatékrdl, a Battletechrdl és
a hozzi tartozd szerepjitékrél, a Mechwarriorr6l. Részletesen foglal-
kozunk még az egyre népszertibb Magic: the Gatheringgel is. Kozoljik az
altalunk kiotlott piros jiték szabalyokat és pétoljuk a lemaradist a
legutolsé Biborholdbél a belsd boritékon. Ugyanitt talilhatjok a decem-
beri boritd magyardzatit is, ki kicsoda a festményen. Okulva a koz-
véleménykutatis eddigi eredményeibdl, igyeksziink az AD&D rajongék
kedvében jrni, természetesen gy, hogy a més fantasy jatékokat jatszok
is hasznilhassik az otleteket. A véres jitékok birmilyen alvilagi
kérnyezetben elképzelhetS, az alvilig szervezédésérdl szél a tolvaj-
céhekrél sz616 irds, néhany Gj vardzstirgy pedig mindig hasznos lehet.
Minden meséld hasznilhatja a tdl sok jitékos problémajardl szolé tand-
csokat. Kiegészitdket kozliink még a Vampire-hez (egy furcsa NPC-t), a
Cyberpunkhoz (két arc Night City-bdl), a MERP-hez (egy révid modul).
Kiilén 6rém, hogy két magyar szerepjtékrél is szdlhatunk, az Arma-
geddonhoz olvashattok egy kiegészitést, és orommel adtunk helyt egy
késziil6 magyar fantasy szerepjatékrdl széld ismertetSnek. Természe-
tesen itt vannak a régi rovatok is, Setét Patkiny tovabb bénizik Ghalldn,
Sylva Theomer ontja mély bolcsességének gyiimélcseit, Maci pedig a régi
j6 Maci (sajnos a kedves Medve a kozelmiilt eseményeivel kapcsolatban
kissé elragadtatta magit, ezért cenziiriznom kellett a levelezést). Még
egy régi ismerdssel talilkozhattok: Yabbagabb, a félelmetes harcos-
mégus tovibb kalandozik. Reméljitk tetszik nektek ez a szdm is, és hiisé-
ges Biborhold olvas6kbél hiséges Holdtélte olvasokka valtok. J§ olvasast

kivén:
N\

a vezetd szerkesztd

Mi is a szerepjaték?
A szerepjiték az egyik legszérakoztatobb jatékforma, amit valaha kitaldltak.
A szerepjiték-Griillet Amerikabél indult ki, ahol a jaték kezdetben egyete-
mistik hobbija volt. A hetvenes évek elején jelentek meg eldszér nyomta-
tisban egységes szabalygydjtemények; azéta a szerepjaték az egész vildgon
elterjedt.

A jatékban éltaliban 2-7 jatékos és egy jatékvezets vesz részt (ez utdbbi
neve mesélG vagy Jatékmester). A jaték a mesélG és a jatékosok kozti ,par-
beszédbdl" all. Minden jétékosnak van egy karaktere, ami (aki) tulajdon-
képpen egy képzelt vilig képzelt lakéja: lehet harcos, varazsl, tolvaj, de
sok minden mais is, a jiték tipustdl figgden. A mesélS feladata, hogy el-
helyezze a jétékosok karaktereit egy - 4ltaldban kitalalt - vildgban: példaul
elmondja nekik, hogy karaktereik Bri virosinak kocsmajiban iilnek. Ezu-
tn a jitékosok akaratuk szerint irdnyithatjak a karaktereket a mesélével
valé kommunikicié sordn. Mondhatjak példaul, hogy ,megkérdezem a
kocsmarostdl, ki az a félszemd a szomszéd asztalnal®, vagy ,mikor a csuk-
lyds fické kimegy, uténalopakodom”, vagy ,széba elegyedem a helyiekkel,
hogy mik a legfrissebb hirek”; a mesélg pedig ennek megfelelgen valaszol:
elmondja, mit felel a kocsméros; mit 14t a karakter, mialatt kéveti az ide-
gent; milyen hireket hall a kivincsiskodé karakter a helybéliektdl stb.

A jaték célja mindig valamiféle feladat végrehajtisa a karakterek iranyi-
tsaval, példaul megdlni egy veszélyes szdrnyeteget, kijutni egy labirintus-
bol, megszerezni egy vardzslatos tirgyat vagy ndvényt — a lehetGségek
végtelenek. A jatéknak ez a tdrténete a mese, ami nagyon hasonlit egy ka-
landregény vagy film torténetéhez.

A szerepjatékok szabélyrendszereinek lényege mindig a valésdg elemei-
nek (a harc, a magia, a karakterek képességei) minél pontosabb szimulala-
sa, altaldban kockadobisok felhasznaldsaval.
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.Andelor teljesen elborzadt az eléje taruld latvanytél. Hozza volt mar szokva az 6léshez és a haldlhoz, de az elmiilt mésfél 6ra alatt latottak még
neki is soknak bizonyultak. Csontok tortek, patakokban 6mlétt a vér, s az emberek hullottak, mint a legyek. A nézok (ivoltozése majdnem meg-
siiketitette. Kezdte magat nagyon kényelmetleniil érezni, de nem mehetett el a paholybdl, mert az felt{ing lett volna. Vérszomjas vigyort erdlte-
tett az arcdra, s tovabb figyelte a magasban harcol6 két gladiatort. A keskeny fagerendan egyensilyozva hihetetleniil nehéz volt kiizdeni, féleg az-
zal a tudattal, hogy barmikor leeshetsz. Ebben a pillanatban az egyik izzad6 férfinak sikertilt hirtelen mozdulatdval meglepnie faradé ellenfelét, s
a landzsdjat mélyen a szembendllé oldaldba sziirta. A sebesiilt megtantorodott, elvesztette egyensiilyat és lebillent a gerendérél. Ujjai hidba is
probaltak volna megkapaszkodni, teljesen erétleniil csiisztak le a peremrél. Teste csak négy métert zuhant, s ezt még simén tilélhette volna, de
a kihegyezett karékat mar nem. Egy utolsét Gvoltott, mikor felnydrsalddott rajuk, aztén végleg elhallgatott. A tdmeg szinte kéjesen hordiilt fel, s
vad ordibalasba kezdett: a nyertest iinnepelték, aki sietve lemaszott a magasb6l, s minden iranyba meghajolt. Taldn eszébe sem jutott, hogy leg-

kozelebb & is fekiidhet a vért6l mocskos homokon.”

Véres és kegyetlen jatékok mindig is voltak, s mindig is lesznek, amig akad
rdjuk néz6. A rémaiaknal mar az 6korban kialakultak a gladidtori jatékok.
Eredetileg egy etruszk temetési cereméniabél indult, de néhany évtized alatt
vérfiird6vé valt, a halott dicsSségére rendezett hési csatdbél kialakult szokds.
A borzalom csiicspontja i.sz 107-ben egy 123 napig tarté tombolds és iinnep-
1és volt, amelyen tizezer (1) harcos vett részt. A szerepjitékok viligabdl sem
maradhattak ki az ilyen viadalok, noha 4ltaliban korant sem ennyire kegyet-
lenek. Am ez csak az érem egyik oldala. Mindenhol ott rejt6zkodnek a vérre
szomjazd gazdagok, s az alvildgi csGceselék. Nekik is meg kellett adni amit kér-
tek: vért, vért, vért. Darkland sok vérosdban bujnak meg titkos aréndk, s til-
tott klubok, ahol nem babra megy a jaték. Ujabb s iijabb kegyetlen feladato-
kat, probdkat taldlnak ki, hogy a kézonség igényeit kielégitsék. Oridsi pénzek
cserélnek gazdit a fogaddsok soran. Iszonyi kénnyen elvesztihetjiik minden
vagyonunkat, s ha nem vigydzunk, akkor az életiinket is. A legnagyobb ilyen
illegélis ,szalon" Port Flandor-ban mdkadik, ,A Jatékok Hiza" néven. Itt min-
den megtaldlhatd, amit az emberi elme kitaldlhatott s megvaldsithatott. Ezek
kozil szeretnénk néhiny ,finomabbat” kbzélni, de azért a gyengébb idegze-
tek inkabb lapozzanak.

Az elsé bemutatandg kihivés a szkander. Ennek az egyszerd kocsmai jaték-
nak az eldurvitott véltozatai elég elterjedtek a kalézvarosban. Nem kell hozzd

Askyos Fenmarge: Port Flandor, a kal6zvaros

draga felszerelés, kénnyf megszervezni, ezért sokan csindljik a szegényeb-
bek koziil. Nincs taktikzas, csak a nyers erd. A szkandertermekben taldlhat-
juk meg az alvildg ,sdrd" fickdit, akikkel nem ajinlatos kétekedni, mert
csiinya kovetkezményei lehetnek. Mint mindennek, ennek a jatéknak is
megvan a helyi bajnoka, a bivalyerds Félszemd Borisz, aki eddigi palyafutdsa
soran csak egyetlen meccset veszitett, im ez még az egyik szemébe is keriilt.
(Természetesen az ellenfele nem volt hosszii életd, mert Borisz eltorte a nya-
kat.)

Az eréprébahoz egy kiilonlegesen elkészitett fegyver sziikséges, amit sehol
miasutt nem taldlunk meg, Két trt a nyelénél illesztenek, illetve erdsitenek
ossze, s az igy kapott duplatért kell az ellenfélbe beletolni, az el6re megilla-
pitott szabdlyok szerint. Ez lehet elsS vér, hirom taldlat, megadds stb... Egyes
durvabb helyeken a cél a misik szemének kisziirdsa, vagy az arcnak lehetd
legjobban vald elcsifitasa. A duplatdr sebzése a fegyver méretétdl fiigg, (4lta-
ldban 1D2-1D4) Hallottak mér olyat is, hogy kampés horgokat hasznalnak
erre a célra, s ez sokkal rondébb sebeket tud okozni.

Teljesen megegyezik az erdprdba eredeti valtozatdval, csakhogy a masik ke-
zét hirom révid szégbe (3-4 centis kihegyezett vastiiskébe) kell belenyomni,
ami iszonyil fijdalommal jir, s valészind, hogy az atszdrt kéz hosszd napo-
kig (4D4+4) teljesen hasznilhatatlan lesz. Mesélnek olyan valtozatokrél is,
ahol a tiiskék méreggel voltak boritva (kin, kigy6, bénité...). Sét, az is elgfor-
dult, hogy minden szég més-mds fézettel volt bekenve. Nyugodtan hasznal-
juk a DMG tablazatat a mérgekkel kapcsolatban, sét sajat fejlesztésd anyago-
kat is bevethetiink itt (gyakoribbak az olcsé, kénnyen beszerezhets kotyvalé-
kok). A szégek helyett néhanyan pengéket hasznédlnak, amik nem atsziirjik,
hanem szétvagdaljék az illetS kezét. Féldsebbek kaktuszt, illetve csalant he-
lyezzenek a kezek ald (vannak mérgez6 kaktuszok is, de errél nem kell min-
denkinek tudnia, féleg annak nem, aki rosszul 4ll1).

Az asztalon két, alulrdl faszénnel hevitett vaslap taldlhatd, s azt hiszem,
ebbdl magitol értetds a feladat. A lapok 4ltal okozott sebzés nagyban véltoz-
hat (1D3-3D4). Egyesek sajat emblémajukat helyezik az 4tizzott lapra, s ha az
ellenfél veszit, a jelet 6rok életére viselnie kell. (Prébilia meg leszed-
nif - szerk.) Sokszor viszont megaldzd, sért6 szavakat égetnek a mésik kézfe-
jére. Ez a ,moka" csak azoknak ajanlott, akik birjak a siilé his szagat, s elég
batrak hozza, hogy kiprobaljdk. Mesélik, hogy emberfeletti erdkifejtésre ké-
pesek a vesztésre allok, s nem egy kiizdelem vett nem vért fordulatot ilyen-
kor.

Ez a valtozat lényegében a Szégek egy varidnsa, ahol nem a tiiskék szrnak
meg, hanem az asztal széléhez illesztett dobozban iil§ felmérgesitett skorpié
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csip meg, vagy valami hasonldan veszélyes, esetleg harapés lény (patkiny,
haldlféreg (rot grub)) mélyeszti a fogait beléd. Rizikéssa is vilhat a dolog,
mert nem teljesen biztos, hogy téged nem mar meg valamelyik bestia, de ht
ezért jaték, s veszteni tudni kell (de nem feltétleniil sziikséges).

Ja, és még valami, a kiizdéfelek kezét sokszor bérszijakkal 6sszekotik,
hogy ne tudjék elrintani a skorpié elél, vagy éppen a tiizes vasrél. Néhiny
kegyetlen jatékos ezt kihasznalva direkt rajta tartja a masik kezét a vason,
mig a szerencsétlen el nem veszti az eszméletét, vagy a skorpié hiromszor-
négyszer meg nem csipte.

Egy utolsé megjegyzés: A lista még nem teljes, dgyhogy légy kreativ, s en-
gedd szabadjara a fantaziad sotét oldalat. Megéri...!

Javasolt szabaly egy szkanderparti lejtszdsihoz: A jatékhoz rajzoljunk egy
skalat, mely 10-10 részre van felosztva, s a kiizd6felek keze alaphelyzetben a
koézépponton van (ha hosszabb menetet akarunk, rajzoljunk t8bb egységetl).
Azt, hogy mikor merre mozdulnak el a kezek, a Psionic Handbook Psychic
Contest-beli szablyaihoz hasonléan érdemes lebonyolitani. A legegyszerdb-
ben egy példameccsel tudjuk bemutatni a szabélyt. Félszemd Borisz (ErG:
18/86) és Gonda, a harcos (Eré: 17) leiilnek az asztalhoz. Keziik 8sszekulcso-
16dik, izmaik megrandulnak. Borisz hatborzongatdan vigyorog, ugyanigy,
mint az a fémkoponya, mely a vérésen izz6 vaslapon fekszik.

- J6l nézd meg, mert a kezedre fog égnil - suttogja a félszemd.

- Majd elvélik! - vilaszol Gonda. A biré intésére egymdsnak feszilnek, s
megkezdSdik a mérkézés. Az asztal koriil csoportosulok orditva biztatni kez-
dik a kiizdéfeleket. Mind a DM, mind a jatékos dobnak D20- at. Borisz 16-ot
gurit, Gonda 12-t. Mindkettdjiik sikeresen megdobta az erejét, dm Borisz na-
gyobbat guritott, igy a mutatd - vagyis a két kéz — Gonda felé mozdul, még-
hozza a killonbség felével (lefelé kerekitve), azaz kettGvel. Tehit Gonda keze
még 8 egységgel van a tdzforrd lap folétt. Kévetkezs forduldban a félszemid
3-at, a harcos 14-et dob. A mutaté 5-tel mozdul Borisz irdnyaba, a kézénség
felhordiil; bar van aki sejti, a bajnok csak jatszik ellenfelével. Uj forduls, Bo-
risz 9-et, a vakmerd kihivé 18-at dob, ezzel elrontotta az erédobasit, szinte
semmi ellendlldst nem tud kifejteni, s igy Borisz teljes erejével tolja 6t vis-
sza, 11-et ({ereje+sebzés bonusz) fele) mozdul a mutaté, csupdn 2 egység van
hétra... Legkdzelebb azonosat dobnak, Gonda minden erejét dsszeszedi, de
meg sem birja mozdittani ellenfele vasmarkit, majd a kévetkezs kérben is-
mét elrontva a dobdsit, keze félelmetes erével csapédik az izzd vasnak. A
harcos hiba prébalja visszanyomni Borisz kezét, mintha vasrudat akarna el-
gorbiteni. (A mutat6 mar 9-cel tilment a végponton, ez persze ugyanazt je-
lenti, mintha pont elérte volna.) Uvoltve ringatja a kezét, de nem tudja el-
rantani a szijak miatt. (Itt még lehetne folytatni, hitha dsszeszedi magit a
vesztes, a fajdalom kezdetben bénuszokat, késébb biintetéseket jelenthet.) A
termet a siil§ his borzalmas szaga tolti be. A félszemd réhdgve 16ki el az djult
férfit, s besopri az asztalon 6sszegyilt nyereményét. Hat valahogy igy!

Kovetkezd jatékunk az odd. Ez leginkibb egy régimddi orosz rulettra em-
lékeztet, s hasonldan veszélyes. Nem kell hozzi semmi mds, csak egy hatal-
mas homokkd tdmb, amelybe vastag, mély lyukakat fartak. A két jatékosnak
ezekbe kell egymds utdn bicepszig belenyiilnia. Ez eddig még normdlis, vi-
szont a jitékmester az egyik (vagy tobb) odiba egy kellemetlen kis meglepe-
tést rejtett el. Az odu aljan rejt6zhet mérges pok, skorpié, patkdnyfogé, sav,
pengék, kicsap tdz, s ki tudja még mennyi minden. Valahol jobban megbo-
nyolitjak a dolgot, s néhany apré korongot helyeznek el kiilénféle feliratok-
kal (pl. Gjra te kovetkezel, kétszer az ellenfél jén, most feladhatod stb.). El6-
fordulhat, hogy a ,kis meglepetés" nem aktivizilja magit, de erre elég kicsi
az esély (5-10%). A varidciok végtelenek, s a jitékmesterek fantizija kimerit-
hetetlen. Természetesen kétszer ugyanabba a lyukba nem szabad benydlni.
Az Odi pontosan tizennégy éve kiprobalhaté Port Flandorban, s mar nem
egy parbajt dontottek el a segitségével. Sokan humanusabbnak, s egzotiku-
sabbnak tartjik a nézeteltérések ilyen médon valé lerendezését, hiszen igy
nem kell bemocskolnunk a keziinket masok vérével. Megteszik ezt az ellen-
labasaik maguknak is.

J6jion hat a cikk elején talalhatd részletben szerepls pallé. Ebben a harcosok-
nak egy keskeny gerenddn, vagy pallén kell megkiizdeniiik. Ez teljes kon-
centralast és j6 egyensilyozasi képességet igényel, mert aki téveszt, az zu-
han, ami egyaltaldn nem egészséges. A talajt ugyanis kiilénféle médoken ,4t-
formaljak”. Karékat dsnak a féldbe, szérnyekkel teli ketrecet tesznek ala, me-
dencét dsnak, melybe csiff vizilényeket, vagy fojté iszapot helyeznek. Altals-
ban szilfegyvereket (lindzsa, szigony, alabard...) hasznilnak, azonban gya-
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korta el6fordulnak kardok, térék, buzoginyok, s6t ostorok is. A batrabb (és
ostobabb) figurdk bekdtdtt szemmel is kiprébalhatjak ezt a kordntsem kon-
nyd viadalt.

Egy hatalmas, 6-8 méter 4tmér6ji mély vermet dsnak ki a szervezdk. Ebbe
vastagabb fatdrzseket vernek le, egymastdl kiilonbézG tavolsigokra, de Ggy,
hogy még it lehessen ugrani az egyikrél a masikra. Ezutén a gddrét szintén
+atkozmetikdzzdk” a fennt emlitett médon. A kész terepen kell majd dssze-
mérniiik a tudisukat a hivatisos harcoscknak, vagy az 6nként jelentkezék-
nek. Néha az oszlopok tévében is kiizdelmet rendeznek, igy dupla annyi lat-
vanyossigban gyonysrkédhetnek a nézdk. Az ilyen harc nehezebb, mint az
elébb emlitett, mert mir a helyviltoztatis is rizikds a fatérzsek tetején
egyensilyozva, nemhogy a verekedés. A felhasznalt fegyverek szinte teljesen
megegyeznek a Pallén hasznaltakkal.

Javasolt szabaly a Pallon, vagy a Gédérben zajlé kizdelem lejitszasahoz: A
timadést eleve 2 biintetéssel lehet csak megkisérelni. A jatékosoknak min-
den elhibézott timadasnal és elszenvetett taldlatnal dobniuk kell az iigyessé-
giikre. Sérillésnél 3 sebpontonként -1 médosits suijtja ket (-1 harom Hp-ndl,
-2 hat Hp-nél stb.). Aki elvéti a dobast, azaz iigyessége f61é dob, az egy strigu-
lat kap. Minden egyes strigula tovabbi 1 biintetést jelent az egyensalypré-
béra - tehét egyre nehezebben 4l a 1aban a delikvens —, valamint a timadé-
sokra is. Lehet probélkozni az egyensily visszaszerzésével is, ez egy teljes ko-
16s cselekedet, sikeres dobdssal két strigula torlgdik (persze nem mehet
nulla ala). Elére meghatirozott szdmd strigula (5-10 koriili érték) elérése a
teljes egyensilyvesztést jelenti, s az illet6 lezuhan. Egyes timad6 dobiés ese-
tén, ha nem sikeriil a teszt, a harcos azonnal leesik. A Godérnél az oszlopo-
kon valé dtugraskor is kockadobds szitkséges. Aki kotéltinc (Tightrope Wal-
king) képességgel rendelkezik +2 bonuszt kap minden dobdsara (persze a
felsorolt médositék szamitanak!).

Kizarélag a felsG korok szadista lelkiiletd tagjainak kedvelt szérakozdsa, ez a
jol ismert ,jaték": elfognak, esetleg jutalom reményében rabirnak egy vagy
t8bb szerencsétlen embert (akdr hétkdznapi polgirt, akir kalandozét), hogy
belemenjen a dologba, azaz legyen ,pulyka”. Az & feladata az, hogy adott id6
alatt egy adott helyre érjen el, mikézben a nemesir és szakképzett testérei
{fejvadaszai) iildozik 6t. Ha elkapjak, megolik, ha sikeriil elérnie céljat, akkor
megmenekil (ez eléggé ritkdn fordul el6). A pulykavadaszat helyszine vélto-
26: lehet erdé, csatornarendszer vagy akér egy éjszakai telepiilés.

Ha karaktereinkbél ,pulykit" csindlunk, iigyeljink arra, hogy egy pilla-
natra se legyen nyugtuk, mindig torténjen velitk valami baljéslaty, legyen al-
landé veszélyérzetiik az allig felfegyverzett vadiszok miatt.



A leirt szabalyok csak opcionilisak, nyugodtan lehet rajtuk valtoztatni, ha
kitalaltok jobbat. Most nem tértem ki a kiilénbéz6 kedvességek altal okozott
sériilésekre, mett azt hiszem, egy kevésbé tapasztalt DM-re is ra lehet bizni,
hogy mennyit is sebez egy kihegyezett karé.

Végezetill még két otlet: 1. Fel tudok-e mdszni a bezsirozott, egyre lejebb
ereszkedd kotélen miel6tt a tigris kijut a ketrecbél? 2. El tudom-e hizni a ke-
zem az ellenfelem elétt az asztalon, anélkiil, hogy eltalilna a késével...

ARENAK

A kiizdéterek kinézete nagymértékben fiigg attél, hogy milyen nézétabor 13-
togatja azokat elsGsorban. A vérre és izgalomra vagy6 szegényréteg szimara
késziilt aréndk meglehetSsen gyenge szinvonaliak. Sétét kocsméak nagyobb
pincéiben, homokkal felszért és esetleg kotéllel vagy palankkal elkeritett,
kér alaki teriileten folyik a kiizelem, amely tébbnyire a ki-iiti-agyon-elébb-a-
mdsikat szinten 4ll.

Sokkal ,nivésabbak" a kozép és fels6 réteg altal latogatott aréndk. A betiltds
miatt ezek is szinte kizarolag csak a fold alatt (f6ként atalakitott pincékben)
tallhatéak, mégis sokkal valtozatosabb képet mutatnak. Mivel az itt zajlé
kiizdelmek vadabbak és erszakosabbak, mint az el6z6ek, a nézékszénség le-
1atdit és a kiizddteret vasracsok valasztjak el, amelyeket a latvinyossag ked-
véért nemegyszer acéltiiskékkel, mérges kigyokkal vagy borotvaindaval (ra-
zorvinea, a Planescape vildgban eléfordulé névény, melynek levelei pengeé-
lesek) ,diszitenek”. Maga a kiizdétér ovalis, homokkal felszért teriilet, mely-
nek nagyobbik dtmérdje 15 és 50 lépés kozott valtozik. A nagyobbakon nem
ritkdn terepakadalyokat helyeznek el, példaul vermeket, melyek aljén kiilén-
féle veszély leselkedik az évatlan gladidtorra (kigyok, szérnyek, karok stb.),
homokbuckakat, fegyvereket, esetleg egy nagyobb tiizet. Léteznek egészen
kitlonleges kiépitésid aréndk is, ezekrél kés6bb esik sz6.

Ha ilyen helyszinen meséliink, fontos, hogy a hangulatot minél jobban ad-
juk vissza. Gondolok itt els6sorban a latvinyra (lobogé faklyak, fiistds terem,
a véres homokon csapzott, sz6ges pancélokba 8ltézétt izomkolosszusok kiiz-
denek), a szagokra (dohos levegd, amely megtelik a vér és az izzadtsig édes-
kés illatdval) és a hangokra (a kézénség 5nmagabél kivetkdzve iivolt, a fegy-
verek csendiilve csapnak 8ssze, a kiizdSk hérdgnek, a narrétor pedig hideg,
nyugodt hangon kommentilja az eseményeket) [Ez utébbit nem art valami
mégiaval, vagy gnom tritkkel kierdsiteni, kilonben az elébbiek elnyomjék.
szerk.]. Nyugodtan merithetiink étletet az ilyen témaja filmek béséges va-
lasztékabd! (pl. Mad Max 111, Tidzerd, Conan stb.).

Az ilyen tipusd kiizdelmekre fokozottan érvényes a kézhellyé valt mondas:
az egyetlen szabaly az, hogy nincsen szabaly. Valdban, az esetek tébbségében
az egyetlen cél az ellenfé]l miel6bbi harcképtelenné tétele. Ezt pedig minél
litvinyosabban kell végezni, hiszen a kézénség erre vagyik. Ha karaktereink
aréndban harcolnak, nyugodtan vessiik be a lehetd legaljasabb triikkkoket. A
jatékszabalyok szempontjdbdl, ezekre nagy altalanossigban az a jellemzs,
hogy ha valamelyik kiizd§ fél ilyenhez folyamodik, akkor bizonyos biintetés-
sel timad, 4m ha ez sikeres, akkor komoly hétranyt okoz az ellenfelének. Ve-
gyiik példaul az dgyékra torténd tamadast. Ha valaki Ggy dont, hogy ilyesmit
miivel, azt tekintsiik célzott timaddsnak (called shot), tehat eggyel romlik a
kezdeményezése és néggyel a timadasa. Ha azonban sikeres , akkor az ellen-
felének [feltéve, hogy férfi] egészség-prébat kell dobnia, kiilonben egy korre
a foldre zuhan kinjdban, s még ha a préba sikerilt is, 2d4 kérre -2-vel tamad
és védekezik a rettenetes fijdalom miatt. Persze ilyen timadasok ellen hasz-
ndlatos a szoges agyékvéds...

Fontos, hogy az aréndban zajlé kiizdelem ne a ,timadok-sebzek-visszats-
mad" stilusban meriiljén ki, hanem engedjiik a kiilénbéz6 mandverek végre-
hajtésit (pl. elkapni az ellenfél timadé karjat, elgincsolni stb.). J6 étleteket
nydjthatnak a Fighter's Handbook-ban leirt speciilis fogdsok (combat ma-
neuvers). Egy sz6 mint szdz: minél aljasabbak a tdimadésok, annal latvanyo-
sabb lesz a kiizdelem.

Itt jegyezném meg, hogy a parbajok emlitésénél, ne csak ember ember el-
leni kiizdelmekre gondoljunk: igen gyakoriak a szérnyekkel (pl. minotau-
rusz) vivott harcok is, st el6fordul olyan eset, amikor két kiéheztetett lény
ront egymasnak az aréndban.

Természetesen nem minden &sszecsapds célja a masik megolése: vannak
nem-haldlos kiizdelmek is, illetve bizonyos arénékban kétott szabilyok sze-
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rint zajlik a harc. Megszabhatjak példdul a kiizd6 felek fegyverzetét, pancél-
jat, a parbaj idejét, tilthatjik a vitlis pontok timadasat stb.

A csavaros esz{i arénamesterek (a harc kériilményeinek megszervez6i, egy-
fajta ,koreografusok") szimtalan furcsa tritkkét taldltak ki, hogy a kiizdelmet
minél litvanyosabbé tegyék, és a kdzénséget minél jobban szérakoztassik.
Az aldbbiakban néhany ilyen fogdst mutatunk be:

- Furcsa parbajnak lehetiink tanti, ha a kiizd6 felek kezeit ésszekotézzitk.
Ekkor ldbbal rugdaljak egymast, ezért az ilyen mérkézések célja tobbnyire az
ellenfél harcképtelenné tétele (,lertigisa”). Ezek nem igazdn latvanyosak, in-
kabb komikusak, f6ként komoly kiizdelmek kézétt szokott rdjuk sor keriilni,
mintegy feliidiilésként”.

- Keményebb a harc akkor, ha a két ellenfelet derekuknal fogva egy 2,5-3
méter hosszii lanccal egymashoz kotézziik. Ekkor nem tudnak egymastol el-
tavolodni, rdadasul a lanc szdmos trilkkre is hasznathato...

- Ennél is nagyobb aljassig, ha bekétstt szemmel kiizdenek, és fegyver-
ként mondjuk egy 15 kils ldncos buzoganyt hasznélnak. El lehet képzelni,
milyen érzés az, ha vakon botorkilunk, félig megsiiketiilve a kozonség ordi-
tasatol, bészen 16balva a lancos buzoginyt, mikszben tudjuk, hogy birmelyik
pillanatban eltalilhat benniinket az ellenfél... E kiizdelem misik valtozata
az, ha mind a két félnek van egy-egy segit6je, aki a kézénség soraibél kiabilja
nekik a megfelel irdnyt, esetleg telepatikus kapcsolatot létesitenek kettejik
kozott. Kilonssen idegtépd lehet a kiizdék szaméra, ha nem egy-egy elleni
harcrél van sz6, hanem csapatban kell dolgozniuk, hiszen vakon csapkodva
kénnyen lehet a partner az dldozat...

- Az igazén latvanyos kiizdelmek megrendezéséhez tobbnyire magiit is fel-
hasznalnak. Ennek egyik médja az, ha valamilyen vardzstirgyat adnak a gla-
didtoroknak, ami néveli a parbaj bonyolultsdgét (pl. Ring of Blinking).

— Allitolag létezik egy olyan varazsital, amelyet ha beadnak az egyik kiizdg-
félnek, abbél egy idére tombolé vadallat valik: Ereje megné 18/00-ra, és ké-
pes lesz -10 Hp-ig is talpon maradni és harcolni, ellenben Intelligencidja 5-re
csokken és védettsége is 2-vel romlik. Litvanyos, ha egy vézna, cingar ficko-
val itatjdk meg...

Akiilonleges, furcsa kialakitast kiizdterek ismét csak a kézonség csalogaté-
sit szolgaljak. Az alabbiakban két ilyen helyszint mutatunk be, de a mesél§
természetesen szamtalan Gjat kitalalhat a kiilénbéz6 filmek és knyvek-, és
persze sajat fantdzidja alapjan.

- Nem csak az ellenféllel, hanem az idével is harcolnia kell a gladidtorok-
nak, ha egy megfelels méretd, kb. 3 méter mély akndba helyezziik Gket,
amelynek az oldalai lassan zirédnak éssze. A falak természetesen kellGen
riicskések ahhoz, hogy ki lehessen mdaszni bel6le. de a rendez6k csak akkor
engednek ki valakit, ha az ellenfele mar harcképtelen.

- A misik szokatlan helysziniink egy Eréfalakkal (Wall of Force) hatarolt
kocka, esetleg félgsmb, amelyben a kiizddk levitdlnak: az egyik falnal elrtg-
jak magukat, repiilés kozben ésszecsapnak, majd visszapattannak a szem-
kézti falrél. A helyzet miatt mindkét félnek 2-vel romlik a tdmadasa, vala-
mint ACjéb6l elveszti az esetleges Ugyességbdl ad6dé bénuszokat, dm le-
hetdség nyilik az alulrél és feliilr6l torténé timadasokra.

Az arénéikban hasznélatos eszkézok dltaldban eléggé brutalis kinézetdek, hi-
szen céljuk az, hogy minél litvinyosabb sebet ejtsenek. Javasoljuk, hogy ép-
pen azért, mert készit6ik a ldtvinyra, és nem a hasznilhat6sdgra torekedtek,
bizonyos biintetéssel (pl. -1, esetleg -2) hasznaljak ket a kiizd6k. Természe-
tesen a veterdn arénaharcosok mar hozzdszoktak ehhez, igy 6ket nem sujtjak
negativ médositok. A mesélék figyelmébe ajanljuk a Biborhold 93/12. szdmé-
ban megjelent fegyverek leirdsit, mert kivaléan alkalmazhat6k az aréndkban.

A vaskos belépési dijak mellett ez a szervez6k masik nagy jévedelemforrasa.
Azt mindig tartsuk szem el6tt, hogy a kozdnség legtobbszor arra fogad, aki-
nek szemmel ldthatéan nagyobb a testi ereje: hidba 12. szintd harcos az egyik
gladitor, ha ereje alig 14-es, mig 1. szintd ellenfele izmai 18/00-ds er6tél da-
gadoznak...

Akar a valés vilgban, itt is mindennaposak a lefizetett, bundézott kizdel-
mek, ezek szintén gondot okozhatnak a rossz tarsasigba keveredett jatéko-
soknak. Czuppon Gergely (LEAXE) és Pilfalvi LiszIo
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Bittman Csaba kérdezi Ecsr6l a MERP-
pel kapcsolatban:

W A 11 opciondlis hivatds gyermekkori
szakértelem fejlédését hogy oldjam
meg? (pl harcos szerzetes tuti, hogy
vmilyen keleti tipusii fajbél szdrma-
zik).

A gyermekkori szakértelem-fejlédés
fajhoz kétédik, ezért szinte minden hi-
vatasnal ugyanigy hasznalhaté a KLT-5
tablazat, mint az alap-kasztokndl. A
harcos-szerzetes esetén, ha iigy gondo-
lod, hogy egy tj fajt akarsz kidolgozni,
akkor a gyermekkori szakért. fejl6dés-
hez vélaszd a legkozelebb ill6 fajt (pl.
keletlakak).

W Miaz az dsszetett j? Mik a harci ada-
tai?

Az dsszetett §j a HT-1 tabldzatban - té-
vesen - visszacsapd ijként szerepel. Az
osszetett ij tobb féle anyagbél késziild
(fa, csont, fémek), a hagyoményos fjak-
nal erdsebb, amde nehézkesebb fegy-
ver.

W Miért sebzddik a lemezvértes alak
nagyobbat alacsonryabb tamaddsdobds-
ndl, mint pl. a pancél nélkili?

Ha valaki lemezvértet visel, kevésbé
tud elugrani a timadisok eldl,
kénnyebb eltalalni - viszont az okozott
seb joval kisebb, hiszen az iités nagy
1észét a pancél felfogja.

W Mit jelent a HT-1 tiblizatban az,
hogy ,a 2. sorbél lehet hasznalni"? Mit
jelent a , Toltés(1), Ujratoltés(0)"?

A 2. sorbdl hasznalhat6 azt jelenti, ha
szdk helyen harcolnak, és csak ketten
férnek el egymas mellett, a 2. sorbél
hasznalhat6 fegyverrel a hétuk mogil
is timadhatja a tarsuk az ellenfeliiket.
A t6ltés utani szam azt jelzi, hogy ami-
kor a fegyvert eldszdr akarod haszndl-
ni, hany koérig tart az elSkészitése, az
Gjratoltés mogotti szam azt, hogy hény
kort igényel a fegyver djratsltése.

B Ha teszem azt egy ork a sajit véré-
ben fetreng a féldén, vagy esetleg al-
szik, timadds dobis nélkiil is megélhe-
ta?

A magatehetetlen ellenfelet (nem ka-
bultat, hanem pl. alvét v. kéméban le-
v6t) automatikusan meg lehet 8lni, ha
nincs harci helyzet, azaz mr nincs tal-
pon egyetlen egyéb ellenfé] sem, aki a
magatehetetlen tirsa kozelében tartdz-
kodva, tgy-ahogy meg tudnd védeni.
Ha mégis, akkor komoly pluszokkal
(+50) lehet rd timadést leadni.
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B Mi az a sulyom? Falusi gyerek va-
gyok, de ez még rajtam is tiltesz.

A sulyom négy vastiiskébél &ll, ame-
lyek egy adott kézéppontbél egy képze-
letbeli tetraéder négy csticsa felé mu-
tatnak. A sulymot akrhogy dobjék el,
egy tiiskéje mindig felfelé fog mutatni.
A nindzsak is ilyesmit hasznélnak.

B A MERP-ben ismernek olyat, hogy
OREGEDES?

Az bregedésre nincsenek olyan szaba-
lyok, mint az AD&D-ben. Ha minden-
képpen biintetni akarsz valahogy egy
oreg karaktert (bér az ilyen nem na-
gyon szokott kalandozni), akkor termé-
szetesen csokkentheted beldtdsod sze-
rint az erd, az ligyesség és az egészség
bonuszat.

B Fel lehet-e gydgyulni egy olyan bé-
nuldsbél, ahova nincs kiirva, hogy per-
manens? (KT-4, 90-es sor ill. BST4,
117-119-es sor)?

Bénulds. A karakterhaldl, ill. csonkolé-
dis és hasonldé permanens sériilés
minden szerepjatékban problémét
okoz (de ha nem lenne, a jatékbél el-
veszne az izgalom, a veszélyérzet). Haa
jatékosok ezt nem tudjik énerdbél
megoldani (nem elég magas szintdek),
az altaldnosan javasolt megoldds ilyen-
kor egy kiildetés, amelynek jutalma-
képp a gyogyitd, stb. jutalmul meggyé-
gyitja a karaktert. Kezd§ (néhany jaté-
kot lejatszott) karakter esetén lehet,
hogy egyszeriibb az aldozatnak ij ka-
raktert kezdeni (esetleg ugyanazzal a
karakterrel, csak a tapasztalati pontjai
nulldzédnak).

B Akadnak-e mds istenek Kozépfol
dén? (Kifejezetten ISTENre gondolok!)
Kozépfolde ISTENEI a valdk, ez lega-
1abb olyan viltozatos panteont nyijt,
mint az északi mitoldgia vagy akdrme-
lyik mésik, mondjuk az AD&D-beli Le-
gends & Lore-ban leirtak koziil.

Lapzdrta utan kaptunk két klubcimet.
A levelezés rovatban mar nem volt
hely, dm a bélces lelkesen integetve
jelezte, hogy ndla még elférnek. Lassuk
tehat:

B A Sotétség Gyermekei
SF & fantasy szerepjaték
5650 Mezéberény, F6 at 21.
Péntek, szombat: 19-sokiig
Klubvezetd: En és még sokan méasok
Dark Democracy

B Bdr errdl a klubrdl mér olvashatta-
tok, némi pontositéssal djra elkiildtik

nektek. A klubrél: volt egyszer né-
hény sréc, akik frissen bevonult a Ka-
tonai Féiskolara. Ugy dontsttek, itt is
létrehoznak egy klubot. Eldtte is jat-
szottak mér kiilénbéz klubokban, igy
nem voltak kezddk a szerepjatékok te-
rén. Egy dologban nem egyezett a vé-
leményiik: a klub nevében. A valaszt a
véletlen sziilte. Kideriilt, itt id6nként
felutstte mér fejét a szerepjaték-Grit-
let. Ebbdl jstt az Gtlet; legyen a klub
toteme és neve a hamvaibél felté-
madd madar, a Phoenix. A javaslatot
végre egyhangian elfogadtuk. Hogy
mit jatszunk? A fantasytdl kezdve a
Sci-Fi-ig széles mesélSgardénk van. Ja-
tékosaink egyardnt felveszik a harcot
Ynev rémségeivel, a gonosz sirkny-
fattyokkal, goblinokkal, varazslékkal
és a Birodalom sotét erddivel is. De
egyben egyeznek: mindannyian szive-
sen kalandokra éhesen meriiliink el a
fantazia széles birodalmaban. ahol

egyesithetjilk erdinket, hogy a go-
noszt kidzziik e vilagbdl. Sajnos go-
nosz mesélSink jévoltabél mindig
Gjabbak bukkannak fel az ismeretlen-
ség homalyabél. Varunk téged is, tarts
veliink, fedezd fel a fantézia vilaginak
titokban bévelked§ viligait.

Cimiink: Szentendre, Féiskola Md-
velddési Otthon

Minden kedden és csiitortdkén
16.30-t6! itt szabadul el a mégia, mely
elragadja héseinket a tél és idg szove-
dékin a kalandozok viligdba.

De ha a Talélék Féldjének puszta-
sagait rovod, akkor se habozz felke-
resni minket. E vilagot is jarjak harco-
saink, vardzshasznaldink.

A Phoenix seregébe var!

B A nyiron harmadik alkalommal
keriil megrendezésre az immar hagyo-
ménnya valé SirkéinyszivRoham. Az
esemény tervezett idépontja: 1995.
jitlius 21-22-23.
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Fantasy és Sci-fi
szerepjaték szakiizlet

Budaorson az elsd!
OLCSO ARAK,
KELLEMES KORNYEZET,
NAGY VALASZTEK.

Cim: 2040 Budadrs, Szivarvany u. 3.

(40-es busz végallomasanal a Postanal)

Nyitva: hétkéznap 11-18 éréig,
szombat 10-14 oréig.



Oriasi, egyetlen ember dltal iranyithat6 harci gépezetek, a BattleMechek
uraljak a 31. szdzad csatamezdit. Gyorsabbak, hatékonyabban irdnyitha-
toak, erSsebben pancélozottak és jobban felfegyverzettek, mint birmely
mas harci gép, amelyet valaha ember megépitett. A haditechnika 4llandé
fejlesztésére szitkség is van, hiszen az emberiség altal meghdditott csil-
lagrendszereket birtoklé uralkodéhazak évszazadok 6ta haboriisigban
dllnak egymassal. S ha ez még nem lenne elég, visszatértek haromszéz
éves onkéntes szamizetésiikbdl a galaxis peremére menekiilt Kerensky
tabornok kévetéi. A szigor( kasztrendszerbe szervezédstt Klanok - az el-
telt évszazadok alatt - genetikai programot dolgoztak ki harcosaik neme-
sitésére. A kasztrendszer csicsdn allé harcosok legkivaldbbjai koziil ke-
riilnek ki azok a szerencsések, akik génjeikkel hozzdjarulhatnak a Klin
géndlloményéhoz. A lombikokban sziiletd djabb generaciék egyre tokéle-
tesebbek lesznek, ennek a génallomanynak készénhetSen.
A BattleTech (a jové harci techno-
16gidja, battle technology, rév. Battle-
amely az elmlt tiz év alatt szédiile-
tes karriert futott be. Kiadéja a FASA
Corporation, a céget a hazai rajong6k
inkdbb mdsik jatékairdl, a Shadow-
runrél és az Earthdawnrdl ismerhe-
tik. A jatékban egy hatszogletd
mezGkbdl 4ll6, viltozd méretd jaték-
téren mérkdznek a jatékosok altal
iranyitott éridsrobotok és egyéb harci
egységek. Az alapdobozban egy 5tven
oldalas szabélykonyvet, két térképet,
a Mechek karakterlapjait és tizen-
négy muanyag figurat talalhatunk.
Az alapjaték szabalyai konnyen elsa-
jatithatdak, egy-két 6ra tanulmdnyo-
zas utan mar neki is veselkedhetiink
az els§ csata lejatszasanak. Az alap-
kényv négy szcendri6t tartalmaz,
ezek egyre t6bb és bonyolultabb sza-
balyt alkalmaznak. (Az elsében csak a
mozgas és 16vés szabélyaival kell t5-
rédniink, a negyedikben mar a tilhe-
viiléssel, a fizikai timadasokkal, a
kritikus talalatokkal, a Mech vezetd-
jével és még sok egyébbel is.) A jaték-
ban rengeteg, kidolgozott robottipus
kéziil valaszthatunk, természetesen
mindegyik mis képességekkel, telje-
sitményadatokkal és fegyverzettel
rendelkezik. A harc folyaman ezeket
a harci egységeket mozgathatjuk (a

6

tereptipustél és a BattleMech sebességétdl fiiggden), és l6hetiink vagy akar
kozelharcba is bocsdtkozhatunk veliik. A taldlat sikerét/hatékonysagdt befo-
lyasolja a fegyverzet, a lithat6sag, a pildta tapasztaltsdga, a szerencse (termé-
szetesen kockaval is kell dobni) és még sok més tényezd. A jatékban kettd-
nél tobb jatékos is részt vehet, az erviszonyokat a szcenario (a harc eldre ki-
dolgozott kériilményei) hatdrozza meg. Minden harci egységnek kilsn ka-
rakterlapja” van, amelyen a kapott sebzéseket jeldljik.

Aki kevésnek tartja az alakényv szabalyait az a Battletech Compendium-
hoz fordulhat. Ebben temérdek szabaly olvashatd az aszfalton csdszéstdl a
gyalogos egységekig. Kiilon kiegésziték foglakoznak az dr-, légi- és varosi
harccal. Folyamatosan jelennek meg az 4j Mechek adatait tartalmazé kony-
vek és a szcendri6 gydjtemények. A jatékhoz szorosan kapcsoldik a Mech-
warrior szerepjaték, melyrél a 8. oldalon olvashattok részletesen.

A jaték egyik {6 vonzereje az ardnylag egyszerd, dmde nagy véltozatos-
sagot kindlé harci rendszer, a masik
a kivaléan kidolgozott hattértorté-
net, mely valésaghiivé, kénnyen el-
képzelhetdvé teszi az otthon, aszta-
lon lejatszott csatdkat. Nem hi-
szem, hogy lenne bérki is, akinek a
jaték soran ne jelentek volna meg a
szeme el6tt a hatalmas gépezetek,
ne hallotta volna a lézerek és gépa-
gyak hangjat. Nem elhanyagolhat6
az sem, hogy a szerepjatékoktdl el-
térSen itt nincs szitkség meséldre,
mindenki egyenrangi részese a ja-
téknak.

A jaték népszeriiségét mutatja, hogy
egyre t6bb BattleTech Center épiil az
USA-ban {és most méir Eur6paban
is), ahol a jatékosok a fantasztikus
éridsrobotok pilétaiként kizdhet-
nek meg egymassal, 1élegzetelillito
élményt kindl6 szuperszimulatorok-
ban. (A londoni BattleTech Center
aprilis elején nyilik) Nemrégiben
késziiltek el az els§ BattleTech ani-
maciés filmek, amelyekben alapo-
san kihasznaltak a Silicon Graphics
komputerek dltal kinalt grafikai-ani-
maciés lehetSségeket, minden eddi-
ginél latvanyosabb rajzfilmsorozatot
készitve.

-tm-
A kovetkezSkben izelitil bemuta-
tunk egy révid BattleTech-szcendri-
ot.
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Gutt Fenron kapitiny aggdodva kémlelte a litéhatirt. Még mindig nem ér-
kezett meg a segitség, A radiékapcsolat két napja szakadt meg a parancsnok-
sdggal. azéta semmi utasitdst sem kapott. Nem tehetett mdst, kévette a leg-
gutolsé parancsot, drizte a lidikat, amikben allitélag felbecsiilhetetlen ér-
tékif technikai felszerelés rejlett. Mar masfél napja ide kellett volna érnie a
szdllité egységeknek. A tavolban mozgdst ltott, dtsz6lt a Phoenixben iild tar-
sdnak. hogy helyezze készenlétbe a gépét. Ugy tint nem a szllitok érkeztek
meg.

Szitudcid

Két Mechnek kell vigydznia egy kiilonlegesen fontos szllitmdnyra, amire az
ellenség mdr régota vadaszik. Egy Grjdrat véletleniil rabukkant a rejtekhelyre
és megprobalja elpusztitani a szallitmanyt.

Jaték felallitas

A térkepeket az aldbbi mddon éllitsd fel. Az alapkényv Gsszes szabdlya érvé-
nyes.

HOLDT LTE

Védekezd

A védekezs egy Archer-rel (Vezetés: 4, Lovés: 3) és egy Phoenix Hawk-kal (Ve-
zetés: 5, Lovés: 4) rendelkezik.

Felallitis

A védekezd barhova helyezheti Mechjeit a térképen.

Timadé

A timadd egy Wolverine-nal, egy Stinger-rel és egy Wasp-pal rendelkezik
(mindegyiknél Vezetés: 4, Lovés: 4).

Felillitis

A tdmado a térkép nyugati szélétl maximum hirom mezényire helyezheti
fel egységeit.

Gy6zelem
A timad6 gy6z, ha birmelyik kér végén mdkods Mechije all a kereszttel jel-
zett mezdn. A védS gydz, ha megsemmisiti a timadé Mechjeit.

Specidlis szabalyok
Ha egy Mech elhagyja a térképet, kiesett a jatékbdl.



A vilag
A MechWarrior viliga leginkabb a klasszikus, Diine és Alapit-
vany szerd sci-fikre emlékeztet: hatalmas, feudalis diszletek-
ben tetszelg6 csillagkézi birodalmak, évszazados habortskodé-
sok, intrikak, 6dzkodds a talsagosan ,modern" vagy sotét ta-
lilmanyoktl (pl. atomfegyverek, bio- vagy kibertechnika),

A XXXI. szdzadra (ez a kezddkor) az emberiség kirajzott a
galaxis legtévolabbi zugaiba, bolygok ezreit népesitette be, ami
persze nem ment az ilyenkor szokasos hatalmi harcok nélkiil.
Kezdetben, az egész emberiséget 6sszefogd Csillagliga fennha-
tésaga alatt mindenki boldogan élt, mig aztin 2398-ban, a
Nagytandcs egy hatalomvégyd Lordjinak készonhetden ki
nem tort az els6 Ut6dlasi Habori, amely kisebb-nagyobb meg-
szakitdsokkal azéta is tart. A hosszii és bonyolult térténe-
lembe most ne menjiink bele, képzeljiink el hét évszizadnyi
lovagias, vagy nem annyira lovagias 8ldoklést, cselszovést,
oda-vissza aruldsokat, kettds jétékokat és orgyilkossagokat. A
fontosabb momentumok a hiperugrésra képes drhajok, a hi-
periirradio (enélkiil nem is igen lehetne csillagkozi allamokat
fenntartani), és a BattleMechek, a gigdszi, robot kiilsejd hadi-
gépek kifejlesztése voltak.

Végiil is a kovetkezG hatarok alakultak ki: a Bels6 Szféraban
(az egykori Csillagliga romjain) négy nagyhatalom, a Szdvet-
ségi Kbz0sség, a Szabad Vilagok Ligdja, a Capellai Konféderéci-
6, valamint a japan beiitésd Draconis Combine tenyészik, és
kiizd a tovébbélésért. A Periférian, a kiils6, felfedezetlen régi-
okban tovabbi kisallamok, fiiggetlen telepesbolygck és kaldz-
kirélysagok talalhatok. Az utolsé két hatalmi tényez6 koziil az
egyik a ComStar, a birodalmi telekommunikaciés halézat ma-
radvényait fanatikus hévvel(?) 6126 hirkozl6k szent szovetsé-
ge, a mésik pedig a Klnok csoportja. Ezek a nemrég felbuk-
kant, félelmetes erejd, szintén fanatikus harcosok brutalis
kasztrendszerben élnek, és tulajdonképpen a Csillagliga réges
régen, rejtélyes koriilmények kozt eltint hadseregének leszar-
mazottai; az emberiség onjelélt ,megmentdi".

A kor hadviselésének alapja a BattleMech, a mesterséges
izomrostokbél, konnyi, de er6s pancéllemezekbd] és hagyo-
ményos fegyverekbdl 6sszedllitott, ember iranyitotta oridsro-
bot, valamint a lovagias, vagy inkabb gyakorlatias harcmodor.
Ahdborizo felek kezdetben a birodalom szabalyzatanak enge-
delmeskedve, késGbb pontosan a szabalyok felriigisa miatt
felléps katasztrofalis nyersanyag és alkatrészhiiny miatt,
amennyire csak lehet, megkimélik a civil lakossagot, és kino-
san {igyelnek a — mindkettejitk szdmdra létfontossagd - Batt-
leMech gyértd telepek és hiperdrhajok épségére; ezek épitésé-
nek titka ugyanis szamos barbir vidéken végleg elveszett.

Nukledris fegyvereket senki nem hasznl, a kiltistalan hely-
zetbe keriilt erdk pedig (f6leg, ha zsoldosok), akirhdnyszor n-
ként megadjsk magukat, hogy aztén felszerelésiik egy részéért
cserébe visszavasaroljak szabadsagukat.

A XXX szézad hései, csodalt lovagjai, 2 MechWarrior né-
ven ismert bator BattleMech pil6tak; az 6 szerepiket alakitjik
(ki gondolta volna?) a jétékosok.

A karakterek

A MechWarriorban a karatergeneraldsnak harom alapformaja
van: vilogathatunk eldre 8sszedllitott karaktermintik koziil
(6ket Shadowrun médra egész oldalas, szines illusztraciskon
dbrézoljak), talélni koztiik fantaziadasakat (pl. Dbrzsolt Vete-
rn, BattleMech-fanatikus, Szabadkereskeds) és nem annyira
fantéziaddsakat (lzomagyd harcos, Fejvadasz), jatszhatunk
meghatdrozott pontmennyiségen beliil médositott alapmin-
takkal, végiil készithetiink teljesen j karaktert is. Ez (megint
csak Shadowrun médra) , prioritasok” kijelolésével folyik; va-
gyis meg kell hatdroznunk, hogy a karakteriink melyik tulaj-
donsagcsoportjét tartjuk elsédlegesnek, melyiket masodlagos-
nak és igy tovébb (ha pl. a Vagyont vessziik eldre, a Tulajdon-
sdgokra vagy a Képzettségekre médr automatikusan kevesebb
jut). Tulajdonsdgokbél 6t van: Testfelépités, Reflex, Intuicié,
Miiveltség és Fellépés. Ezeket 18-bél kiilonboz6 kombinaciok-
ban levonva 6t Jellegzetességet (Characteristic) kapunk; ezek
tulajdonképpen az adott tulajdonsaghoz kapcsolédd képzett-
ségek nehézségi szamét adjak meg, - Gtletes megoldés.

Jatszhat6 fajokbél az Ember, valamint a klanok hosszd év-
szézadokon at nemesitett katona hibridjei, a Pilétak (gyenge
testalkat, j6 Reflex), Nemzetségi Mechwarniorok (szinte min-
den) és az Elementilok (széles valla kézelharc specialistak)
dllnak rendelkezésre.

Ki kell még dolgoznunk a karakteriink felszerelését, kezds
vagyonat, egységét (a csapat ugyanis rendszerint egy fiiggetlen
zsoldosegységet alkot; a tablazatok segitségével részletesen ki-
dobhatjuk ennek erejét, ellatottsagat, politikai hovatartozését
stb.), és ha van, Battlemechét (ez utébbi ugyan tekintve, hogy
a 'Mechek hasznalatardl a kényvben egy érva sz6 sincs (1), elég
hid mulatsagnak tinne, de tudni kel azt is, hogy az ugyaneb-
ben a szimban ismertetett Battletech jiték a Mechwarrior
harci rendszereként hasznalhatd).

Végiil kivdlaszthatjuk az Eldnyeinket (ezek afféle elgélet le-
hetSségek, mint pl. Nagy Vagyon, Hirnév, Sajt BattleMech,
stb.). Vannak tgynevezett Elvonal pontjaink (Edge) is, itt ezek
a (mondjuk a Star Wars ExSpontjaihoz hasonlé) ,hdsmegkii-
lonbéztetdk".

A rendszer

A jatékrendszer - a Shadowruntél kivételesen eltérGen - sima
és elegans. A jatékos 2D6-tal dob, hozzdadja megfelelS kép-
zettségének értékeét, és ha ez eléri a nehézségi szamot (ame-
lyet egyébként a karakter Tulajdonsgai szabnak meg), az ak-
ci6 sikeriil. A mesélg médosithatja az értéket, a killondsen jo
vagy rossz dobésokat pedig extra tapasztalati pontokkal vagy
balsikerrel dijazhatja.

A karakterfejlesztés a szokdsos, a kalandok soran dsszesze-
dett pontjainkbél fokozatosan javithatjuk a Tulajdonsdgainkat
vagy a Képzettségeinkket; minél magasabbak, annil nehezeb-
ben. Erdekesség viszont, hogy kétféle tapasztalat van, ezeket
Kaland és Képzettségpontokként tartjak szimon; a gyakorlati,
illetve az elméleti téren szerzett ismereteinket jelképezik.

Harc

Egy - f6leg - csatdkra alapuld jatékban, természetesen a harc-
rendszer a legfontosabb. Nos, a MechWarrioré nem a legegy-
szerdbb (kiilon javasolt hozzd a hatszégrécs és a figurdk hasz-
nilata), mindazonaltal gyors és reélis; két hérom iités- vagy go-
lyévéltissal altaldban el is d6l minden.

A kezdeményezés 2D6+Reflexszel térténik; a nagyobb a
jobb (pontosabban egy igen nyakatekert médszerrel névekvs
sorrendben is vissza lehet fejteni az eseményeket, mondvén,
hogy a gyors reakci6jd karakternek médja van az egész kort
megfigyelni, és tetszés szerinti idGpontban beavatkozni). Harc-
ban (mér megint Shadowrun-szeriien) haromféle akciot hajtha-
tunk végre: Esetlegest (pl. kiabélas), Egyszerit (futds, fegyver-
rantés), és Komplexet (pl. tamadas). Egy korben két Egyszerd,
egy Komplex, és tetszdleges szdmi (javasoltan eltér6) Esetleges
akci6 lehetséges, de ez véleményem szerint csak felesleges bo-
nyolités (miért kell killon szabély annak szimullaséra, hogy a
karakter toltogetés kozben beszélni is tud?).

A timadas szintén 2D6-0s dobdssal, a megfelel§ kozelharci
vagy |6fegyver képzettség értékével, plusz a koriilményektdl (@
timads és a véd6 helyzete, megvilagitds, alkalmazott manéver)
fiiggéen kb. hiszféle modositéval folyik; a sebzés nagysaga
csak a fegyvertdl fiigg. Sikeres timadds esetén kidobjuk a seb-
2ést, a taldlat helyét, és ellendrizzitk, hogy a célpont nem vesz-
tette-e eszméletét. Ha a sebzés eléri a sebesiilt testrészhez tar-
toz6 Sebzéshatért (ez a Testfelépités kétszeresétdl a hatszorosi-
ig terjed, az eltalalt teriilet sériilékenységétdl fiiggSen), kritikus
taldlatot kapunk. Az életer6t egyébként itt is pontokban mérik,
értéke 10 és 72 kézt mozog,

Kalandlehetoségek

Amint egy ilyen katonds jatéktdl elvarhaté, a kalandmesterek
fejezetében pér nyilvanvalé mesélési tandcson (pl. irjunk jo
mesét) kivill, egy nagy halom, habords kériilmények kozt
hasznélhat6 talalkozési tablazatot, és egy két kalandotletet ta-
lalunk. Van még egy impressziv felszereléslista (olyan, mds
sci-fikb8] mér ismer6s taldlményokkal, mint a pdncélozott dr-
ruha vagy a duplacsévi lézerpuska), egy hosszil lefrds az Utéd-
lasi Habordk torténetérdl, egy a Klanokrdl, a ComStarrdl, a
gazdasdgi viszonyokrdl, a BattleMechek javitasérl (vajon mi-
nek, ha éppen a rongildsukrdl nincs egy szabily sem? [a
Battletechben azért béven akad)), egy pedig az drutazésrél. Sti-
lusuk kissé szdraz, de legaldbb pontos és érthetd.

A MechWarrior teht a maga szintjén j6 jaték, a stratégidk
rajongdi és a kommandédriiltek jol elszorakozhatnak vele,
vagy ha a meséld raszdnja magdt, és életet lehel a lapos politi-
kai értekezésekbe, akdr a szerepjatékosok is. Legzavarébb hi-
baja a ,félbevigottsag": a kényvben szinte oldalanként el6keld
utaldsokat olvasunk a "Mechekkel vivott harcra; de csak utal-
sokat, tényleges informdciét sehol. Hiszen ez a mr a ,nagy
testvér" teriiletérhez tartozik. A MechWarriorok csorgé nyéllal
téblabolnak csillogd BattleMecheik tévében, de amig a j6 sors
eléjitk nem vet egy ‘Tech készletet (Battletech tablas jaték), be
nem szillhatnak...

Fehér Liszlé
HOLDT LTE



Kiils6 leirds:

Kézépkord, kozépmagas, rovid tiiskehaji &sz férfi.
Arca markdns, tekintete sziirés. J6 felépitésd, edzett ki-
sportolt alkat. Tébbnyire napszemiiveget, és ballonkaba-
tot visel, a kabdt alatt pedig kardot, esetleg gépfegyvert.
Alcazasként killonbéz6 sapkakat hordhat maginal, fegy-
verként elképzelhets még a kalapics és a karé is, am vim-
pirok ellen ha lehet a kardjival harcol. Kedveli a mesteri
japan kardokat, amelyek kicsik (jél elrejthetdek), dm igen
j6 mindségiek, a gépfegyverek koziil az UZI a kedvence,
ebbdl kettd is szokott nila lenni (sok-sok tarral), Van egy
motorja, amelyet egy masodperc alatt képes elinditani,
néha egy régi Cadillac is segiti a vaddszatban, amelynek
radidjabél rendszerint Pantera, vagy Metallica szél...

Leiras:

Paul Cragen tisztességes, torvénytisztel§ amerikai al-
lampolgar volt. Részt vett a vietnami hibordban, s haza-
jottekor testdrként kezdett dolgozni. Emellett gladidtor
iskoldba jart, tokéletesen megtanult banni a kétkezes kar-
dokkal. Mdr munkdjiban is nagyban segitette paranoids,
fanatikus természete - azonban egy napon ez mentette
meg az életét, Egy este egy sipadt idegen szélitotta meg az
utcin, majd miutdn Paul rd se bagbzott, megragadta és
mélyen a szemébe nézett. Az idegennek 6t centis karmai
néttek, szemfogai megnyiltak, és végiil szemeit mélyesz-
tette aldozatiba. Cragen annyi év 6ta eldszor félelmet
érzett. Erre eszkoztirdban egyetlen vilasza volt: agya elbo-
rult, képenye alél egy UZI gépfegyvert kapott el6, és két-
hérom sorozatot adott le a furcsa idegenre. A csavargd
dsszecsuklott, Paul koriilnézett és mar ment volna tovibb
- amikor maga mdgiil motoszkalast hallott, és az idegen
talpra dllt. A tovabbi sorozatok sem tantoritotték el azon
szandékitol, hogy megharapja Pault. A veterin villam-
gyorsan felismerte, hogy itt nincs esélye. Nem vesztette el
a fejét, nem esett panikba - elég filmet ldtott ahhoz, hogy
felmérje a szitudciét. Egyetlen ugrassal a falhoz vetédatt,
és eltlint a sotétben. Paul Cragen megszint tisztességes
dllampolgarnak lenni. A kivetkezd heteket fegyverek be-
szerzésére fordtotta, és drakat téltstt azon a kényéken ku-
kik mogé bijva. Figyelt. Tapasztalt. Megtanulta, hogy
léteznek olyan dolgok koriiléttiink, amelyekrdl nem tu-
dunk - vagy csak nem vesziink réluk tudomdst. Réjott,
hogy ezek a dolgok veszélyesek az emberekre, és veszélye-
sek rd, Vaddszni kezdett rdjuk. Kardot hordott magéndl, és
gondos nyomozé munka utdn kideritett egy-két dolgot a
Vértestvérekrol. Azéta fanatikusan vadaszik réjuk. Eddig
egyediil dolgozott, de hamar rdjétt, hogy a vimpirok hatal-
mdval nem veheti fol a versenyt egymaga. Nem férasz-
totta magdt azzal, hogy mds embereket probéljon meg
meggydzni arrdl, hogy ufdk igenis léteznek. Miutan kissé
kiismerte a vérszopok természetét, azok kiszemelt aldoza-
tait sziirta ki magdnak. Miutdn egy-egy ilyen gyanitlan
egyénnek mdr megvan a maga kellemetlen természetfo-
lotti élménye, megkeresi 6t és bemutatkozik neki. {gy pro-
bl szévetségeseket szerezni kilatastalan harcéhoz. Eziltal
meg is akadalyozza, hogy tovibb terjedjenek az altala go-
nosznak tartott élgholtak, és nem is kel bizonyitgatnia a
vimpirok létezését, hiszen az illeté maga gySzGdhetett
meg errél kellemetlen élménye sordn. Még csak sejti
ugyan, de a Vértestvérek szervezete mar felfigyelt r.
Tobbszér érezte, hogy kovetik, figyelik, azonban eddig
még nem sikerilt elkapniuk. Nagyszerd alcizisi képessé-
gének készonhetden egy ideig még biztonsigban van - le-
galébbis ezt hiszi. Cragen egy nagyon kicsi lakdsban lakik,
munkdjabol (idénként még ma is testdrkodik) szerzett
egész komoly jovedelmét kizdrolag l5fegyverekre és gyo-
nyorl kardokra kélti. Paul ezidaig csak a Vértestvérek
létezésér6l tud - szervezeteikrdl pedig igen keveset. A Ga-
rouk (emberfarkasok), Magusok és egyéb természetfeletti-
nek mondott lények mindezidaig elkeriilték a figyelmét,
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de ha egyszer hozzdjuk is eljut, rajuk szintén vadiszni fog.
Rogeszméje, hogy minden ilyen természetfeletti ény go-
nosz, tehdt el kell pusztitani Gket. Médszere abbél all,
hogy mielGtt birmit tenne, egy ideig nyomoz az adott iigy-
ben. Erdeklédik, figyel, aztan, ha mér elegendd informaci-
6val rendelkezik a vadaszathoz, megvérja a naplementét,
megcsdkolja kardjanak pengéjét - és nekivig az éjszaka-
nak...

Ahogy a Vértestvérek latjak: ez a vaimpirvadasz alapjd-
ban véve nem jelent veszélyt a Maskarara (Masquerade),
dm magdra a Vértestvér tirsadalomra igen. A nagyoknak
egyeldre nincs elég okuk és idejiik rd, hogy foglalkozzanak
vele, dm ha valami neonate kélyok elpusztitja, akkor az
IdGsebb (Elder) - példaul a Sire-je vagy valamelyik Herceg
- megjutalmazhatja érte, hiszen cselekedete nem volt hi-
&bavalé. Néhany klén (Brujah, Gangrel, esetleg Assamites)
megprébilhatja 6t is Vértestvérré tenni (Embrace). Mind-
hérom emlitett klannak meglehetdsen jél jonne egy ilyen
j6 képességd erds férfi, killonés tekintettel fantasztikus
kardvivo képességére, ami nem kis el6ny a Vampirok vi-
lagéban.

Tanicsok mesemondéknak:

Tulajdonképpen barmely Storyteller rendszerbe nagy-
szerfen hasznalhaté Paul Cragen alakja. Farkasokra és
Maégusokra egyarant vadaszhat, esetleg szovetkezhet veliil
a Vampirok ellen (ehhez azonban a csapatnak meg kell 6t
szereznie maganak, meg kell gyGzni, ami nem kénnyq fe-
ladat). Mint az a leirsol kideriilt, Paul jelenleg segitSket
toboroz munkajihoz, ezek lehetnek a jatékosok is, ha
Hunter partit akarunk inditani. (Ilyen parti esetén viszont
ne feledkezziink meg a vampirok és egyéb természetfe-
letti lények viszonylagos ritkasdgirél, Vértestvérbdl pél-
daul egy nagyobb varosban nagyjabél minden szézezredik
emberre jut egy!) Az is elképzelhetd, hogy az ifjonc vimpi-
rokat llitjak ra Cragenre, vagy esetleg Cragen valakit be-
szervez segitGjének, csak éppen az illeté mdr dtesett a Vil-
tozdson és mdr Vértestvér. Cragen persze ezt nem tudta
kiszlrni egybdl. A kalandlehetdségek végtelenek, de ne
feledjiik: a vén veterdn rafindlt, mesteri és nagyon iigyes!
Van egy nagyon j6 kontaktja, aminek kitalldsat a mesé-
16re bizom, ez lehet egy alvilagi fegyverkeresked, valami
fejes a katonasagnal, vagy éppen egy Ghoul. Az Allies
pontjai a segitSket jelolik, ezek mint mar mondtam lehet
hogy a karakterek, de ha nem akkor taldljunk ki néhany
tjdonsiilt vimpirvaddszt. Nagyon fontos, hogy Cragen
nem beszél senkinek arr6l amit tud, lehet hogy babona-
bol, lehet hogy félelembdl nem.

Ajanlott irodalom:

A White Wolf-t6l A Hunters Hunted - féleg a Vadisz
partihoz, filmek koziil az Orillt Stone és a Highlander
(persze nem a mdsodik rész!)

Nosferatu a Rettenetes

Name: Paul Craven ABILITIES ADVANTAGES

Nature: Fanatic TALENTS NUMINA & OTHER TRAITS

Age: 43 Alertness ¢ Camouflage

Demeanor: Survivor Brawl ¢ VIRTUES

Sex: Male Dodge +  Conscience .

Concept: Hunter Intimidation +  Self-Control .
Streetwise + Courage seeee

ATTRIBUTES SKILLS BACKGROUNDS

PHYSICAL Drive . Allies 4

Strength Firearms es  Background .

Dexterity Melee (2hd sword) seees  Contact

Stamina Repair « HUMANITY sesece

SOCIAL Security . WILLPOWER seee

Charisma Stealth es COMBAT

Manipulation Survival «s  Weapon: 2hd sword; Damage:

Appearance KNOWLEDGE STR+4; Difficulty: 6

MENTAL W .e VDYef?‘pmllt:yS%dG' UZY; Damage: 4

Perception ; .o ithiculty:

Intelligence Occult (Kindred Lore) MERITS & FLAWS

Wits Paranoia




,A tolvajok viliga a sitétség és a titkok vildga, j6l rejtve a tiszteletremélté népek szeme eldl, kiviil a buzgé és erdsza-
kos torvények hatalman. A bitorsdg és a félelem, a harciassdg és az erdszak, a gydvasdg és a hiitlenség viliga ez.”

A valésigban a tolvajok viliga nem ilyen egysze-
rd. Sokkal sokrétdbb, szévevényesebb és kifino-
multabb annil, mint amit a fenti sorok sugall-
nak. Ha a jatékosok és a meséld kedvet érez el-
meriilni az intrikdk, a politikai cselszovések és
az sszefonddé érdekek végtelen héléjdban, ak-
kor a kalandjainkat fonjuk egy tolvajcéh kéré.
Ezekkel a titkos kldnokkal, szervezetekkel sze-
retném az aldbbiakban megismertetni az érdek-
15d8 olvasét...

A masodik kiaddsd AD&D-ben két olyan osztily
van, ami szinte teljesen

a kiilénb6z8 ,iparigak” mestereit. Egy alulrél
épitkezd, de mégis feliilrél irdnyitott sajétos
szervezet...

A kévetkezékben roviden ésszefoglalom azon
dsszetevdket, jellemzéket amelyeket figyelembe
kell venni egy tolvajcéh ajitékban valé megalko-
tasakor.

FOLDRAJZI HELYZET

ElSsz6r mindenképpen rogzitsiik a csoport koz-
pontjanak foldrajzi helyét. Ez alapvetSen megha-
tarozza a késobbi lehetéségeket is. A tolvajok el-

nosz, semleges, térvénytelen vagy torvényes. A
torvényesség persze itt kicsit mast jelent, hiszen
a szakma cselekedetei messze dllnak a vilagi tor-
vények szabalyaitdl. A jellem meghatdrozza a céh
lehetséges mozgasterét, az elképzelhets ,ipard-
gakat".

PENZUGYI HATTER

A kévetkezd fontos ismérv a klan vagyona, gaz-
dagsiga. Egy jomédid kérnyezetben, nagyobb
anyagi forrasok igénybevételével, szélesebb hals-
zat épithetd ki, mint egy elmaradott kérnyéken.

nyitott mindenfajta és
barmilyen jellemd lény
el6tt. Ezek a harcos és a
tolvaj. Tolvaj gyakorlati-
lag barkibdl lehet. Egyet-
len kizaré ok az, ha az il-
letd jelleme térvényes jo.
Ez a nagyfoki szabadsag
igen sokfajta , kézmives"
karakter kialakitdsdra ad
lehetdséget. Lehetiink j6-
sagosak, a szegények vé-
delmezdi, mint Robin
Hood vagy Tell Vilmos,
azonban éppigy megal-
kothatunk egy gonosz, és
elvetemiilt rablébandat
is. A motivacidk sokrétd-
ek lehetnek. Kezdve a
hirnév utdni vagytdl, a
kapzsisagtdl, a pénz hatalmétél, az igazsig kere-
sésén és a tdlélésen it a hdiségig és a szérakozds-
bél dzott hobortig. Ezekbél kiindulva a legismer-
tebb lehetséges tolvaj tipusok: a vindorlé mutat-
vanyos, a bujklé népi hés, a piti kleptoménids,
a maffiéz6 bandatag, a maginyos profi, a vasott
utcakslydk, a csalafinta szélhdmos vagy a szem-
files ingyenéls, Ok a s6tét lebujok, a homalyos
sikatorok, a feketepiac és a sotét ipardgak tisztjei
és kozkatoni.

Ne feledjiik azonban, hogy a fosztogaté bandi-
tak, a rablé pribékek csak gonosz harcosok, akik
terrorral és 6ld6kl§ harccal oldanak meg min-
dent, nem pedig a tolvajokra jellemzé kifino-
mult médszerekkel dolgoznak. A tolvajok sok faj-
tdja kozill, jelen esetben csak azok az érdekesek
szamunkra, akik nem egyediil, hanem t5bbé ke-
vésbé egy nagy érdekszférahoz kétédve munkal-
kodnak. Ezen szélak kézéppontjiban a tolvajcéh
all. Az a titkos klan, amely sszefogja és iranyitja
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A céh nagysiga, tagjainak
szama a kornyék gazdag-
sagaval és lehetdségeivel
aranyos. Egy kisvarosban
csak par ,iparos", na-
gyobb helyen kiterjedt
hélézat taldlhato.

KAPCSOLATOK

Jelentésen meghatérozza
a céh helyzetét és tevé-
kenységeinek milyensé-
gét mds érdekszférakkal
kialakitott  viszonya.
Ezek kozil rogzitsik a
legfontosabbakat. A vi-
lagi hatalmakkal, a kon-
kurens céhekkel és a gaz-

sGsorban vérosi kérnyezetben mdkédnek. Van-
nak persze vidéki kirendeltségek, megbizottak
és informatorok mindenfelé, de val6jaban ez egy
varosi szakma. Ezért szinte minden klin magja
egy varosban taldlhaté, de elképzelhetdek indo-
kolt esetben kivételek is. Példul egy vallishoz
vagy misztikumhoz k6t6d6 csoportosulas koz-
pontja lehet egy titkos szentély vagy egy rejté-
lyes rom is. Ha az alapvetd okok mast nem indo-
kolnak, inkdbb maradjunk a jél bevélt szegény-
negyed centrumnal. Jeloljik ki a céh teriileti
fennhatésiginak hatérat. Ez lehet akir egy egész
orszagrész is, vagy egy nagyobb varos egyik keri-
lete. Ezt a csoport és a kérnyékbeli konkurencia
ereje, nagysaga hatdrozza meg, A viszonyok alap-
jan a hatdrok lehetnek merevek, elmosédottak
vagy folyton véltoz6ak egyarant.

A KLAN JELLEME
Az elején kell eldénteniink a kzosség jellemét.
Ez hasonléan egy személyiséghez lehet j6, go-

dag kereskedd réteggel
fenndll kapcsolatok milyenségét. Ezek a szalak
valtozatosak lehetnek az egyiittmdkodéstdl
kezdve, a hallgatélagos megallapoddsokon at
akér a nyilt harcig terjedve. Részletesen dolgoz-
zuk ki az esetleges szovetségesek, csatlosok vagy
titkos timogatdk lehetdségeit. Ok azok ez erdfor-
rasok és lehetSségek, amelyre egy komolyabb
munkdban a céh tAmaszkodhat mint erdforrésra,
mint tuddsra vagy mint informaciébazisra.

Titkos hattér

A vidék életében a héttérben meghtiz6d6 titkos
szalak alapvetdek a hosszi tavi célok és érdekek
szempontjabél. A kozds érdek sok ellentétes erd
vezetdit terelheti kdzds dtra. A kiviilallok szdmé-
ra teljesen érthetetlen megallapoddsok Gsszejat-
szasok lehetnek a szinfalak mogott. A rejtély ésa
titok az ami sok jatékos érdeklSdését felkelti a
szdvevényes kapcsolatok vildgaban.
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Torténelmi tényezok

Sok helyen adédhatnak olyan torténelmi szlak,
amelyek meghatérozhatjak a mesterség tevé-
kenységének, helyének, tagjainak vagy érdekei-
nek részleteit. Példdul egy titkos foldalatti szek-
ta hatdsa vagy a teriilet sotét erit irdnyité go-
nosz erd/lény/tirgy befolyasa.

A klan szerkezete

Egy tolvajcéh szervezeti felépitése, tagjait dssze-
kovécsold ereje kiilonbszé lehet. A leggyakoribb
felépités a kdzpontositott veze-

tés. Egy vezetd vagy egy kisebb

létszamii csoport az irdnyité. Ez

kézvetlenill, vagy pedig kisebb

helyi vezetSkon keresztiil szigo-

ri, megkérddjelezhetetlen uta-

sitisok altal irdnyitja az egész

szervezet mikodését,

ElképzelhetS kohézids szer-
kezet is; itt a lényeg az egész
csoportot Osszefogd kozos ér-
dek, ellenségkép vagy fenyege-
tettség. Vannak vezeték, de a
csoport ereje nem a szigord hie-
rarchidban, hanem az azonos
célokban van.

Vannak kiilénbéz6 frakciékra
épitett céhek is. Az egyes érdek-
csoportokba az azonos mester-
ségif tagok tartoznak. Az dgaza-
tok felett 4ll6 tandcs vagy
vilasztott vezet§ az, aki a kii-
16nbozé szlakat egyben tartja
és az egész szervezetet irdnyit-
ja.

A kovetkez§ tipus az ellenté-
tes alcsoportok rivalizdldsin
alapulé szerkezet. ErGs vezetés

A klan vezetdje

A legtobb céh esetében van egy kivalasztott
csiicsvezetd. Ez j6 lehetSség a mesélének az
adott vidék rejtelmeit kihasznalé szalak beépité-
sére. Lehetséges, hogy a mocsarak melletti vizi-
varos bandaféndke egy igazi Fekete Sirkiny
(Black Dragon) vagy egy rettenetes Szemzsarnok
(Beholder). Vagy az is kideriilhet, hogy a keresz-
tapa nem mads, mint a tdrvényt tisztel§ kiraly
egyik hdséges beavatottja. Fény deriilhet valld-
sok és méagusok, esetleg természetfeletti lények

egy-egy razosabb feladat elvégzésére, ilyen for-
man csokkentve kiadisaikat, veszteségeiket, il-
letve gondosan vigyazva a kialakult j6 kapcsola-
tok fenntartisdra. Az ilyen megbizdsok j6 ka-
landétletek lehetnek jitékosaink szimara.

A tagok kotelességei

Altalaban minden szervezet, amely valami

pluszt ad tagjai szdmdra, az elvarasokat is ta-

maszt velitk szemben. Ezaldl a tolvajcéh sem ki-

vétel. A legfontosabb kévetelmények a feltétlen
engedelmesség, a teljeskord ti-
toktartas, a klan iratlan torvé-
nyeinek betartisa, a feltétlen
hiség és az, hogy a csalad érde-
kei mindennél, még a tagok éle-
ténél is fontosabbak. Ezenkiviil
minden csalidban illik a sikeres
akcié bevételének 10-20%-dt a
tarsasag javara felajinlani. A ké-
telességeket megszegd arulkra
jobb esetben kikozosités, ros-
szabb esetben pusztulds var.

A tagok szamara nyijtott
elényok

Az elsé és legfontosabb a legi-
tim mdkédés. Ugyanis minden
csalad kozos érdeke, hogy il-
dbzze és megakadélyozza terii-
letén a céhen kivilli amatSrok
tevékenykedését. Ez persze a
hosszabb ideig ott téblabolé ka-
landozékra is igaz. Emellett
minden csaladtag birmikor kér-
heti egy masik tag segitségét
vagy specidlis szolgdltatasdnak
igénybevételét. A segitséget
senki sem utasithatja vissza

biztositja a csaladok versengése-
inek békés és a fejlédést segit§ mederben tarti-
sdt. Az 6rokos Gsszehasonlitdsok arra Gsztonoz-
nek minden tagot, hogy igyekezzen eredményes-
ségben tillszarnyalni a t6bbi részleg munkajat.

Az utolsé céh tipus az anarchikus felépitésd.
Az ilyen klan mentes minden szervezettségtdl, s
csak szabad tagjainak alkalmi erdviszonyaitdl
fugg belsS felépitése.

A céh iranyitasa

A tolvaj klan irdnyitisa igen fontos jellemzd a
szervezet mdkodésképességének és eredmé-
nyességének szempontjabol. A gyors és a mega-
lapozott dontések egyarant fontosak. A legelter-
jedtebb irdnyitisi forma az erds kézpontositott
hatalom. Ekkor gyakran 6rokiédik a csalddtagok
iltal a vezetd tisztség. Igy egyesek vezetdnek,
mésok iparosnak sziiletnek. A szirmazas szerinti
besorolas mellett, lehetnek faji vagy foglalkozasi
besoroldsok is. Elismertebb, nagyobb silyd a
csempészek részlege, mint a zsebtolvajoké. Le-
het az ezekre épiil§ alcsoportoknak teljesen kii-
16n4llé vezetése is, de lehet egy egységes rend-
szer is. Van olyan klan, ahol adott idékézénként
demokratikusan jravalasztott kollektiv vezetés
irdnyit. Elképzelhet§ az is, hogy az egyes frakci-
ok vezet6i altal alkotott tandcs végzi a szervezet
irdnyitasat.
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erds befolydsra is. A klinvezetS mellett 1év6 ta-
nacsnokok, kegyeltek, testSrok személye is sok
vératlan meglepetést rejthet. Az adott viligrész
korilményeibe logikusan beilleszked hatarok
mellett a mesél§ nyugodtan szabadjira enged-
heti csapongé fantazidjat.

Uzletagak

Egyes hagyomanyos iizletdgak, szinte minden
szervezetben megtalalhatdk, és masok csak bizo-
nyos adottsdgokkal rendelkez§ kornyéken pros-
perdlnak. Szokvinyos dgazatok: koldulds, zseb-
metszés, fekete piac, orgazdasag, kurrens targyak
és informicidk beszerzése, szerencsejiték és a
kezd§ kézmivesek oktatdsa. Gazdagabb helye-
ken lebujok, szérakozéhelyek, nyilvinoshazak
tdmogatjak az izleti életet. Jobban felszerelt,
iigyesebb klanok a hamisitasra, vagy ha kézelben
esetleg ércbanya is taldlhat6, hamis pénz verésre
is szakosodhatnak. Hatar melletti vagy kik6tGva-
rosban szinte mindig jelentGs a csempészet és a
rabszolga- (ember-, humanoid-) kereskedelem.
Sok helyen véllalnak kémkedést, felderitést. A
médosabb rétegek nyugalmat fegyveres csaladok
biztositjdk, megfelels védelmi Gsszegek befize-
tése ellenében. Nem ritkin talilhatunk a céhe-
ken belil egy gyilkolasra szakosodott csoportot
is. Ennek ellenére vannak olyan tehetGsebb csa-
ladok, akik kills§ személyeket is alkalmaznak

semmilyen iriiggyel, de jogo-
sult a tevékenységéért reélis drat kémni. A csalad
teljeskord védelmet biztosit tagjai szdmara a ki-
viilrél és beliilr6l érkezd veszélyek ellen. Felké-
résre, a csalad vezetdje a tagok vitds iigyeiben is
dént. A klin érdekeit védelmez§ tag haldla ese-
tén a csalad atyai figyelemmel viseli gondjat az
rvan maradtaknak.

frott és iratlan torvények

A klan szempontjabol a kiilsS vildg torvényei 1é-
nyegtelenek. Bar vezetdik jol ismerik azokat, fi-
gyelembevételitkre csak abban az esetben keriil
sor, ha a csaldd érdekei is valamilyen okbél azt
kivanjak. A torvényesség, ennek ellenére a leg-
tobb szervezetre mégis jellemzS. A hatékony
mitkodés egyik alapvetS feltétele a bels§ szaba-
lyok maradéktalan betartisa. A szigord, hierarc-
hikus szervezGdések betydrtérvényei szentiras-
nak szimitanak a tagok szimdira. Megszegésitk
halilos bin.

Gyerekek, asszonyok

A legtobb csaladtag 6rokli mesterségét, mar bele-
sziiletik a tolvajcéhbe. Hamar elsajatitjak a szak-
ma egyes iparagait. Kiilén csoportok specializi-
lédtak a gyermekek és a nék foglalkoztatdsra.
Ritkasdgszdmba megy az a fiatal, aki nem koveti
a csaladi hagyoméinyokat. A beavatési szertarta-
sig azonban barki szabad akaratabdl eltavozhat,
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de a klan {ratlan tSrvényei akkor is egész életé-
ben végigkisérik,

Belépés, beavatasra varok

Egy kiviilr6l jstt szdmdra, megfeleld ajanlds nél-
kil, szinte lehetetlen bekeriilnie egy klanba. Ha
rendelkezik is elismert pdtfogékkal akkor is
évekig tarthat amig az ijj csaldd befogadja. Addig
is lathatatlan vigydzo szemek kisérik ténykedé-
sét. A beavatdsra vardk csak feliiletesen vesznek
részt a munkdban, a lényeges dolgokté! gondo-
san tavoltartjdk Sket. A beavatisig feliigyelik
cselekedeteiket, figyelik minden lépésiiket. Ha
megszegik a kldn szokasait, akkor szdmukra ott
tobbé nincs hely. A beavatdskor a jeléltek sajst
véritkkel pecsételik meg eskijiiket, amely ezu-
tan haldlukig a csaladhoz koti dket, Eletiiket fel-
ajanljik a céh vezetSjének, aki ezutdn szabadon
rendelkezhet felettiik.

Tolvajnyelv

A szakmabeli klanok rendelkeznek egy sajitos,
titkos nyelvvel. Valjaban ez nem csak egy kiils-
nds nyelvjards, szleng, hanem egy jelrendszer is
egyben. Mivel a legtobb jelzés mds céh tagjai
szdméra is érthetetlen, ezért kivdlan alkalmas
azonositasra, rejtett kommunikdciéra.

Mérgek

A tolvajcéhek altalaban nem specializalddnak
mérgek haszndlatira vagy eldillitisira. Val6ja-
ban megtalalhatdk fegyvertdrukban a mérgezett
eszkozok, de az igazi kézmiivesek inkabb igyes-
ségitkre, szakértelmiikre épitenek. Egyes csala-
dokban azonban eléfordulnak olyan részlegek,
amelyek f8leg ezzel foglalkoznak.

Miutdn megalkottuk a magunk kis szervezetét,
gondolkozzunk el kicsit azon is, hogyan mesél-
jik be azt a jatékosoknak. Célszerd egy olyan
varosba terelni 6ket, ahol még nem nagyon jér-
tak. Ekkor nem lesz feltdnd, hogy hirtelen
megviltoztak a koriilmények. Ha hosszatévi
mesében gondolkozunk, akkor mindenképpen
kapcsoljunk az 4j helyhez olyan elényéket,
amelyek miatt a jatékosok gyakran megfordul-
nak majd ott. Lehet ez kisebb vardzskereske-
dés, vagy kivételesen iigyes fegyverkészit§
mester, vagy esetleg egy segitékész patronus.
Ez utdbbi akdr a klan egyik kisebb vezetdje is
lehet. Lehetdleg finoman, apré epizédokkal
hozzuk kapcsolatba a partit a maffidval. Leg-
jobb médszer taldn a latszélag onként és in-
gyen nydjtott segitségek. Ha elfogadjik ezeket,

akkor késébb rd kell j6nniiik, hogy semmi
sincs ingyen. Ha sikeriilt kellSen behdlézni
dket, akkor végelathatatlan szévevényes kalan-
dokba bocsitkozhatnak a lithatatlan érdekek
fitvesztdjében...

Az aldbbiakban réviden vdzolom egy kiépiilt ko-
zepes tolvajcéh felépitését. Ez alapjin mdr barki
bétran hozzifoghat a sajit csalidja megszervezé-
séhez.

Appletown vdrosa Dart északi részén taldlhatd,
Eriad keleti szélén, kozvetleniil a Fehér hegység
labaindl, kérilbeliil félaton Torodil kikétéje és
Alanor nagyvéros kozott. Kézepes vdros, 12 ezer
lakossal. A kelet-nyugati nagy kereskedelmi at-
vonalat a vérosban keresztezik a Fehér hegység
hdgbjdn atvezetd északi it és a Zird siksdg felé-
tart6 kisebb déli utak. A vdros gazdasiga az utak
és a hegyek kincseire épiil. A Fehér hegység ér-
cekben gazdag kézeli binyéi, és a forgalmas ke-
reskedelmi utak fellenditették a véros életét.
Appletown joméda viros képét mutatja. Az em-
berek létszélag semmiben nem szenvednek hi-
anyt. A szegények és a koldusok is kissé unot-
tan, a mdsutt megszokott erszakossdghoz mér-
ten szinte szeliden molesztaljak a vérosba lato-
gatd idegent. A véros utcdin mindenféle népe-
ket l4tni. Taldn kicsit tébb az 4tlagosnil a fél-
szerzet és a torpe, valamint gyakran felbukkan
egy-egy gném is. A viros 6ndllé, fiiggetlen viros-
dllam. Vezetdje XII. Goldin kirdly immar 10. esz-
tendeje hdboritatlanul uralkodik trénjan. A vé-
rosnak Dart szerte nincs kiilondsebb hire, de az
4tlagosnal kicsit jobb helynek szdmit. Hosszabb
kutatds esetén feltinhet a kivincsiskodénak,
hogy elég sok személyt taldlhat, aki appletowni
élményeirdl mélyen hallgat...

A latszélagos appletowni idill hittérben tevé-
kenyked§, igen kiterjedt Aranyujj (Goldfinger)
tolvajcéhet rejt. Gyakorlatilag a viros lakosainak
15—20%a- tagja a csalddnak. A beavatottakat
persze nem lehet megkiilénbéztetni az egyszerd
polgéroktdl. De a csaldd érdekeit mindenhol
képviselik. Nem térhet be az idegen egyetlen
kocsmaba vagy boltba, hogy ne keriilne a céh ér-
dekszférdjdba. A viros j6léte nagyszdmi keres-
kedGkre és dtutazéra épiil. A forgalmas dtvona-
lakon csak nagy kitérével lehet Appletownt el-
keriilni. A gazdagabb 4tutazéknak minden eset-
ben felajinlanak némi kiséretet, ami segiti a ti-
jékozddasat és védelmet nyujt az esetleges kel-
lemetlenségekkel szemben. E szolgiltatis dra

12

igen borsos. Az iizletfél pénztircdjatol figgden
napi 1 aranytél akdr napi pdrszdz aranyig terjed-
het. Altaldban az idelatogatok elsG alkalommal
kacagnak ezen az dron. Viszont aki masodszor
jar erre, az mar betervezi ezt a kéltséget, ha
egyaltalan megadatik szdméra a mésodik alka-
lom. Sck esetben az elsS dt az utolsénak is bizo-
nyul az évatlan utazdk szdmdra. A viros kézmd
vesei ugyanis kiméletlenil vimot szednek az
idegenektdl minden ad6dé alkalommal, legyen
az egy kisebb forgatag az utcn, egy sététebb ut-
ca, egy kihalt sikator, vagy egy népesebb mula-
t6. A megkénnyitett aldozatok figyelmét felhiv-
jak arra, hogy ha eljir a szdjuk akkor végeznek
veliik. Néhdny tdvoli, gyanis halaleset bizonyit-
ja, hogy a szervezet keze messzire is elér. Aki
olyan vakmerd, hogy ellenall az gyakran az éle-
tével is fizet, Az utazék pumpoldsa és a védelmi
pénzek mellett egyéb jol mend dzletdgak is lize-
melnek. Kiterjedt szérakozéhely-hdlézat van. A
szolgiltatasok igen sokrétdek. Mindenféle nd-
ci6 igyekszik a legkiilénbozdbb igényeket kielé-
giteni, A szerencsejatéktdl kezdve az exkluzi-
vabb mékéikig, minden adott a kévér erszényd
vendég szdméra. Aki becsiilettel fizeti a napidf-
jat annak nincs tovabb félnivaldja, barmerre is
jar a varosban. Sokan azért latogatnak ide, hogy
igénybe vegyék a klan valamelyik specialistdjd-
nak szolgiltatésat. Valosighd mdsolatok, ritka
targyak, egyedi hirek, specidlis anyagok, fekete
mégia, okult tudomdnyok, rendkiviili haldlese-
tek megfizethet6 dron, hogy csak pdrat emlitsek
a repertoarbdl...

Aranyujj (Goldfinger) tolvajcéh

A céh miksdési teriilete Appletown vdrosa és
annak 3 napi jar6foldre es§ kornyéke. A klan
iigynokei ezenkiviil megtaldlhatSk Dart minden
jelentésebb varosdban. Kisebb titkos alcsoport
tevékenykedik Alanorban (10 f6).

A szervezet torvényes semleges tendencidt
mutat, A mikddéshez szitkséges anyagi hatteret
a helyi gazdag réteg beavatottjainak hozzajaruld-
sai, az dtutazék adomdnyai és a helyi lakosok
biztositdsi pénzei adjék. A fentiekbd] kovetkezs-
en, a céh elég gazdagnak szdmit. Jelenleg a kldn
beavatott tagjainak szima 1600 6. Beavatdsra
var 50 f6. A foglalkoztatott gyerekek szdma ko-
zel 500. A tagok megoszlasa:

20. szintd - 1 {6: Aranyujja ,Goldfinger"
Nyurga Gitmo - a céh feje

18. szint{ - 2 {6: Kdmzsds Lopez, Késes Tom.—
a fénék testdrei

16. szintdi - 7 {8: a 7 {8 ipardg vezet6i
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14. szintdi - 10 {4: a regiondlis és a faji csopor-
tok vezetdi

13-11. szintd - 55 {8

10-8. szintid - 164 {8

7-5. szintd - 465 {6

4-2, szintd - 512 8

1. szintd — 384 {§

A legjelent8sebb iizletigak: felderités és kémke-
dés, pénz és irathamisitds, bérgyilkossdg és
megfélemlités, keresett arucikkek/targyak be-
szerzése, pénziigyi és tzleti manipuliciék, szé-
rakoztatdipar, kapcsolattartds és oktatds (bele-
értve az uj jelentkez8k bevezetését is). A szerve-
zet igen j6 kapcsolatokkal rendelkezik a kiilén-
bézd érdekesoportok felé. Az még a kiilss szem-
1él6nek is lathatd, hogy egymas mellett békésen
megférnek a virosban a kereskeddk a polgirok,
az uralkodé rendfenntartd erdi és a kézmiive-
sek. A j6 kapcsolatok mégtt persze nem a j6in-
dulat, hanem a kemény iizleti érdek hazédik
meg. A céh kapcsolatok dpoldsaért felelds része
nem kis munkdval és pénzzel elérte, hogy a
szomszéd teriiletek kldnjaival és uralkodéival
semleges, iizleti viszony alakult ki. A nagy helyi
béke valds hattere az, amit csak par hatalmassig
tud, hogy a viros minden jelentdsebb teriiletét
a tolvajcéh irdnyitja. Péld4ul a kirdly nem mds
mint a kldnfénék dltal kinevezett bib. Minden
komolyabb déntést a céh vezetdje hoz. Az &
dontései érvényesiilnek a kereskeddk tanicsa
és az uralkodéi rendeletek ltal is. Azon keve-
sek, akik ismerik a valés helyzetet, nem csodal-
koznak az egységes politikin. Akik nem litnak a
szinfalak mégé, azok sem békétlenkednek a
helyzet miatt, hiszen gond nélkiil folytathatjik
prosperdlé iizleteiket, s ezért csak némi adét
kell fizetniiik.

Aranyujja ,Goldfinger” Nyurga Gitmo

E18: 15

Intelligencia 18

Bolcsesség: 15

Ugyesség: 19

Egészség: 12

Vonzerd: 10

AC: -7 (karkotd+kopeny +ii-
gyesség)

Mozgis: 12 (normal)

Szint: 20 (tolvaj)

Eleterd pont (HP): 63

THACO: 11 (6 jobb kéz révid kard, & bal kéz tér,
6 dobétér)

Tamadasok szdma: 2 (jobb kéz, bal kéz), 2 (do-
bétdr)

Sebzés: fegyvertdl fiigg (1D6+5/1D8+5 jobb
kéz, 1D4+3/1D3+3 bal kéz,
1D4+2/1D3 +2 dobétdr)

Kiildnleges tdmadas: hitbasziris (5x szorzd)

Kiilénleges védekezés; dthelyezés képenye
(Cloak of Displacement)

Jellem: torvényes semleges, gonosz tendenci-
dkkal

Fegyveres ismeretek: t6r (bal kéz), rovid kard,
dobétér, kés, révid {j, hosszi kard, bun-
kdsbot

Nem fegyveres ismeretek: vakharc, 4lcizds,
sz4jrdl olvasas, irds/olvasds, magiaisme-
ret, etikett, becslés, tiinde nyelv, térpe
nyelv, gném nyelv, félszerzet nyelv

Normal targyak: Ha nem a klin kézpontjiban
van, akkor a szoksos alapfelszerelés jo
mindségd, de nem fényizd targyakbsl.

Varazstirgyak: révid kard +5 (IQ 16, ego 17,
beszél kozos és félszerzet nyelven, tele-

rab of Protection) #10, az 4lcizas kalapja
(Hat of Disguise), az igazlitds ékkove
(Gem of Seeing), ajtonyitds csengettydje
(Chime of Opening), a varézslatmeg-
sziintetés vardzsvesszeje (Wand of Nega-
tion) #35, az eltiintetés pora (Dust of
Disappearance).

Varazstekercsek: ajtonyitds (Knock), tikréz6d8
képmas (Mirror Image), varizs zir (Wi-
zard Lock), tdzlabda (Fireball), zirzavar
(Confusion), menedék (Sanctuary), sze-
mély fogvatartis (Hold Person), csend
15" sugard kérben (Silence 15' Radius),
méreglassitds (Slow Poison), magia sem-
legesités (Dispel Magic).

Varazsitalok: extra gydgyit6 italka (Potion of
Extra Healing), gondolatolvasis itala (Po-
tion of ESP), tiizellendllas varazsitala
(Potion of Fire Resistance), repiilés itala
(Flying Potion), gizformasag itala (Poti-
on of Gaseus Form), a sebesség vardzsi-
tala (Speed Potion), vizlélegzés itala (Po-
tion of Water Breathing).

A kldnfének kb. 190 cm magas, 60 kg sulya
dsz haji cingdr férfi. 42 éves aszott arcd, bizal-
matlansdgot sugallé figura. Magas termete és
nyeszlett testalkata miatt kapta ragadvanyne-
vét, Az aranyujja jelzét 25 éves koritdl viseli.
Ekkor egy szerencsétlen baleset kozben elveszi-
tette balkeze mutatéujjat. Révidesen a hidnyt
egy szinarany mdujjal pétolta.

Arcét szamos régi forradds csufitja. Fagyos te-
Kintete tiszteletet parancsol minden szemléls-
re. Hatdrozott beszéde sejteti ellentmondést
nem tiird, erdszakos jellemét.

Aranyujji Nyurga Gitmo valaha eldkeld, ne-

mesi szirmazasy tisztességes

Ahely térténelme nem dds-
kal dsi hagyomdnyokban. A
nagy haboradk is messzire elke-
ritlték. Ez is hozzdjarult a je-
lenlegi nyugodt és békés illa-
potok kialakuldsihoz. A klan
felépitése szigordan hierarchi-
kus. Mindenkinek meg van a
maga besoroldsa a piramissze-
rien felépilé szervezetben.
Az ipardgak vezetSinek korlat-
lan hatalmuk van részlegiik
felett. Senki nem kérddjelez-
heti meg feljebbvaléja utasiti-

polgar volt. Az igazi neve Sir
Richard Graystone. Tisztes Gr-
fiként nevelkedett 18 éves ko-
réig, amikor egy fiatal hajadon
miatti szévéltisban felindu-
lasbdl megolte apjit. Az eset
utdn elmenekiilve névtelen
kalandozéként prébalt szeren-
csét. Sok éves bolyongds utén
a tolvajmesterekhez csapddott
tarsul. Evek alatt elsajatitott a
szakma mesterfogdsait. Ren-
dithetetlen akaratereje, maga-
biztos tortetése egyre elismer-

sait. A legfdbb vezets, Nyurga
Gitmo teljhatalommal rendelkezik barki élete
felett. Alvezérei kemény kézzel iranyitjak a ré-
juk bizott terilleteket. A szigord besorolds alél
csak a klanfonok két testdre a kivétel. Ok mint
a vezér bels6 tandcsosai lépnek fel, s nem pa-
rancsolnak a szervezet alacsonyabb szintd tagja-
inak. Elsérendd feladatuk a céh fejének bizton-
sdga. Mégikus tdrgyak sokasiga és sok éves ta-
pasztalataik segitik ebben Sket. A céh egyik kii-
l6nleges vonasa, hogy nagy szdmu kiildnleges
képességd tagot szamlal. Az osztott kasztd (mul-
ticlass) és kettds kasztd (dual class) iparosok
sok hatékony triikkel erdsitik szervezetiiket. Je-
lentds magikus, valldsi és harci tapasztalatokkal
kiegészitve igazi mesterségiiket sok atlagon fe-
liili megbizdsra valnak alkalmasra,
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patikus, nyelvek és magikus irott anya-
gok olvasasa képesség,, lathatatlan tirgy
észlelése 10' sugard kérben, méagia észle-
1ése 10" sugard kérben, titkos ajté észle-
lése 5' sugard korben, rontgen latds 40
yard tdvolsig 2X naponta max 10 perc 1
hasznilat, térvénytelen semleges), tér
+3, 4 db dobdtdr +2, dthelyezés ké-
penye (Cloak of Displacement), védelem
karkotdi (Bracers of Defense) AC2, vé-
delmezd gydrd (Ring of Protection) +3,
a szabad mozgés gyirdje (Ring of Free
Action), levitalds csizmdja (Boots of Levi-
tation), észlelés és keresés elleni amu-
lett (Amulet of Proof Against Detection
& Location), védelmez§ szkarabeusz (Sca-

tebbé tette. 27 éves kordban
kerillt Appletownba. JelentSs részt vallalt az
el6z8 uralkodé leviltisdban. Réviddel ezutin
érdekes médon a céhvezetésben is valtozds tor-
tént. Maig sem tisztdzott kériilmények kozott, a
csaldd nagy részének tdmogatisat élvezve & lett
a klanfénok. Késdbbi eredményei és nagy szak-
tuddsa késébb az 6t timogatdkat igazolta. A mai
napig is felfelé ivel palydja. A szervezet befo-
lydsa a varoson kiviili térségekben is egyre nd.
Goldfinger jelenleg Dart északi vidékének egyik
meghatdrozd egyénisége. Ritkdn lehet taldl-
kozni vele. Leginkabb csak megbizottak dtjan
tirgyal. Személyét sok rejtély dvezi. Kozelebbit
talan csak két belsd munkatirsa Lopez és Tom
tud réla...
Szegie
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MACI SZILVESZTERI—FARSANG/
TROMBITAJA

BUEK Mindenkinek! Ugyan az utolsé levrovatot igy
fejeztem be, de azért, hogy érzédjén a jogfolytonos-
sig, gondoltam, nem art igy kezdeni. Tehit elkezdé-
détt egy teliesen ij év, itt van egy félig 0j, félig régi
Gjsag, és otthon egy teljesen régi feleség, Ez utdbbi ki-
adéi joga remélhetéleg nem eladé, és legalabb miatta
nem lesz probléménk a konkurencidval. Ennek remé-
nyében kezdddjék a levelezés.

Nem hidba sipitoztam a legutébbi szimban, azonnal
jelentkezett két klub. Az els6rdl sajnos eléggé kevés
infét kaptunk, de az érdeklédsk egy gyorstalpald
Sherlock Holmes tanfolyam elvégzése utin mar elég
jo eséllyel megtaldlhatjik.

EVENING STAR Fantasy Klub
Bocskai Istvin Gimndzium — Hajdboszérmény
Idépont: ezt méar nektek kell kinyomozni!

Arthur Pendragon Szerepjaték Klub
Vic, Mdvel6dési Kézpont
Idépont: Szombat 14-21h

Az utolsé Biborhold belsé boritéjan olvasott hir (most
nem a Holdbdzis-hirdetésre gondolok), tébbeket
késztetett levélirisra, Ugy déntdttem, hogy nem to-
rekszem a martirsig azon maximumdra, amit ezekbél
a levelekbdl ki lehetne hozni, de azért sziikségét érez-
tem legalabb egy levél idézésének. Eziiton is szeret-
ném megkdszénni az egész szerkesztSség nevében az
elmlt hetekben kiild6tt timogatd leveleket.

Most Yasmina fedénevd kedves olvasénk levelébsl
szeretnék néhany gondolatot kézkinccsé tenni,

+Ma kaptam kézhez a decemberi, és egyben utolsé
Biborholdat. Természetesen nem a neve miatt ve-
szem az ujsagot, igy az, hogy ezutén Holdtélte néven
Jelenik meg, de véltozatlan szerkesztdgdrda késziti és
véltozatlan tartalommal, szimomra nem jelent kiilo-
ndsebb viltozdst.

Ez a lap, birminek hivjik is, eddig az egyetlen,
aminek olvasdsakor nem gy érzem, hogy csak egy dj-
sdg, hanem tgy, hogy mig olvasom, baritaimmal be-
szélgetek. Ti megcsindltitok a lehetetlent, egyiitt
vagytok az olvasGitokkal. Mér az is kiilénleges, hogy
tegezddiink, de a szerkesztdi iizenetek és Maci leve-
lezési rovata, meg a jétékleirdsok kézvetlen hangu-
lata is nagyban hozzdjirul ahhoz, hogy ezt a bensdsé-
ges hangulatot megteremtettétek.

Novék ,Urnak” is frtam mér, mint volt kényvklub
tag, de arra vilasz nem érkezett, és le sem kozoltek.
Valahogy megértem. Nem az a fajta levél volt, ame-
lyet bekereteznek. Stilusos — marmint az 6 stilusuk-
hoz mérten - jubileumi, és karicsonyi ajindék volt
résziikrdl ez a nem éppen etikus hizds. Az azonban
Mellettetek sz6l, hogy Ti mindig fair médon jértok el.
Amiért ez a levél megsziiletett, az az, hogy a Novék-
Massar-Papp féle pofon mellé legyen egy kis ellenté-
telezés. Ne veszitsétek el a kedveteket! A Holdtolté-
nek kivinok még sok jubileumot, Massdr Métydsnak
meg gyomorrontdst a fogaddson nyert pizzéhoz!"
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Koszi a jokivansigokat. Ehhez sokat mar nem tu-
dok hozzitenni, legfeljebb annyit, hogy a tartalom
azért nem lesz teljesen véltozatlan, mert az 2-3 szdm
milva eléggé unalmas lenne. Reméljiik, hogy az
NMP-tri6 nem rendelkezik kiterjedt galaktikus kap-
csolatokkal, és nem tud tartds Holdfogyatkozast els-
idézni, és igy mi még rengeteg jubileumi szammal
tudjuk meglepni olvaséinkat.

A masik téma, ami kicsit felkorbicsolta a kedélye-
ket, a 94/11-es Biborholdban kozélt Asztalos Kriszti-
in-féle levél A reagildk két tiborra oszlottak: az
egyetértokre, és az ellenzékre. (Ki gondolta volna,
hogy igy lesz?) Persze a timogatdk is csoportokra osz-
lottak, aszerint, hogy ki mennyire ért egyet, illetve az
ellenzék sem mindig elleneztek mindent. Szdval itt
nagyobb a kavarodas és tobb a frakcié, mint a lengyel
parlamentben (SZEJM. Ezt csak a széleskdrd mdvelt-
ségem fitogtatdsara irtam ide.)

Néhény egyéb megjegyzés Dark Doryett Detth-t6]
(remélem jl olvastam).

,Oridsi problémém a kalandmodulok kézzététele.
Béven elég lenne egy oldalt kézélni a kalandrdl,
amely a fontos infékat tartalmaznd: révid héttértor-
ténet, f6bb helyszinek, fobb NPC-k, egy-két tipp és
kész. Ha valaki ebb6l nem tud mesét faragni, akkor
ne meséljen, mert csak a jitékosait sijtand, lévén,
hogy semmi fantdzidja sincsen. ... Szerintem az esz-
ményi Biborhold (most mér Holdtélte - Maci.) igy
nézne ki: - legalibb 10 oldal AD&D, 2 oldal Star Wars,
2 oldal Setét Patkany, 2-3 oldal Levelezés, max. 6 ol-
dal novella, 2-3 oldal Call of Ctulhu, 1 oldal MERP, 1
oldal rejtvény, hirek, 2 oldal Galéria v. Diéhéjban,
Max. 3 oldal Cyberpunk és Shadowrun és a maradék
helyen riport vagy jitékleirds. Hit nem lenne csoda-
latos?”

Nekem nagyjab6l megfelelne, bir szerintem pofat-
lanség lenne télem egy ilyen terjedelmd Gjsigbdl 3
oldalt elbirtokolni. A 10 oldal AD&D szerintem csak
vagyalom, a szimonként 4-5 oldal virhatd, és alkal-
manként ennél valamivel t5bb. (Vegyétek figyelembe
az Ujsig terjedelmét. Az ... [cenzirdzva] ...va.) Persze
meg tudom érteni, hogy egy rajongénak a relative sok
az még siralmasan kevés.

Kukovecz Maté az NPCkerdl: ,..Még dltalinosabb,
hogy az NPC-k kézlésénél szerintem nincs nagyobb
hiilyeség. NPC-t mindenki tud csindlni. Mds kérdés
persze, ha az NPC modulhoz, vagy egyéb cikkhez tar-
tozik. Az uj szornyekkel gyakran az a baj, mint a va-
rézslatokkal, és vardzstirgyakkal: elcsépeltek, fantizi-
tlanok. Sokat lenditene az iigyén, ha melléjiik, te-
szem azt egy novellit, vagy egy modult is lenyomnd-
tok. Nem a mennyiségre, hanem a mindségre kell rd-
menni."

Tandcsaidat tovabbitom az illetékeseknek, elkép-
zelhetS, hogy a késébbi szamokban viszontlathatod a
lap hasabjain.

Tébben kérdezték, hogy ha a Rina tudja névelni az
oldalszdmot, akkor mi miért nem. Nekem erdl ...

[cenziirdzva] ... Ez azt jelenti, hogy amikor realis
lehetSségiink lesz az ... [cenzirdzva] ...

Kedves Czaginy Gabor! Oszinte sajnilatomra nem tu-
dom teljesiteni azt a kivinsigodat, hogy verseid a ko-
zeljovében a Biborholdban megjelenjenek, ugyanis
nincs kedvem munkahelyet viltoztatni. De ha a
Holdtslte is megfelel, akkor ime itt az egyik vers.

Rah-Saturi igérete

261d mezé6, tarka viragok

az arnyas erdében friss illatokat hord a szél
madarak csicseregnek és allatok ugrindoznak,
majd egy pillanat, és minden iiszkés rom.

Ez Rah-Saturi igérete.

Eg6 falvak, letarolt varosok
f4jdalmukban {ivélts emberek,
véres csonkok és egykor é16 testek,
az iszonyattdl torzult arcok.

Ez Rah-Saturi igérete.

Maroknyi tGlél6, kiknek sorsa kétes
a magassagos szolgdi nyomukban.
Csak par hénap

és lemondanak az életrdl.

Ez Rah-Saturi igérete

Kik szolgdljak a félelmet

most jutalmuk eljé

uralkodhatnak a semmin,

mert &vék lesz a vilig

Ez Rah-Saturi igérete.

Sétét minden és oly tavoli
kédbe vész a gonosz dlom
és én boldog vagyok,
mert akkor mar nem élek
Ez Rah-Saturi igérete.

Mint azt kordbban is megigértem, ezentil ez is al-
landé alrovat lesz. Az 1994/11 szambeli Lev. Rovat-
ban nem fogalmaztam teljesen kozérthetSen, és emi-
att esetleg azt lehetett kiolvasni a soraim kéziil, hogy
a WARHAMMER szerepjitékkal problémdim vannak.
(Magyarul, hogy szerintem nem jé.) Eziton szeret-
ném kijelenti, hogy eszem dgdban sem volt becsmé-
relni 2 WARHAMMERT, és elnézést kérek a félreért-
het6 sorok miatt.

A vita rovat egy kicsit kifulladt mostandban, ezért
témat dobok fel: mit tegyen az a frissen Gsszedllt par-
ti, akik kozétt nincsenek gyakorlott jatékosok és me-
sé16k, és valamilyen ok miatt nem tudnak klubba jir-
ni. Még egy kérdés: kelle- az Gjsdgban modult kézol-
ni, és ha igen akkor milyen stilusban? (Lisd masodik
levélt) Frappans befejezés helyett egyszerden csak
VEGE.

Maci
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Szamtalan torténet regél Yabbagabb, a harcos
véandordtjairdl, aki egyben varazslé is volt és pszi-
onicista vadtehetség, Nem mint bator kalando-
z6ra vagy hésre emlékeznek az emberek neve
hallatin, hanem egy egyszerd csavargéra, aki
mégsem volt annyira kézénséges, ahogyan azt
szakadt és koszos ruhéjardl, borostras arcaba 16g6
fésiiletlen hajérdl els6 ranézésre lehetett gondol-
ni. A harcosvarazslé az évéhez egy kopott kard-
hiivelyt erdsitett, benne pedig egy dcska kardot
tartott, melynek célja az volt, hogy megkiilénboz-
tesse vele magat a foldmdves parasztoktol, Mas
szerepe nem is lehetett volna a fegyvernek, mert
a kard csupan egy markolatbdl allott, pengéje va-
lahol ott rozsdasodhatott azon falusi szemétdom-
bon, ahonnan a markolatot halaszta el6. Igy a
tokjdban azonban egy normdlis kardnak nézett
ki, persze csak addig mig el nem hdzta onnan.
Yabbagabb mér négy napja maga mogdtt hagyta
Wargpint, és a sdrd tolgyes egy elhanyagolt, rit-
kén hasznalt 6svényén tivolodott mind mes-
szebb a véarostél. Remélte, hogy a Wargpinban
toltdtt napjairél szélé térténetek nem fognak
fennmaradni, mert meglehetdsen kényesen ha-
tott volna amiigy sem fényes hirnevére, ha elter-
jedne az a rengeteg blinés dolog, melyek elkéve-
tése egydltalin nem illik egy nagy népszeriség-
nek érvendd kalandorhoz. Yabbagabb legenddi-
nak megir4i azonban csak elvétve tesznek emli-
tést a magusharcos kicsapongasairdl, ezért olyba’
vehetjiikk, mintha nem is léteztek volna effajta
gyarlé cselekedetei. Hsiink jékedvien bandu-
kolt az erdei folduton, és egy Gsi
térpe banyéaszdalt fiityorészett. Fi-
gyelmetlensége miatt, ha nem is a
vesztébe, de majdnem egy girbe-
gurba rozsdas kardba szaladt. A
szablydt egy — robusztusnak ép-
pen nem nevezhet6 — férfi szoron-
gatta mindkét kezével. Az idegen
egy szempillantssal ezel6tt ugrott
el a csalitbdl, és lathatélag na-
gyon meg volt elégedve magival,
hogy ilyen konnyedén sikeriilt
meglepnie Yabbagabbot.

— Segithetek valamiben kegyel-
mednek? (0466, Netdntalin elté-
vedt az urasdg? - kérdezte a ma-
gusharcos, és kézben megprébalta
szeliden félretolni az utonalld
fegyverét, kevés sikerrel. - Ha
Wargpin felé tart, akkor...

— Elhallgass, kutya! - uvoltstt ra
a zsivany, — Nekem a kincseid kel-
lenek.

Yabbagabb megnyugodott, mert
pénze az bizony nem volt,

- EIG az aranyakkal, vagy ha az
nincsen, akkor az életeddel fi-
zetsz.

HOLDTOLTE

Yabagabb azonban nem volt anydmasszony ka-
tondja. Felvette érzéketlen pékerarcit, ugy vala-
szolt,

~ Kegyelmed tiil éntelt. En Yabbagabb vagyok,
a sarkany- és démonélé, Sok fajtidbeli gdgds és
beképzelt fickéval bantam mdr el. Most egy ro-
vitkdval ndni fog a szamuk.

Ha hésiink ettd] a monolégtdl az vérta, hogy a
zsivany az életéért kénydrogve a laba elé borul,
akkor férfiasan be kell vallanom, Yabbagabb félre-
ismerte az idegent, bar az Gtonalls, mintha egy
kicsit megtantorodott volna, és néhiny lépést
hatralt a harcosvarizslétél. Yabbagabbnak ez én-
bizalmat adott, és tjult erdvel folytatta beszédét.

~ Nézz magadra, cséré zsivany! Nevetséges
piszkafa kardot szorongatsz a kezedben és sza-
kadt lancingedté] remélsz menedéket, mikézben
a félsziget egyik leghatalmasabb erejif magusa 4ll
szemben veled. Te akarsz nekem drtani?!

A csavargd elmosolyodott, és a csalit felé mu-
tatott.

- Nem én..., majd a tarsaim.

Yabbagabb kovette az utondllé tekintetét, és
azt kellett tapasztalnia, hogy a cserjék és bokrok
szdvevényébdl tucatnyi felajzott ij mered egyene-
sen 14. HSsiink egy révidke sziinetet kért az ide-
gentdl, és ldzasan kutakodni kezdett nem létezd
kincsei utdn. Az id§ telt, és Yabbagabb hamaro-
san az utols zsebét is kiforditotta. Volt ndla még
szaritott koboldiiriilék is, de ugy tidnt, az életét
nem sikeriil megvaltania. Most sajnalta csak iga-
zén, hogy Wargpinban megfujtik a varazsfiizetét,

melyért talin tovabbengedte volna ez az ellen-
szenves fické. Gonosz vigyor iilt ki arcra, ahogy
felidézte varazsfizete eltinésekor érzett haragja-
ban elkévetett gaztetteit, Most mar sejtette, hogy
a kocsmat nem illett volna szétvernie, és nem
kellett volna beletaposnia a helyi tolvajcég ore-
gapjéanak képébe sem. Ha nem futna olyan gyor-
san, mdr régen egy sikitorban fekiidne elvagott
torokkal. De térjiink vissza a jelenbe.

Id6kézben egy varatlan esemény tortént,
melyre egyik fél sem szdmitott, Egy j6kora medve
masirozott eld a csalitbél, és megallva az 6svény
szélén, alig hallhatéan morogva a két férfit fir-
készte. Az, hogy nem rontott azon nyomban az
emberekre, annak volt készénhetd, hogy nemrég
evett meg egy pancélos lovagot — a lovaval egye-
temben. Amikor Yabbagabb megpillantotta a va-
dallatot, csak fejét csévalva mélyet sohajtott, és
azon toprengett, vajon oriilnie kellene-e annak,
hogy megvalaszthatja medveeledelként akar-e az
arnyékvildgba utazni, vagy nyilvesszokkel tele-
tizdelt tdparnaként. Mindenesetre timadt egy
mentdbtlete, és a zsiviny szemébe nézve szapo-
ran megszdlalt.

- Ez a medve velem van... Az enyém... A famu-
lusom.

Bar nem valami hatérozottan mondta a szava-
kat, a szerencsétlen férfin megmutatkoztak a két-
ségbeesés elsd jelei, Szablyéja hatdrozottan reme-
gett a kezében.

- Nem hiszem el! - sipékolta, és majdnem el-
sirta magat elkeseredettségében. — Bizonyitsd be!

- Am legyen! - végta r4 Yabbagabb
szemrebbenés nélkil. - Ha a
medve engedelmsekedik nekem,
akkor, utamra engedsz. Megegyez-
tiink?l - Meg sem vérva az lito-
nall valaszat, a fenevad felé for-
dult, és aktivizalta az egyetlen ta-
madd vardzslatot, melyet kedve
volt megtanulni régi mentora
unalmas tanérain. — Béfdgj famu-
lus, gazdid igy parancsoldl - Es
16n vildgossag, az értetlenil allo
medve 6blés hangon egy bddiile-
teset boffentett. Yabbagabb vigyor-
gott, a zsiviny pedig panikba
esett.

— Az dllatok ura... vagy egy dsma-
gus? En ostoba fajanké, kivel kezd-
tem ki? - hebegte, és hanyatt-
homlok, fegyverét kezébdl kiejtve
elrohant. Mégotte viszont ott sza-
ladt Yabbagabb is, mert az éridsi
medvét felidegesitete a bsfogés,
illetve bofogtetés. A fenevad szor-
nyiséges bombodlések kozepette
iildézdbe vette 4ldozatait.

— Ne kévess, nagy vardzslé! Kérlek
hagyj futni. Kiméld meg nyomo-
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rult életem - lihetge a csavargd, mikdzben htra-
hatra pillantott a nyoméban loholé Yabbagabbra.
Végre elérték ama hatalmas t5lgyet, melyet még
a megvadult medveérids sem lehetett képes ki-
donteni. Ez megviltisnak tdnt hésiink sziméra,
mert tekintélyes sérhasa, amire egyébként mas
koriilmények kézétt annyira biiszke volt, most
megakadalyozta volna mdr akdrcsak néhany mé-
ter megtételében is. Az dtonéllét kévetve fiirgén
felkapaszkodott a fa kérges térzsén egy biztonsa-
got nyijté oldalagra. Szerencsére a medve til ha-
talmas volt ahhoz, hogy utdnuk masszon, igy at-
menetileg megmenekiiltek. Yabbagabb megpré-
bélta megnyugtatni a zsivinyt.

- Miel6tt lerignal az 4grol, k6z16m veled, hogy
nem kévetlek, nem iildézlek, csupan én is ez eldl
az otromba behemét eldl menekiiltemk fel a fira,

~ Elvesztetted a famulusod felett az irdnyitast?
- nézitt rd meglepetten a zsivany.

- Nem volt semmiféle kontrollilis. Most I4t-
tam eldszor ezt a medvét. Csupin annyit csindl-
tam, amennyire varizserdmbdl tellett.. Megbé-
fogtettem.

Az Gtonilld elébbi félelemmel teli arcirdl els-
szor értetlenséget, aztin haragot lehetett leolvas-
ni. Megigazitotta sisakjat, és megviselt lancingét,
majd araszolva megindult Yabbagabb felé.

— Széval csak megbifoggtetted, felidegesitet-
ted ezt az dtokozott vadillatot. Akkor nem is vagy
nagy vardzslé. Azonnal fogod a kardod, és lema-
szol! Kergesd el vagy 61d meg a medvét!

Yabbagabb szdja mosolyra hdzédott.

- En ugyan le nem megyek. Ez a kardhiively
csak disznek van az oldalamon. A benne lévé
fegyver mindéssze egy markolatbél ll.

A szemléletesség kedvéért el§ is hizta a kard-
markolatot, de utdna régton réjstt, hibat kvetett
el. Térsa latva, hogy neki sincs fegyvere, fogcsi-
korgatva, diihtl habzd széjjal tovabb csiszott
hozza a fa oldalagin.

- Ha nem tudod legydzni a medvét, akkor
majd felzabaltatlak vele, vagy ne legyen tibbé
Drumer a nevem. A kajitdl talin megnyugszik, és
odébbill.

~ Vérj mdr egy picit! - mondta Yabbagabb, mi-
kozben ldzasan gondolkozott. — Mi van az ijisza-
iddal? Miért nem I6vik le a medvét?

- Azért, mert nincsenek semmilyen tirsaim.
Ostoba vindor, egyszerii fababukat éllitottam fel
az tt mentén. Hogy lehet valaki ilyen hiilye, hogy
beddl a legécskabb trikkéknek?

Yabbagabb nem szerette ha atverik, de legfé-
képpen azt nem tudta elviselni, ha a maga ltal
oly nagyra tartott intelligencidjit becsmérlik. Fel-
tirte kdponyege ujjait, és vordsls fejjel elkezdett
6 is a zsivany felé araszolni. Nem szépitem a dol-
got, kettejitk kilzdelme nem volt egy gigdszi par-
viadal. Az elsé néhdny karmolds, harapdilas és
hajcibélas utdn egymésba csimpaszkodva mind-
ketten leestek a fardl. Bimulatos fiirgeséggel ug-
rottal fel foldetérésiik szinhelyérdl — egy tiiske-
bokorbdl, majd 16kdésédve a nagy t6lgy felé ira-
modtak, de eme cselekedetiiknek mar nem sok
foganatja volt. Ugyanis a medve idékokozben el-
cammoghatott, hire-hamve se volt a kézelben.
Yabbagabb és a zsiviny egyméssal mit sem foglal-
kozva 6sszeszedték elhajigilt targyaikat, majd hé-
siink volt az, aki el8szor megszélalt.

— Te egy igazi szélhdmos vagy. Majdnem sike-
riilt engem is dtverned. Mésodszorra, egy mdsik
vandornal biztosan bevilna a cseled... Egy nap-
pal. ezel6tt elhaladtam egy lassan cammogé
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utazé mellett, aki errefelé tartott. Nem littam
néla semmilyen fegyvert, viszont diszes selyem-
kéntost és vorosld drigakéves gyiriket viselt
Kénnyd préda egy magadfajta fickénak. — A zsi-
vany megvakarta a fejét, erdsen toprenghetett a
hallottakon.

— Taldn igazad van. Mindazondltal, ha lenne
egy tirsam, kénnyebben menne a dolog.

Yabbagabbnak kapéra jott az alkalom. Erszé-
nyében egy darabka pénzérme sem volt, pedig dj
fegyvereket és varazskonyvet szeretett volna vé-
sérolni,

— Térsat nem kell keresned, mert mdr megta-
laltad. A foldkerekség legnagyobb zsivinya, Yab-
bagabb ill eldtted.

Igy tortént, hogy Yabbagabb és a magit Dru-
mernek nevez§ titonallé szovetséget kétott, attdl
a kevésbé nemes szandéktol vezérelve, hogy ki-
fosszanak egy gyamoltalan maginyos Sregem-
bert, aki balszerencséjére, mit sem sejtve kézele-
dett feléjitk. Megigazitottik a fabdbukat és a nyil-
vesszoket, majd nagyképden, karbatett kézzel az
dsvény kozepére dlltak, és tiirelmesen vértdk a
vandor érkezését.

~ Nem lehet, hogy azért nem hord fegyvert,
mert jelentds mdgikus hatalommal rendelkezik?
- kérdezte bizonytalanul Drumer.

- Nélam biztosan nem erdsebb vardzslé.

Hosszii csend...

- Es ha valamely tavoli vidék harcmivészével
llunk szemben?

- Ejnye, nol Ne idegeskedj mdr. Hiszen kétsze-
res tiilerében vagyunk. Meg aztin iigyse mer el-
lenszegiilni az akaratunknak, mikor meglitja a
bozétosbél rémeredd nyilvesszoket. ~ Drumer
végre megnyugodott, és helyesléen bélogatott.
Nem messze el6ttiik, ahol az 6svény elkanyaro-
dott, egy vandor tiint fel. Yabbagabbot rossz elé-
érzet keritette hatalmaba, de nem hatralt meg, Az
egész Gsvényre, egy természetellensen meleg, 1at-
hatalan bira ereszkedett. A levegd pératartalma
szokatlanul magasra emelkedett, és csipds fiist
terjengett a széllel. Bér a férfi 6reg volt mir, szdl-
fatermete, vorsses fénytdl csillogd szeme és eld-
keld, rindkkal diszitett sltozéke tekintélyrdl és
hatalomrél arulkodott. Az idegen szétlanul meg-
ilit, és mozdulatlansigba dermedt.

— Ide a kincseidet, tatal Es ne prébilkozz sem-
milyen triikkel, mert széjjelhasitalak - mondotta
Drumer, és el6rantotta kardjit.

Az dreg még mindig mozdulatlanul dllva véla-
szolt.

— Nyavajis zsivinyok! Eréték és gonoszsigotok
szdnalmasan elt6rtpiil az én 6rdégi hatalmamhoz

képest. Most tovabbmegyek, ti pedig elkotrédtok
az utambél,

— Jobb lesz regember, ha betekintesz jobbra-
balra a bozétosba, Tucatnyi felajzott ij szegezédik
rdd. Na, mi lesz a pénzzel?! Ne haragits fel, kutyal

Yabbagabb és Drumer arra szimitott, hogy
most meg fog ijedni dldozatuk, azonban az ide-
gen szemébdl csak mérhetetlen haragot lehetett
kiolvasni. Nem nézte meg, hogy valéban kérbe-
vették-e ijaszok, minddssze felemelte kezét, és
néhany randt irt le a levegébe. Mozdulatainak
kovetkezménye elementéris erejd volt. Az Os-
vény mindkét oldaldn, ahol a fabdbuk élltak, gi-
gantikus tizgolyézuhatag séport végig. A tizlab-
dak elpusztitottak mindent, ami az dtjukba ke-
rillt. Evszdzados télgyek robbantak szilinkokra.
Por, pernye és megfeketedett madarak tetemei
takartak be az utat.

— Azért ez durva volt - motyogta Yabbagabb,
iizenetét a Szerencse Istenndjének szanva. - Ha-
talmas tiizmdgus, én nem ezzel a zsivinnyal va-
gyok, most ldttam eldszor. En... én tisz voltam.
Kdszénet néked, hogy kiszabaditottal,

Drumer meghdkkenve bimulta a magushar-
cost, aki a varazsléhoz lépett, hogy aldzatosan ke-
zetcsOkoljon neki.

- Hazudiki O taldlta ki az egész rablist. Kegyel-
mezz nekem, és cserébe megkapod e mocskos fé-
reg életét - sipdkolta Drumer.

A tizmagus mar kantdlta volna a gyilkos igét,
melynek hatdsira gyorsan, de anndl nagyobb
szenvedéssel pusztult volna el az el6tte all6 két
szerencsétlen fl6tds, azonban valamilyen isme-
retlen okbél mégsem ezt tette. Egy csendvardzs-
lattal megakadalyozta a tovabbi vidaskodésukat,
majd dgy déntétt, hogy egy darabig még életben
hagyja 6ket. Energiak kusza sz6vevényébdl 6ssze-
font ketrec jelent meg az dtonalldk koriil. Yabba-
gabb hidba prébilkozott, nem tudott kiszaba-
dulni beléle. A racsok ersebbnek bizonyultak,
mintha vasél lettek volna. A tdzmagus egy cset-
tintésére az egész ketrec felemelkedett a levegs-
be, és a borton lassan lebegve kovette foglyulejtd-
jiiket, Hamarosan letértek az 6svényrél, és egy er-
dei vadcsapdson folytattdk dtjukat. Majdnem fél
napot vett igénybe, mig megérkeztek a tizmagus
birtokdra, Az éreg tolgyek dlelte teriilet sivirnak,
kihaltnak tidnt, fogvatartéjuk 6don kastélyit kié-
gett pusztasig vette koriil. Nemhogy bokrok, de
még fd se nétt a tisztason. Amikor a kapuhoz ér-
keztek, az magitdl felemelkedett, és a mogotte
megbavé folyosok vores fénnyel izz6 falai szinte
megvakitottak a zsivinyokat.
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- Mint a Kilenc Pokolban... - jegyezte meg Yab-
bagabb, nem mintha valaha is jirt volna az emli-
tett helyen. Mikor rdeszmélt, hogy trsa hallotta
a szavait, vagyis a csendvardzs végre megszint,
egybdl a tlizvardzslohoz fordult, és megkérdezte,
ami fogsdgba esésiik 6ta nyomasztotta.

- Mi lesz a sorsunk? Levdgod a keziinket,
ahogy azt a tolvajokkal szokis csinélni?

A tdzmagus toprengden Gsszehizta sdrd sze-
moldokét.

- )6 ¢otlet, de nem szokdsom a kénydriiletes-
ség. Ha ott az dsvényen nem tudtam volna meg-
védeni magam, mér nem élnék. Nincs igazam?

A magusharcos és a tolvaj szinte egyszerre szé-
laltak meg,

- Hova gondolsz?! Dehogyis! Ugyanmdr! Mi
csak egy kis pénzt kértiink tdled.. Koldulé szerze-
tesek vagyunk. Teljesen félreérted a helyzetet

A tlzmagus pattintott egyet az ujjaval, ismét
egy csendvarazst aktivizalva.

- Ostoba fecsegésetek jobban kifdraszt,
mintha Calorge-gal a félsziget nagy mdgusival
vivtam volna vardzspdrviadalt Szeretném minél
elébb lezérni ezt az iigyet. A Szerencse Istenndje
kiilénésen kedvelheti egyikétoket, mert meg-
kért, adjak esélyt, hogy megmenekiiljetek a kin-
haléltél Mivel nem ll szindékomban megsér-
teni a Szerencse ~ dltalam oly nagyra becsiilt -
Urndjét, ezért teljesittem akaratit, egy préba elé
allitalak benneteket. Kivessetek!

Kévetni nem volt megeréltetd a magust, mert
még mindig az energiaketrecben iiltek, az pedig
létrehozéja utan lebegett. Athaladva egy vasajtén
kis, ablakok nélkiili kamrdba érkeztek. A helyiség
tikérsima padlgjin egy magikus pentagramma
diszelgett. A tdzmigus megint kin
talt valamit, mert egy nagy
falada jelent meg Drumer
mellett a ketrecben. A do-
boz teteje hirtelen felpat-
tant, 4m a hésiink éltal el-
képzelt rettenetes szdrnye-
teg helyett {ivegcséket tar-
talmazott.

- Mindegyikdtok egy fio-
lat vélaszthat, Ez talin segi-
teni fog, hogy keresztiil tud-
jatok verekedni magatokat a
labirintusomon. Alaposan
fontoljitok meg, mit vilasz-
totok. Amig dontstok, koriil-
nézek a foldalatti jaratokban,
megvannak-e még a szérnye-
tegeim.

Beszédét befejezve rilépett
a pentagrammara, és eltdnt.

Drumer nem habozott, maris

a lddaban matatott. Mikor Ggy

érezte, hogy megtaldlta a kivint tdrgyat, dten-
gedte a terepet Yabbagabbnak. A magusharcos
alig hajolt a lada {6lé, a vasajtén belépve visszaér-
kezett a kastély ura, és egy kézmozdulattal eltiin-
tette a kin-sesdobozt és az erStérketrecet.

- Még nem vélasztottam — motyogta mérgesen
Yabbagabb.

— Most mdr nem is fogsz. Azt tandcsolom, hogy
a labirintusban fiirgébb legyél. - A tizmigus a
maga 1észérdl le is zdrta a vitat. — Lépjetek 14 a
pentagrammara, és nem lesz més dolgotok, mint
kijutni a labirintusbél.
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Yabbagabb bosszit forralt az aljas magus ellen,
de most nem tett mast, csak dithodten rdugrott a
mégikus jelre, melynek hatisira azonnal eltdnt.
Tarsa kovette... Réviddel ezutdn a kastély alatt el-
terill§ labirintusrendszer hideg padléjshoz ke-
nddtek. Nem voltak hozzdszokva a teleportlas-
hoz, nem tudtdk megérkezésiik utin mennyi ide-
ig lehettek djultak. Mikor kitisztult a fejiik, és el-
milt a rosszullétiik, elindultak egy szimpatikus
iranyba. Drumer megitta az italat, és most mar
érzékelte, merre kell menniiik ahhoz, hogy kijus-
sanak az (tvesztébdl. Majd Yabbagabb megdébbe-
nésére megivott még egy folyadékot, és igy mir a
rejtett csapddkat és folyosdkat is fel tudta fedez-
ni.

- Mintha a mdgus azt mondta volna, hogy
mindegyikiink csak egy fiolat vihet magival.

- Kit érdekel az a szenilis vénember. Ha mé-
gottem maradsz, hamarosan a kijiratndl lesziink.

Két perc milva megtalltak a labirintus kijara-
tdjoz vezetd folyosdt, melybdl néha-néha kisebb
jaratok dgaztak le. Az egyik ilyen ledgazasbol egy
borzalmas kiilsejd, sipadt bérd, iszonyatos va-
lami diiléngélt elg. Rothadé hiisa foszlinyokban
csiingott még megmaradt testén. Habdr szemiire-
gei mélyek és tiresek voltak, megallithatatlanul
vanszorgott a ledébbent Yabbagabb felé. Testét ta-
lén csak az az iit6tt kopott bérvért tartotta dssze,
mely mellkasat és hatat boritotta. A nem emberi,
dmde humanoid férmedvény, hosszd sargds kar-
maival megrohamozta két aldozatat.

- Csak egy zombi - dérmégte Drumer, és ket-
tévagta kardjdval. Yabbagabb mikor magshoz tért
az él6holt latvanya okozta sokkbol, mérges volt
magdra, amiért egy ilyen gyenge szornytdl megi-

jedt. Ugy tiint, tdl tiposak ahhoz, hogy a
tzmagus labirintusa kihivast je-

lentsen szdmukra. Ezt a nézetét rogtdn megval-
toztatta, mert szembdl két tucat zombi kozele-
dett feléjiik tekndsbéka alakzatban. Yabbagabb
feltdnés nélkil lemaradt Drumertdl, aki egy sze-
mernyit se volt hajlandg lassitani. Tarsa valame-
lyik titkos zsebébél egy harmadik iivegese keriilt
el. Miel6tt az éléholtak hada a kézelébe jutha-
tott volna, felhajtotta az italt, majd nagy levegét
véve Oridsi lingesévat okddott a seregre. A zom-
bik porra égve rogytak Gssze. Yabbagabb fiirgén a
tolvaj mellé kocogott.

— Hé te zsivany! Hany fiolit loptdl el a magus-
tol?

- Még nem szdmoltam 0ssze... — vigyorgott
Drumer. — Nemsokdra a kijdrathoz ériink, oda pe-
dig bizonyosan egy nagyhatalmii 61z6t illitott
fogvatarténk. Ezért én megiszom eme sebezhe-
tetlenség italdt, és odébbilok, mig a folyadék ha-
tdsa tart. Te meg majd kijutsz a nagy eszeddel,
amire annyira biiszke vagy.

Hdsiink mar ugrott is, hogy kitépje tirsa kezé-
bél a fiolt, de nem volt elég gyors. A csavargé fel-
hajtotta a sebezhetetlenség italdt, és... és nem az
tértént amire szdmitott. Drumer apr6 cafatokra
robbant! Yabbagabb letorolte arcardl volt tarsa vé-
rét, és kozben szidta magdt, miért is nem jutott
elébb eszébe, hogy egy-két méagikus folyadéknal
tobbnek nem szabad egyszerre mdkoédésben le-
nie a szervezetben, mert az olyan belathatatlan
kévetkezményekkel jirhat, mint eme zsivinynal
volt tapasztalhaté. A mégusharcos nem kedvelte
az Gtonalldt, ezért kiilonosebben nem hatotta
meg tirsa haldla.

~ Hit nem te voltl a Szerencse Istenndjének
kegyeltje - dsrmégte a valahai Drumer huscafata-
it szemlélve, Felszedte az Gtondll6 rozsdas szab-
ly4jat, majd szemiigyre vette tirsa megmaradt
italait. A cimkéket elolvasva, az adott helyzetben
mindegyik teljesen feleslegesnek tint. A tetszha-
14] és a tollpiheesés italok semmire sem jok. A
gyogyitlére még szitksége lehet, azonban a repii-
1és itala megintcsak alkalmatlan, mert a folyoso
tdl alacsony ahhoz, hogy a szérnyetegek ne érje-
nek fel a plafonig. Yabbagabb komoran és tilélé-
sét illetd kétségeivel kiiszkddve kozeledett a kija-
rathoz. Miféle félelmetes bestia 6rizheti a kaput?
A jarat kanyarodott, és a kastélyban latotthoz ha-
sonl teleportdlokamrahoz jutott. A pentagram-
mét pedig nem mas, mint egy foszladoz6 bérd,
halalontdli 1ény érizte, aki most szemek nélkiili

{iregeivel hésiinket fiirkészte.
- Csak egy zombi — kacagott fel
Yabbagabb, és kardjaval lesujtott a
lassi mozgdsa szérnyetegre, majd
lecsapott mégegyszer és harmad-
szor is, mig egy vagasndl szét nem
tort a szablya. A zombi sértetleniil
éllta Yabbagabb timadisait, meg
se tintorodott, de még egy karco-
13s se volt lathaté sépadt bérén.
- Nem csak zombi... - r6hérogte
az él6holt, és lecsapott.
- Yu-Yu zombi!
Hésiink megroggyant, mikor a
sem él6, sem holt lény egy na-
gyobb husdarabot szakitott ki tor-
zsébdl, majd megfordult és elha-
talmasodé ajuldsival kiiszkodve
hanyatt-homlok visszamenekiilt a
labirintus sététjébe, elkeseredet-
ten, elkdnyvelve, hogy soha tobbé
nem kézelitheti meg a szabadsédgot jelentS pen-
tagrammat, Rabsdgra itéltetett a tdzmagus labi-
rintusdban, mig meg nem hal. A kapu 6rzje egy
yu-yu zombi, aki soha nem alszik, soha nem
eszik, mindig éber és szakadatlanul elldtja felada-
tat. Vigyaz a kijératra. E lény a negativ energidk
sziilbtte, kdzonséges fegyver nem haszndl ellene.
Yabbagabb sejtette, hogy az élholt nem fogja ko-
vetni, mert az ilyen zombikba szorult annyi érte-
lem, hogy rijdjjenek, ha az dldozat nyomaba
erednének, a labirintusban kénnyedén ki le-
hetne jitszani Sket, és mogéjiik keriilve harc né-
liil elérhetd lenne a teleportalékamra. Hésiink
eléhaldszta a magikus italait, és bevedelte a
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gyogylé felirata fiola tartalmit. Ha sebe nem is
nagyon gyogyult be, fijdalma meg kibultsiga el-
miilt, és ahogy egy terv kezdett mind jobban ki-
bontakozni a fejében, gy oszlott el letargidja is.
Hogyan lathatta 6t a szérny? Hiszen nincs is sze-
me. Es Yabbagabb most mir tudta, a zombi nem
1at sehogyan, csak az él6t érzékeli. Vagyis, ha ha-
lott lenne, kénnyedén kijuthatna innen, mert az
él6holt szdmdra teljesen lithattatlanni vilna,
Hésiink folpattant helyérdl, és elindult vissza a
yu-yu zombihoz. Az 1t alatt megivott egy italt, és
ettd] kezdve mar repiilt, majd megivott egy mési-
kat is, és innentdl holtan lebegett tovabb - tetsz-
halott volt, Nem lélegzett, nem dobogott a szive,
de érzékelte a kornyezetét, és mentilisan kon-
centralva irdnyitotta halott testét merre repiiljon.
Megérkezett a kamrdba, és a zombi nem figyelt
fel rd. Meg se rezzent, mikor a magusharcos le-
szillt mellette a2 magikus vésetre és elteleportld-
dott. Akarcsak az elsd utazas alkalmaval, most is
elvesztette az eszméletét...

A kastély egy nagyobb termében tért magahoz,
és legnyagyobb sajnilatira képtelen volt meg-
mozdulni. A repiilés varazs elmalt, a tetszhaldl
italdnak hatdsa azonban még nem szdnt meg,
Yabbagabb mellet a tdzmagus allt, és a kezében
tartott konyvbél valamilyen vardzslatot olvasott
fel. A magusharcos elGszér nem értette, hogy az
oreg vardzslé miért kintdl zombi teremtése va-
razslatot, majd egy pillanattal késobb észbeka-
pott. Az ostoba mdgus, amikor rataldlt, nyilvin
azt gondolta, hogy belehalt a térzsén 1évé mély
sebbe, és most egy zombit akar késziteni a hull-
jabol. Yabbagabbot démoni diih szallta meg a tdz-
mégus eme oltari baklovése és orcatlan cseleke-

Kaldar Barg gném varazslé volt. Egy kivilé har-
cosokbdl és papokbél alakult kalandozétarsasig
hasznavehetetlen mégiadzdjeként tartottdk szd-
mon, aki sem a fegyverforgatisban, sem az irt6
magidban nem jeleskedett. Mégis alig kellett
néhiny évnek eltelnie, hogy a csapat oszlopos
tagidvd emelkedjék. Hirnevét mintegy hirom
tucat vardzstargy megalkotdsaval vivta ki, melyek
nagy segitségill szolgalhatnak egy olyan igazin
Osszetartd tarsasagnak, mint amilyen Kaldar Barg
kalandozécsapata. izelit6iil bemutatunk néhs-
nyat targyaibol:

lllaziorombol6 gyongy

E gyongy birtokosa igen nagy hatalomhoz jut-
hat a vardzstargy éltal, ha helyesen haszndlja fel
annak mégidjat. Elkészitése szintén a gném
nevéhez fizédik, aki egy rettegett illuzionista
likvidaldsa utdn behatSan tanulminyozta az ex-
zsarnok  palotijanak védelmi rendszerét.
Rengeteg idejébe és erSfeszitésébe telt, de végiil
sikerillt megismernie és megértenie az illiziék
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dete miatt, O teljesitette a feltételeket, elnyerte a
szabadsdgat. Ehelyett azonban ez a sitdni és itd-
détt vardzslo, egy értelem nélkili taptalan él6-
holtat akar alkotni belgle. Alig birta kivarni, hogy
elmiljon a tetszhaldl ital hatdsa. Végre eljott az
id6, mikor érezte, hogy djra ura lett testének.
Nagyjébol ekkor fejezte be a tizmagus a varézsla-
tat.

— Kelj fel, zombi! - mondotta, és Yabbagabb fel-
tapaszkodott.

- J6jj ide zombi! - szdlott ismét, immadron Gne-
légiilt mosollyal a tdzmagus, és Yabbagabb oda-
ballagott, majd gy férfiassigin rigta a meglepet-
ten és védtelenil 3116 magust — aki, a teljes nyu-
galmat és magiamentes kornyezetet
igénylé zombi alkotdsa vardzslat
miatt, kénytelen volt révid
idére megvalni varazstargyaitol
és védelmezd aurditdl -. hogy a
szerencsétlennek az arcdra fagyott a
vigyor. Mig a tizmdgus mozgasképte-
leniil a f51dén fetrengett, és elfoj-
tott hangon, megallds nélkiil
kiromkodott, addig Yabba-
gabb a személyét ért
kellemetlenségek mi-
att, a lehet§ legkeve-
sebb elégtételnek tar-
totta, hogy eltegye a
mégus vardzskonyvét,
Majd nem véirva meg,
mig a hatalmas va-
razsl6 visszanyerje ere-
jét, és képes legyen
osszefliggden elmon-

dani egy vardzslatot, gyorsan az ablakhoz szaladt
benyakalva a tollpiheesés italat. Elmosolyodott,
és egy utolsot integetett a haragtél tdzvords fejd
oregapénak, majd elrugaszkodott a faltél, és las-
san a kastély 1abdhoz ereszkedett. Végigrohant a
kiégett tisztison, és eltdnt a cserjék és bozdtosok
sdrdjében. Hdsiink elkényvelte magiban, ha
szentté nem is fogjak avatni, Gtonilldsra tobbé
biztosan nem adja a fejét.

Dérnyei Kilmén

HRuETRyiijtemenve

természetét, mikodését, igy olyan eszkdzt alko-
tott meg, melyet hatdsosan vethetett be a magia
eme tipusa ellen, A gydngy hozzd nem érték
szemében jellegtelen, értéktelen csecsebecsének
tGnik mindaddig, mig tulajdonosa barmiféle
illiziéval nem keriil szembe. Alapesetben, ha a
karakter illdziéra gyanakszik, mentédobésra jogo-
sult, Ha ezt elvéti, nem sokat tehet a rd haté
mégia ellen. Viszont, ha rendelkezik a
vardzstirggyal, djabb mentSdobasra jogosult, sét
ezt annyiszor +1 bonusszal teheti meg, ahiny
sikeres mentdt tett tarsa gyézkodi (pl.: Ot karak-
terb6l 4116 parti halad az dton. Nevik legyen: A,
B, C, D és E. Hirtelen tizendt félork és harom
hegyi térpe ront rdjuk. ,A" gyanakodni kezd,
hiszen koztudott, hogy a hegyi torpék utdljsk a
félorkokat. Megtagadja az illazi6t — sikeres men-
t6t dob -, igy kideriil, hogy csak a torpék valodi-
ak. Kiabalva elmondja trsainak felfedezését, igy
&k is mentSt dobhatnak. Ez csak ,B"-nek sikeriil,
viszont ,C", ,D" és ,E" elvéti a dobdst. ,A" erre
el6veszi az illaziérombolé gyéngyét és ,C" kezébe
adja, vagyis ,C" Gjabb mentSt dob, de mér +2
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bonusszal, mert ,A" és ,B" gy6zkodik). A
gyongyot egy személy kovetkezmény nélkiil
naponta egyszer haszndlhatja, azonban egy
napon akarhdnyan igénybe vehetik a segitségét.
Ha valaki ugyanazon a napon mégis t8bbszdr
prébilja meg a gyéngyét hasznélni, az nagy koc-
kazatot vallal. A gyéngy ugyanis az illizidkat
magiba szivja, és ezek napi tobbszéri hasznilat
esetén bedramolhatnak a hasznilé agydba,
Osszezavarva a valdsigot és a képzeletet. Pon-
tosabban: ha valaki netin ugyanazon a napon
t6bbszér is haszndlni prébilja a gydngyst, akkor
sokkdobast kell tennie annyiszor 20% negativ
moédositéval, ahdnyadik alkalommal hasznilja
azon a napon a vardzstargyat (példankat folytat-
va: ,C" a gyongy hasznélatéval sem tudja meg-
dobni a mentGjét, de djra megprébilja igénybe
venni a segitségét. Mivel ez neki mdr a masodik
alkalom, igy sokkdobasat -40% médositéval kell
megdobnia. Ezt sikeresen megdobja, tgyhogy
Gijabb ment§dobdst tehet. Mivel ,A" és ,B" még
mindig gy6zkodik ugyanilgy +2-vel dobhatja
mentdjét). Ha a karakter esetleg nem teszi le sik-
eresen a sokkdobdst, akkor a valdség és az illdzi6
osszekeveredik agydban, vagyis az illet6 megdriil
(pszicholégushoz hidba is fordulna, ériiletén csak
mdgidval lehet segiteni). Egyetlen illdziérombold
gyongy létezik, de hollétét sdrd homaly fedi.

TP érték: 3.000 Ara: 12.000 arany,

Az Egység Kardja

Barg csapata sokszor vivott hdsi kiizdelmet a
gonoszsag megannyi fértelmes szérnyetegével, és
bizony gyakran el6fordult, hogy magusunk a hét-
térben rejtézkadve figyelte végig a csatit, gyara-
pitva azoknak a szimat, akik nem tettek semmit
a gyzelem érdekében. Az Egység Kardjinak
megalkotdsa révén egy sitket, nyomorék ember is
igen hasznos tagjava vilhat a csapatnak. A kard
maginyos vandor kezében egyszerd fegyverként
funkcional. Azonban ha valaki gy hasznilja,
hogy a kézelben segitdtarsak kisérik figyelemmel
a fegyver mozgdsit, és erSs koncentréldssal arra
torekszenek, hogy az Egység Kardja minél
hatékonyabban taldljon, akkor a magikus penge
engedelmeskedni fog az egység akaraténak.
Minden személy utdn, aki koncentréldssal télti a
kérét, a kard +1 timadis- és +1 (az adott
fegyverben specialista segit§ esetén +2) sebzés-
bénuszt kap. Maximum 5 segitdje lehet a fegyver-
forgaténak (ill. lehet ennél tgbb is, de csak 5
személy utdn érvényesiil a hatas), igy — optimilis
esetben — egy brutdlis +5 timaddsa és +10
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sebzésid gyilkoleszkozzé alakitott kard hozhatd
létre. Kaldar Barg tbb ilyen fegyvert is készitett
r6vid, hossza, masfél- és kétkezes valtozatban.

TP érték: 15.000 Ara: 150.000 arany

A Kapcsolat Sisakjai

Barg csapata barmennyire dsszetarté volt is,
egy-egy labirintus felderitése sorin néha bizony
szét kellett vilniuk. Kaldar Barg ezen probléma
részleges megoldasira készitette el az agy-
sisakokat, melyekbél minden kalandozétirsanak
ajandékozott egyet. A sisakok elsS rinézésre csak
kézonséges, rostéllyal ellatott fém fejfedének
tinnek, azonban ezek segitségével a csapat tagjai
képesek — akdr egy mérféld tavolsdgrol - magiku-
san kommunikdlni egymdssal, barmilyen akadaly
alljon is kozottilk. A kommunikacié soran ki kell
ejteni a szavakat, tehat nem elég csak rigondolni
az tizenetre. Ezen kiviil, ha valaki leengedi a ros-
télyt, akkor annak felilletén figyelemmel kisér-
heti az egyik kivalasztott tirsa szemszogébdl
latott eseményeket, Megjegyzendd, hogy lehizott
rostély mellett nem lehet kildtni a Kapcsolat
Sisakjabol.

TP érték: 4.000 Ara: 20.000 arany/db

Az Osszetartas Gyiiriii

Egy oreg sirkiny kemény ellenfél. Hogy
mennyire erds, azt Kaldar Barg és tirsai a sajit
béritkén tapasztalhattdk meg. Amikor megro-
hamoztik a dithédt vérés sirkinyt, a bestia
egyetlen lehelete elég volt, hogy a csapat varazs-
tuddi megperzselGdve, djultan omoljanak éssze.
A mdgikus tdmogatds nélkill maradt legyengiilt
fegyverforgatoknak pedig arra is alig volt idejiik,
hogy visszavonuljanak eszméletlen tirsaikkal. A
gnémot ezen esemény motivilta az Osszetartds
Gydrdinek elkészitésében, Célja a csapat életere-
jének egyesitése és novelése volt. Ezt néhdny
vardzsgy(rd formdjaban sikeriilt megvaldsitania.
Ha az Osszetartds Gyfrdit visel karakterek egy
pillanatra dsszeérintik a gydriket, akkor egyesiil-
ni fog az életerejitk. Ez azt jelenti, hogy kozos
életponttal fog rendelkezni a csapat. Ennek
osszegét megkapjuk, ha ésszeadjuk a karakterek
életpontjait és minden személy utdn hozzdadunk
még tiz pontot. Ezek utdn, ha valakit eltaldlnak,
akkor a kozos életpontbdl kell kivonni a

veszteséget. Ezt tigy lehet elképzelni, hogy a csata
folyaman megsebzett személyen csak egy aprd
vagas valik lathatévd, de az Osszetartds Gydrdit
visel§ tdrsain is kisebb sebek jelennek meg. gy a
harc végén vagy mindenki életben marad vagy az
egész csapat odavész (ha a kozos életpont nulldra
zuhan). A vardzstirgynak van néhiny hitrinyos
tulajdonsdga, melyet a kis gném képtelen volt
kikiisz6bélni. Ezek a kévetkezSk:
1., A gyiiriit csak naponta egyszer lehet hasznil-
ni, maximum két fordul$ idétartamra
2., Egyszerre hatndl tébb személy nem képes
egyesiteni az életerejét
3.,Ha az osszetarté személyek egymdstdl 20
méternél messzebb Kkeriilnek, akkor meg-
sziinik a vardzslat
4,, Ha a vardzslat megsziint (pl. lejart a két forduld
idétartam), mindegyik karakteren &ltalinos
gyengeség uralkodik el, ami abban nyilvinul
meg, hogy életpontjaik szdma egyre csokken.
5., Ha valakit olyan taldlat ér, melytdl egybdl
meghal (pl. harcosls nyilvessz vagy sikeres
dezintegrélds), akkor ez az egész parti vesztét
fogja okozni, vagyis minden karakter meghal.
Ezen fogyatékossdgai nagy mértékben legyengi-
tik a mégikus gydridk értékét, azonban rendelkez-
nek még egy pozitiv tulajdonsiggal. Miutdn ak-
tiviltik a gydrdket, a karakterek képtelenek lesz-
nek egymdasnak drtani, és a két forduld lejartdig
semmilyen esetben sem hagyjak magukra tir-
saikat. Tehdt a gonosz mdgus dltal elbdjolt karak-
ter nem fogja megtdmadni baratait a vardzslé ké-
résére, és nem fog elfutni a félelemvardzslat hatd-
sdra, ha a tébbiek ottmaradnak és tovdbb harcol-
nak. (Megjegyzendd viszont, hogy a csapat tagjai
mindig azt csindljak, amit a tébbség. Tehdt ha a
félelemvarazs ellen a csapat t5bb mint fele elront-
ja a mentédobast, akkor mindannyian esziiket
vesztve menekiilnek. Ha az ardny fele-fele, akkor
dobjatok fel egy pénzérmét.) Kaldar Barg csapata,
mikor masodszor szillt szembe a vérds drral, mar
az Osszetartds Gydrdit aktivalva léptek be a bar-
langhasadékba. Tiz méterrel a csapat el6tt haladt
Sir Base a talpig pancélban 1évé lovagjuk, aki telibe
kapva a sirkdny tiizes leheletét csak elmo-
solyodott, majd néhdny perces kézelharcban leka-
szabolta a szérnyeteget. A tdrsai altal egyesitett
400-ndl is tobb életpontja révén konnyedén
elviselte az Gsféreg leheletét, és tovabb birta, mint
a hatalmas sarkdny, aki harmadannyi életerGvel
ha rendelkezett. Minden mesél§ jél gondolja
végig, miel6tt kiosztana ilyen tirgyakat, hogy
mely vardzslatokkal miképp mikédnek egyiitt
ezen gydrdk. Pl. Gyégyitds (Heal) és hasonlck.
TP érték: 12.000 Ara: 80.000 arany/db
Dérnyei Kilmén és Botos Jinos
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Cold as dead
And no one cares
If there’s a Hell
I'll see you there

Hideg, akar egy halott

Es senki sem torodik vele
Ha van Pokol

Ott talalkozunk

Nine Inch Nails: , Heresy”

Ebben a cikkben egy kiberpunk-banddrdl és kedvenc
térzshelyiikrél, a Club Beyond X-rél olvashattok. A
bandatagok tulajdonsdgait és ismereteit az Armaged-
don 2092 Mars szerepjdték szabdlyai szerint irtuk le.

GHOSTS

Vezetd: Jan ‘Ghoul' Lilholt
Bandatagok szima: kb. 50
Torzshely: Club Beyond X

és kornyéke
Erdekeltség: Drog- és fegy-

verkereskedelem, bér-

gyilkossdg, ,biztositas",

de gyakorlatilag min-

dent elvéllalnak - minél

veszélyesebb, anndl jobb
Viselkedés: Hallgatag, baljés, életunt
Jellemzé felszerelés: Lanc, kések, motorkerékpar
Ez a banda New Hessen egyik legsététebb kocsméjit, a Club
Beyond X-et nevezte ki torzshelynek. Tagjai dltaldban 15—30 éves
férfiak és ndk vegyesen (50-50%). Kézds vondsuk, hogy mér le-
mondtak arrél, hogy valaha is ,normalis" életet éljenek, és ezért -
minden mindegy alapon - birmire kaphatéak. Viselkedésiikben,
beszédmédjukban is van valami baljés, amitél a legtébben borzon-
gani kezdenek.

Nincs kiilén ,egyenruhdjuk”, de legtobbjiik a vastag bérdzsekit
kedveli. Elterjedt viselet még a sotét, hossza kabat, a sziirke illetve
fehér ing és a fekete csizma; ékszert csak nagyon kevesen viselnek.
Nagyon ritka, hogy krémot hasznélnak (az Interfész az egyediili ki-
vétel), és a pszionika szinte ismeretlen kozéttitk. Mivel mar nem-
igen térédnek az élettel, nem félnek a haldltél sem. A deckereik
még az MI-virusokkal fert§zott Hil6zatba is bemerészkednek, ha a
megbizéjuk azt kivdnja. Egyikiiket sem koti semmilyen mordlis
kéd, hiszen mar nem tekintik életnek napi tengdésiiket.

JAN '‘GHOUL' LILHOLT

Ghoul, a Ghosts bandavezére, 197 cm magas, 114 kg salyd kozép-
kora férfi. Hofehér mohikanfrizurdja, sziirkéskék szemei, pszicho-
pata gyilkos-tekintete van. Teste izmoktél duzzad, mozdulatai ma-
gabiztossdgrol drulkodnak ~ ha éppen hozzjut a ,betevs" drogjs-
hoz. Abal ldbara jellegzetesen santit. Fekete, eziist sz6gekkel kivert
vastag bérdzsekit hord, alatta méregzéld ujjatlan trikét. Fakésarga,
koponyacsatos derékszijat, fekete farmert és szakadozott, vasalt
orrd katonai bakancsot visel. Bal filcimpdjin legaldbb hiisz fekete
karika diszeleg (dllitlag minden fontosabb gySzelme utan felrak
egyet).

Mielétt rdszokott volna a komolyabb drogokra, az Arcadia egyik
helyi kirendeltségén dolgozott szerelSként. Részben fiiggdsége mi-
att, részben pedig mert sajat zsebére téltényeket és fegyveralkatré-
szeket készitett a cég tulajdondban levd gépeken, kirdgtak (talin
okosabb lett volna a kapott pénzbél juttatni egy keveset a kdzvet-
len fénokeinek...). Nyulcipd, a seftes, aki tovibbadta a Jan Lilholt
altal készitett cuccokat, beajanlotta néhdny ismerésének, mint ta-
pasztalt csatlést. Egyszer egy drogkereskeddt kellett elkisérnie egy
qtargyaldsra” a sivatagba, de a taldlkozas balul siilt el, kettejiikre he-
ten vrtak... Egyediil Lilholt maradt életben, szdnalmas allapotban;

|
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szilinkosra tort a bal

laba és mindkét karja

stlyosan megsériilt.

Mivel tudta, hogy mi-

nél hamarabb vissza

kell érnie a varosba,

beldtte magit, hogy

legaldbb enyhiiljén a

fijdalom. A vissza-

Giton elvesztette ural-

mat a motorja felett

és balesetet szenve-

dett. Napokig bolyon-

gott, kizarélag drogo-

kon élve, de visszaju-

tott a varosba. A folya-

matos vizioktdl és a

féjdalomtél megbom-

lott az agya. Eppen

egy fiatal sricokbél

4ll6 banda szdmolt le

egy masikkal, amikor

Jan Lilholt megérke-

zett. Ehségében és

drilletében révetette

magat a holttestekre —

a punkok megdsb-

benten hagytik abba a verekedést, és némdn, bénultan figyelték a
véres, magiban mormogd, zabdlé sivatagi szellemet. A szétlansdgot
mindkét részrdl fellelkesiilt bekiabaldsok torték meg, és Lilholt
arra eszmélt fel lakomajabél, hogy korbedlljak és hangosan éljen-
zik.

A két banda egyesiilt, vezériik Lilholt lett, akit mar csak Ghoul-
nak neveztek. Ghoul fabrikilt magdnak egy pisztolyt, egy ormétlan,
hatalmas, de nagyon hosszd csévd fegyvert, ami inkabb rémisztd,
semmint hasznos.

Test +3 (AKS +3; ERG +4; ALK +3)
Elme +0 (EML +0; FLF +1; LOG -1)
Ugyesség +1 (FRG +0; KOO +1; RFX +2)
Karizma -2 (BDK +0; MGJ -4; MOD -3)
Lélek -1 (AKR +0; AUR -2; OTN +0)

MS: 10 m; DH: 5 m; FS: 9

Ismeretek: Fegyvertelen harc 12; Akrobatika 7; Kézifegyver (Pisz-
toly) 9; Foldi jarmd vezetés (Motor) 7; Alvildg 6; Piszkos triikk &;
Rémisztés 10; Mdveltség 4; Fegyverjavitds (Pisztoly) 5; Mechani-
ka 7; Elektronika 5; VezetSképesség 6; Futds 5; BM iités 6; HM
rigis 4; HM ugrd rigds 6; HM soprés 3

Krém: —

Pszionika: ME 9; Pszi-kapu 6; - (sosem volt alkalma pszionikaval
foglalkozni)

Felszerelés: bérdzseki; Ghoul pisztoly (L. lejjebb); 4+1 teli tir a

Al
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’ 4 Ghoul pisztolyhoz, normdl téltények; 6 tar a lingszéréhoz; bo-
xer {sebzés 10/7); 2 Energia (tabletta); 2 Fajdalomcsillapité (der-
ma); 3 Heroin (injekcid); 2808$ kp

Ghoul (NPi); Tiizgyorsasdg: F10; Tir: 7/13X25mm; Sebzés/Atiités:
7/20; Pontossag: -2/-2/-2/-3; Visszarigas: 6; mdszaki hibira
C+5 biintetés

A pisztoly gombnyomdssal kis, kézi lingszorévd alakithaté at,
ilyenkor a Pisztoly ismerettel is haszndlhat6, C+3 biintetéssel:

Ghoul (LG); Tiizgyorsasdg: E2 (a fegyver nem alkalmas kaszilisra);
Tir: 5/specidlis; Sebzés/Atiités: 20/25: Pontossig: +0/+0/-1/-;
Visszarugis: 0,

Harci értékek: Kezdeményezés 2+2D; Akrobatika 8+2D; Fegyver-

p‘}) telen timadds 13+2D; Fegyvertelen sebzés 9xD-D (HM iités
11xD-D, HM rigds 15xD-D); Ghoul pisztoly timadis
8/8/8/7+2D

',{ Sebhatir: Fej 9; Kar 10 (bdrdzseki P5); Torzs 13 (bérdzseki P5); Lib

. 11

Eleterd: 13; Féjdalomkiiszsb 5

DOROTHEE 'DORO’ ALBRECHT

Dorothee 183 cm magas, 63 kg silyd, a hiszas évei végén jird nd.
Vallig ér6, egyenes szali, fekete haja van, egy sotétkékre festett vé-
kony hajfonattal. Szemei zéldek. Az arcbére sépadt, a szemei kér-
nyékét és jaromcsontjat sotét festékkel emeli ki, de még ez a halal-
fej-design sem csifitja el kell6képp; legalabbis nem annyira,
amennyire szeretné. Viselkedése mindig csondes, tartdzkods,
visszahiz6dd, szinte félénk. Kiilonos ismertetdjele, hogy a bal kéz-
feje kibernetikus protézis, mely fekete csontkézhez hasonlit, Feke-
te-piros bérdzsekit, bs, fekete pulévert, sététsziirke nadrigot és
fehér tornacip6t hord. Rengeteg bérszijat visel nyaklincként és
karkstSként, amikre fekete és sziirke gyongyok vannak felfdzve.

Dorothee életviddm, vonzé, ... kénnyen bardtkozéd liny volt,
mignem koriilbeliil két hénappal ezeltt megtdmadta és megerd-
szakolta egy férfi, akinek Doro ujjpengéi még az arcdt sem tudtik
megsebezni, olyan ellendllé beépitett pancélja volt. Egyenesen un-
dorité volt, és Doro minden erejét 6sszeszedve prébalt szabadulni,
de talsdgosan gyengének bizonyult. Amikor az akkor még his-vér
bal kezével elnyomta magatél timadéja fejét, megpillantotta a férfi
ovére akasztott pisztolyt. Egy pillanatig sem tétovazott, kikapta a
. & fegyvert, és kozvetlen kozelrdl arcon 16tte az erdszakoskodét; bal-

szerencséjére azonban sajit keze is silyosan roncsolddott. A 1at-

vany és a torténtek nagyon felzaklattdk, sehogyan sem tudta ki-

verni a gondolataibél a szétrobband fej latvanyit és a felsz6ké vér-
4y zuhanyt.

Doro azel6tt deckeléssel, adatkalzkodéssal foglalkozott legin-
kabb, és a kézmitét utdn régton becsatlakozott, hogy felvegye a
kapcsolatot régi megbizéival, bir még nagyon nyugtalan volt, nem
tudta kiverni a fejébél azt az éjszakdt. Ahogy a statikus zaj meg-
sziint és indult volna, egy bizonytalan kérvonali alak jelent meg
eltte. Egy fejetlen, vérz6, agyonkrémozott férfi alakja...

+BENG! Milyen sok vér ahhoz képest, hogy mekkora volt a fe-
jem... Ugye? Igazin megvdrhattad volna, amig végzek..." hallotta
még, miel6tt eldjult a matrixban. A fejetlen alak ginyos réhogése
még sokdig visszhangzott a kibertérben.

Magdhoztérve érezte, hogy soha tobbé nem akar becsatlakozni.
Két hét milva azonban méir minden pénze elfogyott, kénytelen
volt becsatlakozni, hogy munkat keressen. A fejetlen jelenés ismét

N J megmutatkozott eldtte, és Doro sikoltva tépte ki a fejébdl a kiber-

deck csatlakozéjit. Az6ta még megprobilkozott néhanyszor a ki-
v bertérbe-lépéssel, de mindannyiszor taldlkozott a rémalmaiban él§
férfivel.

Az életviddm, csak a mdnak é16 linybdl zarkézott, baratsigtalan
n6 lett, kapcsolatai egyszerre megsziintek, nem jért el sehovd. Aki
" latta, drogosnak hitte, kialvatlan, karikas szemei és holtfaradtnak

ting, bizonytalan mozdulatai utdn - részben igazuk volt: Doro va-

~
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lé6ban vizidkat latott,

és képtelen volt sza-

badulni télik, mar az

almaiban is elgjéttek.

Mindenki elfordult

téle, senkinek sem

mondhatta el, mi a

baja.
A Ghostok egy si-

katorban taldltak r3,

felvigott erekkel. Ta-

lan megérezték, hogy

kozéjiik val, elvitték

egy ismerds tiistént-

klinikiba. Doro ele-

inte még ellenkezni

prébélt, de a lelke

mélyén a régi énje

oriilt, hogy ismét tar-

tozik valahova. Mivel

a Halézattdl retteg,

kordbbi  életében

szerzett ismereteit

kamatoztatja: fél évet

szolgalt a Vector had-

seregében, ezért l4-

tott mar puskdt”. Senki sem tud réla, hogy egy régi ismerdse révén

beszerzett egy Mirage NTA218- mesterlovész puskit, amivel mun-

kat is vallal. Azt 16vi le, akit a megbiz6 kivdn, mindegy, ki a cél- :

pont. Mivel azonban még tijnak szdmit ebben a szakmdban, leg: ‘4‘

tobbszér a Club Beyond Xben- ildégél - egyediil. p! "

Test +0 (AKS +0; ERG -1; ALK +1)

Elme +2 (EML +2; FLF +2; LOG +2)

Ugyesség +0 (FRG +1; KOO +0; RFX +0)

Karizma +2 (BDK +1; MGJ +3; MOD +1)

Lélek +1 (AKR +2; AUR +1; OTN +0)

MS: 11 m; DH: 3 m; FS: 5

Ismeretek: Fegyvertelen harc 4; Akrobatika 2; Kézifegyver (Pisz-
toly) 3; Kézifegyver (Puska) 5; Miiveltség 6; Deckelés 9; Foldi
jarmi vezetés (Autd) 5; Alvilag 3; Alcizds 6; Kéziigyesség 4;
Csabitds 7; Divat 5; Japan nyelv 7

Krém: Interfész *3; Ujjpenge *1; Maljzat- *2; Kiberkéz *1 (bal) ’

Pszionika: ME 13; Pszi-kapu 8; - (sosem volt alkalma pszionikdval
foglalkozni)

Felszerelés: bdrdzseki; D-1I tlivet pisztoly; 3 tar td; Mirage "
N-TA 218 mesterlovész puska (x2 digitdlis tdvcsg, éjjellatd); 3
db tir az N-TA-hoz; 70 $ kp

Harci értékek: Kezdeményezés 0+2D; Akrobatika 2+2D; Fegyver-
telen timadds 4+2D; Fegyvertelen sebzés 5xD-D (ujjpengékkel
6xD-D); D-II tdivetS timadds 4/3/2/14+2D; Mirage N-TA 2138
mesterlévész puska tdmadas 7/7/7/6+2D

Sebhatér: Fej 6; Kar 7 (b6rdzseki P5); Torzs 10 (bérdzseki P5); Lab &

Eleterd: 10; Fajdalomkiiszob 4

EGY ATLAGOS BANDATAG

Test +1 (AKS +2; ERG +1; ALK +1) j
Elme +0 (EML +1; FLF +0; LOG +0) '
Ugyesség +1 (FRG +1; KOO +1; RFX +0)
Karizma +0 (BDK -2; MG] +1; MOD +1)
Lélek +1 (AKR +1; AUR +1; OTN -1)
MS: 11 m; DH: 3,5 m; FS: 6
Ismeretek: Fegyvertelen harc &; Kozelharci fegyver {linc) 6; Akro-
batika 5; Miveltség 3; Foldi jarmd vezetés (Motor) 5; Alvildg 3
Krém: — (nem jellemzd)
Pszionika: ME 11; Pszi-kapu 8; — (nem jellemz6)

I
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Felszerelés: bérdzseki; linc; bicska, kénnyd drogok, 60 $ kp

Harci értékek: Kezdeményezés 0+2D; Akrobatika 6+2D; Fegyver-
telen tdmadds 9+2D; Fegyvertelen sebzés 6xXD-D; Lanc tima-
dés 7+2D

Sebhatir: Fej 7; Kar 8 (b6rdzseki P5); Térzs 11 (bérdzseki P5); Lab 9

Eleterd: 11; Fajdalomkiiszsb 4

CLUB BEYOND X

Ez a szérakozéhely New Hessen harcizénajaban van, igy kézénsége
nem éppen a legfinomabb, legjobb nevelésd hélgyekbdl és urakbsl
tevédik 6ssze. Egy felrobbantott épiilet gardzsat alakitottdk at;
maga az épiilet - illetve a romok - 2090-ben, kardcsony elétt né-
hany nappal keriilt a hiradék beszdmoléi kozé. Akkor még egy ké-
zepes szinvonalt maginkézben levé druhdz mudkodott itt, és
tomve volt idegesen rohangilé ajindékvisarlokkal. A hangosbe-
mondék szerint a harmincadik emelettél felfelé 80%-os arleszalli-
tast tartanak, még negyven percen keresztiil. Természetesen min-
denki oda igyekezett, hiszen a felsébb szinteken mindig a legjobb
mingségd arut lehetett kapni. A fél 6ra milva bekévetkezett rob-
banis foldig rombolta az épiiletet, Erdekes modon csak szizhatan
haltak meg, a tévénézdk csalddottan kapcsoltak 4t késziilékeiket
mds, izgalmasabb csatorndkra. Mint késébb kideriilt, a tulajdono-
sok visszautasitottak a Fenrir tarsasdg nagylelkd ajanlatat, és gy
déntéttek, hogy tovbbra is maginkézben akarjak tartani az druhd-
zat. A katasztréfa utdn a médidk ismét szenzdcids hirrdl szdmol-
hattak be: a Fenrir iigyvédei és nyomozéi megdénthetetlen bizo-
nyitékokat taldltak arra, hogy a robbanast a tulajdonosok idézték
el6. A bindséket még masnap kivégezték.

Ahogy az eltelt években egyre beljebb hizédott a varoskézpont,

tigy zuhantak az ingatlan- és telekdrak
Club Beyond X tulajdonosai potom pénzért jutottak hozzd a rom-
hoz.

A klub kétszintes, mindkettS a talajszint alatt van. A vendégek
a fels szint 1. helyiségébe lépnek be. Az ajték hangtalanul htzéd-
nak be a falba. Bent titokzatos félhomély fogadja a latogatokat, az
4llandé cigarettafiist és a szines, villédz6 hangulatfények még in-
kabb lecsékkentik a latotavolsdgot (maximum 4 méterre; héérzé-
keny retinara hatdstalan). A barbél (1.) a balra taldlhat6 1épcsén le-
het lejutni az als6 szintre, ahonnan szinte elviselhetetlen hangerd-
vel {ivélt a legvadabb zene (ez nem afféle diszkéklub...). A bejdrat-
tal szemben 6t jatékgép talilhatd, ezekben a legnépszertbb virtu-
alis val6sag jatékokat lehet jatszani, akar egymds ellen is. A barpult
jobbra kapott helyet, el6tte magas barszékekre telepedhet aki akar.
A kiszolgalék mindig nagyon vonzé kiilsejd linyok, akikre jélkép-
zett testrok vigydznak, bir nagyon ritka, hogy barki is megpré-
bilna szemtelenkedni a személyzettel.

Az illdégélébe (2.) mar nem hallatszik be olyan erdsen az alsé
szinten diiborgd zene, fgy itt mar kiabals nélkiil, akdr 6t méterrdl
is beszélgetni lehet. A bitorzatot fekete és mély v6rosesbarna szi-
nekbdl allitottak dssze. Az asztalok félétt alacsony, szértfényd lim-
pak viligitanak dgy, hogy az asztalnal iildk arca nem nagyon lét-
szik, még kozelrél sem. Minden asztalba automata pincért épitet-
tek, amivel a legolcsébb és legdragabb ételeket és italokat is barmi-
kor meg lehet rendelni.

Az alsé szint alaprajza ugyanolyan mint a fels6é, azzal a kivétel-
lel, hogy egyiltalin nincsenek vélaszfalak, igy az egész egy nagy
tancterem, A fal mellett apré, négyszemélyes boxok sorakoznak. A
mennyezetrdl a legdjabb technikat képvisels fény- és fiistgépek
16gnak le a legerdsebb hangiivolték mellett. -s25
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Léteznek szabélykdnyvek, melyek a tobb
mint két személyes jiték hivatalos szabélya-
it taglaljak, 4m ezek sajnos nem hozzaférhe-
t6ek szimunkra (legaldbbis egyeldre). Mivel
izgatta fantdziankat a lehetdség, nekiiiltink
négyen a kartyaasztalnak, és elkezdtiink jt-
szani - majd csak kialakul valami elven,

Eleinte mindenki ~ mindenki ellen kiiz-
datt, s legfeljebb alkalmi (és igen ingatag)
szovetségek alakultak csak ki. Nem lett
annyival izgalmasabb a jaték mint virtuk,
fgy hat drasztikus szabilyt vezettiink be:
ketté-kettS ellen. Innentél sokkal jobban
kezdtiik élvezni a dolgot, és lavinaszerden
sziiltiik az Gjabb és djabb szabdlyokat.

A masodik szabély elég meglepd a kirtya-
jatékok vildgaban, ugyanis nem szemben iil-
nek egymdssal a partnerek, és belenézhet-
nek egymis lapjaibal Ezzel joval tobb kombi-
nalasra nyilik lehet&ség. Egy timadd mamut
ellen valdszindleg nem egy goblinnal fogok
védekezni, hisz leesik a védd, és még sebzé-
dém is kettdt. Pedig nyugodtan megtehet-
ném, hisz a partneremnél ott az dridsi néve-
kedés (Giant Growth), és ebben az esetben
valészindleg ritenné az én lényemre, ami-
vel nemcsak lecsapndm az erds timadét egy
gyenge figuraval, de az én lapom még meg is
maradna. Persze a tarsam hidba készil erre
a cselre, mas dolgaité! visszatartva a mané-
jét, hisz ha nem tudom, hogy ott lapul a ke-
zében a mamut végzete, hogyan is merném
megkisérelni az amiigy esztelen védelmet?

Tovabbi szabilydtleteink a kisérletezések
soran nyerték el a megtisztelg szabdly, vagy
a kevésbé dicsd siirgdsen felejtsiik el cimet.
Az alabbiakban a sikeresebbekbdl nyijtok at
egy csokrot, inkabb otletadénak, mintsem
szigor(l torvénynek szanva. Egyébként is ja-
vaslom mindenkinek, bitran kisérletezze-
nek sajat szabdlyokkal, még az elvetélt 6tle-
tek kiprbéldsa is lehet szérakoztatd és agy-
torndztatd feladat, miel6tt végleg szdmifz-
nénk Sket. (Rdaddsul lehet, hogy egy selej-
tes otlet kiprobalasa kozben tobb haszndl-
haté is sziletik, épp annak hidnyossdgaibél
kiindulva,)

Nos, milyen szabilyokat is hasznilunk ak-
kor a péros jatékban?

1:Bandsuntil end of tum -« #5]
1:-Firpt atrike kt:;ril.end:gjxu

: Although they kad long been
aoticer ned-about the Order.of tha
Btow Hand,.the Icatians fared an

© even greaier threds fron Goblin and
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~ Minden jatékos csak sajit

* térfelére rakhat fsld (land), megidé-
zett lény (summoned creature), va-
rizsszdmmy (artifact creature), varazs-
targy (artifact) vagy tartds magia (enc-
hantment) Kartyat (azaz tilos a part-
nerhez attenni foldet, lényt, vardzstar-
gyat vagy tartds magiat),

» {51d és lény lapjait forgathatja el (tap)
(vagyis tilos a szovetséges birtokrdl
.Kkélcsdnvenni” mandt, vagy szévetsé-
ges lényt elforgatdssal bevetni),

* lényeivel tamadhat illetve védekez-
het.

- A vardzstargy és tartés magia tipust la-
pokat, és a lények elforgatist nem igényl§
képességeit (gyors hatdsait (fast effect)) a
paros mindkét tagja haszndlhatja, de egy ji-
tékos kdrén (azaz egy kérdn) belill csak az
egyik szovetséges operdlhat egy konkrét lap-
pal (vardzstargy hasznilata, védékér (Circle
of protection: xxx), 1ény sajat, vagy szerzett
tulajdonsaga, mint: regeneraldas, elsé csa-
pas (First strike), repiilés stb. aktivizalasa).
Hogy melyik fogja a kérben hasznilni a
tartés magidkat, azt az ellenfél kérésére
kozélni kell (pl. ki haszndlja a z6ldté] véds
kort? Partnerem ,En" vilasza utdn a z8ld
lényekkel nyilvin engem érdemes tamad-
ni).

- A tamadasokrél: Csak az ellenfelet le-
het megrohamozni, tehit nem tipolhatom
wvacak” 1/1-es lényekkel a partnerem vim-
pirjat. A hagyoményos jatékhoz hasonldan
egyszer lehet timadni egy korben, a {6 fazis-
ban (Main Phase), a kiilénbség csupan an-
nyi, hogy minden tdmadé figurdhoz mellé-
kelni kel azt az informéciét, hogy melyik el-
lenséges jatékosra taimad. Az eldbbi pontban
leirtak alapjin azon kreatirak gyors hatdsa-
it, melyek rendelkeznek ilyennel, ekézben
hasznélhatja a szvetségesem, még ha torté-
netesen én timadtam is vele. Példdul tima-
dok a sirkanykélyskkel (Dragon Whelp), ne-
kem 1, neki 2 hegye (Mountain) van. Ekkor
dénthetiink tgy, hogy 6 kalt ra két manat,
és gy +2-t sebziink; de nem tehetjiik, hogy
én rakoltom az 1-emet, G a 2-jét és igy +3-at
nyerjiink. A védekezés teljesen azonos a ta-
madassal - legaldbbis ezen szempontokbél.

Visszaforgatdsi (untap) fazis: ebben a
részben csak a tulajdonos forgathatja vissza
lapjait. Ha ez manakoéltséggel jir (pl. pa-
ralyze esetén), azt csak az fizetheti akinek a
kontrollja alatt a kartyalap &ll. Olyan lapok
visszaforgatisara, melyeket barmikor vissza
lehet forgatni, persze a partnernek is van le-
hetdsége, de ha ezt megteszi, akkor az adott
kérben csak § hasznalhatja a lapot, Ilyen lap
példaul a Bazalt Monolit.

Fenntartasi (ypkeep) fazis: Az itt felme-
riil6 problémakat is a tulajdonos kell, hogy
megoldja.

Huzési (draw) fézis: Ez elég nyilvinvalé,
de azért lefrom: Mindenki a sajat konyvtard-
bél hiz (Bér nem is rossz dtlet kiprobalni,
onnan hitzok ahonnan akarok...).

F§ fazis: Nagyjabél mindent lehet, mint
azt fentebb mér emlitettem, lényt idézni
(summon xxxx) és boszorkénykodni (sor-
cery) persze mindenkinek csak a sajét {6 fa-
zisdban szabad (bdr ezzel is érdemes lehet
kisérletezni).

Dobis fazis: Na ezen még nekem sem si-
keriilt bonyolitani, ha van valakinek stlete
ezzel kapcsolatban, feltétlen irja meg, a kel-
16en j5 tippeket hajlandé vagyok némi seri-
tallal is honorélni (Maci, itt a nagy leheté-
ségl),

Gydgyitési fazis: Lasd mint fent.

Ezek a szabilyok jol lthatdan felértéke-
lik a lapok egy részét, sit egynémely bibaj
(enchantment) vagy vardzstargy (artifact)
hasznilhatésaga akir tobbszérésére is né-
het. Néha egyetlen véddkér (Circle of Pro-
tection: xxxx) teljes védelmet nydjthat
mindkettdnknek, hisz ha engem timadnak
én védekezem vele, ha a tirsamat, akkor 6 -
persze ha mindkettdnket egyszerre ér tima-
das, akkor csak az egyikiink védekezhet ily
médon. Egy lengi kdnyvtar (Library,of Leng)
pedig olyan, akirha kettd lenne beldle, hisz
mindenkinek csak a sajat kére végén van ra
sziiksége. Az egyik leghasznosabb péros
tritkk, ha a csapat mindkét tagjinak van
Napgyirdje (Sol Ring), és mindig a partnerét
fogyasztom ki elébb, hiszen neki hamarabb
kovetkezik a visszaforgatdsi fazisa...

[ Protection from white
+1/+0 until ¢nd of turn
£ %: Pirst sirike undl end of turn
 “There ave intriguing semilarities
boreven the Order and Icatia
¥ Leitbr relieron, suggesving the
P hwd & common origal”
| —Surpadian Empires, vol. V1

Lissunk néhany konkrét példit a fenti-
ekre:

Példaul egy Lélekhdl6 (Soul Net) segitsé-
gével, két szorny haldlakor nem gydgyulha-
tunk kettt-kettGt, sem egyet-egyet; csakis
az egyikink nyerhet életpontot (azt hogy
melyikink és mennyit, a kérilményeink
alapjén hatirozhatjuk meg (pl. kinek van rd
szabad mandja)). Vagy példaul az én véde-
kezG trollomat regenerdlhatja a partnerem,
de ha igy cseleksziink, akkor egy masodik
regenelrast Is csak & hajthat végre a kérén

beliil.

Alternativ szabilyok:
- a partner lényeinek gyors hatdsait nem
hasznalhatjuk,

~ a partner lényeinek elforgatast igénylé
gyors hatdsait is hasznalhatjuk (ez pl. a Para-
dicsommadar (Bird of Paradise) és a Llano-
var tiinde (Llanovar Elf) esetében lehet igen
gazdasagos dolog),

~ csak a vardzstargyak hasznalhatdak ko-
z0sen,

— azokért a vardzstargyakért, melyeket
manaraforditéssal vissza lehet forgatni az
untap fazison kiviil is, a paros birmely tagja
fizethet. (Pl. Bazalt monolit (Basalt Monolit)
vagy Manaldda (Mana vault), melyek jol lit-
hatéan mana szivattyiva valhatnak),

- csak a csapatok jonnek felviltva, egyéb-
ként nem kétott, melyik jatékos lép, min-
den csapat eldéntheti, tagjaik kéziil mikor
melyikiik jon. Lehet, hogy én étszér jévok,
mig a partnerem egyszer sem.

A pakli dsszeillitisandl eltérhetiink a
megszokottél, célszerd jonéhany gyenge, de
jol védekezd szornyet (pl. csontvaz) bepakol-
ni, hisz timadni a partneriink is tud, de vé-
dekezni magunknak kell! Kicsit megnével-
hetjiik a sajat lényeinket tipolé lapok ara-
nyat, hisz ha nincs szdmyiink, amire te-
gyiik, a partneriinknek még mindig lehet.
Erdekes lehet énmagdban hasznalhatatlan
pakilikat dsszeallitani, melyek a parosban
akar verhetetlenné is valhatnak. A vardzstar-
gyakat osszuk el magunk kozétt ardnyosan,
sdt, altaldban tirjuk at a partner készleteit,
lehet, hogy talalunk ott hasznos dolgokat,
elvégre ez is egy eldnye a péros jitéknak:
olyan lapokat is kiprébalhatunk, amit még
nem sikeriilt beszerezniink.

Végezetiil néhany otlet, amit persze nem
csak pérosban lehet elsiitni, de itt t5bb esé-
lyink van rd, illetve néhany lap, melyek ér-
téke sokszorosdra ng az egyéni jitékhoz ké
pest.

Kéoszhatdssal (Chaoslace) atszinezek egy
kellemetlenked§ lapot pirosra, a partnerem
pedig lelévi egy Elemi kék csapassal (Blue
Elemental Blast).

Egy fekete, vagy varizslényre Rettegést
(Terror) mondok, majd az ellenfél ,Nem hat
rd!" vigyora utdn a partnerem atszinezi sze-
gény lényt, s igy az rémiilten elmenekiil a
temetdbe...

Mieldtt elsiitném a hurriként, az ellensé-
ges lényeket megtanitjuk repiilni (Jump).

Az 8ngyilkossagra hajlamos Banditaknak
(Erg Raiders) j6 szolgalatot tehet néhany tor-
pe, akik alagutat dsnak az ellenfé] vonalai
mogeé.

Az Ork fellingolds (Orcish Oriflame) ér-
téke sokszoros, hisz mindig a timadénal
tizemel.

Hasznosak a védékarok (Circle of protec-
tion xxx), a kastély, a napgyird...

Végiil egy aprésig, ami még ide kivanko-
zik: Koszonjiik a tesztcsatikat, és a felejthe-
tetlen szérakozast Novak Gabornak, Térok
Balézsnak és Liptak Laszlonak.

-Xx/Wick-
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Ezek mir sose fogynak el?"
Han Solo, heves tdzharc kézben

Hat igen, a fenti felszélalds akar a mesél§ sz3jabél is hangozhatott volna, amikor
mar a harmadik jatékos hull a porba - és szdmukat még mindig soknak tartja.
Igaz ami igaz, van amikor az ember nem tud mit kezdeni a sok jatékossal. An-
nak, akinek kialakult partija van, ez nem jelent problémdt, dm 6k is kiprobalhat-
jik azt, milyen egy 8—10 f8s csapatnak (helyesebben két 4—6 fSsnek) egy ka-
landot mesélni, méghozza szimultin. A dolog gyakorlott meséldknek is ijeszté-
nek tinhet - hiszen tudjuk, hogy nincs rosszabb, mint a tdl népes jatékostabor
az asztal mésik oldaldn. Am a baglyok nem azok, amiknek litszanak, lissuk mi
kell egy ilyen nagyméreti jitékhoz! Kérem, hogy jatékosok innen ne olvassanak
tovabb, hiszen az alabbi sorok kizirélag MESELOKNEK szélnak!

.Oké, ott vagytok a Vén Koponydban, és kezdédik a kaland!”
ismeretlen meséld

Elgszér is, valamilyen médon ketté kell vélasztani a csapatot, akik valamilyen
médon mdr dsszeszoktak, vagy nekiink kell dsszetkolni 6ket. Ezt megtehetjik
Ggy, hogy megoldjuk hogy a tovibbiakban egymdsra legyenek utalva. (Péld4ul
egyszerre gyanusitjdk dket valamivel, amit meg sem tettek - egyiitt kell mene-
kiilniiik, vagy egyediili tilél6i lesznek egy kocsmai lvéldézésnek vagy vereke-
désnek, megmentegetik egymds életét, de ha ez sem elég, bezirhatjak ket egy
koz6s celldba egy vérszomjas, éhes vukival, vagy trollal is...) Tehdt elkiilénitink
két csapatot. A szimultdn jatékhoz mindenképpen két kiilon szoba sziikséges,
hogy amig az egyik szobaban mesélsz addig a masik szobdban a mésik csapat el-
foglalja magat. Itt kezdédnek az elsé gondok. Az oddig rendben van, hogy egy-
szer itt mesélek fél 6rdt, egyszer meg ott, de akik épp nincsenek soron, azok ad-
dig mit csindljanak? Rendszerint unatkoznak, kiesnek a hangulatbdl, elfelejtik,
hogy mit akartak csindlni. Ahhoz, hogy ez ne térténjen meg, valami olyan dolog-
gal kell hogy elfoglaljak magukat, ami a témahoz kapcsolédik. Jétsszanak egy
olyan trsasjitékot, amit az adott univerzumban is jitszandnak egy hosszi és
unalmas (rutazas vagy szekérit alatt. Neked kell eldonteni, hogy milyen idéks-
zonként valtasz csapatot, és olyan jatékot kell vlasztanod elfoglaltsagnak, amit
annyi id6 alatt be lehet fejezni, vagy konnyen félbehagyhat6 szikkség esetén. Le-
het az egy helyi kartyajiték is, vagy egy sajit magad altal, erre a célra kifejlesz-
tett tarsasjaték. Ez szdlhat Grcsatdkrdl, szornyekrdl - a lényeg, hogy valami mo-
don passzoljon a k6rnyezetbe, és lefoglaljon 6t embert fél-hiromnegyed 6rara.
En ugyan nem javaslom, de ha megoldhaté akkor nézhetnek vide6t is - szigord-
an csak olyan filmet, ami illik a témahoz, sci-finél Star Wars filmet, fantasynél
Conant, vagy valami hasonlét. Adhatsz nekik addig a kalandhoz kapesol6dé lo-
gikai feladatot is, ha ez megoldhat6 ~ én még ezt tartom a legszerencsésebb me-
golddsnak.

Miutén a cselekmény gy istenigazdbdl beindult, erre az unalomzé foglala-
tossigra mdr nem lesz szitkség — a jatékosok dgyis azt fogjdk térgyalgatni, hogy
mit csindljanak, ha ismét sorra keriilnek, értékelgetik amit eddig csinéltak, gon-
dolkodnak stb.

4Hat... Ha a Viligegyetemnek van k6zéppontja, akkor ez attél a legtivolabbi boly-
gér"
Luke Skywalker

Kell a jatéknak egy kozos helyszin. A legegyszerdbb megoldés, ha a két csapatot
- akdr kiilonbéz6 motivacidval is — ugyanarra a planétira, orszigra vagy szigetre
csalod. Ez tobbféleképpen is megoldhaté. Ha a parti legutdbbi kalandja sordn
szétszorodott, elképzelhetd, hogy oda beszélték meg a taldlkozét. Esetleg ellop-
jak valami értékes holmijukat, s a szdlak abba a rendszerbe vezetnek. Vagy a mé-
gus (vagy Jedi), valami régi magikus ereklyérdl szerez tudomast, ami ott van va-
lahol azon a helyen. Millié médszer van, a legjobb ha mér a kaland céljait, vagy
indit6 motivumait bedobod itt az elején. Azt is el kell déntened, hogy a két csa-
pat egymds ellen, egymassal kooperélva, vagy egymistél fiiggetleniil haladjon-e
a mese vonalan. Akdrmelyik verzi6 mellett is déntesz, iigyelj a kévetkezdkre:
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Nehogy 6sszejdjion a két csapat. Az idénként el6fordulhat hogy tallkoznak
(ilyenkor egyszerre mesélsz a két tarsasignak), sét az is lehet hogy még jobban
szétszérédnak — harom tirsasig lesz. Arra viszont mindig tigyelj, hogy egyiket se
vihessék tiilzisba, azaz ne kelljen mégis 12 embernek egyszerre mesélned, és
hogy ne kelljen a tizenkettének kitlon-kiilon sem.

Az is fontos, hogy ha a karakterek egymdst kezdik el kiirtogatni — ami kén-
nyen el6fordulhat — akkor nagyon iigyelj az egyensilyra. Ha mdr igy fordult a
kocka (ha lehet, ez a te hibadbél torténjen), egyenld eséllyel induljanak egymds
ellen — és lehetdség szerint, nagyobb dldozatok nélkiil békiljenek is ki, vagy val-
janak el Gtjaik. Vigydzz, az nem cél, hogy dsszehozz tiz embert, amikor tudod,
hogy 6t valészindleg karakter nélkiil fog tivoznit (Ha ezt igy eldre kihirdeted az
persze mds dolog...) Az egyensily megteremtésére t5bb médszer is van. A gyen-
gébb csapat talalkozhat egy erds NPC-vel, aki esetleg régi baratja valamelyikitk-
nek, és szivesen segit rajtuk. Esetleg nagyobb pénzésszeghez juthatnak, amibdl
fel tudnak szerelkezni, ezzel technikai folényt szerezve. A legtisztdbb megoldas,
ha a gyengébb csapat tobb informiciéval rendelkezik mint az erdsebb, ezzel min-
dig egy lépéssel eldttilk jarhatnak - esetleg pont a tobbletinformacié miatt lesz-
nek kénytelenek iizletet kétni egymdssal, vagy legalabbis megtifrni egymdst.

Az, hogy a két csapat dsszetaldlkozzon, vagy legaldbbis tudomast szerezzen egy-
més jelenlétérdl, szinte elkeriilhetetlen, sét az a j6, ha ez bekovetkezik. Ezek a
talalkozasok feldobjik, felpezsditik a cselekményt.

A megfelel§ sztori kitaldldsa, bizony embertprobdlé feladat, hiszen akarmi-
Iyen torténet nem alkalmas egy ilyen tipusi jatékra. A helyszint érdemes egy
2art teriiletnek meghatdrozni, tehat valamilyen okndl fogva ne lehessen elmasz-
kélni onnan. Erre tobb okot is talalhatunk, pl. vesztegzdr, fantasyben valamilyen
erdtér varazslat, vagy banditak, ill. hégorgetegek lezartak az utakat, sci-finél iize-
manyaghidny, esetleg meghibdsodik a hajé valamely létfontossagi alkatrésze
(amelyet természetesen a végén meg tudnak majd javitani) stb. Tehdt a helyszin
legyen egy varos, egy sziget, vagy akirmi. A kaland lehetdleg legyen nyomoz6 ti-
pust, legalabbis a tapasztalatok szerint ez valik be a legjobban. A terep legyen te-
lerakva nyomokkal —hamis és j6 nyomokkal egyarant -, érdekes NPC-kkel, és le-
gyen néhiny csatahelyszin is (utcai timaddsok, SW-ndl birodalmi rajtaiités,
szorny-hegyek, fejvadaszok vagy egy ,régi jobardt”). A két csapat azutdn elkezd-
het kalandozni a helyszinen. Az indulasi helyiik legyen egy sokeldgazdsos goc-
pont, tehat tébb irdnyba indulhassanak - ahonnan aztin megint mds helyszi-
nekre vezethetnek a nyomok. (Pl. kapnak egy hirdetécéduldt egy jé szérakozé-
helyrél, elkapnak egy beszélgetésfoszlanyt valami talélkahelyrdl, a virosban van
egy hires kaszind, vagy fegyverbolt stb.)

Igen hasznos lehet még, ha bekavarsz egy harmadik (NPC) csapattal is, ket
4llandéan ,a masik csapat-nak fogjdk majd nézni, szdmodra hasznos félreérté-
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sek sitlhetnek ki a dologbél. Az NPC-k egyébként arra is j6k, hogy ha valamelyik
csapat nagyon rossz irdnyba keveredne el, akkor a megfelel6 mederbe tereld
dket, egy ilyen talalkozds segitségével. Megprobilhatsz az egyik csapatba egy
arulét dltetni, akire a legkevésbé - vagy éppen a leginkibb — szimitananak (az
4okos" parti egyik esetben sem fog gyanakodni) viszont mindenképpen intézd
tigy, hogy legyen kire ferde szemmel nézni, akirdl aztan kideriil hogy 4rtatlan.
Fontos, hogy a valédi druld se olyan természetd legyen, hogy az komolyabb el-
lenségeskedésekhez vezetne, elég ha csupdn informaciékat ad 4t a masik csapat-
nak (lehet az az NPC csapat is), vagy csérja a csapat kasszdjit. Ha mdr az egyik
jétékost sikerilt erre a feladatra bepaliznod, tigyelj arra, hogy megfelels pillanat-
ban ki is tudd hdzni a slamasztikabél.

Miutdn elhelyezted a megfelels gécpontokat (eligazasokat), szerepldket és
nyomokat — mdr csak egy frappéns befejezést kell kitaldlnod. Ezt tobb eszkézzel
is elérheted. A kaland elején beigért éridsi 5sszegdl jutalommal az NPC csapat le-
1ép. Ezzel megalapozott lehet mdr a kévetkezd kaland is. (,Elkapjuk azokat a
mocskokat!” - magdt megnevezni nem kiviné fejvadisz) A nagyon magas juta-
lom tabb okbl is hasznos lehet: két csapatnal elosztva éri el a megengedhetd
pénzértéket - ezért célszerd, és motivald is, hiszen nyilvan mindkét csapat egye-
diil kivdnja elvinni a jutalmat. Befejezésként, bizonyos szituiciékban jél johet
még egy Gssznépi frcsata is - erre minden bizonnyal mir kiéheztek idkdzben
ajatékosok. Fantasy esetében konfrontalédhatnak a fabb szerepldk, 6ridsi magi-
kus Gsszecsapast készits eld, esetleg egy-két megidézett szorny beiktatasaval. A
csatdt —akar Star Wars, akdr fantasy - javaslom egy szépen el6re kidolgozott tér-
képen lejdtszani. Bizonyira mindenkit izgalomba hoz majd egy (rcsata a frissen
visszalopott, esetleg vésarolt tirhajokkal, egymds, a Birodalom, vagy a harmadik
csapat ellen — mellesleg kitdng alkalom szdmodra is, hogy az id6 kazben kiala-
kult veszélyes ellentéteket egy kissé enyhitsd (mondjuk harom Imperial osz-
talyd csillagrombolé, AD&D-ben egypér tiizelemental timadasa talin mar elég
meggy6zG érv lehet arra, hogy az ellentéteket félretéve dssze kéne fogni...).

Hat, kériilbelil ennyi. Ez egy meglehetSsen egyszerd vz — hidd el, nem kell
bonyolultabb. Ha minden jél megy, eléggé dsszekutyuljak ezt a jatékosok — vagy
ha mégsem, bizonyara neked is van a tarsolyodban par bevethetd ,bomlaszté"
elem. (Star Wars-hoz példaul a nemrég lekdzolt Zorro nevd egyén, AD&D-ben
esetleg kisebb likantropok, eltkozott kiralylinyok, vagy kézepes méretd Gs-
lichek...)

Nosferatu a Rettenetes

Egy Magic: The Gathering jatszma fele részben még a
kezdés eldtt eldd]. A pakli osszedllitdsa taldn a jaték leg-
fontosabb, és sokak szerint a legélvezetesebb része, hi-
szen egy parbaj alatt csak azokat a lapokat fogjuk kihdz-
ni, melyeket bele is raktunk a kényvtrunkba. Ezért igen
fontos, hogy milyen lapok, és milyen ardnyban keriilnek
bele. Hirom alapkérdést kell a valogatis alatt eldsnte-
niink. Hany szinnel fogunk jétszani, mekkora legyen a

AZ ELSO MAGYARORSZAG]
FANTASY ES SZEREPJATEK SZAKUZLET

Eredeti angol és magyar nyelvi
fantasy regények, jatékkinyvek
AD&D, Rolemaster, Shadowrun stb. szerepjdtékok
karakterlapok, modellfestékek, tdrsasjdtékok
poszterek, matricik, ajdndéktdrgyak
Angol nyelvii Tolkien, Lovecraft regények
Magyar nyelvii szerepjdtékok: M.A.G.U.S.,
Kizépfilde, Star Wars, Harc és Vardzslat
T6bb mint szdz féle angol nyelvii fantasy regény
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csomag, és mennyi manat rakjunk bele? Ezek a déntések
osszefiiggnek, de prébaljuk kiilén-kiilon megvizsgalni
Gket.

Hany szinnel jtszunk? Minél t6bb a szin, annal sok-
oldaldbb a pakli. Ekkor viszont fennall annak a veszélye,
hogy pont olyan mannank nincs amire szitkségiink len-
ne. Kevesebb szinnél, az ellenfél jobban megitélheti,
hogy mire szimitson. Neked viszont nagyobb az esélyed,
hogy rendelkezésedre all a megfelelé mana.

Ez utdbbi szempontbél a legjobb az egy szines pakli.
Ez j6 taktika lehet kiiléndsen akkor, ha erdsen akarunk
olyan varazslatokra épiteni, melyeknek nagy egyszind
mana igénye van (Firebreathing, Drain Life). Vannak vi-
szont hitrdnyai is, hiszen egy drva (megfeleld szind)
Circle of Protection meg tudja akadalyozni 6sszes prébal-
kozdsunkat, Veszélyesek egy ilyen paklira még azok a
kirtyak, melyek kifejezetten egy szin hasznalatit biinte-
tik (Karma, Flashfires). Ha mégis az egy szin mellett dén-
tiink, akkor néhdny j6l megvalasztott vardzstirggyal fel
lehet oldani az esetleges egysikisigot. Példaul a vorss
kartyak kazott sok az erds rombols lap, de nincs élet ad6,
vagy banding képességgel rendelkezé kirtya. Bevilaszt-
hatjuk ebbe a csomagba az Iron Star-t (minden véros va-
rzslatért egy életet ad), és a Helm of Chatzuk-ot (egy
lénynek egy forduléra banding képességet ad), hogy eze-
ken a hidnyossagokon segitsiink.

Haszndlhat6 lehet még egy hirom szines osszedllitas
is, de itt mar sokszor elSfordul, hogy nem lehet kijat-
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szani lapokat, mivel egy szinbdl mana hidny van. Itt is jél
johetnek a vardzstdrgyak, hiszen ezek kihozatalihoz bar-
milyen szin j6. Nem art még olyan lapokat is beraknunk,
melyek feltartjék az ellenfelet addig, amig ki nem tu-
dunk bontakozni.

A legbiztosabb a kétszind pakli. Itt nagy eséllyel mér
az els6 néhdny kérben ki tudunk hozni mindkét szinbdl
foldet. Jol gsszevalogatott kartyakkal pedig elég valtoza-
tos is lehet a taktikank. Vigyazni kell azonban arra, hogy
ne rakjunk tdl sok olyan lapot a pakliba, melyek kihoza-
taldhoz az egyik szinbdl tobb mint egy mana kell, mivel
(kiilondsen az elején) eléfordulhat, hogy az adott mana
forrasbol még csak egy keriilt a keziinkbe.

Mekkora legyen a pakli? A minimalis méretet szabily
hatdrozza meg, negyven lapnil nem lehet kevesebb. Ha
lehet ne is legyen sokkal tgbb. Egyszind paklinal akar le-
het pont negyven is (a tiszta voros osszedllitasnal dgyis
arra megytink, hogy hamar kinyirjuk ellenfeliinket). Két-
szind csomagnal j6 szdm lehet a negyvenhat. A haszndl-
hat6sdg hatéra hatvan-hetvennél van. Miért ne vigyik
tilzdsba a kirtydk szdmét? Vegyiink egy negyvenhat la-
pos csomagot, egy tizent korods parbaj alatt huszonkét
lapot fogunk latni beléle (csak a felét), és azokat is vélet-
lenszerden. Egy hetvenes csomagnil mar csak a har
mada megy 4t a keziinkén, Minél nagyobb a pakli, annil
bizonytalanabb, hogy mit hasznalhatsz majd belle.

Természetesen, ha direkt az idéhiizas a célunk, hasz-
ndlhatunk nagy paklikat is, de ekkor nagyon oda kell fi-

ni a lapok kivilo-
gatisdndl. Ha egy
ilyen paklival egy
kisebb keriil szem-
be, jatszhatunk ar-
1a is, hogy az ellenfélnek elfogyjanak a kartyai.

Mennyi f8ld keriiljén a csomagba? Legalbb az egy-
harmada legyen fold. Egyszind paklinal lehet esetleg
eggyel vagy kettdvel kevesebb. Mas gsszeallitisnal vi-
szont inkdbb egy-kettdvel tobb. Abban az esetben, ha sok
olyan kirtyink van, melyekhez egy szinbd] tébb mana
kell, ndvelni kell az adott mannét termeld foldek szdmit
vagy aranyat. Kivalthatunk f5ldeket, ha bevélasztunk né-
hdny mds tipusd szines mana termel§ kartyat (ezek ko-
ziil a legjobbak az olyan teremtmények, melyek mannt
is termelnek). Ne vigyiik ezt a kivaltast tdlzdsba, hiszen
ezekhez a lapokhoz is mana kell. Az extra mana termeld
Kirtyak hasznilhatéak még arra is, hogy gyorsabban ki
tudjunk hozni erds varézslatokat. Atléphetjiik velitk azt
a szabilyt, ami korlatozza a normélis mana forrdsok, a
foldek gyors kihozatalat.

Tobb szin esetén a foldek ardnya egyenld legyen ak-
kor, ha a vardzslatok is egyenletesen oszlanak meg Mas
varazslat eloszldsnal eltolédhat egy Kicsit a féldek ardnya
is. Ez az eltérés viszont ne legyen tdl nagy, hiszen ekkor
né annak az esélye, hogy az adott f61dbdl egyéltalan nem
fogunk hiizni. (folytatds a belsd boritén)
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SctebaPat

Bevezetd
Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Holdtlte rendszeres olvaséja vagy... Va-
gyis, hogy mi az a Talél6k Féldje. Ez Magyarorszigon az els levélben jitszhato fan-
tasy szerepjiték. A TF egy hatalmas, mintegy 300 000 négyzetkilométeres félsziget. A
kontinensen diil6, mindent felégetd termomégikus habori eldl szazival menekiilnek
ide az életben maradottak, innét kapta a nevét is a hely. A jatékosok egy-egy fantasy
karaktert irnyitanak. Ez lehet ,hagyoményos” fajii, azaz ember, elf, térpe, troll, gném,
vagy a TF egy egzotikus faja, az drnymané, az alakvilté vagy a kobudera. Minden faj-
nak megvannak a maga eldnyei és hatranyai: némelyik azonnal nyilvinvaléva valik,
maésok hosszabb tivon befolyasoljak a karakter életét. A jitékosok 9 naponta kapnak
egy fordulét, Utasitds Lapjuk alapjén. Az UL-on irjék le, hogy mit szeretnének a kavet-
kezd forduldban csindlni — egyszerre max. 20 parancsot lehet kiadni. A beérkezé UL-
eket egy szamitogépes rendszer dolgozza fel, a Jatékmester feliigyeletével. A vilaszo-
kat a jatékosok postan kapjak meg, 5-8 oldalas, lézernyomtatoval készitett levél forma-
jaban. Ez leirja, hogy mi tortént a parancsok hatasara, plusz kiildiink egy részletes ka-
rakterlapot és egy térképet. Mivel a jaték t5bb mint ezer jatékos befogadasira van fel-
készitve, el lehet képzelni, hogy milyen éridsi felfedezésre viré terillet, hany széz
szdrny, tirgy, varazslat és kiildetés var a jatékosokra. Ebben a jitékban nemcsak a sza-
mitdgép, hanem mis, ravasz jitékosok ltal iranyitott karakterekkel is striin éssze
fogsz futni! Szovetségek kéthetdk és habordk indithaték, mentélis kapcsolatba lehet
1épni a mésik jatékossal vagy akir meg is lehet lopni. Bar a jaték persze pénzbe keriil,
egy tijékoztaté konyvet és egy jelentkezési lapot ingyen elkiildiink annak, aki az alab-
bi cimre ir:
Beholder Bt.
1680 Budapest, Pf. 134.

mindségére, megbizhatésagira a garancia a jitékosok folyamatosan névekedd szama.

900. Nap

Kicsit elgémberedtek a tagjaim, taldn sokat pihiztem itt a vdrosban. Elég
sokan jarnak mostandban errefelé, de ismerds egy sem. Persze nekem sincs
nagyon kedvem haverkodni, megint rdmosolygok egy Irgalmas Névérre és
irgalombdl olyat bemos, hogy Gatinig repiilsk. Vildgégés ide, vildgégés oda,
maradtak a régi szokisok. Arnymand hizza meg magit a legsstétebb
sarokban, és ne prébéljon haverkodni senkivel, Ggyis pofin vagjik. Volt
idém toprengeni egy kicsit. Eddig nem vettem til komolyan ezt a gonoszsig-
meg Leah papsdg-dolgot, imadkozgattam, megcsindlgattam, amit a hatalmas
Leah kért t6lem, de annyi elég is volt. Altaldban j6 szindékd voltam min-
denkivel. Eztdin mésképp lesz. Az Irgalmas Névérek rikényszeritettek, hogy
gonosz legyek. Ha 6k gy akarjék, az leszek. Lehet, hogy valédi gonoszsag
csak azért van a viligban, mert j6k vannak?

Ugy tinik, elég jol megy a Nodonrod baréti kérnek errefelé. Nyiizsdgnek
az utcdkon az orgyilkosok, dtondllék és sétét gnémok. Fel is apritottam
parat. Elérkeztem a kastplomhoz, hmm... elég csinyan zavartak ki innen,
amikor legutdbb erre jartam, és nem volt nilam elegend§ tatubér. Gyorsan
atkutattam a zsakomat, és meg is taldltam, amit kerestem. A helytartéi
hivatalban adtak egy térképet a kastplom alatt hiiz6dé kazamatékrél. Ideje
lenne megtanitani a helyes viselkedést ezeknek a sotét gnémoknak. A
lejaratot egy szomszédos raktirhdzban leltem meg. Nem nagyon rejtették
el, csak két bila gorombillaszdrt dobtak r a csapéajtéra. Meggyijtottam
egy faklyat, és lementem a porlepte lépcsén. A fiklyafényben vizsgalgat-
tam a térképet. Proba, szekerce, gondoltam, és a délnyugati jarat felé indul-
tam el. A kis szobdban egy dtondllé virakozott. Egy csapassal végeztem
vele. A hulldjanak hosszas elSadist tartottam arrél, hogyan fogadjik
méskor a j6 szindékd kalandozékat, aztin a sarokban 4ll6 kéladikat
néztem meg. Még a zdrfalval sem sikeriilt kinyitnom. Sebaj, ilyen kis luk-
ban biztos értéktelen dolgokat tartanak. Edzésnek ennyi elég is volt, irdny
a nagyterem. Itt bezdrtdk ugyan az ajtét, de a zarfalé eltt nem lehet akads-
ly. Bent egy sétét gném babrélt éppen valamit az erszényében. Hatulrél jél
fejbe vigtam a bunkémmal, § erre sétét halal varazslattal probalkozott,
mondanom sem kell, hogy hidbavaléan. Mikézben én csépeltem, ahol
értem, 6 villimokat és hasonlékat 16dézott, de végiil fekve maradt.
Gyorsan leszedtem réla az eziist karkétSjét, a bunkésbotjit otthagytam.
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(Sz6val erre kellett nekik az a sok tatubdr, hogy bunkésbotokat
csindljanak beléle!) Ugy tdnik, a nagy zajra felfigyelt a fonok is, a
szembe lev§ ajton egy {6gném rontott be. Az § sétét haldl vardzslatat is
lerdztam magamrdl, Gitdttem is egy j6 nagyot a kopasz fejére, de aztin
lingnyelvek csaptak ki felém, és azt mdr nem 4llhattam, gyorsan kiszalad-
tam. Az ajt6 eltt lepihentem, és a kéz6s tudat energidira koncentriltam.
Sebeim gyégyulni kezdtek, a firadsdg elmdlt tagjaimbdl. Na most gyere, te
fégném! Visszaszaladtam, és két csapassal végeztem vele. Leakasztottam a
nyakibél a denevér szimbélumot, és elvettem a kezében levé jogart. Na, ez
szép munka volt. Volt a sarokban egy kéldda is, leszedtem réla a csapdat,
aztdn a zarfaléval kinyitottam. Egy szép nyaklancot taldltam benne, amire
par tiiskét és gyongyot fdztek fel, egy rézpajzsot és egy kis sziirke iivegesét,
amirél fogalmam sincs mire valé.
Elegem volt a varosbél, irdny a vadon. Egy darabig késziltam észak felé,
aztdn lefekiidtem aludni.

909. Nap

Alig tudtam aludni, egy haldoklé elf nyészorgstt mellettem. Elképesztd,
hogy egyesek mennyire nem figyelnek masokra, én pihenni probilok, 6 meg
itt nyég. Muszdj volt j6 modorra tanitanom, agyoniitdttem. Teljesen elu-
ralkodott rajtam a vérszomj, de senki nem volt a kézelben, akin kit&lthettem
volna. Azért valaki mégis volt: Fifike! Gyere a gazdihoz! Ma megint csak egy
kajit vaddsztil? Nesze! Jél fejbe nyomtam a bunkéval. Ugy latszik, Fifike
megsértédott, mert tiizet lehelt rdm, aztin elszaladt. Nem volt kedvem
rohangilni utdna, taldlok én még jobb szérnyeteget is.

Nicsak, a tatuk visszajottek kedvenc legelgjiikre! Eszembe jutott, hogy
most mdr igazdn gonosz vagyok, ezért gyorsan leiitottem az anyatatut, a
kolykok sivitva menekiiltek el. Volt egy kellemetlen taldlkozém egy karmos
tankannyal és egy vérfiirdetS magszimmal, de aztin szivemnek kedves
latvany tirult szemem elé. Egy nekrofun tévében Jerik pihent. Bele is gyalo-
goltam a csapd4jiba. Taldn nem kell mondanom, hogy a dolog elég bossziissa
tett, A csontszablydmmal cafatokra téptem a nekrofunt, és rogton jobb kedv-
re deriiltem, egy tatubdr sarkdra irtam egy kis verset, és otthagytam a nekro-
fun maradvanyain. {gy hangzott:

HOLDTOLTE



Nekrofunon vert tibort a j6 Jerikd!

Sok vardzspontom lesz — gondolta, - Jaj, de joI
Mikor reggel ébredt, nem mondta: Halihd/

Mert a névény helyén csak egy csonk volt l4thats,

Kedvét szegve bandukolt hat Jeriké,
§ tanulhat ebbdl minden csapdadllits:
Setét Patkannyal packizni nem valdl

Ugy latszik, a harci teljesitményemre a hangulatom nagy befolyéssal van.
Most jatszi kénnyedséggel nyomtam le egy karmos tankinyt és levezets
torndnak egy gyilkos tetiit. Megtaldltam Earth Elemental téborhelyét is. A
csapddjin nagy nehezen atverekedtem magam, de sajnos amikor az
erszényét akartam megemelni, az til nagyot csdrrent, és felébredt a
laposagyt. Elég gyorsan futottam el. Azt hiszem, ma elég gonosz voltam,
gyarapitottam is Leah birodalmdt. Mennyire hebehurgya voltam eddig, hogy
csak félvallrdl vettem a gonoszsdgot, ez igy sokkal kellemesebb élet. Barmi
1ossz ér, elég csak arra gondolnom, mit fog szélni Jeriké, ha reggel megtaldl-
ja a versemet, és mdris elont a boldogsédg. Lelkiismeretfurdaldsom nincs egy
szdl se, elvégre Jeriko j6, és engem a j6k kényszeritettek rd, hogy igazin
gonosz legyek. Most megihatjdk a levét. Azért Fifikét sajndlom, nem kellett
volna olyan durvdn binnom vele. Sebaj, neki is biztos jobb, hogy szabadon
élhet.

918. Nap

Reggel szomorkodva tapasztaltam, hogy senki nem hozza a reggelimet,
mint ezt régen Fifike tette. Fognom kéne valami mésik szornyet, ami
vaddszik nekem. Gyorsan elszaladtam Jeriké tibordhoz, még mindig édesde-
den aludt és szorosan dtélelte a nekrofun maradvanyait. Elmosolyodtam. A
koézelébe akartam lopakodni, de mordult egyet dlméban, amitsl elment a
kedvem a dologtdl. A tréfedi és a fegyverei meggySztek arrdl, hogy nem kel-
lene Gsszeakaszkodnom vele. Ahogy beértem a varosba, furcsa &tletem
tdmadt: benézhetnék a kastplomba. A kazamatédkban nem hagytam tulélét,
talén nem tudjak, hogy én irtottam ki Gket. Orsmmel fogadtak. Atadtam a
tatubdréket, 6k meg megveregették a vallamat. A kévetkezs feladat egy tri-
kornis elpusztitdsa volt, a szarvét kérték bizonyitékként. Gyorsan eléréntot-
tam az egyik szarvat, és azt hazudtam, hogy idejévet végeztem a gonosz para-

Rty

TF-hireR,
informaciomorzsak

- Minden varosban, - beleértve a kisvdrosokat és a helytartéi
varosokat is — hamarosan kocsmék fognak nyilni. Szdllashoz, harap-
ni- és innivalohoz, friss hirekhez juthatnak itt a vendégek. A hirek
adatbazisdt folyamatosan frissitjiik, a nagyobb eseményekrél, a
kalandozokkal tortént kiilénlegesebb kalandokrél mindig eljut egy-
egy 10pke toredék a pletykds fogadés fiilébe. Egyéb, alternativ prog-
ramok (pl. kocsmai verekedés) is virjik a kiilénlegességekre szom-
jazé tri kozonséget.

- A jaték szovegezése telies megiijhoddsnak lesz kitéve, a mér
unalomig ismert, elcsépelt mondatok egy részének lecserélésével.
Tovabbi szinfoltot jelent az 6j jellemprébk bevezetése.

- EgyenlSre még nem mondhatunk tovabbi részleteket azokrél
az 0j kédokrél, amelyek sokkal gyakoribbd tehetik a kalandozék
kozotti parviadalt, az életveszély novekedése nélkiil. A végleges val-
tozat elfogaddsa lapzdrtkor még vita térgyat képezte.

- A lap megjelenésekor az elsSként alakult Kozés Tudat tagjai
mir megkaptdk azt a fiizetet, amely az egyénileg kifejleszthets
Tudaki Képességek létrehozdsihoz tartalmaz instrukcidkat. Az
AD&D-beli vardzslat-feltaldlishoz hasonlé opcié gyakorlatilag hatar-
talan lehetdségeket biztosit az alkoté elmék szimira,

— Végezetiil egy szenzdci6 (amirdl bizonydra mdr szinte minden
TF-es tud). Tavasszal indul a Beholder Bt. 4j levelezds jatéka, a
Kéosz Galaktika. A sci-fi jaték fejlesztése mar kozel fél éve zajlik. A
jitékrendszer rengeteg djdonsigot kindl, mint példiul a pirhu-
zamos mozgas, a tobb jatékos részvételével végrehajtott drcsatdk és
ajatékosok dltal diktdlt specidlis tevékenységek. A jatékrdl egy rész-
letes lefrdst kézlink a marciusi Holdtéltében.
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val. Mosolyogtak, majd megkérték, hogy ha ilyen nagyszeri fickd vagyok,
ugyan hozzam mdr vissza a jogarukat a palotdbdl, amit a helytarté egyik em-
bere elrabolt t6lik. El6htztam a kazamatdkban taldlt jogart és megkér-
deztem, nem errd] van-e sz6. De igen - felelték, és gyanakodva néztek rdm.

- 086... a helytartéi hivatal mellett loptam egy fickétél - mondtam gyor-
san.

- Az mds, akkor adok egy mdsik feladatot. A varos eléljdr6i mély, vizzel teli
arkot dstak a viros kériil. Nem titkolt szdndékuk, hogy vizzel drasszak el az
egész varost. Ezt megakaddlyozandé ki kell szabaditanod a véroson kiviil
taldlhaté borténbél munkatirsunkat, aki szakértSje az drkok leeresztésének
és betemetésének, Rajtad mulik a védros sorsal Itt a bértdn térképe.

Persze egy szét sem hittem el az egészbdl, de azért majd megprébalkozom
a dologgal. Mdra ennyi mel6 elég is volt. A palota mellett pihentem le.

927. Nap

Az egész nappalt 4taludtam, aztin éjszaka osontam a palotdhoz. A térkép
szerint, amit a sétét gnémok adtak, van egy oldalbejdrat, amit nem riznek.
Balfelé egy kdajté volt, rdaddsul félig nyitva. Ezt felkérésnek vettem. Bent
egy udvari magus kisérletezgetett. Gondoltam, méresre tanitom. O védekezd
vardzslatot rakott magdra, én meg fejbe vigtam. Ennyi elég is volt neki,
elteriilt, mint egy zsdk. Elvettem a vaskulcsdt, szétvertem a laboratériumit.
A folyosét vastag szényeg boritotta, szerencsére ezen alig hallatszottak a
lépteim. Balra még egy ajtét taldltam, ebben a szobdban nem volt senki, csak
egy lida varakozott rdm tiirelmesen. Gyorsan kipakoltam. Hoh, ez volt az
ékszerraktar! Egy obszididn fiiggs, hisz arany és egy aranygyird lapult
benne. Tovibbmentem a folyosén egy kis szobdban egy 6r alldogdlt. Jelszd?
- kérdezte. Nesze! - feleltem, és belenyomtam a csontszablydmat. Kalimpalt
még egy kicsit, de egy bunkécsapés elhallgattatta. Leszedtem a rézsisakot a
kobakjikrél, aztin gyeriink tovabb. A kévetkez§ poszton is egy palotadr
4lldigalt, neki bronzpengéje és bérsisakja volt. Nem részletezem tovabb,
drnyékként suhantam &t a palotdn, és még tovabbi 6t palotadr tetemet hagy-
tam magam mogott. Az eredmény még 6t bronzpenge, egy kis vaskulcs, egy
bérpajzs, egy rézpajzs, egy brpancél és egy teljes rézpancél. Elég szép ter-
més. Az utolsé teremben volt egy nagy lida, ebben lapult a helytartéi jogar.
Kimenet még felvéstem egy SP monogramot a falra, aztin elhagytam a
palotit. Letiboroztam a vérosban, nehogy lopjanak télem. Ha kipihentem
magam, majd elnézek valamelyik boltba, S. P

«s AHOL A FANTAZIA
VALOSAGGA VALIK ...

MUKEDVELOK, FANATIKUSOK! SOK
$ZERETETTEL VAR BENNETEKET AZ EL$O
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WARHAMMER - NEPHILIM
WARHAMMER 40 000 - CALL OF CTHULHU
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VER FOCI (BLOOD BOWL)
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»Elendil kardjat a tiinde-kovacsok tjrakovécsoltdk, a pengét hét csillaggal diszitették a félhold és a kelé nap kézott, s koré rindkat réttak; mert
Arathorn fia Aragorn hadba készil a folkelt Mordor ellen. A kard fénylett, ahogy elkészlt, a nap fénylett benne vorosen, a hold fénylett hidegen, s
az éle kemény volt és metszG. Es Aragorn j nevet adott neki, Andurilnak, Nyugat-langjdnak nevezte el.”

A Gyiird Szovetsége

Gonez Arpdd forditdsa

Minden mesél, aki kidolgozott vildgon mesél, szembekeriil azzal a prob-
lémaval, hogy a karakterek vardzstargyakat, értékes kincseket kutatnak,
vagy kapnak jutalmul. Ilyenkor sokszor felmeriil a kérdés: Mi legyen, és
milyen legyen? Ha csak egy ,tucattdrgyat” kapnak, nem lesz olyan érté-
kes, a jatékosok nem fogjak igazdn megbecsiilni. Legyen egyedi, a vilighoz
igazodé targy. Igen 4m, de ezek tébbnyire ismertek, vagy torténetik ki-
dolgozésa faraszté munka, rdaddsul az ismert targyak képességei is homa-
lyosak, s a Jatékmesternek csak sejté-
sei vannak vele kapcsolatban.

Az ilyen problémék megolddsara, a
legtobb szerepjéték-kiadé megjelen-
tette vildgainak kincsgy(jteményét,
melyekben az igazan kiilénleges tar-
gyak és eszkdzdk szerepelnek. Az
ICE is hasonlé megfontoldsokbél
adta ki a Kozépfolde szerepjitékhoz
a Treasures of Middle-earth (K&zép-
folde kincsei) cimd kiegészitGjét.

Az ICE bevett szokdsa szerint, a
kiegészit6 a MERP-hez jelent meg, de
a konyvben taldlhaté osszes ,sza-
balyszéveg” ismerteti a Szerepmester
és a LoR hasznalatot is. Maga a
konyv az 1989-es kotet Gjraszerkesz-
tett, kiegészitett valtozata.

A Kkotet tobb mint kétszdz oldal!
Szinte elképeszté mennyiségben ta-
lalhaték benne kiilonféle targyak,
melyek szerepet kaptak Koézépfolde
Gsid6kbe nytlé térténetében. Szén-
dékosan kerilom a ,vardzstirgyak”
kifejezést, hiszen a konyv tartalma
tillép ezen a korldton. Itt valéban
kincseket taldlunk, melyeknek az
anyagi értéke olykor elenyész...

A konyvben ugyan taldlhaté egy
gyorsan hasznalhaté névmutatd, de
maga a tartalom felosztdsa is
konnyidvé teszi a keresgélést. A kotet
elején elSre Gsszefoglaljdk a lényeges
fogalmakat, a haszndlt vardzslatlistakat, alkalmazott kiegészit3 szabélyo-
kat. Ezutdn a bevezetd utdn kovetkezik a kényv legnagyobb részét kitevd
fejezet, a kincsek birodalma. Tébb mint ezer targy, minden ami valaha
Tolkien munkéiban, Kézéptolde regéiben, vagy akar csak Bilbé verseiben
felbukkan. Esszer( felbontdsban, egymds utan kévetkeznek a fegyverek,
pancélok, ruhdk, ékszerek, ékkovek, diszek, a ,vardzslok targyai”, hang-
szerek, gy(r(k és szerszdmok. A térgyak lefrdsa ismerteti a térgy térténe-
tét roviden, a f6bb eseményekre kitérve, részletezi a térgy képességeit,
majd a MERP/SzM és LoR szabilyai alatti kezelését. A térténet ismerte-
tése lehet6vé teszi, hogy egy-egy térgy aktudlis tulajdonosat is ismerjiik,
s ne érhessen kellemetlen meglepetés. Példaként alljon itt a Fullank, Zs3-
kos Bilb6 tiinde-tére:

FULLANK

Beleriandban, az 6idSkben késziilt ez a kivalan megmunkalt tiinde t6r.
Zsékos Bilbé nevezte el, miutan egy troll-tiregben rabukkant. Bilb6 oda-
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ajandékozta Frodénak, nem sokkal trakelése el6tt, Vislgyzugolyban, A
banyapékkal vivott csatdban Samu megsebesitette vele az éridspékot, s
ezutdn Frod6 nekiadta. A Gy(r{ szdvetségében j6 szolgalatot tett Fro-
dénak.

Képességek: Rovidkardként témad; vilagit, ha egy ork 1000m-es ko-
ron beliil tartdzkodik, a fény a tavolsdg csokkenésével er6sédik; orksls
fegyver.

MERP/SzM: +15 TB

LoR: +1 TB, +2 Sebzés

Az ismertetés végén még egy rovid
felsorolds tudatja az olvaséval, hol
taldlhat még informéciét a térgyrdl.
Természetesen részletes leiras taldl-
haté minden targyrél, amir6l olvas-
hattunk, kéztik a Hatalom Gydrdi-
16l is, mégpedig kilén tirgyalva a
tiindék Harom Gyfrdjét, a torpok
Hét Gydrdjét, s az emberek szdmdra
készilt Kilencet. A ,Vardzslék Tar-
gyai” fejezetben pedig a konyveket,
italokat, elixireket, és a kilonféle
magikus targyakat, gémboket talal-
hatjuk.

A rengeteg kincs lefrdsa utdn ko-
vetkezik az én kedvenc részem -
mely egy fejezeten at az alkotdkat
téargyalja, céljaikat, vagyaikat, moti-
vécibikat. Az ICE kiegészitsktdl
megszokott felsoroldsban taldlha-
tok a Valdk és Maidk, a Szabad Né-
pek, A Nagy Ellenségek és a Sotétség
szolgdl. A kilonféle népekre jel-
lemz§ targyak és kincsek ismerteté-
se, ugyan tobbnyire nem meglepd,
de tartogat érdekességeket. J6 példa
erre a tiinde ,ékkSkovacsolas” (je-
wel-smithing).

Az ezutani fejezet a nyersanyago-
kat, illetve a természet kincseit tar-
gyalja. Itt szintén szerepelnek az ék-

kévek, de a fémek és dsvanyok mellett, a gyégy- és egyéb novények, ko-
vek, fak és bvds anyagok is megtaldlhatdk. Az elterjedt felhasznélasi mé-
dok, vagy alkalmazasok érdekes tapasztalatokat adnak, s csak ez az egy
fejezet is kivalo segitség, vagy eszkoz lehet egy mesélének. Itt taldlhaté az
Athelas, a Pipafd, de a Mithril vagy az Edl 4ltal feltaldlt fém, az Eog.

Végiil, mint minden kiegészité hatuljdn, itt is olvashatunk a kincs al-
kotésahoz, vagy szilkség esetén gyorsgeneréldshoz sziikséges segédletet.
A gyorsan és vildgosan attekinthetd téblizatok segitségével barki
konnyedén tud targyakat alkotni jatékosai szdmdra.

Bar a kényvet eredetileg csak kivancsian, komolyabb érdekl6dés
nélkiil lapozgattam végig, azéta az egyik kedvenc kiegészitdmmé
vélt.

Egy j6 kincs, egész kaladfolyamokat indithat el, s a targyak sokasiga
szinte &szténzi a mesélGt az frasra. Nagyon j6l megalkotott kiegészitg,
amely nem hoz szégyent az ICE hires alapossigara.

Bogndr Andrds

A Kézépfalde Kincsei magyar nyelvii megjelenése tavasszal varhaté.

HOLDTOLTE



[l Paradise Lost

Akik ismerik a Native American
Nations koteteket a Shadowrun-
hoz, azoknak ismerds a Paradise i
Lost (Elveszett paradicsom) for-
métuma. Az elsé 65 oldalon egy
kaland terpeszkedik, utdna pe-
dig Hawai'irdl olvashatunk. A ka-
landban t5bb cég és egyéb szer-
vezet verseng egy Oj szerkeze-
tért, ami megakadalyozza, hogy a
fekete jég megolje a dekasokat.
ErthetS, hogy nagy a harc. A va-
dészoknak el kell utaznijuk a szi-
getkirdlysagba és ott kell nyo-
mozniuk. Harcba keriilnek a
helyi szakaddr mozgalmakkal és
egy sarkdnnyal is. A kalandot kii-
l6nésen neheziti, hogy a vada-
szok ismeretlen terepen, kapcso-
lataik, helyismeretiik nélkiil kell
hogy téjékozddjanak. A kiralysig
leirdsdban til sok nagy Gjdonsag-
gal nem taldlkozunk, de ahhoz
elegendd, hogy érdekes kalandokat talaljunk ki Hawai'in. A kirdlysag 2017-ben vélt el
az Egyesiilt Allamoktdl, ebben nagy segitséget kapott a kiilsnbzd megatérsasagoktol.
Mara sok szigetlako visszatért népének 6si életforméjéhoz és par szakadar mozgalom
megprabalja kiiizni a cégeket az allambél.

A konyvben megtaldlhatjuk még négy j, helyi totem leirdsat is, ezek: teknés, bal-
na, gekkd, nene lid. Kalandnak nagyon jo, Hawai'i leirasanak kicsit kevés a Paradise
Lost.

| Prime Runners

Kik a legjobbak? Kik azok, akikrél
beszélnek az utcin? Ezekre a kér-
désekre keresték a valaszt az
Arnyvildg dekasai, és Gssze is al-
litottak egy galéridt a legjobbak-
bél. Van itt minden: vimpirva-
dasz vampir, extravagins harci-
magus, megbizhaté talizmén-
arus, yakuza f6ndk, tinde gyd-
1616 sarkany, terrorista, kegyet-
len tiinde fejvadasz. A dekasok
megjegyzései néha teljes zavar-
ban hagyjik az olvasét. Az egyik
osszekotdrdl példaul azt is irjdk,
hogy megbizhaté és csak j6 mun-
két ad, és azt is, hogy teljes on-
gyilkosség elfogadni az ltala ki-
nalt munkit. A jitékmesternek
nagy segitség, hogy teljes statisz-
tikdkat is talal minden karakter-
hez. Ez nem csak akkor hasznos,
ha hasznélni akarjuk ezeket az
NPC-ket a jatékban, akkor is, ha
magunk akarunk hasonléakat krealni. Az Arnyvilig bejegyzései utén elolvashatjuk a
valdségot a karakterekrdl, és kapunk par j6 étletet is, hogy hogyan illessziik ket me-
séinkbe. A kdtet végén az alapkonyvben talélhaté és kissé ,nyomi" Veszély szint (Thre-
at Rating) rendszer bévitését is olvashatjuk, amire mér igazan sziikség volt. Fiiggetle-
nill attdl, hogy most kezdett-e el jitszani, vagy mar éreg motoros, minden jitékmester
hasznosnak fogja talilni a Prime Runners-t,

Elminster’s Ecologies

Taldn sok mesél§ van, akit bosszantanak a logikatlansigok egy fantasy vilagban.
Mennyit és mit eszik példaul egy falura val6 6rids? Miért iildgélnek a sz8rnyek nyu-
godtan a labirintusban? Mit esznek, amig nem téved arra par hizott kalandozé? Ilyen
(és még sok mas) kérdésekre ad vélaszt ez a kiegészits. A dobozban kilenc 32 oldalas
fiizetet talalunk.

Az elsé Elminster gondolatait tartalmazza az dkolégidrol, korilbelil gimnaziumi
tananyag mélységben, ebben talilhatjuk az egyes vidékek talalkozas-tablizatait is. A
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tovabbi nyole, egy-egy teriiletet
veséz ki az Elfeledett Birodal-
makbol. Ezek: A Mennydérgés
Csticsok és a Vihar Hegyek; a
Cormyr-i mocsarak; a Hullott
csillagok tengerének partvidé-
ke; a benépesitett vidékek
(Cormyr, a Vélgyvidék és Sem-
bia), Thar, a Kvidék és a Mand
hatér; Cormanthor a tiinde er-
d&; és Anauroch. A fiizetek felé-
pitése a kovetkezd: elsGként a
szerz6 mutatkozik be réviden,
aztin a vidék foldrajzardl és
normélis él6lényeirdl olvasha-
tunk, ezutdn a szérnyek keriil-
nek sorra, végil a helyi legen-
dak és hiresztelések kovetkez-
nek. A szornyeknél azoknak
szokésairél és kultirajardl is so-
kat megtudhatunk. Ha valaki az
Elfeledett Birodalmakban me- B
sél, biztosan nagy segitségnek

fogja talalni ezt a kiegészitdt. (Egy utolsé mormogds: nem igazan értem, miért kellett
ezt az egészet dobozba rakni, hiszen csak kilenc fiizetet kapunk.)

.ng_
[l RED STEEL (Voros acél) - Kiegészité Mystara viligahoz
Egy kilonleges fém, mely .
kénnyebb az acélnil, s dragibb e yew Py
az aranyndl, Mér évszdzadok 6ta
hébordk okozdja, és sokakat iz i
a vagy, hogy megszerezzék. A vi- !

lagon csak egyetlen helyen talil-
haté meg: a Vad Parton (Savage
Coast), ahol 6rék haborisag dil
a terilletekért és a megélheté-
sért. De ezen a vidéken Gsi magi-
kus hatasok miatt az itt élGket
egy furcsa ,betegség” siijtja: a
Vérds Atok (Red Curse). Furcsa
véltozds ~ Srokségnek (Legacy)
nevezik - torténik az emberek-
kel, ami sokak szerint rossz, mig
mésok kihaszndlva 4j képessé-
geiket hatalomra térnek. Az
Atoktol csak egy dolog véd meg:
a Cinnabryl Ez a kiilonds fém,
melybdl a voros acél is lesz. De a
védelem nem végleges, a cin-
nabryl minden nap veszit ere-
jébdl, igy allandéan meg kell szerezni az 6j adagot (mint a drogbdl?), hogy a furcsa testi
valtozasokat elkeriilje az ember (tiinde, torp...). Ezek néha kisebbek, de néha elbor-
zasztéak, st tulajdonsagaink is csdkkenhetnek. A 128 oldalas konyv 80 érokséget tar-
talmaz, és minden més egyéb tudnivalét a voros acélrdl, a vords atokrdl, az dj és régi
karakter kitekrd], Gj fegyverekrdl, s vardzslatokrdl és végil négy dj jatszhato fajrdl.
Ezek az 6j lények nagy viltozatossagot hozhatnak a jatékba, mert teljesen egyediek
(poklények, macska és ,kutya" emberek, s 6rids tekndcok). A fegyverek kozott felfe-
deztem a pisztolyt és a puskat is (és a puskaport is, nanaf). Egyébként a jaték hangu-
lata szimomra kicsit Dél-amerikainak tint, ami sokszor a spanyol nevekben nyilva-
nult meg, de taldltam francidt is. A kényvben hat j6 kalandétlet olvashatd alacsony és
kézepes szintd csapatoknak is, és még sok érdekes dolog, ami megragadja az embert.
A misik fiizet a teriiletet, és a telepiiléseket részletezi. Mellékeltek még harom nagy-
méretd térképet is, ami elengedhetetlen a jatékhoz.

Majdnem kifelejtettem a CD-t, ami nem eldre elkészitett szerepldk szovegelését tar-
talmazza, hanem zenét! Tobb mint egy 6ra igazi alifestd zenét, ami feldobhatja sok
egyhangi kaland hangulatat. Viharos tenger, mély labirintus, harcmez6 — széval min-
den, ami kell. Ez a kiegészitS egyébként a Dungeon és a Dragon magazinban kezdte a
palyafutisat, s 1am maris egy egész doboz lett belSle! Az dsszhatassal teljes mértékig
meg voltam elégedve, azt hiszem senki sem fog benne csalddni, ha az étvigygerjesztd
hatésara kiprobalja. Czuppon Gergely
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Név: Warmoran, a Kéborlé Fénix (mds név nem is-
mert) + kép + retinaszken
Foglalkozds: [Ex-] Nomad motoros
Eletkor: 26

Szirmazds: K6zép-Amerikai indidn
Magassdg: 1.74 m

Suly: 81 kg

Nem: férfi [eredeti]

Szem: méregzéld [Biotechnica?]
Haj: fekete, vastag szalu, véllig éré
Bér: kreol

Stilus: Indidn stilusi gatydk, nyakléncok; bal fiilé-
ben fiilbevald. Révid, kev-mellényére borulé pon-
cho, széles homlokpant. Pipdzik. Szenvedélyes, in-
didnhoz képest bébeszédd.

Személyiség: Lizadd, hirtelen harag, forrévérd.
Az elszenvedett sérelmeket nem felejti el. Gydlsli
azokat, akik nem tartjik be a szavukat. Altaldban
bizalmatlan azokkal, akiket nem ismer. Jelenlegi
legfontosabb célja: bosszil térzséért,

Pletykak: Nagyon sokdig egy noméadcsaladban élt,
par héttel ezelftt azonban ide vetSdstt Night
Citybe és szemmel lithat6lag nem akar visszatérni
a noméadokhoz, Erdekes médon a motorjit még
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senki sem latta. (Lehet, hogy kizartdk a nomadok
soraikbél?) A nomddokr6l azonban jobb nem kér-
dezni, mert elég ingeriiltté vélik, Gydléli a Bio-
technicdt, Valami Sheila nevid ng utdn kutat szen-
vedélyesen - hogy ki az illetd, senki sem tudja. Fé-
lelmetesen j6k a reflexei, egyesek valami kiilonle-
ges kibercuccrél susognak.

A valésdg: Nem ismerte a sziileit. A nomadcsalad,
amelyben sokaig élt, hdroméves kordban talalt rd
egy megtimadott Biotechnica-szallitékocsiban.
Gyerekkordr6l nincsenek emlékei — néha fel-fel-
villan benne egy-egy kép hosszii folyosékrél, amin
menekiil, meg egy nagy szobar¢l, ahol emberek
bdmulnak rd. A nomddok szerint a sziilei cse-
csemdkordban eladtdk a tarsasignak.

Nevét a nomddcsalddtél kapta; megtaldldsa
utdn 6ta ndluk nevelkedett. Gyakran gy6torték (és
gyotrik ma is) heves fejfdjisok. Tizenéves kordban
harcoskiképzést kapott - ekkor derdilt ki, hogy
szemével képes a normdlis emberek latéterén ki-
viil esd dolgokat is észlelni, jobban tud fékuszélni,
messzebbre 1dt, és vaks6tétben is tud tdjékozddni.
E képességekkel nagy el6nyre tett szert a harcban
és a jarmdvezetésben. (Késdbb megvizsgiltatta
magat egy kiberspecialista dokival, aki azt mond-
ta, valami van a szemében és a fejében, de nem
hasonlit semmi iltala ismerthez, és jobb nem
megpiszkdlni) Tizenhat évesen kezdte elkisér-
getni a banda motoros testdreit killonbozé kikiil-
detéseiken, mig néhany éve beldle is testdr valt.
A csaldddal bejarta K6zép-Amerika nagy részét. A
legutébbi hdrom évben Amerikdban vandorolga-
tott a csaldd, északkelet felé,

Még suhanc kordban szerzett egy ellenséget a
nomddok kézétt: az egyik 4j csalddtag, egy liny -
langol6 vords hajd, égd tekintetd - szisztematiku-
san tette tonkre épiilé kapcsolatait a mdsik nem-
mel, majd egy megrendezett lopdsi iiggyel meg-
probélta bemocskolni 6t a tobbiek elStt. Megszé-
gyenitették, és kis hijan kidobtdk maguk kozil,
amiért Warmoran majdnem megfojtotta a linyt,
aki azonban nem sokkal késébb eltdnt. Sheilinak
hivtak,

Hiisz évesen egy kikiildetésen beleszeretett egy
sz6ke francia lanyba. A liny is szerette 6t, és
egyiitt is tértek vissza a nomddokhoz. Azaz tértek

volna, mert hogy a linyt a visszatérés el6tti éjsza-
kén holtan talilta Warmoran a motelszobdban.
Drog-tiladagolést dllapitottak meg - csakhogy
Stephanie nem volt drogos. Egy seftes megemli-
tette, hogy éllitlag jart a vdroskiban Warmoran
nomadcsalddjdnak egy volt nétagja.

Legutébbi kiildetése egy bizonyos kiilénc sef-
tes, Albert Tyealen Gendor Yotem megkeresése
volt Night Cityben. Két tirsdval ment be a vérosba.
Bir nem taldlkoztak a seftessel, telefonon beszél-
tek vele és egy reptéri csomagmeg6rzdbdl dt is vet-
tek egy (szimukra ismeretlen tartalmi) csomagot,
amit a nomdd vezetd kért. Mikor ~ visszaindulva a
ohullahdzba", ahol alvékoporsét béreltek - feliil-
tek motorjaikra, valami hatalmasat villant. War-
moran kévetkezd emléke egy zugkdrhdz, ahol hé-
rom napig fekiidt, mig kiengedték. Az dpoldsért
cserébe egy szallitmdny Srzését kellett elvallalnia.
Motorja elveszett, csak ruhdi, néhdny személyes
térgya és fegyverei maradtak nédla meg minimdlis
készpénz.

Ez két hete tortént. Warmoran a szabaduldsa
utdni éjszakdn a Net54 egyik hircsokrdbdl értesiilt
réla, hogy a renddrségnek sikeriilt megfékeznie
egy, a viros hatdrban tombolé csavargébandit. A
Bevetésen show-ban végig is nézte csalddjanak ki-
irtasat. Ugy tiint, taldn hiszan maradhattak élet-
ben a hatvan-hetven emberbdl, azok is elmenekiil-
tek, borténbe vagy javitéintézetbe keriiltek.

Mivel pénze nincs, zsoldosakciokbol igyekszik
fenntartani magit. Mindenképpen meg akarja ta-
lélni csalidja maradékdt és azokat, akik kiirtottdk
a csaladjit. Meg a 1anyt, aki tbbszor is betett ne-
ki. Meg persze a seftest, akihez annak idején kiild-
ték. Egyeldre egyik sem sikerillt. Mindenek elétt
pénzre van sziiksége, amibdl felszerelést és infor-
maciét vehet.

STATISZTIKAK

INT 5 REF 9 TECH 7
COOL 10 ATTR 8 LUCK 7
MA 10 BODY & EMP &7

REP (Night City-ben) 3

Kibercucc
- Specidlis Biotechnica™ kiberszem (jobb-tbal),
nagyjdbol a kovetkezd képességekkel: \Anti
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Dazzle \Low Lite™ \Teleoptics + fejlesztett peri-
férikus latds és fokuszalds: +4 Awareness, +2
Motorcycle, +2 minden védekezésre és nem-ké-
zelharci tdmadasra.
— Azték mintds szinkavalkdd bal als6 karjén (Light
Tattoo)
Szakértelmek
Family +8/+0 ATTR: Wardrobe&Style +4 BODY:
Endurance +6 COOL: Intimidate +5, Resist Tor-
wre +5 EMPATHY: Human Perception +4 INT:
Nyelvek - angol +7, spanyol +10; Awareness +6,
Wilderness Survival +5 REF: Athletics +4, Braw-
ling +6, Dance +6, Dodge +5, Driving +3, Band-
gun +5, Melee +6, Motorcycle +7, Rifle +7
TECH: Basic Tech +5, Demolitions +3, Disguise
+4
Felszerelés
2 viltds ruha, hatizsik, hilézsak, felfajhaté mat-
rac, gzmaszk, 3 elsSsegélycsomag, pisztolytiska
(h6nalj), 150 18szer, pipa és dohdny (Everest).
120eb.
Fegyver: Armalite 44 (P + 0 * ] * 4D6+1 (12mm)
* 8+ 1 ¢ ST * 50m); Talélskés (Melee * 0 ¢ J
*ID6+3 ¢ -*-9+-¢1m)
Pincél: Kev-mellény (torzé, SP 10 [vigofegyver fe-
lezi])

Név: Oswald Robertson - ,Os, az gya"
+ retinaszken

Foglalkozds: Sz4l6

Eletkor: 29

Szdrmazis: Kanada
Magassdg: 1.89 m

Sflly: 112 kg

Nem: férfi [eredeti/Lantech]
Szem: barna [eredeti]

Haj: fekete

Bér: fekete

+ kép

Stilus: Ballonkabit. S6tét cuccok. Ujjatlan kesztyd.
Tikérszemiiveg. Tiisihaj. Szivarozik.

Személyiség: Makacs, nem tdri az ellenkezést. Ki-
dbrandult; nem hisz benne, hogy az élet barmi jét
is tartogat szdmdra és hogy valaha is tdrsra vagy
nyugalomra lelhet. Hideg, magdnyos. Tirelmet-
len, szereti gyorsan letudni a mas emberekkel vald
kommunikéciét, kénnyen beporég, ha valaki soka-
ig feltartja vagy kellemetlenkedik. Egyediil hdrom
dologhoz ragaszkodik, ezek a kabdtja, a lefdrészelt
¢sévd Remingtonja és egy furcsa nyaklanc, melyre
vasdarabok vannak fdzve,

Pletykak: Nagyon jol dolgozik, igazi keményfiq.
Nem érdeklik a nék (bdr férfival sem littdk még
egyiitt). Allitélag tobb kapcsolata is van Friscéban
és Los Angelesben, idénként eltdnik NC-bél. Téb-
bek szerint nagyon keres valami bezsongott fickét:
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egyesek szerint az illet§ legyilkolta a csalddjat, ma-
sok tudni vélik, hogy egy volt cellatarsa, aki be-
csapta 6t. (Vadabb pletykak szerint azért keriili a
néket, mert az illet egy régebbi baratnéije, aki be-
indult a kiberpszichézistdl, és levgta a... 4h, bor-
zaszt, mennyi hiilyeséget pletykdlnak ezekben a
barokban.) Akdrhogy is, a fickd arca mindig randul
egyet, ha csonkoldsos gyilkossdgokrdl hall, A nya-
kiban lévé kiilénés miityirdkrdl (némelyek sze-
rint valldsi szimbélumok) és a felsd karjn 1év6 te-
tovalasrdl (NMMA" - New Mexico Mercenary
Army...?) ajanlatos nem faggatni.

A valésig: Oswald, csaladja elszegényedése miatt
a lepusztult Kanaddbél (amit az USA a 2005-8s kor-
manyszerz6dés 6ta veszélyeshulladék-lerakdhely-
nek haszndl) dtlogott az USA-ba. A kanadai hatér-
hoz kézeli seattle-i metroplexben prébalt eldszor
szerencsét, sikerteleniil. Mivel nem ismert senkit,
csak pitidner akcidkban vett részt (seftesek kozti
magincsatdk, kellemetlen emberek eltakaritisa,
addsok meggydzése stb.). Volt, hogy még ilyen me-
16k sem akadtak, olyankor kidobdéemberként volt
kénytelen dolgozni. Egyik éjszaka egy birban fel-
csipett egy medtechie-t, aki késébb egy profi sz616
néjének bizonyult. Mennie kellett Seattle-bél.
Egy évvel késébb, immdr San Franciscéban, ismét
dsszeakadt a széléval, Zimarskival, A fické ezittal,
érdekes médon, bardtsigos volt; kibékiiltek, Os-
wald j6 id6re helyet kapott csapatiban. Sz616-ké-
pességei sokat fejlédtek ezidtajt, A mulatsagnak
egy balul kiiitétt csempészakio vetett véget: valaki
nagyon ki akarta nyirni Zimarskit és baratait, si-
kerrel. Csak Oswald maradt élve, & is otthagyta az
egyik karjit.

Los Angeles. Két (j kapcsolat: egy konzolcow-
boy-né és egy exrenddr-seftes. Oswald csinos va-
gyont hardcsolt dssze mindenféle munkakkal. Egy
éjszaka aztdn a lanyt az utcin szétszedte egy ki-
berpsziché. Két nappal késébb a seftes felajanlotta
Osnak élete akcidjit" ~ amibe azonban hiba csi-
szott, és a sz616 a katonasdgnal kotott ki.

Két kriotankot kellett elszillitani Los Ange-
lesbdl Tucsonba, a kiszdradt senkiféldjén at, félel-
metes Gsszegért. A megbizét nem ismerték, bar a
seftes tobbszér is utaldst tett valami szingapiri
kapcsolatra, Egész kis konvojjal indult dtnak a
profikbél verbuvélt csapat, az értékes tankokat
azonban egy motorosbanddval vivott kiizdelem
utdn elvesztették. Mikor Tucsonba beérve egy csa-
pat rdjuk vaddszd nindzsdval keriiltek szembe, Os-
wald jobbnak litta jelentkezni a helyi toborzdiro-
dédban.

Masfél évig szolgdlt mint alacsony beosztsi
zsoldos, az Gjbél kidjult, végeérhetelen kozép-a-
merikai droghdboriikban. Képességei tovibb

ejlédtek, néhdny kibercuccot is kapott, amit

azonban leszerelésekor kiszedtek beléle {jobb sze-
mének konzervilisaba valami hiba csiszott, ezért
félszemden tdvozott: helyére sajat koltségén kel-
lett az utcdn Gjat - ezdttal kibert — vésdrolnia).

Szolgilata az Jungle Evelyn akcidval ért véget,
Egy tizfds, kezddkbél allé csapatnak egy llitélagos
dél-amerikai kabitészertelepet kellett felkutatni
és az ott levdket likvidalni. A telepet nem sikerilt
megtalalni, de két hét alatt a csapat minden tagja
meghalt; sokukat brutdlisan megcsonkitottdk, a le-
het6 legkalénfélébb médokon {az utcin ,bozarro™
nak nevezik az ilyen gyilkossigokat). Az 6todik ha-
laleset utin megszint a radidkapcsolat a kézpont-
tal. Utoljéra Iris - a ldny, akibe Oswald bele volt
esve — halt meg; valami letépte a karjat és a liny
elvérzett. Teste koriil, mikor Oswald ratalalt, hét
durva megmunkalasa kis vasdarab hevert. Minde-
gyik két-harom kis vaspalcikit tartalmazott, me-

lyek egy vaskorre voltak illesztve, kilénbozd
furcsa alakzatokat formdlva, Mikor Iris kilehelte
lelkét, Oswald felfdzte ezeket, és azéta a nyakdban
hordja 6ket. Megfogadta, hogy csak akkor veszi le,
ha bossziit allt,

Oswald félig holtan keveredett ki végil az
serdébdl. Elt - 6 maga sem tudta, minek kszon-
heti a szerencsét. Csak a hatin 1év8, ismeretlen
eredetd kor alakd mart sebhely és a liny holttes-
ténél taldlt amulettek bizonyitottik szimdra, hogy
nem lidércdlom volt az egész.

Elvergédétt egy kérhazig, ahonnan megprébalt
érintkezésbe 1épni a hadsereggel. Nem kapott ér-
demleges vélaszt, ezért gyanakvéva vilt, és nem
engedte, hogy az orvos beadjon neki egy bizonyos
injekciét. Mikor hivtak az éréket, elmenekiilt,

A torténtek kiéltek bel6le minden érzelmet és
szdnalmat. Nem hisz mir senkiben és semmiben,
csak a sajét életben maraddsaban. Bizarro gyilkos-
siggal nem taldlkozott azéta, Taldn a dzsungel-
gyilkos, akit {amit?) Evelynnek keresztelt el, tudnd
egyediil felkelteni érdekldését.

Felépiilése 6ta szabadiiszként dolgozik Night
Cityben kilénboz6 kisebb-nagyobb megbizdso-
kon; tekintélyes hirnévre is sikerlt szert tennie.
Munkajat precizen, hidegvérrel végzi. Megismer-
kedett egy seftessel, de semmi egyéb ismerdst
nem szerzett, Allandéan rémélmai vannak, Gjraéli
a fiilledt erdé borzalmait, kissé paranoidda is vélt.

Harom éve él a viros mocskdban.

Statisztikak

INT 5 REF 10 TECH 8
COOL 10 ATTR 3 LUCK 7
MA 9 BODY 10 EMP 7/4

REP (Night City-ben) 4

Kibercucc

Cyberarm (bal) \REAL \HRAM \MSR \STR \GLN
Cyberoptic (jobb) \IE \TA \LL \UV

Basic Neural Processor \TE \WLNK

Szakértelmek

Combat Sense +9; ATTR: —; BODY: Endurance
+5, Swimming +5; COOL: Intimidate +7, Resist
Torture +4, Streetwise +5; EMPATHY: Leaders-
hip +3; INT: Awareness +7, Wilderness Survival
+6, Nyelvek ~ angol +10, mexikéi spanyol +2;
REF: Athletics +6, Brawling +7, Driving +6,
Handgun +8, Rifle +6, Shotgun +7, Heavy Wea-
pons +5, Melee +4, Motorcycle +7, Stealth +6,
Submachinegun +5 TECH: Basic Tech +3, Demo-
litions +3, First Aid +4, Weaponsmith +2
Felszerelés

3 valtds ruha, kis szerszimkészlet, digitélis kame-
ra, radiételefon, 2 UV-ldmpa, 2 derma, 2 elsése-
gélycsomag; ballonkabidt, szivardoboz (Roquitos
Havanna szivarok), benzines dngytijté, lapos fémf-
laska; kb. 2000 eb (nagy része bankban)
Egyszobés lyuk a harcizdéndtdl masfél mérfoldre
(tévé, fax, hitdszekrény stb.)

Fegyver:

* Remington, lefdrészelt csévd (SHT * +1 ¢ L *
5D6 (12mm) * 4 * 1 * ST * 50m)

* Magnum 601, kiberelt (smartchipped) (P * 0 * ]
* 2D6+2 (10mm) * 12 * 2 ¢ ST * 50m)

Pincél:

* Kev-mellény (torzé, SP 10)

* Kénnyd pancélkabat (torzé+karok, SP 14)

* Sisak (fej, SP 12) [ut6bbi kettSt normélis esetben
nem viseli]

Jarmii: Torelli Hurricane Q44 motor Sebesség: 200
km/6, terepen 80 km/6 (100-ra 7 mp alatt) Bizton-
sdgos mandverezési seb.: 80 km/6 Uzemanyag /Té-
volsdg: 15 liter(CHOOH2)/250 km Pincélzat: SDP
20,SP7 Digitsl Danci
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Az alébbi révid kaland inkdbb egy hosszabb kalandsorozat részeként
hasznalhaté. Kincset legfeljebb az ellenfeleknél taldlhatnak, bér a sikeres
teljesitéssel elnyerhetik Esgaroth urdnak bizalmat.

HELYSZIN, VISZONYOK

A Harmadkor 2769. esztendejében, Urnui (Augusztus) havaban jérunk.
Eszak Rhovannion teriiletei évszdzadok 6ta viszonylagos békében élnek.
Bér Dol Guldur a Bakacsinerdd déli részén szinte az egész erd6t arnyékba
vonta, az északi teriletek, Thranduil barlangjainak teriiletén és az erdd
szélein édltaldban biztonsigosak. Telente farkasok portydznak, de azok
tobbnyire csak a hegyekhez kozeli teriileteken vaddsznak.

Az itt él6 népek tobbnyire erdei emberek, akik favagdsbél, prémvadé-

rosba, s lassan hireket kezdtek terjeszteni, hogy a térpok Volgyvaros se-
gitségével el akarjék pusztitani a varost, és igy a kdrnyék kereskedelmi ve-
zetését dtvenni. Igaz, a szobeszéd lassan terjedt, de terjedt, és a tanulatla-
nok és szegényebbek elkezdték elhinni. Nyar végére sikerlt az 4ltaldnos
kézhangulatot a térpsk ellen hangolni, bar hivatalos szinten semmi
nyoma az ellenségességnek. Vizvaros ura bolcs ember, de a munkésok
nem szivlelik a torpoket, vagy a Vélgyvarosiakat...

Szauron kémei 6ten érkeztek, de egy hénappal ezel6tt ketten visszatér-
tek Dol Guldurba beszdmolni. A tervek szerint két nap mdlva, egy ideig-
lenes tdborban taldlkoznak, a Bakacsinerdében lévS hegyvonulaton.

ESGAROTH, A FOGADO

szatbdl, illetve a folyék mentén haldszatbél
élnek. Az erd6 nyugati teriileteit a beorningok
uraljak, s bar nem kedvelik az idegeneket, be-
csiiletesek és j6indulatiiak.

AXkeleti tertiletek j6val civilizéltabbak és sdi-
ribben lakottak. Rhovannion legnagyobb va-
[rosa Esgaroth vagy Vizvéros, a Hosszu-td
északi részén 1év6 szigetre éptilt. Lakdi hald-
szatbdl és kereskedelembdl élnek, meglehet6-
sen jol. A varos mindig 15 sikeresen hasznélta
ki szerencsés helyzetét, hogy tobb £6 kereske-
delmi Gtvonal taldlkozasanal fekszik. Eszakrél
a bakacsinerdei tiindék és az erebori torpsk,
dél és kelet fel6 pedig a gondoriak, dorwiniak,
ill. néha keletlakék karavénjai taldlkoznak a
Vizvarosi pracokon. A véros egésze ldthatdéan
jomodd, a legszegényebb is meg tud élni, s
van sajat haza, még ha csak egy egyszer faé-
piilet is.

Vélgyvaros, Esgaroth nagy rivélisa viszony-
lag fiatal telepiilés, a Magdnyos Hegy ldbanal
épiilt. Szintén gazdag telepiilés, bar a kereske-
delmi Gtvonalakbdl kiesik, szinte kizarélagos
kozvetitSi a Hegy torpjeinek. Igaz, a kézveti-
tés, és az abbdl eredS tobbletdr még mindig
megéri a munka ardt, de Vizvaros gazdag ke-
reskeddi érthetGen ferde szemmel nézik.

A Maganyos Hegy torpjei északrél,-a Sziir-
kehegységbdl vandoroltak vissza, miutan ot-
tani varosaikbél a sdrkdnyok kidizték Sket. Ki-

A viéros éli a békés mindennapi életét. A ka-
rakterek egy fogaddban toltik a j6I megérde-
melt pihenésiiket. Az egyik délutén a fogadd
ivéjéban ildogélve, egy kisebb csapatra lesznek
figyelmesek, akik mar l4thatéan ,kapatosak”.
Fel-felcsapé réhdgés, egy-egy hangosabb kiszé-
las hallatszik, ahogy egymas utén rendelik az
italokat. Ha valaki megkérdezi, akkor kideril,
hogy 6k azok a favdgok, akik a Bakacsinerds
szélén dolgoznak, br télen a vérosban laknak.

Az egyik sarokasztalndl egy torp tldogél
egyedill, egy korsé sérrel. A Hegybdl érkezett,
hogy az egyik épitkezésnél segédkezzen. A za-
jos tarsasag egyik tagja nagy réhogés kiséreté-

ben feldll, és a torp asztaldhoz lép. Mivel nem
ﬂ all tokéletesen a labén, az asztalra tdmaszko-
dik, és rdszél a torpre.

— Mit mivelsz itt szakdllas! Hogy mersz ide jon-
ni? Azt akarod, hogy clmenjen a jdkedviink a
ronda pofadtél?

A térp lathat6an nem akar balhét, csendben
issza a soérét, mintha észre sem venné a beszé-
16t. Az ivéban néma a csond, egy-egy arc elko-
morul, a tébbi szélesen vigyorog, élvezik a

helyzetet. Az asztaltdrsasagbél valaki felkialt.

I ~ Lehet, hogy kém!

| Tobben is helyeslen felkidltanak, és szitkok-
kal illetik a torpdt, meg tgy a fajtajat altala-

ban. A térp diihtdl remeg6 szakallal 4l fol, és

kalap4csdval az asztalra csap, amitdl a nehéz

rlyuk, Thror tiszteletnek érvend az egész vi-
déken. A torpok egyediildllé k6- és fémmunkai biztositjak a varosuknak
az élelmet, aminek a termelésével nem nagyon foglalkoznak. A torp mes-
tereket gyakran hivjdk épitkezésekhez szakértonek az egész kornyéken.

A bakacsinerds tiindéi igazdndib6l nem avatkoznak az emberek dolga-
iba, bar nem kiilénilnek el annyira, mint l6rieni rokonaik. Kiralyuk, Tran-
duil j6 viszonyban van a vérosok uraival, s Thror kirdllyal. Kereskedni
nemigen szoktak, bér Vizvaros borait (féleg a Dorwinionbdl szdrmazé-
kat) el6szeretettel vasaroljak.

HATTERINFORMACIOK
A JATEKMESTERNEK

Az Erd6 déli részén Szauron, az Anduin volgyének atvizsgdldsa mellett,
terveket szétt az északi torpdk — Durin népének — elpusztitésara is. Bér a
nyilt timadassal még nem mert megprobélkozni, de egyéb fegyverei min-
dig készenlétben &lltak. Ezért elkiildte szolgit Esgarothba, szitsanak szét-
hizast és gytloletet a térpok ellen. A kildéttek az év elején érkeztek a va-
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faalkotmény j6l hallhatéan megreccsen. A hir-
telen bedllt csendben a toérp megvetSen koriilnéz, majd a részeget kike-
riilve a csaposhoz lép.

- A sir finom, de a tdrsasdg mindent alulmil.

Kezében a kalapéccsal kilép, senki sem tartéztatja fel. Ha a karakterek
valamelyike utinaered, a torp mogorva, nem mond semmit, lathatdan di-
hos.

Ha a kocsmarosnal érdekldnek, az lathat6 egyetértéssel mesél a hirek-
18], amik manapsag terjengenek a varosban.

Ha a karakterek kdzétt van térp, akkor az inzultdlt torp 6 is lehet, ami
j6 alkalom a szerepjatékra, bar veszélyessé vlhat, f6leg az elkévetkezok
miatt.

A BETORES

Egész éjjel tombol egy nyari zivatar, villimok csapkodnak. Mésnap reggel
nagy zajra ébred mindenki, ugyanis éjszaka betortek a fogadéba. Nagy ér-
téket nem vittek el, csak azt a kis pénzt, amit a fogadés a sontés alatt tar-
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tott, meg egy pdr Giveg ritkabb italt, és 6sszetorték a torékeny targyakat.
Senki sem hallott semmit, mivel az éjjeli vihar elnyomta a zajokat, de a
nyitott ablak zdrjdba akadva talélnak egy pér szél sz6rt. A gyand azonnal
a tegnapi torpre terel5dik. Hamarosan megérkezik egy erdei prémvadész,
aki a prémeit eladni jott a vérosba. Bar a nyomokat igen Gsszetapostdk,
nagyjabél megerésiti a feltevéseket, bdr halvinyan megjegyzi, hogy a
padlén a sros libnyomok nem térp méretiek. Ezt azonban senki sem
veszi tudomasul.
Ha a torp az egyik karakter, a csapatnak menekiilnie kell.

AZ IDEGEN

Ha a torp nem karakter, és a tarsasdg a fogad6ban maradt, akkor ezek az

A BAKACSINERDO

A véroskaputdl egy napi jards utén érhetik el az els6 fakat, majd az erdét
mésfél nap alatt. A fak kézott, ahol mér siir a bozét, egy nagyjabdl két
napos létetemet talélnak. Aki kévette az idegent a varosban, az felismer-
heti, hogy ez az a 16, amit az idegen a kapundl szerzett.

Az erd6ben az elsd nap teljesen normalis, semmi emlitésre mélté nem
torténik, bar kissé hamar sotétedik. A masodik napon azonban, ahogy
egyre mélyebben hatolnak a fék kizé, gy lesz egyre sotétebb és csende-
sebb minden. A hatalmas fék elfogjak a napfényt, a bomld avar szaga pe-
dig nyomaszt6va és nehézzé teszia levegét. Ha van a csapatban erdei em-
ber, vagy késza, annak feltdinhet, hogy nem hallani az allatok neszezését,
a madarak rikoltésait, csivitelését. Mindent néma csend ural, mintha ki-

ivéban térténnek. Ha elmentek, akkor
valamelyik téren, vagy egy masik foga-
déban...

Az eldzd napi randalirozd tdrsasdg veze-
tojét pillantjdtok meg, amint belép a helyi-
ségbe, rendel egy sort, majd egy sitétebb sa-
rokba il le, és vdr. Nemsokdra egy idegen
férfi érkezik, aki habozds nélkil a varakozs
férfihoz lép. Halkan beszélgetnek, az idegen
jelenlétében a mdsik ldthatéan fél. A ficks
hirtelen megdobben, de egy kis zacsks eldke-
riilésére visszakeriil az eldzd, félds dllapotd-
ba. Végiil az idegen felll, és sz6 nélkiil ki-
megy. Az asztalndl ilg férfi hirtelen felléleg-
zik, mint aki a viz alol bukkan fel. Kiissza
a sorét, majd d.is tdvozik.

A FAVAGO

A fickét kovetve, az egy egyszer(, dm
rendes hazba megy be, ahonnan aznap
mar ki sem jon. A szomszédoktdl meg-
tudhatjék hogy a neve Dorn, és hogy &
és a tobbi favagd, havonta egyszer, két
napra jonnek be a varosba. A tobbiek
mér visszamentek, 6 holnap reggel in-
dul. Azt mondta, Uj fejszét kell vennie.

Ejszaka ugyan behatolhatnak a héz-
ba, de ezen a kérnyéken az nagy zajjal
jarna. Erre utalni lehet a karaktereknek

halt lenne az erdé. Estefelé (ezt csak az
1d6érzékiik, és a faradtsiguk stgja, mar
dél koriil teljesen sGtétben haladtak) né-
hol vastag pokhéléfoszlanyok légnak az
dgakrél. Elelmet szerezni lehetetlen,
nem taldlnak semmi ehet6t. Csak fak és
avar.

Mivel nem ismerik az erd6t, naponta
kétszer dobniuk kell az eltévedésre. Haa
csapat minden tagja elrontja az Eszlelés
dobésat, akkor eltévedtek. A legkoze-
lebbi sikeres észleléskor rajonnek, hogy
eltévedtek, de a helyes irdnyba csak Na-
gyon Nehéz dobéssal taldlnak vissza. A
rossz irdnyt a JM hatdrozza meg, a do-
bas hib4jatdl figgs mértékben. A karak-
terekkel az eltévedést ne kozoljik, csak

' meséljink tovébb. Eltévedés esetén ter-
mészetesen fogy az élelem, tdmadnak a
; pokok...

! Az erdSben toltott harmadik nap éjsza-
megmérgezett él6 dldozatokkal a pékok
elmenekiilnek, bir a nyomuk kénnyen
kovethet6. A foglyokat a fékra 16gatjdk
fel, begub6zva. Ok nagyjabél a mards
utén hat 6réaval térnek magukhoz. Ha

kéjan Gridsp6kok tdmadjak meg a csapa-
két napon beliil nem szabaditjak ki Gket,

is.

Ha mésnap utdnerednek, a varos és az erd6 kozétti sikon észreveszi az
tildozSket, de nem tud elbijni sehovd. Az elsg ritkdsan 4ll6 fak majdnem
egynapi jardsra vannak. Maga az erd6 mésfél nap.

Mikor elkapjak, tiltakozik, és rabl6knak nézi a térsasagot. A fogadébeli
eseményekrSl nem tud semmit, és kiildnben is, hagyjak elmenni, nincs
semmije! Egy kis rdbeszélés utdn (er6szak = RP!) még mindig tagad, és
lathaté, hogy az idegentdl jobban fél, mint a karakterekt8l. Végiil is meg-
tudjak, hogy az a Bakacsinerds hegyei kozott fog tdborozni, és hogy 6t
elengedte, azt mondta, nincs mdr rd sziiksége.

Ha nagyon faggatjék, elmeséli az aldbbiakat is:

— Nem tudom, mi a neve és kicsoda! Engem tavaly dsz végén orkok fogtak el
az erddben, és délre hurcoltak, egy toronyba! Az egy borzalmas hely, ahol maga
a retenet elé vetettek. Sotét volt, és félelmetes! Azt parancsolta, hogy térjek
vissza a vdrosba, és teljesitsem a kovetei parancsit, ha jelentkeznek. Ev elején
jott az idegen dr, az O parancsdval, hogy teljesitsem az akaratdt. Végeztem a
dolgomat az erddben, néha felkeresets, kérdezgetett a vdrossal kapcsolatban. Egy
hete azt parancsolta, provokaljak egy tirpit, majd éjszaka térjek be a fogaddba.
A szakdlldarabot is odaadta, amit be kellett akasztanom az ablakba. En nem
mertem ellentmondani!

A szavai érthetetlen motyogdsba fulnak, a sotétségrdl és a félelemrél.
Ennél tébbet nem tudhatnak meg,

AZ IDEGEN UTJA

Ha valaki kéveti Dornnal valé taldlkozéja utdn, a férfi egyenesen a véros-
kapu fel¢ indul. A kapu el6tt odalép egy lovat vezets emberhez, az étad-
ja neki a kantart, 6 pedig ellovagol. A mésik egy ideig bimul maga elé,
majd hirtelen, mint aki dlombél ébred, tolvajt kialt, és a Foldre esik.

Az idegen a lovon délkelet felé indul, az Erds iranyéba.
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tot. Szdmuk 3 és 5 kézott van, persze ha

a csapat tul erSs, lehetnek tobben is. A
a pbkok megolik, és felfaljdk a zsakmanyt. A pdkok nyomai kénnyd
nyomkévetéssel kovethetdk.

A BAKACSINERDO HEGYEI

Az erd6bél (ha nem tévednek el) a negyedik napon bukkannak ki, a hegy-
ség keleti részén. Dorn elmonddsabél tudjék, hogy kissé keletre vannak a
tdbortdl, bar azt nem, hogy mennyire. Mire elérik a hegyeket, délutin
van, pér 6ra mulva esteledik.

Mésnap délel6tt csapést taldlnak a fifben, ami a hegyektdl az erddbe
vezet. Ha kévetik, egy hatalmas kével lezért barlanghoz jutnak. A bar-
lang koriil csontok hevernek szétszérva és maglya nyomai litszanak. Ne-
héz nyomolvasdssal a letaposott [5ldon megallapithat6, hogy a barlang
lakéja valészindleg egy troll, tehdt nem az, amit keresnek.

A troll csak éjjel jon eld, hogy az erdSbe menjen vadészni. A barlangot
elzar6 kdvet csak Rendkiviil Nehéz Mozgds Mandverrel lehet elmozdi-
tani (Minden segitd ember egy kategéridval csokkenti a nehézséget). Az
ERO-bénuszt lehet beleszémolni. A siker szézalékos, a mindenki 4ltal
elért eredményt 4tlagolni kell. A szdzalékos érték azt mutatja, mennyire
sikeriilt elmozditani a kévet. Ha az els6 prébilkozas sikertelen, a maso-
dik két kategériaval nehezebb, mivel a troll visszatolja a helyére. Ha a ké
elmozdul, a troll megbjik az &rnyékban. Ha a ké teljesen félregdrdiil
(90%-nél nagyobb a siker) a trollt eléri a napfény, és kvévélik.

A troll barlangtdl mésfél napi jérdsra egy fahazat talalnak az egyik te-
raszon. A h4z elég tijnak néz ki, de sikeres Kénny( Eszleléssel felt(inik,
hogy semmi ,h4zias” nincs kériilotte. Csak dSnmagéban a hdz, nincs ki,
fészer, dllatok... Kiviilrsl semmi mozgds nem lathatd, az épiilet teljesen
kihaltnak tfinik. A h4ztél az erd6be egy Gsvény fut, és az Gsvény elhalad
a héz el6tti sziklafal alatt, és visszakanyarodik az ajtéhoz. Mikor a kalan-
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dozdk kb. 120 méterre érnek a hdztdl, a ldbuk elé nyilvessz6 csapédik az
egyik ablakbdl, de nem koveti tobb.

HAZ A HEGYEN

A héz valaha vadészhaz volt, az drnyék terjeszkedése eltt. Miutén el-
hagytdk és az erd6 mélye elnéptelenedett, az eltelt évszdzadok alatt a ké-
falak kivételével teljesen rombadélt. Par éve Dol Guldur szolgsi Gjjéépitet-
ték, titkos tdborhelynek. Az ablakokbdl belétni az egész kérnyéket, az
erd6 pereméig. Megkozeliteni csak a héz alatt futé 8svényen lehet.

A héz teljesen tires, bar a nagyteremben 4116 4gyak koziil kettd f4thats-
an hasznélatban van. A harmadik dgyon becsomagolt zsikok, dtra készen
felszerelve.

CsATA

A kovetkez6 szobdban 4ll 6rként két férfi. Az egyik harcos, a misik va-
14zsl6. Bent a szobdban vérakozik Golthang. Ha a két &rt legySzték, a to-
vabbvezet( ajtét kinyitva, egy Vizfallal talaljak szembe magukat. A falon
at lehet menni (a vardzslat leirdsat 14sd: MERP 209. o. Teremtés lista), de
a mdsik oldalon kibukkanékat Golthang egy szdmszerijjal fogadja. A t4-
madés ellen a lelassulds miatt -20 VB. Kézelharcban az elsd tdmadét fény-
l6vedékkel 16vi meg, majd a fogazott szablydjaval harcol.

GYOZELEM!?

Miel6tt Golthang kilehelné a lelkét (a mesél§ keriilje el az azonnali halélt;
ha kell, valtoztassa meg a kritikus sebzéseket), még hallhatéan, karor-
vend§ hangon azt nyogi:

~ Most gydztetek! De a szakdllasokon ez mdr nem segit. Koveteim elindul-

tak...— és meghal.
BEFEJEZES

A kovetek eltlinésével, és a varos tandcsa el6tti beszdmol6val Vizvarosban
helyredll a rend, és ahogy elterjedt a rosszindulatd szébeszéd, olyan gyor-
san el is felejtik. Az év végére a torpdk tjra vallaltak munkét a vérosban,
s az eseményeket végiil teljesen elfelejtették. Bar ebben az is kozrejét-
szott, hogy a krénikdsok szemében az 2770-es esztendé minden maést el-
homalyositott:

»2770. Szmog, a sarkdny betor Ereborba, Suhatag pusztuldsa. Thrér el-
menekiil II. Thérinnal és 1I. Thorinnal.”

AZ NJK-K ES ELLENFELEK

A vardzshasznéléknal a Szint a Vardzslattanulds Opciondlis szabélydnak
hasznélata esetén érvényes. A délten szedett listakat szintén csak az op-
cionalis szabdly esetén ismeri!

GOLTHANG, SZAURON PAPJA

7. szintd fekete niimenori pap
Golthang délen, Umbarban sziletett, nemesi csalidbél. Umbar urai min-
dig is Szauront szolgdltdk, s az ifjG kivalé képességei biztositottak szd-
mara a dicsSséget. A Sotét Ur papjava vdlt, s nemsokara északra kiildték
Dol Guldurba. Golthang itt is j6l szolgélta urait, mig az Esgarothba indulé
csapat vezet$jévé nem tették.

Ex6: 73 (+5)
Ugyesség: 79 (+5)
Egészség: 84 (+5)
Intelligencia: 93 (+10)
Intuicié: 98 (+20)
Fellépés: 97 (+15)
Megjelenés: 83
Viselt pancél: Nincs +15 MM
Fegyver: élén fogazott szablya +25TB
szamszer{] +10 TB
ErSpontok: 14

Ismert Vardzslatlist&k:

Gonosz tiiz 5. szint
Farkasok dtja 5. szint
Gonosz csébitds 5. szint
Hang és fény dtja 5. szint
Teremtés 5. szint
Hatalom az éllatok felett 3. szint
Csont és izom (tja 4. szint
Kozvetlen kapcsolat 2. szint

Kedvenc varazslatai: Edes sz6, Fénylsvedék
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Kilonleges targyai:

* +15-6s dldoz6tdr. Kritikus sebzéskor a kritikus meghatérozasara is
+15. Atkozott térgy, minden hasznélat (sikeres sebzés) +2 RP.

* +2 vardzslat adé gydrd. Naponta két, max 3. szintd vardzslatot képes
térolni. A betételhez kell felhasznlni erGpontot, a varézslat kilovésig
benne marad. 1 darab Edes sz6 vardzslat van benne. Rontdst nem okoz,
de a tiindéket és a torpoket égeti.

Ruhizata: Kedveli a feketét és az eziistot. Sotétkék inget, fekete szovet-

nadrégot és csizmét visel. A vélldra sziirkéskék kopenyt terit, melyet egy

eziist csat fog dssze. Hosszd, fekete hajét egy eziist szalaggal szoritja le.

GILNAR, GONDORI VARAZSLO

5. szintil vardzslé
Bér Gilnar a szabad Gondorban szilletett, mindig is agressziv volt, gyak-
ran biintették vadsdga miatt. Tizenegy évek kordban elszokott, és dél felé
vette (tjit. Umbarba jutott, ahol a S6tét Ur szolgdi befogadtdk, és felis-
merve a fid kival6 intelligencidjat, tanitani kezdték. Az iskoldban ismer-
kedett meg Golthang-gal, és azéta egyiitt szolgaljak urukat.
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Eré: (+5

Ugyesség: 82 (+9)

Egészség: 71 0

Intelligencia: 99 (+20)

Intuicié: 82 (+5)

Fellépés: 90 (+10)

Megjelenés: 71

Viselt péncél: Nincs +15MM  VB:5
Fegyver: tér +20 TB EP: 46
Erépontok: 10 (amulettel 20)

Ismert Varazslatlistak:

A t(iz rendje 5. szint
A fény rendje 5. szint
A szelek rendje 5. szint
Szérnyalé hid 5. szint

A szellem mestersége 5. szint
Kedvenc varazslatai: Altatés, [zzitds, Bénité felhd

Kiilénleges targy: Egy 2-es vardzslat szorz6 amulett, ami fekete Giveg-
szer(, rideg és kemény anyagbél van. A Soha Le Nem Hunyt Szemet &b-
rézolja. Ha az amulett megsériil, hasznélhatatlanng vélik.

Ruhézata: A felting, rikité ruhdzatot kedveli, eldszeretettel parosit
ossze nem ill5 szineket. Fekete csizmadt, piros inget és z6ld nadrégot vi-
sel. Egy rozsdabarna kabétképenyt is hord, aminek csuklyédja megvédi a
széltol és estSl. Bor kesztyt visel.

RALWEN, ,,ERIADORI” EMBER

4. szintil harcos

Ralwen a Bakacsinerds mellett fekvs faluban sziiletett, de gyerekkordban
elraboltak a porty4z6 Dol Gulduri orkok. A Toronyban sotét médszerek-
kel, neveléssel, hitegetéssel a Sotét Ur szolgdjava tették. Az elsé komoly
feladata volt Gulthang testSrsége, s ezt a feladatot amolyan prébanak te-
kinti.

Eré: 97 (+20)
Ugyesség: 83 (+9)
Egészség: 88 (+9)
Intelligencia: 76 (+5)
Intuicié: 63 0
Fellépés: 51 ()
Megjelenés: 69

Viselt pancél: Léncing, pajzs +35 MM
Fegyver: szekerce +65TB

Kiilonleges targy: Egy feketére edzett, kivdlé minGségi szekerce. +5-8s,
de tiindék és tisztavérd dinadénok ellen +15-6s.

Ruh4zata: Tarsaival ellentétben & egyszerd, praktikus ruhdkat hord.
Barna gyalogesizmdt, sziirke nadrégot, és a lancing alatt egy fehér, va-
szoninget. A kpenye is egyszer( avarbarna szovet.

A BARLANGI TROLL

A troll lefrasat 14sd: Merp szabalykényv 251. o.

A troll kincse: Az egyik sarokban 304 arany, és 57 eziist Gsszekeveredve,
egy bot (5 toltet lingldvedék) harom kard, két balta, egy buzogény, egy
horpadt eziistdzott lemezvért és egy tekercs (egy altatds VII vardzslat-
tal). Bogndr Andrds
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Legnagyobb 6romiinkre egy 4j MAGYAR SZEREP-
JATEKROL kaptunk hirt! A jiték az orszigban olyan-

nyira népszeri fantasy kérnyezetben jatszédik, és mind

a viligot, mind a jitékrendszert magyar szerzék készitik, %
készitették. Minden tovabbi mellébeszélés helyett szél
janak most a legilletékesebbek: maguk az irék.

Udvozollek baritom! Mikor érkeztél? Tétova mozdulatod azt sejteti,
hogy nem régen. Litom, szemed a messzeségbe réved, s a latohatart
kutatod. Kalandot keresel, izgalmakat, baratokat? Akkor j6 helyre
csoppentél. Ez a Legenddk Féldje. Itt mindent megtaldlsz, amire
vagytal, néha olyan dolgokat is, melyeket még rémalmodban sem
kivannal.

Aki AUVRON viligin kivin kalandozni, az egy fantasy jellegd
szerepjatékba csdppen. Ez a vildg az igaz legendék vildga. Sziiletése is
kész csoda. Az égben lakoz6 istenek lakomamorzsékat szértak az alant
hullamz6 Gsvizbe, s az fellobbantotta benniik az élet szikrajit. Ossze-
sodorta 6ket, megszilarditotta egységiiket és a hatalmas feliileten meg-
jelentek az egyszerd csenevész névények. A hirom testvér-isten
AULER, VRUNDAL és ONLORN pedig tovabb folytatta az dj vilig
felépitését, Megteremtették a négyldba &llatok, a madarak, majd a
csszémaszok és férgek vildgat. Ezek utin felkeresték kovécsukat,
kérvén Ot, hogy alkosson egy olyan eszkézt, amely dsszefogja az
istenek gondolatait, hogy ezen gondolatok segitségével egy 4j vilig
sziilethessen. gy is tortént. Sucellus, az istenek kovicsa megalkotta a
korongot.

Nem sokkal ezutdn a vizmély Gsi szdrnyei tépni és szaggatni kezd-
ték a még gyenge vildgot. Az istenek éridsi eréfeszitése és a korong
egysége azonban megallitotta és visszaverte ezt a timadast. Ennek
kévetkezményeként az Gsviz gyermekei, a fenséges szépségd sir-
kanyok AUVRON vildgara léptek, hogy itt folytassik életiiket és hogy
levezekeljék Sseik bidneit.

Nem sokkal késébb a harom isten testvéri viszonya megszakadt és
a korong forgdsba kezdett kozottik, mintegy szimbolizélva az idét. A
sarkinyok nemzedéke kipusztitotta magét és a vildg szétszakad. Auler
és Vrundal megteremti a hirom csodds nemzetet, a Torpék, Elfek és
Emberek népét. Onlorn azonban sététebb dolgokba kezd. Egy holdta-
lan éjszakan migikus dlomba ringatta testvéreit és a nemzetek fiait,
majd atjar6t nyitott a Sotét-viz mélységében, hogy utat engedjen a
borzalomnak. A semmibél térétt 4rbocd, tépett vitorldja hajok
érkeztek és fedélzetiikrdl szétrajzottak az iszonyat kreatirdi, félelmet
hozva a vildgra. Az ébred§ istenek tombolni kezdtek, s haragjukban
szam{zetésbe killdték az Elfek és Torpék népét. Az emberek kezében
osszpontosult a vilig irdnyitisa és a harc a szérnyek ellen. Az id§
ekozben kegyetleniil malt és egyre-mésra peregtek a térténelem vér-
rel {rott lapjai.

Jelenleg a vilag a birodalmak éveit nydgi. Tizennégy birodalom jott
létre, Ggymint KARDFOLD, THARBARD, MATHYRA, NYUGATI KI-
RALYSAG, CASTORIA, EKUSZUMIA, BELLGOR, PHARMALION, NEFI-
ER BIRODALOM, TIGARA FORROFOLD, VADFOLD, OSFOLD, vala-
mint a torpék Gsi birodalma, a MAGASDOMB és az elfek lakhelye,
MIRIAM ERDEJE. Ezek mindegyike egy-egy kiilén népcsoportnak ad
otthont. Ezek a népek sajitos kultdraval, vallissal rendelkeznek.

A népcsoportokon beliil kiilén{éle osztalyokat hatirozhatunk meg.
Ezek a kovetkezok: BAJNOKOK, akik élik a hétkoznapi életiiket, am ha
kell, félelmetesen tudnak harcolni, s ennek a ténynek koszénhetik
hirneviiket. HARCOSOK, akiknek az élete a harc és a kiizdelem.

PARBAJHOSOK, akik hirneviikre romantikus ter-
mészetiikkel és kivalé kardforgatd tehetségiikkel szolgdl-
nak rd. LOVAGOK, akiket az kiilsnbodztet meg az egyszerd
harcosoktd], hogy elveik vannak, s szigordan ezek alapjin
élnek. ZSOLDOSOK, akik pénzért kockdztatjik életitket és
haborabél-haboriba, kalandbél-kalandba sodrédnak. DALNOKOK,
akik krénikaikkal ,halhatatlannd" teszik a hésoket, igy a malé idé és
a halal rivalisai. KALOZOK, akik nehezen tudnak meglenni a tengerek
s6s ize nélkiil, és szdrazfoldi idejitket pedig élvhajhasz médon téltik
el. BARBAROK, akik félelmetes erejiiket és dsztoniiket haszndlva a ter-
mészetadta lehetGségek kozott élnek. VANDOROK, akik az erdék hall-
gatag gyermekei, a vadon igazi ismerdi. TOLVAJOK, akik zsenidlis szak-
ért6i mesterségitknek. PAPOK, akik isteneikbe vetett hitiiket
haszndljak kiilénbbzé médon, VARAZSLOK, akik a viligmindenség
energidit allitjak szolgalatukba. IGEZOK, kik a sirkdnyok ivadékainak
valljak magukat és a srkinyok mégiajat hasznaljdk. ALKIMISTAK, kik
a foldi 1ét erejét alkalmazzak, s a bolcsek kévének ismerdi, a nagy dol-
gok és térvények letéteményesei. Fontos megjegyezni, hogy ezek az
osztalyok nem befolydsoljak egy-egy karakter fejldését, illetve nema
megszokott mértékben; igazdbdl csak az indulé képzettségek
meghatérozdsiban van szerepiik. Es el is jutottunk egy fontos tényhez.
Ez a jaték nem szintlépéseken alapul, hanem képzettségek
fejlesztésén. Négy alapképességet kiilonboztetiink meg, és ezek ald
tartoznak képzettségek. A négy alapképesség a FIZIKAI, SZELLEMI,
EGESZSEG és TALENTUM. Az Gn. alapképességekkel minden
képzettség végrehajthatd, illetve meg lehet prébalni ezek végrehaj-
tasat, &m amelyeket mar tovibbfejlesztett a karakter, azok sikeres
végrehajtdsira nagyobb az esély. Pusztin néhany specidlis képzettség
van, melyek osztélyfiiggek, bir ez nem jelenti azt, hogy ha egy harcot
tanult karakter meg akar ismerkedni a magia fogalmaval, azt nem
teheti meg. Igenis megteheti. Ezt majd részletesebben a szerepjaték-
ban talalhatod meg.

Ha mir a képzettségeknél tartunk, meg kell emliteni a harc, a mégia
és a vallds lényegét. A harc idején rengeteg mindent szabad alkal-
mazni. Fegyveres harc, pusztakezes harc, birkézas stb. Egy fontos
példa a harcra, hogy egy sikeres védekezés utan akdr vissza is timad-
hatsz az ellenfeledre, védekezésre kényszeritve Ot.

A mégidval kapcsolatosan a kovetkezSket emliteném meg: A vardzs-
latokat hdrom {6 csoport jellemzi, igymint ALAP magia, KOMPONENS
mégia és RITUAL mégia. A varazslonak varazslasi esélyét kell haszndl-
nia ezek alkalmazésara és barmelyik vardzslatot alkalmazhatja szinttdl
fiiggetleniil. Azonban azt tudnia kell, hogy egy sikertelen vardzslat
visszahathat magdra a magusra, egy abszoliit sikertelen varazslat-alkal-
mazis pedig akar végérvényes, kiros hatdsokat is okozhat a varazslé-
nak. A papok csak ritudl magist tudnak hasznalni, melynek segit-
ségével kapcsolatot létesitenek a mindenhatd isteni erskkel.

Di6héjban ennyi fért ebbe az ismertetébe. Talin még annyit, hogy
rengeteg fegyver, hasznalati eszkéz, vardzslat, vardzstargy és sok-sok
legenda talalhaté ebben a jatékban. Fontos elmondani, hogy ezz®l a
szerepjatékkal egy 1j és érdekes szinfoltot kivintunk létrehozni a ma-
gyar szerepjaték viligban. Nem 4ll szandékunkban versenyezni és
vitatkozni senkivel. Bizunk benne, hogy ez a rovid cikk felkeltette az
érdeklédéseteket.

A jaték legkésobb 1995 tavaszan jelenik meg a boltokban, addig
érdeklédhettek levélben a kavetkezs cimen:

FUTURE LINE Kft. 2800 Tatabdnya Sarberki utca. 88.
Soml6i Ferenc, Kovics Olivér, Hajma Miklés
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Ebben a hénapban néhiny nagyobb cég ezévi terveirsl szimo-
lunk be. A WIZARDS OF THE COAST, mely nemrégen megvisa-
rolta az Ars Magica szerepjatékot, februdrban kiadja a tindérnéprdl
sz0l6 kiegészitGt (Faeries), majusban a vardzsszdvetségekrdl szélo
kényvet (Covenants), augusztusban pedig a jaték (j, negyedik kiadasat. Az
év soran még tovabbi négy kiegészitdt szindékoznak kiadni, de ezekrdl
még 6k sem tudtak pontosabbat mondani. Azt is tervezik, hogy teljesen
1 szerepjatékkal is kijdnnek az idén. A Magichez- a tavasz végén jelenik
meg egy teljesen 0 kiegészitd, a Jégkorszak (Ice Age), ez a krtyajaték on-
magdban is jatszhatd, de teljesen kompatibilis a j6 6reg Magickel- is. Eb-
ben is tébb mint 300 féle kartya taldlhaté majd. A WotC egy teljesen szok-
vanyos kirtyajatékot is kiad majd, cime a Nagy Dalmuti (The Great Dal-
muti); aki ismeri a Mocsir nevd népszerd jitékot, az ne szimitson megle-
petésekre,
Kordbban mar sz6 esett arrdl, mit tervez az R. TALSORIAN GAMES a
Castle Falkensteinhez, lassuk mit kindlnak majd a Cyberpunkhoz '95-ben:
idén jelenik meg a Solo of Fortune 2, a kiberharcosok kézikényve; az Eu-

ropat lefrd kiegészit§ Gj kiadasa (Eurosource 2); a médiaval foglalkozd
kényv (In the Spotlight); az Edgerunners, Inc azokr6l szél, akik munkat
adhatnak a karaktereknek; a nomadok is megkapjdk majd sajit kiegészi-
tdjitket (Nomad sourcebook); a Cybergeneration dj kiaddsa mér kevésbé
kétddik a Cyberpunkhoz, magdban is jatszhaté jaték lesz; ehhez a rend-
szerhez sz61 a Mediafront (médiak), Virtualfront (kibertér) és a Generati-
on gap (mesélSk kézikonyve). A Mektonnak is 0j kiaddsa lesz, a Mekton
Z, ehhez készill mar a szabilykiegészitéseket tartalmazé Mekton Z Tech-
book és a vilagot leiré Algol:1530.

A GAMES DESIGNER WORKSHOP a Travellerhez a két idegen fajt lefr6
Aliens of the Rim Iet,- a galaxis legismertebb részét taglalé Regency Sour-
cebookot és a Vampire Fleet kalandot adja ki. A Twilight 2000-hez a Vis-
tula Campaignt,- mely a lengyelorszigi haborarél szél és az Armor 21-t,
ami §j harci szabalyokat tartalmaz.

Hazai hir: A Valhalla Piholy gondozasiban, Kornya Zsolt forditasaban
megjelent William Gibson kibertér-ciklusanak harmadik kétete, a Mona
Lisa Overdrive, Az izgalmas regényben folytatédik és lezarul (?) a Neuro-
mdnchan elkezdett torténet. Minden kiberpunk-rajongénak kételezd ol-
vasmany!

Ismét visszatért ez a fajta rejtvény. A helyes
megfejtés melletti betdket megfelels sorrend-
ben olvasva, egy jiték nevét kapod. A nyere-
mény ez az alapdoboz és persze 10 ingyenfor-
dulé a Talélsk Foldjén.

Bekiildési hataridg: 1995. februdr 15.

L. Earthdawn
P. Moonlight
R. Moonstone
U. Starshine

V. Earthquake

1. Nagy cégek matrixvédelmét ellité prog-
ram (Shadowrun):

A. Bodyguard B. Csavar

C.JG H. Kalapics
E. Killing Cloud J. Szellemcsindlé
L. MI S. Sam

Y. Shadowland X. Utvefaré
2. Ez a cég adja ki az Elric! szerepjatékot:
A. Chaosium Inc.
D. Pendragon Ltd.

A. Darkon
E. Barovia

3. Ebben a rendszerben hasznalhaté a
Bunnies and Burrows kiegészita:
H. Torg
]. Amazing Engine
Q. Cyberspace
T. GUR.PS.
W. Palladium

~

. Spelliammer
. Battlesystem

. Demons
. Double Explosure

Q@D mw

4, A FASA Inc. fantasy jatéka:

5. A magyarul is megjelent Shadowrun
konyvek f8szereplGjének utcaneve:

6. Az els6nek létrejott Ravenloft birtok:

F. FASA Corp. E Strahd Von Zarovich
L. R. Talsorian Games K. Ravenloft
T. Palladium Books R. Southern

. Nagy seregek csatajinak lejatszasat
elésegité AD&D kiegészités:

. Once and Future King

8. Maci kedvenc itala:
E. dsvanyviz
H. sor

1. Potion of Healing
K. vorésbor

L. mélnaszérp

9. Ezek koziil az egyik nem AD&D vilag:
D. Ravenloft

E. Greyhawk

G. Forgotten Realms

1. Dragonlance

T. Forbidden Lore

10. Az alabbiak koziil valamelyik troll mar
nem regeneralédik (AD&D):

A. halott

E. mérgezett

M. impotens

S. vizbe fojtott

T. égetett

A novemberi rejtvény helyes megfejtéi kéziil Ka-

posi Gybrgy budapesti (Castle Falkenstein) és Béres
Gabor kazincbarcikai (10 TF ingyenforduld) ol-
vasénknak kedvezett a szerencse. Kériink benne-
teket, hogy megfejtéseiteket — a felragasztott iga-
zolészelvénnyel egyiitt - kiildjétek be, mert csak igy
vehették részt a sorsoldsban. Aki egyszerre tobb
megfejtés bekiildésével prébalja esélyeit javitani,
automatikusan kizirja 6magat a sorsoldsbél.

Dream Park (R. Talsorian Games) ................... 1580  Parlainth — The Forgotten City (FASA) ............... 2070
Listen Up, You Primitive Screwheads! (R. Tals. Gam.) ..1010  Vampire (WhiteWolf) .......................... .. 2440
Chromebook 3 (R. Talsorian Games) ................. 1580  Vampire Player’s Guide (White Wolf) ............... 2150
Night City (R. Talsorian Games) .................... 1770  Timothy Bradstreet Portfolio (White Wolf) ............ 1820
Compendium of Modern Arms (R. Tals. Gam.) ........ 1950  The Kindred Most Wanted (White Wolf) ............. 1440
Castle Falkenstein (R. Talsorian Games) .............. 2500  Mage (WhiteWolf) ...l 2440
Bloodshadows (West End Games) ................... 2130  Karameikos - Kingdom of Adventure (TSR) .......... 2740
Battletech 3rd Edition (FASA) ...................... 2070 RedSteel (TSR) ..., 2640
Battletech Compendium (FASA) .................... 2070  The Willand the Way (TSR) .................ooott, 1310
Day of Heroes (FASA) ..., 1130 CitybytheSiltSea (TSR) ..........ooovviiiaitn 2420
Harlequin’s Back (FASA) ................. ... ... 1340  Planesof Chaos (TSR) ................coviiiit, 2740
Lone Star Sourcebook (FASA) ...................... 1560  Elminster’s Ecologies (TSR) ........................ 2330
Denver - City of Shadows (FASA) .................. 2070  Investigators Companion (Chaosium) ............... 1100
Paradise Lost (FASA) ........... ool 980  Ye Booke of Monstres (Chaosium) .................. 1435
Prime Runners (FASA) ................ ..ot 1560  Cthulhu’s Heirs (Chaosium) ................. ... 990
Denizens of Earthdawn I (FASA) ................... 1560  Pagan Shores (Chaosium) ......................... 1700
Denizens of Earthdawn Il (FASA) ................... 1560  Nephilim ..o 2050
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