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Kedves Olvasé!

Na ez most aztdn igazdn jubileum, a Biborhold

mar két éves! Talin nem tdl érzelgds dolog, ha

nosztalgidzunk egy kicsit. Sok dolog tértént azé-

ta, hogy 1992. decemberében az wjsagrusokhoz

keriilt az elsG szim. Megje-

lent hirom szerepjaték

magyar nyelven, ami

nagyban hozzdjarult a

jaték szerelmesei tabo-

ranak bévitéséhez, remél

jiik ti is dgy gondoljitok,

hogy a lap megszépiilt.

A kordbbi AD&D hege-

monidt sokkal szine-

sebb kindlat viltotta

fel. Oréom szimunkra,

hogy mér nem az egyediili

szerepjaték lap vagyunk, a

verseny csak a mindséget javitja. Az elmalt két év sordn megszaporodott
a szerkesztGi girda, és meg is fogyatkozott, megnyilt a Holdbdzis, és
mire a lap az utcdra keriil, mr til lesziink a Biborhold elsé nagy rendez-
vényén, a Holdtoltén. Megvallom, amikor elSszor gydltiink 6ssze Matyi
lakdsdn, hogy a laprdl beszélgessiink, egyikiink sem gondolta volna,
hogy ilyen komoly dolog lesz beléle. Az, hogy az lett, csak nektek, olva-
séinknak készonhetd. Szeretnénk megkészonni a két éves figyelmet,
azt, hogy életben tartottatok az djsdgot, hogy elmondtatok a véleménye-
teket réla. Szeretnénk elnézést kérni, minden bakinkért, sajtéhibankért,
tévedésiinkért, és azért, hogy nem tudtunk mindenki igényeinek min-
dig teljes mértékben eleget tenni. Reméljiik ez csak a kezdet, és még na-
gyon sok sziiletésnapot él meg a Biborhold.

Elég a szentimentalizmusbdl, ldssuk, mi van a mostani szimban: az
AD&D-hez megint b6ven gydlt anyag, a birddal jitszok kapnak néhany
hasznos tanacsot, par vardzslat gazdagithatja a varazslok repertodrjit, és
egy kiilonésen kemény kaland is vér a batrakra. Befejezddik a druidak-
nak sz616 cikk, ezdttal a gyogynovények felhasznaldsirél van részlete-
sen sz6. Két szerepjatékot vizsgalunk meg, a vadonatij Nephilimet és a
kissé oregebb, de figyelemre mélté Dream Parkot Tovabb folytatédik az
Arnyékmagyarorszag leirasa. A Diéhéjban rovat mar harom oldalon ter-
peszkedik, a Magic — The Gathering rajong6i par hasznos tanicsot kap-
hatnak a belsé boritékon. Kardcsonyi ajandéknak szantuk a képregényt,
reméljiik, elnyeri tetszéseteket. Az utolsé két lapon ésszeszedtiik, mi
mindenrdl volt iddig sz6 az Gjsdgban, mi is meglepédtiink, milyen sok-
mindenrdl irtunk mar.

Végiil az egész stdb nevében szeretnék kellemes karacsonyi iinnepe-

ket és boldog djévet kivinni minden olvasénknak.

s 8 s’ pd
Mi is a szerepjaték?
A szerepjiték az egyik legszérakoztatdbb jitékforma, amit valaha kitaliltak. A szerepjéték-oriilet Ameri-
kab indult ki, ahol a jaték kezdetben egyetemistdk hobbija volt. A hetvenes évek elején jelentek meg
elészor nyomtatdsban egységes szabilygydjtemények; azta a szerepjéték az egész vildgon elterjedt.

A jatékban altaliban 2-7 jitékos és egy jitékvezetd vesz részt {ez utdbbi neve meséls vagy Jitékmes-
ter). A jiték a meseél§ és a jatékosok kozti ,parbeszédbd]® 4ll. Minden jétékosnak van egy karaktere, ami
(aki) tulajdonképpen egy képzelt vilig képzelt lakéja: lehet harcos, varizsl, tolvaj, de sok minden més
is, a jaték tipusitd! fiiggden. A mesél5 feladata, hogy elhelyezze a jitékosok karaktereit egy - altaldban
kitalalt - vilagban: példaul elmondja nekik, hogy karaktereik Bri viroséinak kocsméjiban iilnek. Ezutén
a jatékosok akaratuk szerint irdnyithatjik a karaktereket a mesélgvel valé kommunikécié soran. Mond-
hatjdk példaul, hogy ,megkérdezem a kocsmirostdl, ki az a félszemd a szomszéd asztalndl”, vagy ,mi-
kor a csuklyés fickd kimegy, utinalopakodom”, vagy ,széba elegyedem a helyiekkel, hogy mik a legfris-
sebb hirek”; a mesél§ pedig ennek megfelelden vilaszol: elmondja, mit felel a kocsmaros; mit lit a ka-
rakter, mialatt koveti az idegent; milyen hireket hall a kivincsiskodé karakter a helybéliektdl stb.

A jaték célja mindig valamiféle feladat végrehajtisa a karakterek irdnyitisaval, példiul megolni egy
veszélyes szornyeteget, kijutni egy labirintusbdl, megszerezni egy vardzslatos térgyat vagy novényt - a
lehetdségek végtelenek. A jatéknak ez a torténete a mese, ami nagyon hasonlit egy kalandregény vagy
film térténetéhez.

A szerepjitékok szabilyrendszereinek lényege mindig a valésig elemeinek (a harc, a magia, a karak-
terek képességei) minél pontosabb szimulalésa, 4ltaliban kockadobisok felhasznalisival.
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Hogyan jatsszunk

Az elnevezés a Kelta torténelembdl ered, de szé-
lesebb értelemben haszniljuk, ltaliban énekes me-
semondét értiink alatta. Ide lehet sorolni a reg6so-
ket, igriceket is, mint pl. Tinddi Lantos Sebestyén.

Az AD&D 2. kiadisa még ennél is szélesebb érte-
lemben hasznélja ezt a megnevezést. A birdok ma-
gukkal ragadéak, otletesek, sima szavdak, min-
denbe beledugjak az orrukat, de mindig fel is talal-
jak magukat - vagy ha mégsem, hét gyorsan tudnak
futni... A birdok szinte mindig diton vannak, renge-
teg informéci6t ésszegydjtenek vindorlisaik sordn,
s ezeket gyakran masokkal is megosztjik. Persze az
értékesebbeket nem ingyen... Abban sem lehetiink
biztosak, hogy minden szavuk igaz, de szinte lehe-
tetlen ket hazugsagon kapni, mivel mindenhez ér-
tenek egy kicsit, legféképp pedig a szavakhoz.

A szabalyok is valami hasonlét prébalnak kériilir-
ni.

Abard rogue, vagyis csavargd (bar a huncut fické
forditds se lenne elhibazott dolog). A dolgok észre-
vétlen zsebrevigdsiban néha a legjobb tolvajokkal is
vetekszenek. Emellett harci arzeniljukban birmi
megtaldlhaté, ami egy harcosnl lehet, talin a pajzs
az egyetlen amit nem hasznalnak; vardzslatokban is
jartasak, néha vardzslékat is megszégyenitd erdvel
birnak. Hosszabb kalandozds utin még a papi mégi-
aba is belekontirkodnak, bar e képességiik csupan
varazstekercsek kissé bizonytalan kimeneteld felol-
vasasaban meril ki.

A szakképzettségek (nonweapon proficiencies)
kéziil a gydgyits (healing) az egyetlen, amit egy ki-
csit nehezebben tanulnak meg, ez +1 szakértelem
pontjukba keriil, cserébe egy hangszeres szakértele-
mért két zeneszerszdm hasznélatat sajatithatjik el.
Ezen feliil minden bérd tud irni olvasni, j6 énekes,
és képzett zenész.

Sokan szoktak dsszevetni egy bard fejlodését egy
harcos-varazslééval, s bizony a brd szokott gydazte-
sen kikeriilni ebbdl az dsszehasonlitisbol. Engedé-
kenyebb meséléknél (eddig mindenhol, ahol én
AD&D 2nd editiont jétszottam, vagy lattam jatszani)
- opcionalis szabalyként — még pancélban is képes a
bard vardzsolni. (Ennek kdriilbeliil annyi értelme

van, mint az orkokat kalasnyikovokkal és atombom-
békkal felszerelni - a szerk.) A szigoriibb feltételek
mellett, azt hiszem, sokkal érdekesebb és ,birdo-
sabb" személyiséget lehet kialakitani. (Az el626
mondatot a mesélém példanyibél kérem kihdznil)
Nézzilk, hogyan érdemes osszedllitani egy bard
képzettségeit, felszerelését, vardzslatait.

Képzettségek

Mivel a bard szereti tudni, mi is torténik koriilot-
te, nem 4rt, ha ért a vallishoz (religion), vardzslis-
hoz (spellcraft), cimerekhez (heraldry), torténelem-
hez (local/ancient history), és sok-sok nyelvhez {lan-
guages). Persze az is sokat segithet, ha tud szajrél ol-
vasni (reading lips).

Ahhoz, hogy a helyzeteket a sajat szajizére for-
malhassa, hasznos, ha tud maszkirozni (disguise),
iratot hamisitani (forgery), hasbeszélni (ventrilogu-
ism), és tud csalni egynémely szerencsejitékban
(gaming).

J6, ha nehezebb kériillmények kozott sem kell za-
varba jonnie, vagyis tud vetddni (tumbling), magas-
ban egyensiilyozni (tightrope walking), vakon har-
colni (blind-fighting).

Persze nincs olyan képesség, ami ne lenne jé va-
lamire, de a lehetSségek nem végtelenek. Javaslom
mindenkinek, aki barddal szeretne jatszani, hogy
fektessen igen komoly hangsilyt az intelligencisji-
ral Ez a plusz szakértelem-pontokon feliill mds
szempontbdl is igen hasznos lesz majd.

Felszerelés
Célszerd valasztani egy olyan hangszert, ami
kénnyen hordozhatd, strapabird, és lehet mellette
énekelni. Talin a kéziharfa a legmegbizhat6bb trsa
egy kalandornak. Sokan haszndlnak lantot vagy gi-
tart - ezek sajnos torékenyek; furulyét, esetleg du-
dét - ezek elfoglajak a szdjat; és dobokat (féleg kon-
git) ezek viszont inkabb csak ritmushangszerek.
Utdbbiak persze kivaloan alkalmasak csapatmunkak
odsszehangoldsara, amilyen példaul az evezés.
Péncélzatnak a lincing (chain mail) tdnik idedlis-
nak. Egyrészt komoly védettséget jelent (AC 5),
masrészt viszonylag szabad mozgist biztosit, és a le-
s folvétele is gyorsan végrehaijt-

haté. Ennél nehezebb vértezet
nemigen illik egy bardhoz, bar
képes a viselésitkre. Ravaszab-
baknak ajénlom a hétra szjazott
kis kerek pajzsot. Ugyan véde-
! kezni nem tud vele a bird, leg-
feljebb lavérnak hasznilhatja, de
félrevezetésnek hasznos lehet
(példaul a szabélyokat tal jdl is-
mer§ partitagok szdmdra). Ha
festiink ra valami kitalalt cimert,
bizony komoly fejtérést okozha-
tunk a szembejovének, vajh
honnan is szirmazunk? (Nem
azért, de a hiton lévé cimert
hogy litja a szembejové? (a szer-
20’ kétekedd megjegyzése 6nma-
gihoz))

Fegyverek. Nos igen; minden-
képp valami kénnyebbet javas-
lok. A hosszii kard long sword)
kicsit elcsépelt, de vitathatatla-

nul az egyik legtiposabb vilasztis. Inkibb vivétdrt
(rapier), esetleg gorbe kardot (scimitar} javasolnék.
Bal kézbe egy t6r (dagger), main-gouche, vagy két
t6r a két kézbe sem elvetélt Gtlet. A kinos helyzetek-
ben pedig j6l johet valami pusztakezes harcmodor
is. (Ne feledjiik, hogy a vet6dés szakértelem ez
utébbihoz 42 tdmadist jelent!)) Tavolsdgi fegyver-
nek szintén a tort javaslom, ez ugyanis a csata koze-
pén is kéznél van... Erdekes megoldas lehet lant
hiirjaval nyilvessz6t 16dozni, vagy furulydval fivé-
csovezni. Az eddigi legtiposabb megoldds, amivel
taldlkoztam, egy specialis pansip volt. Egy mozdu-
lattal sorozatkdp6 fivécsGvé lehetett alakitani, Gra-
nitbér (stone skin) ellen kitdng berendezés...

A ruh4zatot mindenkinek a sajat izlésére bizom,
de ha lehet, soha ne jelenjiink meg szakadtan. Az
erSsen rontana a karizmankon.

Soha ne feledkezziink meg a kellékeinkrél. Min-
dig legyen nalunk papir és tinta. Legyenek szines
krétdink, iivegeséink, nagyiténk, sminkes készle-
tink a maszkirozdshoz, hegymaszd szerelésiink a
mdszdshoz. Legyen ndlunk kedvenc verseskote-
tiink, hatha azt lopjék el a varizskényv helyett. Es
persze legyenek nalunk komponensek a varazslata-
inkhoz. (Mivel a gydgyitds tudoménydhoz nagyon
nem értiink, tobb adag killénféle gyégyital cipelése
is erdsen javallott!) (Az el626 mondat azért van zaré-
jelbe téve, mert utélag sziirtam be, és nem akartam
még egy mondatot éssel kezdeni. Mivel mas épeszii
megoldés sem jutott eszembe, és a lektort a vildgért
sem akartam bosszantani, igy maradt ez a médszer.
Persze lehet, hogy ett6l még idegesebb lesz...) [Az
lett!)

Varéizslatok

A bardok a vardzsléi mdgia dltalinos haszndléi,
nem képesek valamely iskolara specializélodni. A
magia magasiskoldja (7., 8., 9. szint) sem hozzifér-
het§ szdmukra, egyébként magiahaszniléként azo-
nosnak tekinthetjitk 6ket a varazslkkal. Igaz, hogy
a naponta ellhets vardzsigék szamaban elmarad-
nak, cserébe viszont magasabb szinten vardzsolnak,
hiszen joval gyorsabban fejlédnek.

Védekezg vardzslataikat hasonléan érdemes kivé-
logatni, mint azt a vardzslokrél sz6l6 cikkben mér
lefrtuk (94/5), de érdemes a pancélokkal valé kom-
bindlhatdsigot is szem elétt tartani.

A timadé mdgidkat viszont jobb a vardzslékra
hagyni, mivel a vértezet ezek elmondisiban akadi-
lyozé tényezd. (Egyet-kettdt azért érdemes beszerez-
ni, j6l johetnek, ha az éjszaka kdzepén nincs idénk
magunkra réngatni a pincélt, és egyéb médon sem
késziilhetiink a harcra.)

Legjobb szolgilatot az Gigynevezett segits vardzs-
latokkal érhetjitk el, melyekkel egyébként erdsen
kozépszerd harci képességeinket tudjuk harcosokat
megszégyenit szintre emelni.

Els6 szinten még nincsenek vardzslatai a bér-
dunknak, ennek ellenére nem kell elérerohannia
egy csataban. Képes harci dalaival (chant) a tobbiek
hatasfokét névelni, ami +1 timadist és +1 mentd-
dobist jelent (NPC-knek +2 moralt is). Hasznalhatja
Jtolvajképességeit”, és mar itt is hasznilhatja a bar-
dok {6 ,fegyverét" a ribeszéls képességet. Vonat-
koznak erre a képességére leirt szabdlyok is, de sok-
kal szerencsésebbnek tartom, ha a jatékos sajit sza-
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vaival prébélkozik, és a mesél§ ez alapjin dént a
kockadobilds helyett. Ez a megoldds sokkal t5bb
szerepjitékra ad lehetSséget, mint a

— Meggydzém dket.

- Rendben, sikeriilt.
tipusi valtozat.

Mésodik szintts] mar tudunk varézsolni, de az
alacsonyabb szinteken ez napi egy-két alkalommal
segithet csupdn. Koncentrljunk hit inkibb az
olyan méigidkra, melyek nem csata kézben hasznal-
hatéak (kiilénés tekintettel a pncél problémdjéra).
Néhiny hasznos vélasztds: pékmdszds (spider
climb), lithatatlan szolga (unseen servant), kicsinyi-
tés/nagyitds (reduce/enlarge), lcizés (change self),
elbjolds (charm person). baritok (friends) és a ri-
aszt (alarm). Egy vért (armor) vardzslat itt még ha-
tékonyabb lehet, mint a péncélunk, és e mellett
még varazsolni is szabad. Altaliban olyan varazsla-
tokat vélasszunk, melyek erSsen fiiggenek a hasz-
nalé szintjétél, mivel ebben jécskin felilmdljuk a
varazslékat. Ha mindendron akarunk timadé mégi-
it is, akkor a j6 oreg vardzslovedéket (magic missile)
javaslom (jél lehet vele bosszantani a veliink egyiitt
indult varazsl6t, mert nekiink mindig tébb lévedé-
kiink lesz).

Negyedik szinten Gjabb vardzslatokbél valogatha-
tunk: folytonos fény (continual light) eré
(strength), felejtés (forget), elmosédéds (blur), tiikor-
més (mirror image), A csapat tolvajit malhatjuk fe-
lil a léthatatlansdg (invisibility) és a nyitdvardzs
{knock) segitségével. S végiil igazdn .bardos" dolgo-

mes dobni az igy nyert kavicsot, ami védett a 4. sz-
intd mdgia ellen. A hatdst mindenkinek a képzele-
tére bizom...), mdsolat (duplicate); vardzsbot (magic
staff); lehetGség (contingency), permanens illazié
(permanent illusion), sarkinypikkelyek (dragon sca-
les)...

A birdok kézikényvében (The Complete Bard's
Handbook) tovabbi, kimondottan bardoknak valé
vardzslatokat is lelhetiink.

Tapolasi lehetoségek

Ha egy bird nemcsak regél a héstettekrd] és a
torténelemrd], hanem maga is részesévé vélik a dol-
goknak (mérpedig ez utdbbi a jellemz6), elkeriithe-
tetleniil begydit a tapasztalatai mellé némi vagyont,
.gazditlan” tirgyakat, s gyakran kap mindenféle ju-
talmakat az egyébként .teljesen onzetlen” segitsé-
gért. Ezek a jutalmak s tirgyak gyakran mégit is
hordoznak magukkal. Amikor elére megfontolt mé-
don éllunk neki gydijtégetni eme dolgokat, Shatatla-
nul a tipolds (tjdra lépiink. Ez bizonyos keretek ko-
z6tt ésszerd is, mi a fenének akarndnk begyiijteni
egy .hddeszupermehamégikus” csodapajzsot, ami-
kor dgy sem tudjuk semmire haszndlni?

Ha egy-két képességiinket az egekig javitjuk, az-
tdn az dsszes tobbit sutba dobva csak ezeket hasz-
néljuk, akkor kéros az eset - ilyenekkel nem kiva-
nok foglalkozni. Ha egészségesen is osztjuk el a td-
pokat, még mindig legaldbb két utat kévethetiink.
Az egyik esetben kizdrdlag az akcié kézben (értsd:
csata, kiildetés) haszndlhaté tipokat gyditjiik, 4lta-

sosem piszkolédik be, és sosem gydrédik. Fazék, ami-
ben teljesen hagyomanyos médon kell f6zni, azonban
képtelenség elsézni benne a kajit, Névjegycsomag,
amin mindig a célnak megfelel§ foglalkozds van fel-
tintetve. Gyiird, amivel megidézhetiink egy fickét,
aki az dltalunk meggyGzni kivint személynek min-
denféle - szimunkra hasznos - tandcsot ad, vagy bé-
szen helyesel minden szavunkra. Medal, ami véd az
alkohol hatisitél, igy sosem tudnak minket az asztal
ald inni. Hataslé, ami lathatatlanni tud vélni ha ma-
gra hagyjuk, igy nem kell félteni, ha nem fér be a la-
birintusba. Sip. amivel az elébbi lovat hivhatjuk ma-
gunkhoz, ha esetleg tiznapi jaréfolddel arrébb lenne a
kijarat.. Mentélis képesség. amivel kényelmetlen
helyzetben meg tudjuk kongatni a vdroska tdzharang-
jét, elterelve magunkrél a nemkivanatos figyelmet.
Lanthiir, ami hamis jaték esetén azonnal elszakad,
leplezend§ a hibankat.

Lehetne folytatni a sort, de jobb ha mindenki éndl-
16 otletekkel teszi gazdagabbd a sajét figurdjat. Azért
arra Gigyeljiink, hogy az igy szerzett dolgok hasznilha-
t6sdga ardnyban 4lljon a befektetéssel.

Magasabb szinten

Prébéljunk mindig hangsilyt fektetni a bérdok sa-
jatossdgaira, haszndljuk dalainkat, meggy6zdkészsé-
giinket, tovébbra is viselkedjiink az dtletek embere-
ként. Azért mert fél kézzel elbanunk egy tucat 6rids-
sal, még nem kell feltétleniil nekik esni. Egy egyszerd
médszer a visszafogottsigra: gondoljuk 4t mit tettiink
volna az adott szitudciéban elsg szinten. Ha csak ilye-

kat lehet csindlni egy vardzsszdjjal (magic
mouth) vagy fejlesztett fantom erdvel
(improved phantasmal force),

Hetedik szinten mér a harmadik szintd
vardzslatok is megnyilnak elSttiink. Az
egyik legfontosabb a mdgiatorés (dispel
magic), ami garantéltan egy bird kezében
a leghatékonyabb. Csata elétt kiilénésen
jél johet egy gyorsitds (haste) . vagy vém-
pirizécié (vampiric touch), Ez utébbi nem-
csak els ellenfeliinknek lesz kellemetlen,
de magunknak is igen jol fog jonni az a
plusz életerd! A tiizlabdét (fireball) senki-
nek sem javaslom, nehezen irdnyithats,
ha mindenképp valami tdmaddsra van
szilkségtink inkdbb a villimot (lighting
bolt} vilasszuk. Ujabb els6 szintd varazsla-
tokat érdemes hadba dllitani, mostanra
mdr ezek is kitartanak egy csata erejéig.
(Ha valaki minden tandcsomat kévette ed-
dig akkor ez 11-es THACO-t, és D2+7 seb-
zést jelent]) Tovibbra se feledkezziink
meg a buzdité nétdkedl, ezek az éneklés
utdn még szintnyi percig kitartanak (haté-
konyabb. mint a papok 4ldésa (bless), és
korltlan mennyiségben 4ll rendelkezé-
siinkre).

nek ugranak be, hogy: elfutok, szérnyethalok,
megadom magam, becsindlok, meg hasonlék,
akkor ugorjunk egy szintet. Elébb utébb tald-
lunk valami kénnyed megoldist. Ha nem jén
be, még mindig raériink bekeményiteni. Persze
vészhelyzetben (beholder bimul rink) ne vaca-
koljunk a finomkod4sokkal.

Allitdlag vannak bérdok, akik nekidllnak
mindenféle krix-kraxokat firklni, aztin meg-
probaljk elolvasni. Ha sikeriil, akkor j nyelv
sziiletett... Na j6, ez csak vicc akart lenni.

Ha elég ismert a neviink, elkezdenek min-
denféle alakok gyiilekezni koriilottink. Oket
nevezziik kévetdknek. Igaz vagy kitaldlt héstet-
teink vonzzdk a kevésbé merészeket, akik osz-
tozni vigynak a dicsGségiinkben. Nagyon hasz-
nos kiséret vlhat beldliik, amikor lednykérdbe
megyiink, vagy egy uralkod6félét akarunk
megltogatni. Az egyszerd rabloktdl megvéde-
nek minket az {iton - nem mintha nagy sziik-
ségiink lenne 1 - és j6 futrszolgdlatot is telje-
sithetnek.

Ha elég sokan ésszegyiltek, nekiallhatunk
valami kastélyfélét épiteni, aminek a védelmét
aztdn rdjuk bizhatjuk. Ha szerencsénk van,
akad kozottik néhany kevésbé botfiild. igy
akdr hézizenekart is létesithetink Egyvala-
mire azonban biztos nem alkalmasak - bar le-

Magasabb szinteken is olyan vardzslato-
kat valasszunk, amelyek sokdig kitartanak, és joval
a csata elStt elmondhatéak, ugyanakkor hargi ké-
pességeinket jelentSsen javitjak, és olyanokat. me-
lyek abszolite nem a csatdkra vannak kitalalva. Pré-
baljuk meg a lehetd legviltozatosabb vardzslatokat
kivdlogatni. Ha dlland6 csapatban kalandozunk,
probaljuk a tobbiek 4ltal hagyott drt betslteni. Ezzel
elérhetjiik, hogy pont akkor tudjuk brillidns elmén-
ket csillogtatni, amikor azt elvirjik télink. Ha hét-
koznapi helyzetekben igy esetleg problémdink is
adédhatndnak. igen valészindtlen, hogy erre valaha
is fény deriilhet.

Néhiny példa: tdzcsapda (fire trap), dimenzié
kapu (dimension door), tovabbfejlesztett lithatat-
lansdg (improved invisibility), granithr (stone
skin), 4tviltozds (polimorph self), Mordenkainen
sebessége (Mordenkainen's celerity), sziklabél ka-
vics {turn boulder to pebble) (Olyan teriiletre érde-
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laban a leggyengébb teriileteken javitva. Minden
olyan trgyat és extra tulajdonsdgot ide sorolha-
tunk, ami valamiféle. szabalyokban foglalt kockado-
bas esélyét javitja. A mésik viltozatba olyan dolgok
is keriilnek - legalabb fele-fele arinyban - melyek a
hétkoznapi szitudciokban hasznosak, és a szerepj-
tékhoz adnak értékes segitséget.

Az el6bbi csoportnal a .plusszos” dolgok mellett
olyasmiket érdemes begyijteni, melyekkel azon ké-
pességeinket pétoljuk, amikre — példaul IQ problé-
mdk miatt - nem futotta hagyoményos médon. Eh-
hez nem adok étleteket, mivel a dolog eléggé altals-
nos, és nagyon tdlmutat a bird kaszton.

A masodik csoport joval izgalmasabb szdmunkra.
Ehhez viszont allion itt néhdny étlet, kiiléndsebb
kommentdr nélkil:

Lant, ami sosem torik 6ssze. Zsebre rakhatd zongo-
ra. A mésik nem szemét gyényorkodtetS ruha, amely

het hogy elvillalndk - arra, hogy veliink jgjje-
nek a sarkany barlangjdba, Nem igazan kelti j6 hiriin-
ket, ha par nap alatt kipusztulnak.

Mindenkinek tudom javasolni a bardok kézikony-
vét, ahol kiillonféle kiegészitG otleltek mellett, Ggyne-
vezett KiTeket is talilhatnak. Ezek akir kiilon al-
kasztnak is tekinthetSk sokszindiségik miatt. Miel6tt
valasztandnk koziiliik, feltétleniil beszéljiik meg a
dolgot a meséldnkkel, mivel akad egy-két bizarr tulaj-
donsdg is...

Végill néhiny sz6 az osztottkasztdsdgrol (multi-
class). Az alapkényv ugyan nem timogatja ezt a lehe-
téséget, de opciondlis szabilyként nyugodtan megen-
gedhetjitk. A bardok kézikényve erre is tesz néhiny
javaslatot. Mint emlitettem, a bird a papok tudomd-
ny4tol 4ll legtévolabb. Nos. lemondva a gyors fejlédés-
161, létrehozhatjuk az abszolidt univerzalis figurdt: a
pap-bérdot...

Lionel Green



Bizonydra tdbben vannak koztetek, akik annak ide-
jén olvastak Larry Niven és Steven Barnes regényét, az
Alomparkot. Aki esetleg ezt biinds médon elmulasz-
totta volna: az Alompark egy hatalmas, Disneyland-
szer\ szérakoztaté-komplexum valahol Amerikaban, a
jové szazad kézepén. A mai vidimparkok festett fa- és
miianyagfigurdit hologramok, a jitékgépeket virtulis
valésdg-szimuliciék valtottdk fel, egyszéval tombol a
csticstechnika mindenhol. A mindenki szamdra nyitva
all6 programok mellett azonban van egy komolyabb is,
ez az dlomparki nagy Jaték, ami lényegében é1G szerep-
jaték, a mainal kicsit fejlesztettebb felszereléssel. A
hatalmas diszletek kozt foly6, nagyszabasi jatékokat
profi kalandozdk és jatékmesterek jatsszak. A progra-
mok célja prozai: felveszik Gket, majd a felvett anyag
alapjan filmet és otthon jitszhaté virtudlis valosdg ja-
tékot készitenek beldle. A jiték ezen kiviil bekeriil a
Park mindenki szimdra nyitva 4ll6 €16 kalandjai kozé
is.

A regény nagyon élvezetes: a képzelt jatékos-tarsa-
dalom, a jaték menete és maga a jaték nagyon iigyesen
van kidolgozva, szerepjatékos-szemmel olvasva egész
kéjmdmor beleélni magadat a szereplSk helyébe, s el-
képzelni, milyen j6 is lenne ,hivatésos" jitékosként
vagy kalandozéként egy ilyen jitékban részt venni.
(Ogy latszik, a regény a kinti RPG-tirsadalmat is megé-
rintette, mert két folytatisa is megjelent angol nyel-
ven.)

Mint tudjuk, sorsit, a szerepjitékositist, semmi-
lyen j6 kalandregény nem keriilheti el, féleg egy olyan
nem, ami a szerepjatékrdl ir. (Kicsit ironikus egyéb-
ként, ahogy azt a regényt is kérlelhetetleniil beszip-
pantja a szerepjaték-ipar, ami a kiviilallé szemével pro-
bal a szerepjitékrdl irni) Izgatottan vértam, hogy
kézbe vehessem az R. Talsorian Games Dream Parkjat,
Mike Pondsmith 1992-ben irt mivét, s megnézzem,
mit tudtak kihozni ebbdl az érdekes témabol.

Mit is?

A rendszer alapkoncepcidja kettds. Egyrészt beveze-
tést akar nyijtani a szerepjdtékba, mésrészt olyan
rendszert akar létrehozni, amivel egyszerd, de mégis
szérakoztatd, a klasszikus kalandfilm-hagyomanyok-
nak megfeleld egyestés kalandok jatszhatok bdrmilyen
viligban, birmilyen karakterekkel, kiilon kiegészitck
nélkiil, mindéssze a hatvan oldalnyi szabély segitségé-
vel. De kezdjiik az elején!

A kényv az Alompark felépitését bemutaté jopofa
Jtirdval" kezdédik, majd a QuikStart-rendszerrel, a
teljesen kezdg jatékosoknak szl résszel folytatodik.
Ez egyfajta szerepjiték-elemekkel (karakterek, szakér-
telmek, harc) bévitett tablas jaték, amiben a meséls
irdnyitja a gonoszokat a jatékosok ellen. Ezzel a résszel
két probléma van: elGszor is, szerintem nem nagyon
segiti annak megértését, hogy mi az a szerepjiték, mé-
sodszor pedig (s ez a kellemetlenebb), a prezentilt
rendszer teljesen jitszhatatlan. Kiprébaltam a hétéves
tcsémmel, akinek eldszor tetszettek a szines, eldre
nyomtatott karakterlapok, de a jaték hirom perc utin
teljes érdektelenségbe fulladt - a szabélyok nehézke-
sek és nagyon &ssze vannak csapva. Ez a rész tehdt,
tigy érzem, kudarc.

A kovetkez6 rész minden tovabbi magyardzat nél-
kiil belefog a rendszer ismertetésébe. Elsének ki kell
dolgoznunk a karaktert. Itt kovetkezik az egyik nagy
problémédm a Dream Park rendszerével: a szerzé §ssze-
mossa az dlomparki jaték karaktereinek és az ket jit-
sz6 jatékosoknak a fogalmdt, végképp lehetetlenné
téve ezzel egy kezdd szdmdra a szerepjdték megértését.

Az alomparki jitékban szerepld karakter mellett ugya-
nis ki kell dolgozni az 6t jitsz4 jitékos személyiségét
is, ami teljesen folésleges bonyolitds, és felvet egy
csomé sziikségtelen kérdést (elsGsorban azt, hogy mi-
lyen az Alomparkon kiviili vilg).

A Park jitékaban részt vevé karaktert kasztja (har-
cos, tolvaj, varazslé, pap, mérndk {mint Cyberpunkban
a techie), tudés, pszionicista, szuperhds, multikaszti),
ill. a kaszt alapjin tiz alapszakértelme hatirozza meg
(kdzelharc, 16fegyver, kézitusa, ismeret, biitykslés (tin-
kering), kitérés, iigyesség (athletics), lopakodds, éber-
ség, akaraterd). Szakértelemdobdsokndl egy nehéz-
ségtol fiiggd célszamot kell tildobni a szakértelem és
1D6 dsszeaddsdval. (A szakértelemprébak leirdsdnal -
Cyberpunk utdn szabadon - javasoljak, hogy ha a ka-
rakternek nincs meg a megfelels szakértelme, akkor,
ha lehetséges, a mesél6 valasszon ki egy ahhoz kozel
all6 alapszakértelmet, és annak felezésével dobasson a
szakértelemre.) Harcban a timadénak a fegyver tipusa
és a tavolsig szerint médositott harci szakértelem-do-
baséaval kell tildobnia a védekezd kitérés- vagy haritds-
dobdsat. A sebzést a fegyver sebzési besoroldsa és a td-
madott pancélja alapjdn 1D6-ot dobva egy tiblazatbél
lehet megéllapitani. A fegyver besorolisa Nagyon
gyengétdl (parittya) Kozmikusig (Mega-energiadgy)
terjedhet.

A rendszer szdmos, egy-két oldalon leirt, egyszerd
szabalyt tartalmaz, amikkel a Park-jatékokban felme-
riil6 szituiciék nagy része kényelmesen kezelhetd. Ta-
lalunk szabélyokat a kombindlt szakértelemdobasokra,
az autods iilddzésre és a harc minden lehetséges elemé-
re az automata fegyverektdl kezdve a kilonleges tama-
dési formakig (célzds, lefegyverzés, kiiités stb.) és a
gyogyuldsig.

A jaték legérdekesebb és legértékesebb része az op-
ciok leirdsa; ez a konyv leghosszabb fejezete. Tudni
kell, hogy az Alomparkban a karakterek nem tapaszta-
lati pontokat, hanem Jitékpontokat (Game Points)
kapnak. Ezek két dologra jok. A jatékosok részben fej-
leszthetik velik alaptulajdonsigaikat, részben kiilon-
bdz6 extrakat vasdrolhatnak belSlik egy-egy jaték
elétt az adott jaték idejére - ez utébbiak az opcick. Az
opci6k lehetnek kiilonleges képességek, vardzslatok,
pszi-er6k, famildrisok és felszerelési tirgyak. A felsze-
relési targyak kortipusok szerint vannak csoportositva
(é-/szépkori, Ujkori, Modern, Jévébeli). A meséls
minden jiték el6tt ad néhdny vezérvonalat az opcidva-
lasztdsra (pl. szupererdk tiltottak, felszerelési tdrgyak
max. modern szintig), és a jitékosok - jtékpontjaiktdl
fiiggden - felszerelik a karaktert az adott mesére. Az
opcickra koltott jatékpontok a mese végén tjra ,be-
kasszirozhatok" és a kdvetkezG mese eldtt ij opcidkat
lehet belSlik vasérolni.

Az opciG-rendszer telitaldlat: nagyon Ggyesen van
kidolgozva, és valédi Park-izt ad a jitéknak, hiszen ka-
rakteriink mesérgl mesére véltozik, csak alaptulajdon-
sdgai és kasztja marad meg.

Jatékpontokat sikeresen teljesitett meséért kaphat-
nak a jatékosok. Az XP-kkel ellentétben, jatékpontokat
vesziteni is lehet, ebbSl adédik a rendszer egy mdsik
nagyon szimpatikus vondsa: ti. az Alomparkban a ka-
rakter, mivel nem egy ,3llandé” vildg lakéja, nem hal-
hat meg. Ha a karakter a mese sordn meghal, csupin
elveszti jatékpontjai felét, de a kovetkezd mesében
mar ugyanugy ott lehet. A karakter csak egészen si-
lyos esetben halhat meg ,végleg" (ha jatékpontjai 10
ala csdkkennek, vagy a jatékos csal). Pontokat lehet ve-
sziteni még azért is, ha a jdtékos tonkreteszi valame-

lyik opcié-targyat vagy szabalytalansdgot kévet el, el-
rontja a tdbbiek szérakozdsat.

A kényv mdsodik része a mesélének ad tancsokat
a mese felépitésével kapcsolatban. Van egy &toldalas
felsorolds a kalandfilmekbdl ésszevilogatott hatdsva-
dész (de hatdsos) mese-elemekrél, melyekbdl kénnyd-
szerrel dsszeallithat6 egy szérakoztaté kaland. Vannak
itt NPC-k, tandcsok a jatékegyensily kialakitasara, tip-
pek a jatékrendszer egyéb tipusii felhaszndldsaira; van
egy felsorolds a kiilénbdzS kérnyezetekrdl (a fan-
tasytsl a mdsodik vilighdbords kalandokig), taldlha-
tunk egy mintakalandot, sét, megtaldlhatjuk az ere-
deti Alompark-regény Déltengeri Kincsvaddszat jatéka-
nak Dream Park rendszerbeli kidolgozasat.

Mindent dsszevetve, vegyesek az érzéseim a Dream
Parkkal kapcsolatban. A szerzék tébb helyen feleslege-
sen kavarjak 6ssze dolgokat; helyenként dgy tinik,
maguk sem biztosak, mit is akarnak. A jitékrendszer
viszont iigyesen van kidolgozva, bar pl. a harci rend-
szert kicsit nehézkesnek érzem, és a szabilyokban
tobb helyen érezni egy kis dsszedobottsdg-izt. A Jaték-
pont-rendszer kifejezetten j6, a mesélé-tanicsokkal
térsitva valéban példatlanul kevés szabllyal tesz le-
het6vé ,multi-genre" (kevert vildgid) jatékot, valészi-
nileg a vildg legrovidebb miikédé univerzalis rendsze-
re. A mesefelépitéssel kapcsolatos fejezet pedig a leg-
jobb ilyen targyi irds, amit valaha is lattam. Osszessé-
gében 1igy vélem, érdemes megismerni és kiprébélnia
Dream Parkot, mert jopar figyelemre mélté otlet van
benne, j6l visszaadja a regény hangulatt, és egyszerd-
en lehet vele révid, jépofa kalandokat mesélni.

Kodaj Ddniel
A TERVEZO VELEMENYE

Az oktdberi szdmban kozolt Mike Pondsmith inter-
jiban tobbek kozott a Dream Parkrdl is megkérdeztiik
a szerzét, O igy vélekedik a rendszerrdl:

- A Dream Parkkal mindig is az volt a baj, hogy nem
tudtuk eldénteni, hogy a jitékosokat az Alompark vi-
ldga vagy maga a rendszer érdekli. Amikor. elkésziil
tiink a jitékkal, dgy déntéttiink, kiadjuk az eredeti hi-
rom kiegészitdt, és megnézziik, mi érdekli az embere-
ket, mieldtt djakat csindlndnk. Pont most késziilget
egy Dream Park kiegészits, aminek Metasystem a ci-
me, ami Dream Park a park nélkil. Lényegében a
rendszert tartalmazza, a Dream Park hdttér nélkiil.

Ugy érzem, az eltelt évek sordn eléggé timogattuk a
Dream Parkot, de még nem sikeriilt eldénteniink,
merre menjiink tovibb vele. Minden jitékos-talilko-
26n megkérdezziik az embereket, akik a Dream Park
Centerhez jonnek - elég kevesen szoktak lenni -, hogy
mirél szeretnének hallani. Egyik felik azt mondja,
szeretnének tobbet hallani a parkrdl, a mdsik feliik
meg, hogy szeretnének t6bbet hallani a rendszerrdl.
Etté] nem lesziink okosabbak. Szerintem a Dream
Park rendszere nagyon j6, mert nemcsak, hogy barmi-
lyen kérnyezetben tudsz vele jitszani, de nagyon
kénnyen keverheted vele a kiilonboz6 kérnyezeteket,
sokkal jobban, mint birmelyik mds univerzilis rend-
szerben. Egyetlen kényvvel lényegében birmit jitsz-
hatsz. Ezen kiviil pont megfeleld ardnyban keveredik
benne a bonyolultsig és a meséldi szabadsdg. Ossze-
foglalva: a Dream Park nem halt meg, nem kell leirni.
Amint eldéntfiik, mit csindljunk vele, djra elévesszik.

BIBORHOLD



Ujra itt van Sylva Theomer!

Koszondm a rengeteg aggddd levelet, amiért az
el6z6 szambél kimaradtam. J6 érzés, hogy ennyi
melegszivi olvaséja van a Biborholdnak. Megnyug-
tatok minden érdekld6t, nem tortént semmi ba-
jom, csupan én is a most megjelent Magic: The
Gathering kartydval jatszottam, igy nem maradt
id6m frisra. De persze egy magamfajta hazibolcs
nem engedheti meg maganak, hogy csupan kedv-
telésnek éljen, én sem sajat szérakozisomra jat-
szottam, hanem azért, hogy megismerjem a jaté-
kot, és valaszolhassak az ezzel kapcsolatosan fel-
meriilt problémditokra.

ElsS és legégetdbb kérdés, hogy hol lehet ilyen
kartyat beszerezni. A Holdbazisban eddig hirom
alkalommal volt, de mindkét adag egyetlen nap
alatt elfogyott, a késén jovGknek mér nem jutott.
Ajanlom a telefonon val§ érdeklSdést.

Elszor is - a félreértések elkeriilése végett — né-
hény alapfogalmat szeretnék tisztdzni:

* elforgatds (tap) — a kartya elforgatdsa vizszintes
allapotba ()

* visszaforgatds (untap) — a kartya visszaforga-
tasa fiiggSleges allapotba ([J)

* f6ld (land) — azok a lapok, amelyekbs]l mana
nyerhetd

* mana (mana) — varazsenergia, amit a f6ldekbél
lehet nyerni

o kényvtdr (library) — azok a lapok, amiket még
most fogsz hazni

* temetd (graveyard) — azok a lapok, amiket mar
eldobtdl

* birtok (territory) — a fennhatdségod alé tartozd
1ények, varazslatok és targyak helye

* timadis — az az érték, amennyit a 1ény sebez

o védekezés — az az érték, amennyi sebzést a
lény elvisel

* célpont (target) — az, amire az adott varazslat
hat

* gyors hatds (fast effect) — szinte barmikor hasz-
nélhat6 képességek

* fenntartis (upkeep) — a visszaforgatds és a hi-
zas fazis kozotti iddszak, melyhez bizonyos lapok
hatésai tartozhatnak

B Birmikor meg lehet nézni az ellenfél temetdgjét.
W Az Eletszivasnal (Drain Life) nem gyégyul a va-
rézsld, ha ellenfele Gydgykendecsel (Healing Sal-
ve) vagy mds mddon kivédte a sebzést. De ha pél-
daul &t életpontot sebez, és ebbdl csak harmat fog
fel, akkor a maradék kettd életpontot megkapija.

B Célpont (Target) lehet a masik vardzslé is. A kis
szabalykonyvben ez nincsen benne, de a kiegé-
szité kényvben (Player’s Guide) mér vildgosan leir-
jak. fgy 16hetS Tdzgolyé (Fireball), Dezintegracié
(Disintegration) stb. kézvetleniil az ellenfélre. Esa
sebzésfelfogd képességek is hasznalhatéak (pl.
Orangyal (Guardian Angel)). Egyoldaliiva teheti a
jatékot, ha az egyik fél csak Villimokkal (Lightning
Bolt} rakja tele a paklijat, és 3—4 fordulé alatt ki-
végzi az ellenfelét, ezért gyakori, hogy a két jatékos
megegyezik abban, hogy a mésik fél mégsem lehet
célpont.
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B A Védskér (Circle of Protection) birmennyi
negativ hatds ellen véd, amig képes vagy tamada-
sonként egy-egy manét rikélteni.

B Minden hireszteléssel ellentétben még az Ener-
gia besugarzas (Instill Energy) varizslattal sem le-
het kétszer timadni egy kérben.

B Nem lehet a Lanyek gy6gyuldsa (Heal creatures)
és a Visszaforgatds (Untap) fazis kozott gyors ha-
tast hasznélni.

B Nem lehet egy olyan lény specidlis képességét
hasznalni még az ellenfél kérében sem, amely még
nem élt meg sajat birtokdn fenntartds fazist.

B A Lélekhalénal (Soul Net) akkor is gy6gyulhatsz,
ha valamelyik jatékosnak azért kellett egy 1ényt el-
dobnia, mert mar tébb mint hét kirtya volt a kezé-
ben.

W A jatékot akkor veszted el, ha valamelyik fazis
végére egy ala csékken az életpontod, vagy nincs
lap a kdnyvtiradban.

B Kevert fold (pl. Tajga) esetén mindkét f5ld jelen
van. Tehat az el6z6 példanal egy ErdGjards (Forest-
walk) képességgel megaldott szémy ellen nem le-
het védekezni.

B Amennyiben az ellenfélnél nincsen Viz, a Ten-
geri kigyoval (Sea Serpent) akkor sem lehet timad-
ni, ha megtanul repiilni, vagy valamilyen Foldja-
tést (Landwalk} kap, de Viz nélkiil is képes véde-
kezésre. Ugyanez igaz az Szigethalra (Island Fish)
is.

B Ha az ellenfél kijatszik egy Szirén hivésa (Siren's
Call) krtyét, akkor még haszndlhatsz olyan gyors
hatésokat, amiért a szérnyet el kell forgatni, de a
tamadasi fazisban az a sz6rny meg fog halni, mivel
nem tud timadni. Azonos a helyzet a Nettling Imp
képességénél is.

B A Banditak (Erg Raiders) kirtyaddal minden kor-
ben kell timadni. Ha mégsem timadsz, sebzGdsz
két életpontot. Az ellenfél megteheti, hogy Parali-
zist (Paralyze) mond rd. Amig nem tudod vissza-
forgatni, a kor végén a két életpont sebz6dést meg-
kapod.

B S3jit lényeid nem timadhatjdk egymdst, de
gyors hatdsokat alkalmazhatnak egymasra.

B Nem dobhatod ki a sajat kartyadat a birtokodrdl,
de vardzslatokkal megsemmisitheted. Ez példaul
akkor lenne praktikus, ha az ellenfél valamelyik
f6ldre Foldatkot (Cursed Land) mondott.

B Csak akkor dobhatsz kartyat a kezedbdl, ha lega-
1abb nyolc van nalad, netdn arra feljogosit vagy
kételez egy kartya.

B Nem lehet legdlis célpont nélkiil vardzslatot
hasznalni. Ez olyankor lenne j6 példaul, ha nin-
csen lény a palyan, de van a kezedben egy Visszai-
dézés (Unsummon) kartya, és gy6gyulndl a kék va-
rzslatok haszndlatdnal. Viszont ha példaul egyet-
len olyan lény van, amelyik védve van vérds szin
ellen, arra mondhatsz Villimot, de nem fogja se-
bezni.

B Csak akkor hasznilhatsz Regenerdciét, ha a cél-
pont haldlos sebet kapott.

B Egy korben egy 1ényt tobbszor is lehet regeneral-
ni, de mar az elsénél el kell forgatni.

B A gyors hatdsok mindig forditott sorrendben jit-
szbdnak le, de kartyat csak akkor kell levenni, ha
minden gyors hatas lejatszédott.

B Nem gydgyulhatsz egy bizonyos szind varazslat
hasznalatakor, ha az ellenfél valamilyen médon,
példdul Ellenvarizs (Counterspell) segitségével
megakadalyozza azt.

B Ha szémny idézésekor hasznalnak Ellenvarézst,
akkor az a szdrny a temetéSbe keriil.

B Ha az ellenfé] a temetGdbél animaél egy lényt, és
erre mondasz Visszaidézést, akkor a lap a kezedbe
keriil.

Es most kovetkezzen néhany példa, amelyek ért-
hetdbbé teszik a problémds részeket:

B Témad egy Atog, aminek 1-es timadésa és 2-es
védekezése van (tovabbiakban (1/2)). A védé egy
Varézslé (Prodigal Sorcerer} (1/1), de 6 képes elfor-
gatdssal, gyors hatdsként egy pontnyi sebzést okoz-
ni. Ha kijelélod véddnek, majd a sebzés kiszdmi-
tsa elGtt sebzel egyet az Atogon, akkor mar nem
tudja az 1 pontnyi sebzését bevinni, mert elforgat-
tad, és igy az Atog taléli a csatdt, a Vardzslé pedig
meghal. Azt megteheted, hogy kivéded vele a ta-
madast, ekkor az Atog veszit egy életpontot, a Va-
razslé pedig haldlos sebet kap. De ha van kéznél
egy Gydgyitd pap (Samite Healer), ami felfog egy
sebzést, akkor a Vardzslé visszalGhet, hiszen nem
kellett védekezésnél elforgatni.

B Ha az ellenfél egy Orids pokkal (Giant Spider)
{2/4) timad, és van két Unikornisod (Pearled Uni-
corn) (2/2) és egy Gydgyitd papod, akkor megtehe-
ted a kovetkezGt: a két Unikornissal véded az
Orids pék timaddsat, majd a sebzés kiszdmitdsa
utdn Gyégyité pappal felfogod az egyik sebzését.
fey mindkét Unikornis megmarad, de az Orias pok
meghal.

B Az asztalon van egy Kirdlyi bérgyilkos (Royal As-
sassin) (1/1), amelynek kiilonleges képessége,
hogy gyors hatdsként megolhet egy elforgatott
lényt. (Fontos megjegyezni, hogy nem annyit se-
bez, amennyi a lény védekezése, igy nem lehet
Gydgykendecsel megmenteni az aldozatot) Ha té-
mad egy lény, azt azonnal megblheti, még a védék
kijelolése eldtt, igy az a 1ény egyaltalan nem sebez.
Ha viszont van a birtokodon egy Varazslo, és azzal
akarod kivégezni, akkor a kgvetkezG torténik: a Va-
razslét elforgatod, igy okozol egy sebzést a Kiralyi
bérgyilkosnak. O is beforgatja a Kiralyi bérgyilkost,
amivel megbli az elforgatott Vardzslét. A gyors ha-
tasok ugyan forditott sorrendben jatszédnak le, de
csak a legutolsd hatés utdn kell levenni lapot a bir-
tokrdl, igy a Vardzslé is meggli a Kiralyi Bérgyil-
kost.

B Van egy lény a birtokodon, amelyiknek hatos a
védekezése. Az ellenfé] elmond ra egymas utdn két
Villimot, amelyek egyenként harom életpontot se-
beznek rajta. Ekkor még megmentheted egy
Visszaidézéssel, mert az fog elGszor bekdvetkezni.
Utdna elsiil a két Villam, célpont nélkiil. Az ellen-
fél nem donthet gy, hogy mas legyen inkdbb a
célpont.

Ha a legkdzelebbi szamig is kitart az érdeklddés,
tovabbra is taldlkozhattok hasonlé kérdésekkel és
valaszokkal. Természetesen valaszolok a szerepjé-
tékokkal kapcsolatos kérdéseitekre is.

QSulvr Cheomer
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,Az oriasok valinak a foldon abban az idében, s6t még azutén is, mikor
az Isten fiai bemenének az emberek lednyaihoz és azok gyermekeket

sziilének nekik.”

(Mazes 1, 6:4; Kéroli Gaspar forditasa)

I gazdn érvendezhettek idén a hor-
ror, a titokzatossig, a borzongds
és a titkok kedvelGi. Ugy latszik,
mds féldéntdli és -inneni témdkat
egyelSre kiakndzott a szerepjaték-

ipar, igy most hirtelen mindenki a természetfe-
letti lények, s6tét szertartisok és drnyékban buj-
kilé &si rémek felé fordult. Hogy csak néhdny
példit emlitsek, ilyen a Metropolis Ltd. elsS sze-
repjatéka, a Kult, aminek reklimszlogenje szerint
.A haldl csupdn a kezdet", ilyen a legiijabb Story-
teller-jaték, a Wraith (Lidérc), aminek ,Szembe-
siilj a Haldllal" az alcime, aztén ilyen a West End
Games univerzilis MasterSystemének 1j darabja,
az enyhén Cthulhu-utinérzés-izi Bloodshadows
(Vérarnyak), de emlithetném még a Shattered
Dreams-t (Szétzhzott dlmok) is, amiben dlmokat
manipulild féldéntili lényeket kell jatszani, vagy
a Psychosist (amir6l nem tudok semmi kézeleb-
bit) - és persze a Call of Cthulhu kiadéjanak Nep-
hilimjét, amelynek reklimjin a csdbité ,A tudo-
mény illazié, a térténelem hazugsdg" szlogen all.
Nyér elején kaptam eldszor kezembe egy egy-
oldalas ismertetdt a jitékrdl, és azonnal ldzba jot-
tem. Az ismertetd szerint az 0j ,okkult szerepjd-
tékban" foldéntdli Nephiliseket kell majd jatsza-
ni, akik egy emberi testbe kéltozve igyekeznek
elérni a szellemi felmagasztosuldst, az Agarthdt (a
fenti, nem pontos forditdsu bibliai idézetben az
Gridsok utal a Nephilisekre). A tudomdny és torté-
nelem minden nagy felfedezése, eseménye tulaj-
donképpen a Nephilisek mive: mindegyik vala-
mi dsszefiiggésben volt céljuk elérésével vagy el-
lenfeleik legySzésével. A Nephiliseknek ugyanis
szdmos ellenségiik van: az okkult tudomanyok ta-
nulményozdsa kézben egy sor titkos szervezettel
kell szembenézzenek, ilyen tobbek kézott a temp-
lomosok tirsasiga. Ismerve a Call of Cthulhut,
egészen katartikus hatds RPG-re késziltem fel.

Aztéin megkaptam és elkezdtem olvasni a vas-
kos szabalykényvet, és lelkesedésem hamar ér-
deklédéssé, majd bosszankoddssd transzmutdlé-
dott (hogy stilusos kifejezéssel éljek). Mieldtt
azonban ennek okait elmondandm, lassuk a jé-
tékrendszert!

(Megj.: mivel a rendszer - nem til meglepd
médon - lényegében a Call of Cthulhubél (COC)
van 4tvéve, t5bb helyen tovabbi magyardzat he-
lyett annak rendszerére utalok majd vissza.)

Alapok - a vilag

A Nephilim RPG napjainkban jitszodik, a ka-
rakterek azonban, akikkel jitszunk, sokkal-sokkal
régebbi korokbél szirmaznak - a féldtorténet
Gskorabél.

A kényv mésodik fejezetébdl, az alapok tisz-
tizdsa utdn, megismerhetjiik a vilig keletkezé-
sének és Gstorténetének valddi lefolyasit. Esze-
rint a Foldet a Kdoszbdl kialakuls 6t bolygd
(sorrendben Merkir, Vénusz, Hold, Mars és Ju-
piter) hozta létre, energidjukat prizmaszerden
egy pontba dsszpontositva. Innen ered az 6t ,mé-
gikus mez&" (magic field), a Tdz, Levegd, F5ld,
Viz és Hold és emiatt vannak a kiilénbdzé boly-
gok hatdssal a foldi életre (Id. asztroldgia), ill.
vannak kapcsolatban az egyes bolygdk az egyes
elemekkel (ld. alkimia).

A F6ldén kezdetben a szédité magikus ergvel
rendelkezé dinoszauruszok uralkodtak, az 6 he-
lyiiket azonban atvették az elsé Nephilisek, akik
akkor Kalmnak nevezték magukat és a maiaknal
sokkal hatalmasabbak voltak. Mesterfokra fejlesz-
tették az 6t magikus mez§ hasznalatt, de nem si-
keriilt elérniiik az dhitott magasabb létszintet, az
Agarthdt, mert a hatodik mezét, a Nap erejét nem
voltak képesek uralni. Ezért elkezdték nemesi-
teni a Nap erejével biré majdani emberfajt, hogy
veliik keveredve hozzdjthassanak az ahitott erd-
héz. Az emberek azonban egy ,drulé" Nephilis
hatdséra fellizadtak uraik ellen. Kézben az Atlan-
tiszba becsapddott egy Szaturnuszbdl érkezs me-
teorit, amitdl a Nephilisek egy része elpusztult, a
tobbi legyengiilt. E meteorit anyaga az orikalkum
(orichalcum), ami azdta is haldlos méreg a Nephi-
lisek szdmdra.

A Nephilisek az id6 mildsdval rdjéttek, ho-
gyan hozhatjék létre a Sztdzist (Stasis), egy tar-
gyat, amiben képesek térolni migikus energidju-
kat, s igy akkor is életben maradnak, ha testiiket
elpusztitjdk. Ekkoriban szoktak rd arra is, hogy
embereket haszndljanak Gjabb megtestesiiléseik-
hez, sajit maguk éltal felépitett testek helyett (a
megszallt emberi testet simulacrumnak nevezik -
a 526 latinul képet, hasonmadst jelent).

Az egyiptomi fdradk kora utin az emberek
nagy része elvesztette a Prométheusztél kapott
tuddst. Azon kevesek, akik megdrizték, féltéke-
nyen vigydztdk, tébbnyire titkos tdrsasdgokat for-
milva a Nephilisek ellen. Az ezutdn kezd6dé idé-
szak — kézismert nevén tdrténelem - valgjiban a
Nephilisek és ellenfeleik felszin alatti csatdroza-
sainak sorozata, melyben tébben is (pl. a templo-
mosok ill. bizonyos Nephilisek) a vilig feletti ura-
lomra térnek.

Mi is tehat egy Nephilis, mindezt 6sszefoglal-
va? Szellemi lény, aki ismeri a vildg val4di felépi-
tését (bar nem mindentudo), és amely képes em-
beri testbe koltézni. Célja minél tébb mégikus tu-
dds osszegyijtése, hogy elérhesse az ahitott
Agarthit.

Karaktergeneralas

A Karakterlap kitéltése ugyancsak emberpro-
bélo feladat a Nephilimben, ezért csak a f6bb 1é-
péseit ismertetem,

Mindenek el6tt tudni kell, hogy a Nephilisek
létének (és ugy dltaldban a vilig mikédésének)
alapja a Ka. A Ka egyfajta életers, a mdagikus
mezSk egyikének megnyilvinuldsa, a szabély-
kényv kurta definiciéja szerint ,nem energia,
anyag, vagy szellem, hanem valamennyi egyszer-
re" (hmm... nesze neked, jitékos). A Ka-nak a ma-
gikus mezdk sziminak megfelelden alapban 6t
fajtdja van (van néhdny specialis vilfajai is, amit a
Nephilisek nem birtokolhatnak, ilyen a Nap Ka-ja,
a Solar-Ka). Valamennyi nagysiga egy pontérték-
kel van jelezve a karakterlapon. A Ka amolyan
univerzdlis tulajdonsdg, mindenben szerepe van:
moédositja a megszllt test tulajdonségait, szerepe
van a vardzsldsban, segit mis Nephilisek felisme-
résében és lehetGvé tesz egyfajta szavak nélkiili
kommunikdciét is. Ha a Nephilis Ka-ja nulldra
csokken (pl. orikalkummal valé taldlkozdstol),
megsemmisiil, szétdrad a magikus mezékben.

Az 6t Ka egyike a Domindns Ka - ezt kell el6-
szor kivélasztani, erre 22 pontot kap induldsként
a karakter. A Domindns Ka meghatdrozza a karak-
ter alaptermészetét és a tobbi Ka-tipus értékét.

A Ka-értékek kikalkuldlasa utdn ki kell valasz-
tanunk a karakter Metamorfézisanak (Metamorp-
hosis) tipusat. A Metamorfdzis a karakter valodi
alakja, ami szorosan kapcsol6dik a domindns Ka
tipusihoz. Minden test, amit Nephilisink meg-
szdll, elkezd dtformélodni ebbe az alakba. A Meta-
morfézisnak 6t terillete van (fej, kéz, bér, illat,
hang), mindegyiknél egy 0-tol 20-ig terjeds szam
jelzi az dtvdltozds szintjét (6sszeadva az értékeket
egy 0-tdl 100-ig terjedd érték jon ki).

Kilenc tipust taldlunk a vélaszthaté Metamor-
fozis-formdkndl, olyanokat, mint a Dzsinn, a
Fénix, az Angyal, a Szatir és a Tiindér. A tipusok
leirdsai nagyon hangulatosak, érzékletesek; vala-
mennyi tipust egy ,Kinai Portréval" is jellemzik
(,Ha ez a tipus egy természetes jelenség volna, ez
meg ez lenne; ha egy mitikus lény volna, ez meg
ez lenne; ha egy miivészi alkotds volna, ez meg ez
lenne" stb.).

A Metamorfézis utin Arkinumot (Arcanum)
kell vélasztanunk. Ezek egyfajta Nephilis-torzsek,
melyek tagjai kéz6s célért kiizdenek vagy egy bi-
zonyos tulajdonsdgban hasonléak. Neviik megfe-
lel a huszonkét tarokk lapénak.
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Ezutin kévetkezik az egyik legizgalmasabb
1ész, a korabbi életek kidolgozdsa. Tizenegy idé-
szak van megadva; a jatékos vélaszthatja ki, hiny-
ban akar megtestesiilni. Mivel minden megteste-
siilésért 2 Ka-pont levonds jir, nem lehet nagyon
tobzédni. A tizenegy nagy iddszak igyekszik ma-
gaba foglalni a vilig torténetének nagy forduls-
pontjait, mint pl. Jézus sziiletése és halila iddsza-
mitisunk kezdetén vagy a poganysdg eltérlése
830 kériil. (Jézus egyébként a nulladik arkdnum,
a Bolond (skiz) Nephilise volt, 6ntdrvényd igehir-
dets. Nem hallgatott a hirom legnagyobb akkor
aktiv arkinum kéveteire és a maga atjat valasz-
totta. Ellenfelei aztdn a keresztre kényszeritették,
ahol egy oldaldba défétt orikalkum-lindzsa pusz-
titotta el a benne lakoz6 Nephilist. Elnézést a
hivéktdl )

Minden életben kapunk bizonyos mennyi-
ségll szakértelmet, élettapasztalatot az adott kor-
16l (Life Experience - érdekes szakértelem-6tlet),
valamint meghatirozott mennyiségi magikus is-
meretet. A kordbbi életek utdn lithatunk neki je-
lenkori megtestesiilésiink kidolgozaséhoz. A si-
mulacrum felépitése normdl karaktergenerélds-
hoz hasonlit és eléggé hasonld a Call of Cthulhu
rendszeréhez, csak kicsit helyre van pofozva, pél-
daul csak 6t tulajdonsigunk van: az Eré
(Strength), Egészség (Constitution), Intelligencia
(Intelligence), Ugyesség (Dexterity) és 1j darab-
ként a Karizma (Charisma). A fejezet végén hu-
szonnyolc simulacrum-példt taldlunk; ezek alap-
jan valaszthatunk, de generdlhatunk sajét simu-
lacrumot is.

Van még hdrom érték, amirél nem széltunk. A
Ch'awe az egészségbdl szdrmazik és lényegében a
COC-s Magiapontok megfelelSje. Az Athanor az
alkimidhoz szitkséges kiilénleges Ka (hogy ez mi-
nek kellett?). Végiil, a Khaiba pontok egyfajta
SAN-értéket képviselnek: minden balsikernél
eggyel nének és ha bizonyos esetben (egy erds va-
rdzslat hatdsa alatt) nem sikeriil értékiik f6lé dob-
ni, a Nephilis elveszti 5nkontrolljat és bizonyos
iddre egyfajta elemi szdrnyalakba valtozik.

Az Bsszes adat rogzitése utdn kész a karakter.

Jatékrendszer

Ez Chaosium-szokds szerint elég kurta rész,
minddssze dtven oldal. A jatékban az akcidk szi-
muldlisa 4ltaliban a szazalékdobisokra ill. a

COC-bél mar ismert ellenalldsi tiblira (Resis-

tance Table) épiil. J6 Gtlet, hogy immdr minden
tulajdonsighoz tartozik egy szdzalékérték, ami a
tulajdonsigbdl kézvetleniil eredS szakértelmet
jelképezi: pl. az er6bél az ErSlksdés (Effort), a ka-
rizmdbol a Meggydzés (Persuasion) szirmazik.

A szakértelemrendszer a szokasos; érdekes
médon még arra is tettek némi halvany kisérletet
a szerz6k, hogy a szakértelmeket sszekdssék a
tulajdonsagokkal (de azért a rendszer - szerintem
- alapvetd logikatlansiga, nevezetesen, hogy a tu-
lajdonségoknak abszoliit semmi koze a szakértel-
mekhez és viszont, megmaradt). Szakértelem-
dobdsoknal a szakértelem értéke ali vagy vele
egyenlét kell dobni; 99-es és 00-s dobds balsiker,
a szakértelem egytizede alatti dobds kritikus si-
ker. Mivel a tobb testet megjart Nephilisek egyes
szakértelmei akar 100% f6lé is nShetnek, killsn
(véleményem szerint kissé zavaros) szabalyok vo-
natkoznak a 100%-osndl nagyobb szakértelmek
haszndlatira.

Erdekes étlet a Potencidlok (Potentials) beve-
zetése. A COC-ban még csak a mérgeknek van
POT+ja; itt mar mindennek, a kérhizakrél kezdve
a csalddi kapcsolatokig. A kelld kidolgozottsdggal

BIBORHOLD

felvdzolt rendszerrel kénnyen és egyszerden szi-
mulilhaték a jaték azon elemei, amik gyakran
elkeriilhetnek, de nem érdemesek r4, hogy a
mesélS részletesen kidolgozza Gket, mint pl. az
okkult kétetek utdni kutatis vagy a kérhdzi dpo-
lés.

Harc és sebzddés - az 6t megérdeml§ terjede-
lemben, hat oldalon foglalkoznak vele. Semmi
forradalmian Gj nincs ebben a részben, ezért nem
is vesz6dém a felvazoldsaval. Legyen elég annyi,
hogy (a szakértelemrendszerhez hasonléan) 1é-
nyegében a COC harcrendszerének csiszoltabb
valtozata.

Tapasztalat - a mdr ismert mddszerrel oldot-
tak meg: ha haszndltunk egy szakértelmet, a jaték
utin 1D100-zal f6lé dobva 1D6-tal megnévelhet-
jiik értékét. A Ka annyiban kivétel, hogy két hasz-
nélat kell a néveléséhez és alkalmanként 1D3-1-
gyel né. A rendszer aldl egyediil a2 Metamorfézis
kivétel, amit bizonyos viselkedési formdkkal és
cselekedetekkel novelhetiink ill. csokkenthetiink.
Pl. egy tiz-domindns karakternek né a Metamor-
fzisa, ha dohdnyzik vagy gyiijtogat, és csokken,
ha eldzik vagy sokat tétlenkedik (hiszen a tiz 1é-
nyege az aktivitds, az llandé lobogs).

A fejezet végén egy masfél oldalas elmélkedés
foglalkozik az Agarthaval és elérésének feltételei-
vel. Ez utdbbiak: 90 Ka-pont, 100 Metamorfézis-
pont, egy 90%-0s okkult szakértelem és egy 90%-
os harmadik kori mdgia (1d. albb).

Magia

Tetemes részt, hatvan oldalt foglal el a kilén-
féle migidk felsorolisa. Hiromféle mdigiatipus
van: a Boszorkdnysag (Sorcery), az 1dézések (Sum-
monings) és az Alkimia (Alchemy). Mindhdrom-
nak hirom szintje van, melyeket Kéroknek (Circ-
le) neveznek. Egy adott varazslat létrehozdsihoz
szitkség van egy Fékuszra (Focus), ami Gsszegydjti
a vardzslatba fektetett energidkat (dltalaban egy
papir a vardzslat leirdsval), ezen kiviil bizonyos
mennyiségd Ch'awe-ra és két szakértelemdobis-
ra: egyet az adott mégia adott szintjére vonatkozé
képességgel, egyet pedig az adott vardzslathoz tar-
tozé Ka-tipussal.

A varézslatok nem tidl mellbevigdak, de kells-
en ezoterikus hangulatiak. A legérdekesebb az
Alkimia, a kiilénb6z6 porok és golemek gyartasa-
nak tudomdnya. Erdekes mddon az Alkimia Har-
madik Kérét, a Bolcsek Kovét nem irjdk le, mond-
van, hogy az elképzelhetetlen hatalmat biztosit és
- mivel az alkimia fiatal 4ga a migidnak - eddig
még csak nagyon kevés Nephilis tudta elérni.

Egyéb

A kényv utolsd fejezete az okkult viligképpel,
okkult titkokkal foglalkozik: egy rovid esszé mel-
lett tartalmaz egy felsoroldst a F6ld mdgikus he-
lyeirdl, egy hosszi fejtegetést a titkos tirsasagok-
16l (szdimtalan példaval), egy bestidriumot, egy
NPC-tdrat és egy haromoldalas meseétlet-gydjte-
ményt. Erdekes és hasznos fejezet, de van egy na-
gyon nagy hibdja - a sziikségletekhez képest ret-
tenetesen révid.

Végiil, amire nem jutott hely: rengeteg érde-
kes aprosdg talalhatd a kétetben, ilyen példul a
napok és hénapok asztroldgiai rendszere vagy a
Nephilisek a Khaiba melletti masik két halal-
szer( dllapota, a Shouit és a Narkézis (Narcosis).
Ha valaki kivancsi ezekre, fedezze fel maga; él-
vezni fogja.

Most pedig kévetkezzék a jatékrdl kialakult
képem. Mdr a kétet dtlapozdsakor is kellemetlen
érzésem volt amiatt, hogy nem igazin éreztem,

milyen is ez a jaték. J6, jo, okkultizmus meg vin-
dorlé éterlények, de attél, hogy 6sszedolgozzuk a
nyugati okkult hagyomdny elemeit, attdl csak a
teste van meg a jatéknak, a lelke nincs. Azt hi-
szem, bér j6l 6sszehordtak a témaban mindent,
amit lehetséges, a szerzéknek nem sikeriilt a jd-
téknak kellden markins arculatot kialakitaniuk.
A konyv végi kalandétletek jopofék ugyan, de iga-
zabdl nem kiilonlegesek — ezek kedvéért ugyan
nem kellett volna kiilén RPG-t irni, mert barmi-
lyen jatékba étiiltethetSk.

Egy mdsik bokkend: gondoljunk csak bele, mi-
lyen gondokat vethet fel egy emberfeletti lény el-
jatszdsa, aki 6l ismeri a vildg valédi természetét!
A problémat lathatéan a szerzdk is érezték: emi-
att van, hogy a 230 oldalas szabalykényvbdl kb.
nyolcvan oldalnak biztos ismerete, tovibbi het-
vennek legalibb feliiletes ismerete sziikséges
csak a karaktergenerdlishoz. A jatékrendszer ma-
ga révid ugyan, de akkor még mindig nincsenek
mesedtleteink és mélyebb ismeretiink a jaték vi-
lagardl, az egész jaték céljardl - az utolsd hatvan
oldalnyi hattér édeskevés. A célt sem igazin ér-
zem: az Agarthdrdl sz616 kurta fejtegetésben az
frék — mondvan, hogy a teljes kifejtéshez kiilén
kényv kéne - igazdbdl semmi konkrétat nem fr-
nak le. Miért jatsszak a karakteremmel olyan
célokért, amikrél igazabdl fogalmam sincs?

Zavaré az is, hogy a szerzék egyetlen kdsza és
jelentéktelen utaldst leszdmitva egyaltaldn nem
sietnek hangsialyozni, hogy bir a jiték a valds vi-
ligban jétszédik és nagyrészt valés okkult ira-
tokra épiil, alapvetSen teljes fikcid. Ennek valé-
szinileg az az oka, hogy 6k maguk pont ebben a
vilagképben hisznek (nem tudom, igaz-e a kényv
elején leirt torténet, mindenesetre ligyes a k&ds-
sités). Ez azonban még nem ok arra, hogy igy is
adjdk eld, féleg akkor nem, ha szerepjatékot ir-
nak. A szerepjdtékokat mar eddig is elég sok vid
érte azzal kapcsolatban, hogy ésszezavarjdk az
embereket a valdsig és a fantdzia szétvilasztiss-
ban. Ezt a vidat talin nem kéne pont egy olyan
jatékkal megtimasztani, amit rdadisul még a si-
tanizmus vddja is érhet - és, akirmennyire is
minden valldson kiviil all6 vagyok, el kell ismer-
nem, joggal. Nem beszélve arrd], hogy az okkult
tanitdsok valogatds nélkiili keverése kifejezetten
kellemetlen annak, akit térténetesen érdekel a té-
ma, mert a szerzdk sehol sem 4ruljik el, mi a ki-
taldci6 és mi a val6sag a leirtakbdl, igy j6l 6sszeza-
varjik az érdeklGdét. Azt azért mégsem kéne tet-
tetniiik, hogy a vilig minden titkdnak tudéi.

Mit is legyen tehat az zarsz6? Javaslom a Nep-
hilimet azoknak, akiket érdekelnek a nyugati ok-
kultizmus tanitdsai vagy j6 6tletekre vigynak hor-
ror/okkult izd meséikhez. Mert &tletbsl van
béven. Hogy jdtszani lehet-e, vagy inkibb érde-
mes-e a Nephilimmel, azt azonban a tekintélyes
Playtesters felsorolas ellenére is kétlem — nem hi-
szem, hogy a jaték barmi 4j RPG-élményt tudna
nyijtani. De ezt persze majd az olvasékszonség
donti el.

Egy dolog mindenesetre maradt, amit a Fsld
osszes titkdnak megismerése utin sem tudok fel-
fogni: miért feminista ez a jiték? Mert feminista.
A bevett gyakorlattal ellentétben mindenhol csak
nénemd személyes névmdst haszndl és a foglal-
kozdsoknal olyanokat sorol fel, mint Sziilészng,
Egyediilall6 Munkanélkiili Anya és Kélténé. A ko-
lofonban (a szerzék, munkatarsak stb. felsoroli-
sanal) kozlik, a Nephilim kizarlag ndknek szél...
Nem egészen értem, hogy ezzel most a férfiaknak
vagy a néknek akarnak rosszat,

Kodaj Déniel
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Halihé! Itt a Télapd! Vagy talin mar csak a nyomai,
mert a fene tudja mikor jelenik meg az, amit most pé-
tydgok. A bevezetd a szokasosndl révidebb lesz, mivel
mint mindig, most is ez készil el utoljira, és mdr igy
is késésben vagyok. Eppen most csicseregte a fillembe
az elektromos futdr (magyarul telefon), hogy megjot-
tek a friss Magic paklik a Holdbézisba, tehit sietek,
mert rendkiviil fontos megbeszélésre kell mennem
(ezt a tobbi szobaban il emberkének mondtam, in-
dokldsul hirtelen tivozisomra).

A hagyomanytisztelet azt kéveteli, hogy egyetlen meg-
szokott ,fejezet” cimet se hagyjunk el, még akkor sem,
ha éppen nincs benne semmi. Lehet, hogy éppen az
itt titongo iires reklimfelilet észténdz néhany em-
bert klubalapitisra. Szerintem télen legalbb olyan jél
lehet klubot csindlni, mint birmely mas évszakban.
Ha egy medve képes arra, hogy a j6 hideg barlang he-
lyett egy kellemetlenil talfitstt szobiban senyvedve
billentydket csapdosson, akkor nyugodtan elvirhatom
havonta legalabb harom-négy embertdl, hogy létrehoz-
zon egy szerepjaték klubot, és nekem ne kelljen mar-
hasigokkal feltéltenem az erre szint helyet.

B Csap6 Andrds Bp.

“Hellé Maci! Ma keriilt a kezembe a BIBORHOLD okt5-
beri szdma, és miutdn kiolvastam, rdjéttem, hogy
most mdr muszéf egy levelet irnom. Ugyhogy most egy
kis kritika kovetkezik. 1. Nem viszitek kissé tilzdsba a
jitékismertetket? Mert szerintem 5 oldal enyhén
szélva is sok (fdleg egy olyan jitéknak, mint a Castle
Falkenstein).

Ez utébi megjegyzésemrdl még valami beugrott:

- Miért van az, hogy a jitékkészitck abbéli gorcsos
igyekezetiikben, hogy valami dfat alkossanak (és ne
latszédfon koppintdsnak) olyan szérnyd, zavaros dol-
gokat hoznak létre, mint a C.F? Szerintem rendkivil
nagy baromsdg az ilyen zavaros jiték & vilg. Vagy csak
ilyen szegényes a fantdzidjuk, és nem képesek elsza-
kadni a Foldtél? Az a kevés ismerdsém, aki tud vala-
mit a szerepjatékokrdl, szintén hasonlé véleményen
van; az igazdn f6 jitékok azok, amelyek tiszta kérnye-
zetben jitszédnak, tehdt nincsenek ilyen groteszk ke-
veredések. Lehet, hogy egy kicsit maradi vagyok, de
nekem jobban tetszik a hagyomdnyos fantasy (pl.
AD&D vagy MERP) a hagyomdnyos sci-fi (pl. STAR
WARS). 2. A novellikré6l szélva csak annyit jegyeznék
meg, hogy szerintem nincs til sok értelme részletek
kozlésének, jobb lenne pir igazi novella (s lehetdleg
magyar szerzdtdl). Pozitivumok: Kaland étletek (és ka-
land étletet adé cikkek: pl. a viros szerkesztése vagy
az NPC-k): én minden cikket elolvasok, ugyanis renge-
teg étlet talilhaté minden kalandmodulotokban... A
szokdsos rovatokat most inkabb nem dicsérem, mert
azok mindig jok... Az tjsdg egésze még mindig nagyon
pozitiv képet mutat. Remélem tovibbra is igy marad.”

A leveled végével kezdem. Orillok, hogy szerinted
még mindig pozitiv képet mutatunk, mert ilyenkor té-
len amigy sok negativ dolgot hallhatunk (ha méshol

nem, hit az iddjirdsjelentésben). A szokdsos rovatok
kozil azért legaldbb engem dicsérhettél volna, mond-
juk dgy féloldalon keresztil. Azért nem haragszom.
Ami a novelldkat illeti, igazad van: nem tdl szerencsés
havi részletekben kéz6lni dket, de sajnos néha erdsza-
kot kell tenniink az ésszerdségen, mert kar lenne ki-
hagyni egy j6 novelldt a lapbl csak azért, mert picit
hosszi. Egyébként szerintem egy novella nem attél
igazi, hogy r6vid. A jatékismertetdkrdl: direkt megkér-
deztem egy fiiggetlen olvasénkat, aki a honorarium
felvétele utan igy nyilatkozott a kérdésrdl: "En soha
nem azt szamolom, hogy egy ismertetd hany oldalas,
csak az érdekel, hogy mennyire érdekes”. Persze Ggy
vettem észre, szimodra nem volt tdl érdekes maga a
jaték sem. Nekem példaul tetszett, féleg az, hogy a
kockat kirtydval helyettesitették. De hit ugye - izlé-
sek és pofonok. Van példaul egy kollégam, aki az olyan
sajtot szereti, ami egy picit mdr tdlérett, és a szine is
kissé z6ldes (magyarul j6 penészes). Tovabbd, ha nem
fogy el rogton, akkor a maradékot mér ketrecben kell
tartani, és az intelligensebbeket meg lehet tanitani né-
hdny egyszeribb kézjelre is. A legtehetségesebbek két-
labon allva tudnak pitizni egy kis kockacukorért. Hir-
telen nem jutott eszembe jobb példa az emberek kii-
lénbozéségére, de talin érted, mit akartam mondani.
Nem vagy maradi, csak nem szereted a penészes saj-
tot. Ez nem baj, csak nem szabad lebarmolni azt, aki-
nek ez a kedvenc kajdja.

Ugy vettem észre, hogy mostaniban minden egyéb-
bel foglalkozok, csak magammal nem. Ezért gy dén-
tottem, adok egy kicsit az egémnak, mert kell egy kis
dicsfény, meg minden ilyesmi. }6jjon tehit egy idézet
Portrusching Tamds levelébdl: ,Mellesleg a mdr emli-
tett oktoberi szdm egész J6 volt, de elkévettetek benne
egy atombakit: kihagytitok a lev. rovatot, és megpré-
béltitok poénos beszélisokkal eltussolni ezt a megbo-
csdthatatlan bidnt (Macimdnok, meg jeles szerzé -
mondjuk j6 poénok, de...). Széval ilyet ne csindljatok!”
Reszegi Liszlé: ,Gondoltam tollat ragadok és levelet
irok nektek, egyrészt mert megjelenése 6ta mindig
megveszem a lapot, és még eddig egyetlen levelet sem
frtam, mdsrészt hidnyoltam az oktéberi szimbél azt a
rengeteg 6korséget, amivel minden hénapban firasz-
tod a nagyérdemiit. Ha hiszed ha nem, az dltalad veze-
tett levrovatnak kiilénleges gyégyhatdsai vannak! Pél-
ddul, ha este nem tudok aludni, akkor elegendé elé-
kapnom néhdny Biborholdat, elolvasni a levrovatot,
majd az ott leirt poénjaid hatdsira - érthetetlen mé-
don - mindig nagyon firadt leszek, mintha a nap 24
6rdjabél 20-at logaritmusos és exponencilis egyenle-
tek megoldisival toltsttem volna. A levrovat lefd-
raszté hatdsain mdr csak a néhiny éve a TV-ben veti-
tett, a nézék korében oly nagy sikert aratott KOZJA-
TEK tesz tiil. Maci, a te rovatod gondolati mélysége
megkézeliti a fent emlitett misorét. De azért remélem
nem véltozol meg, és nagyobbndl nagyobb bédiiletes
hiilyeségeket teszel kézzé."

Na ennyi elég az 6ndicsditd alrovatbél, mert dgyis a
censor dldozata lenne a maradék rész. Ma sokkal jobb
kedvem van, mint tegnap, ezért még a KOZJATEKOS
dolgot is dicséretnek fogom fel. Ha nem igy lenne, ak-
kor szégyenemben kénytelen lennék hamut énteni a

fejemre, és megszaggatni a ruhdmat, mint ahogy az dsi
egyiptomiak csinaltdk az adészedg latogatdsa utan. De
mivel nem akarom az asszonyt varrasi munkilatokkal
terhelni, ezért csak mosolygok az egészen, bir kézben
halkan megjegyzem, hogy szerintem a levrovat nagy-
sigrendekkel nagyobb kézdnségnek szél, mint a
KOZJATEK.

Ugy dontsttem, hogy ezentil ez is llandé alrovat lesz.
Most ugyan nem kell semmit helyreigazitani, de a ha-
gyomany meg stb. miatt nem maradhat ki (Lisd:
KLUB). Egyébként is, Smack baritom megkért, hogy a
nevét mindenképpen emlitsem meg,

Most pedig az elsg levél szerzgje dltal bekiildstt betét
dal kévetkezik.

Ezt a kifejezést maga a Szerzg hasznalta, hozzatéve:
versnek nem nevezném"”. Mivel ez itt nem az Elet és
Irodalom, hanem egy egyszerd alrovat, ezért még egy
kissé onkritikus mifaji meghatdrozis sem lehet aka-
dalya a b. d. megjelenésének.

A VAK BARD DALA

Szdrnyas féreg, tiizes lehelet,
elpusztitani alig lehet
Hatalmas pikkelyek, karmok,
Bérét nehezen iiti 4t kardod.
Ha beléd mar, biztosan véged
T6bbé senki sem timaszt fel téged.
A kincshalmok csabitdsdt

Ha lerdzni nem tudod:

A sdrkdny pillantdsat
Magadon érezni fogod.

Soha nem érzett félelem!
Soha nem érzett fijdalom!

A ling a szemedbe csap,

S most mdr biztos tudod:

A nap vildgdt litni

sohasem fogod! Csapé Andrds

A vers eszmei mondanivaléjanak megtaldldsit rabi-
zom a kedves olvasékra, engem dgy is eltiltott ettdl a
tevékenységtdl a magyartandrom. En a tiltds értelmé-
ben matematikus médon legfeljebb egy grafikonon &b-
rizolhatom a verset: Enyhe siillyedés utin hirtelen
hullamvélgy, majd egy gérkorcsolyas emelkedes (ez az
az emelkedd, amire egy gorkorcsolyas fiatalember kén-
nyedén, a Marseillaise-t fiityiilve fel tud gordiilni).
Mindenkinek kellemes karacsonyt, boldog j évet, és
sok gorkorcsolyat kivin:

Maci

* Elad6k: Star Wars: The Movie Trilogy, AD&D - Dra-
gonlance: The Tales of the Lance, Greyhawk: The
Temple of Elemental Evil, MAA.G.US. (I kiadds), Ké-
zépfolde. ErdeklGdhetsz - tel.: 06(26) 325-030 vagy
2013 Pomdz, Arany Jdnos u. 1., Czeglédi Attila.
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Ajanlas: noha a cikkben szerepl6 novényeket a valos vilagbél vettiik; hangsilyozzuk, hogy ez csak jaték,
a leirasok ugy késziiltek, hogy csak a jaték keretein beliili felhasznalasra alkalmasok.

Besorolva és lemdsolva a 116. szamon.

Tudés Galambész Sebestyén FéiratgydjtG és Udvari Litnok trnak olva-
satjara, a Druidak térgyaban.

A Természet papjait sokak artalmatlan, visszahiz6dé remetéknek tart-
jak. Pedig elég belegondolnunk abba, hogy a kiméletlen vadonnal élnek ko-
zbsségben. Nyilvanvald, hogy a fegyvereiket is onnét vélasztjak, és ezek ve-
szélyesebbek lehetnek, mint valami méagikus handzsar. It csak néhdny pél-
dajat olvashatja annak, hogy mit kap kézhez a természettSl egy druida.
Nem csak a fegyvereiket mutatom be, de tudasuk néhdny cseppjét is.

Kezdem a médozattal, mit a kéznép és Udvari Tudés urak is mivelnek:
bajkeverés és orvoslas - fiivekkel.

Akér a természet, a druidak is mutathatjk j6 és rossz arcukat a kivilal-
16k felé, igy a mérgek hasznélata nem jelent gonoszsagot, rosszindulatot ré-
sziikr6l. Csupdn viszonzdsa lehet annak, ami rosszat a blindsok megcsele-
kedtek elleniik. Hatékony méregfiiveik a megtorlds nem egy médjat kindl-
jak fel:

Az &rok nydr foldjén novekszik a Futémak, tudomdnyos nevén Strop-
hantus gratus. Fiilledt erd6k faira kiszik vaskos z6ld indéival, és a mi erde-
inket rég hé boritja, amikor kiviragzik. Miként mérete is 6rids, dsszevetve a
mikéval, erejében termése is tiltesz azon. Fejnyi pirospozsgds gubdja hala-
los tejet ereszt, s benne a magvak is éppoly veszedelmesek. Mondjék, hogy
az ott él6 fekete emberek nyilaikat megmadrtjik tejében, vagy a magokbél
préselt 1ében. A kisebb allatok szive e méregtSl nyomban megdll, és a nagy
emberevé fenevadaké is silyosan meggyengiil téle. Az ottani druiddk ellat-
jak szovetségiik tobbi részét vagott, kellGen tartdsitott gubdkkal, igy ha in-
dokolt, a tagok barhol hozzdjuthatnak sdritett kivonatédhoz.

A kalmaérok is titokban atcsempészik tobb kiralysag kikotdibe, hiszen az
orgyilkos szévetségek mindenhol igen j6 pénzt, gubonkénti 6tven aranyat
megadnak érte.

A Piternoszterbab, t.n. Abrus precatorius igen gyilkos csecsebecse, s
beléle mégis aldzatos kegytirgy készil. Gydrdt és nyakéket éppugy diszessé
tesz, mint a buzgd barat imafdzérét. Nem is csoda, hogy makulatlan szép-
ségil valogatott szemeit eziistben mérik, mire megérkezik napkeletrdl, de az
érté méregkeverdk tudjék, hogy még jobb haszna van a bel6le késziilt pen-
geméregnek! Kellen kinyert, dsszevont mérge fébb véraramba kerilve
azonnal halalt okoz. Nyilvinvalé mésik, hatékony alkalmazisa: ételméreg-
ként fertalyéran belil felszivodik, és tobbnyire ilyenkor is haldlt oszt! Igaz,
mérge hosszas és érté munkéval nyerhet§ ki, viszont a magvak jol birjik az
idé miilasat, igy kénnyen raktarozhat6 a kellSen nagy mennyiség beldlik.

Etel megmételyezésének pedig legcstinyabb médja a Biirskkel t.n. Coni-
um maculatummal eshet. Nemcsak a leger6teljesebb, de egyben a legnyil-
tabb médja is. Kegyvesztett udvari emberek, bukott katonak kapjak kézhez
a biirsktdl szaglé méregpoharat.

A druidék megtaldltak a fiivet, mely elveszi szagdt, izét is leplezi ennek
a keserid gyilkosnak. A gydnygyhagyma pérlatdval elegyitve, izes ételbe-
italba rakva észrevétlen, igen gyors méreg. Mar néhany perc utn a gyomor-
bél indulva timadja a nemes szerveket. ErSs hanyingerrel tor dldozatara,
azonban ekkor mdr ez sem hasznal. Aztdn kezdédik a kin, melyet a ranga-
t6z6 izmok keltenek, minthacsak szét akarndk tépni a senyvedét. Oly bor-
zalmas ez, hogy nem mondhaté kegyesnek a halal, mégha ekkor mar lecsap
sem.

Ha kiilonésen ellendll$ az kit tdmad, a biirdk hosszi senyvedéssel biin-
teti mielStt szertebomlik testében, és egy egész heti orvoslds kell nyoma-
nak megsziintetéséhez!

Megjegyzem: a biirdk leplezését nem ismer§ ha igen kis mennyiséget
rak, s ezt is ittas ember izes ételébe, keriilheti észlelését. Ekkor a hatds is
enyhébb, ezért a masnapos aldozat, ha edzett,"hascsikarassal és szédiiléssel
megiiszhatja, nem tudva ezeknek igaz gjt.
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A Vizi-biirdk t.n. Cicuta virosa, mas nevén Marhaitka, ellensége a szom-
jas joszagnak, s egyben a figyelmetlen utazonak. Vizpartokat mételyez szer-
tedgaz6 gyokereivel: ezek duzzadnak tejétdl, mely folyamatosan beléazik a
vizbe, szinét sdrgdra viltva. Hol elburjinzanak e gaz fiivek a viz szinét
mintha mécsolaj lepné el, dszik sdrd mérgiik. Marhapusztuldsrél besza-
mol6 jegyzés irja: ,némely marhik a vizzel egyiitt megittak, ezek legott el-
pusztultak”. De vészt hoz a kontdr alkalmi szakdcsokra is: petrezselyem-
mel, pasztindkkal ha eltévesztik kiilseje miatt, sajét torukat iilhetik meg ve-
le.

A Bolondpetrezselyem, t.n. Aethusa cynapium is sok gyaszt okozhat a
gondatlan szakdcsné kezében. Még tSbbet a megsértett szakicsnéében!
Parja lehetne a hazi petrezselyemnek, e kettSt csak a fidszerszammal értén
béné tudja biztosan megkiilonbéztetni. S épp ott terem szivesen, hol az em-
ber gonddal helyt alakit hasznos fiiveinek. Stilyos csapés arra, kinek fiives-
kertjébe vetik, és ez nincs szem eldl tévesztve, ha eszkdz kerestetik végzetes
megtorlashoz.

A Mellfd t.n. Solanum dulcamara igazi kiilonlegesség, haszna nem kétes
a magiahaszndlékkal szemben. Kézb'nségesen ember is, dllat is keriili e fii-
vet, arténak tudva. A beléle kevert méreg neve mégusitka, és eleddig csak a
druidaszovetség birja. Etellel fogyasztva szoritasdba fogja a mellkast. Benn-
rekeszti a levegGt, megbénitja a torkot, és merevvé teszi a nyelvet. Mega-
kasztva a szivverést percek alatt kifullasztja a legedzettebb lelket is, ki kiilo-
nosen szerencsés életben maradhat, de az sem keriilheti hogy torka el ne
némuljon. Vardzsige kimondésara egyre kevesebb a médja, majd a nyelve
oly nehéz és merev mint az 6lom. Hang nem hagyhatja el egy hétig a tor-
kat... Fegyverméregként, ha a migusitka fébb vérdramba jut, ez utébbi mé-
don vehet erét dldozatjén.

A fiives orvoslds, mint elmés médja az életbenmaraddsnak, hasznos a
bestidk karmaitdl a varazslat emészté modjaival okozott artalmakig. Tokélyi
médja a természettel élésnek, hogy fegyverfd mellsl gydgyirt is szedhet a
beavatott. Hatékony példait — akdr tavoli orszagokbél is — csokorba szed-
tem. Megjegyzem, mert fontos, hogy a hasznos fiiveket a druidak barhol ké-
pesek noveszteni, legyen akdr sivatagos, akar magas hegyi kérnyezet, mi eh-
hez sziikséges. Varazslatos kertek rejteznek a druida-lakta vadonban, hol az
idegen kornyezet kicsiny masaiban nélkillozhetetlen fiveiket gyarapitjak.

Az idegen nevii Aloé t.n. Aloe vera hathatds gygyir. Hazaja a halott biro-
dalom, hol roppant kéhegyek - pyramidok jelzik az uralkodék sirjait. Elbirja
a nap tiizét, sovany foldet, a vizhianyt, de hidegben pusztul. Ezért nem vert
gyokeret a mi foldiinkben. Hisos, a hagymdéhoz hasonlatos levelei kész
gyogyirt rejtenek, mely régvest enyhiilést és gyors gygyuldst ad a testnek.
Legjobb orvossiga tdzsebnek, bérbajnak. Tizsebre azonnal egy adagot
kenve hisit, jotékonyan enyhitve a kinokat.

A nyers hiist 4j bérbe bijtatja, védi az elkoszolédastdl. Hatekony ifja a
sirba vivé mimiaérintésnek is. Gondosan kezelve a rothadést, j6 reménnyel
megéllitja terjedését, miel6tt az végzetessé vilna. Egésbél és emészts nya-
valyakbol felépiiléshez napi két adag haszndlandd. Egy friss dloé tucatnyi
adagot jelent, de €letben tartani csak dllandéan fitott, szaraz helyen lehet.
Emiatt 6tven arany értékében all, s csak komoly fiiveshdzak birjak tartasit.
Ez a druiddkat nem terheli, hisz varazslatos kertjeikben barmely fiivek ott-
hon érzik magukat. Bir az aloé készen adja gydgyirjét, ez elvalasztva csak
s6tét, hdvos helyen tarolhatd. Fiiveshdzainkban adagja hat arany.

A Csikorgofiiért t.n. Gratlola officinalisért nem kell fiiveshézakba, elva-
rézsolt kertekbe menni, merthogy tenyészik mindenfelé, hol f5ld s viz is
van béviben. Haszna sem oly gyakori, hogy eladisra tartani megérné. A
szivnek ad erét, ha az meg kell birkézzon idegen kornyezettel. Magas he-
gyekben, hol éter higitja a levegét, két-hdrom hétig is elgyengiil a jove-
vény, mig szive megszokja az j terhet. E fiinek tedjit fogyasztva, leve.
1ét &llanddan ragesalva erd koltozik a szivbe, legySzve az étertd] hig le-
vegét, elfdjva a szemekrd] a fekete pkhalét, tagokbél a faradtsagot.
Hetes hasznalat utdin mér enélkiil is birja az utazé, s mellSzheti



kényelmetlen velejréjat, az dllandé ingert a hasban, hogy termé-
szetes dolgat szinte fertalyéranként végezze.

A csikorgdfii segit elviselni a kemény menetelést is, de minél tovabb

hasznaljik, annl siiribbek az okozott kellemetlenségek.

A Fehér fiz t.n. Salix alba kisérGje a folyéviznek. Edesviz mentét mindig

szegélyezi, s nem indul rothaddsnak ha megduzzadt folyé elonti tovét.
Agai gybgyerdt vonnak a foldbél, a hiivelyknyi, és annal vastagabb mir or-
voslasra alkalmas. Friss, vagy szdritott kérgének forrézata tiirelemmel fo-
gyasztva meghlés, fejfdjds, és lelki bantalmak enyhitdje. Vigyazat, nem ke-
verend6 a szomorifiiz dgaival! Oltja a lizat is, lassii, de biztos felgygyuldst
nyijtva. Az dgak nedves pépje pedig vagasok, égések, és gennyedzG kelések
mérsékelt orvosa.

A Fekete nadélyt6 t.n. Symphytum officinale a torott csontok, mély se-

! bek 4loéja. Mint foldiink oly sok gyogyfiive, vizhez kézel terjed. Csontot ért,
s csonttdr6 sériilések, fekélyek orvosa. Kinnak enyhitgje, gyulladasnak gat-
ja, a sebforrasztd nevet bizony kiérdemli. Fontos hogy érts kéz hasznilja,
tilzott haszndlata émelygést, szédiilést okoz! Napi egy 6rdra kell gydkere s
z6ldje pépjét a sebbe kenni, majd kitisztitva lapulevéllel fedni. Mindig a
bért zdrja elébb, s csak aztin munkal alatta, igy a sebek kiilsGleg hamar ép-
ség latszatjt keltik, de beliil még minden mozgdsra nyilallnak.

A Gerébfiivet t.n. Erodium cicotariumot hivés, nedves levegs hizlalja.
Foldjeinken nem is taldlni, csak mutatdba, azt is tengerparton. Béséggel a
napnyugat hivds kirdlysigainak partjdn, és a kozeli szigeteken gyarapodik a
tenger leheletétl. Miként a tenger s6ja dsszehtizza a sebet, a gerébfd is ezt
teszi, gatolva az elvérzést. Fontos a vérz§ sebek azonnali kezeléséhez, mert e
fd kenGcsével oly sok életnedv kdros elvesztése gitolhato.

Kiils6 és bels vérzésekre is hathatés, de csak érts kézben hasznos. El-
mérve, sirin hasznalva megzavarhatja a vér Otjt a testben is, fiiveshdza-
inkbdl ezért nem szivesen adjak ki, csak az ismert orvosléknak termelik.

Eddig mérgezd és gydgyitd fiivekrdl irtam, azonban kiildnbséget gyakran
csak kimérésiik, gydjtésiik ideje, hasznalt résziik tesz. Igaz, mérget nem
szoktak elvéteni.

A test valasza ezen idegen anyagokra, hogy prébalja kivetni dket.

Barmely gyogyfd még értdn hasznélva is enyhe hdnyingert, hasmenést,
vizelési ingert kelthet. Ezért a hathatésabb fi mindig hasznosabb, mint a
gyengébb fibél tobbet erdltetni. Ha tilmérnek gyogyfiivet, hanyéssal, has-
menéssel, vagy vizelettel tavozik a testbl.

A most kdvetkez§ fiivek azonban igazan kétarciak, még ért kézben is
gond s figyelem dént hasznukrdl:

Az Ordogrokolya t.n. Veratrum album is nedvességkedvelS. Azonban épp
ott nem terem, hol a gerébfii honos, s megtalalhatd egyébként mindenfelé a
f6ldén. Goze a nem kivint vendégek, marmint bérférgek, vérszivd bolhak
héhéra, Haszna nem tagadhaté a ldbnak bdzds gyulladdsaira, izzaddsara
sem, de rossz a labét kényelemben g6zolének, ha pardjat mellére szivja. Sze-
me, orra azonnal folyni kezd, s j6 hogy kéznél van az edény, mert gyomra
rettentd hanykolédasnak indul, Cstinya dolog, anyi bizonyos.

De még csinyabb ha a fiinek kevés nedve, kicsiny darabja is ételbe ke-
riil, mert belséleg erés méreg!

A j6 fstd Fehér iirdm t.n. Artemisia absinthium sokak mindennapi cse-

" megéjét jelenti. Pedig tobb kdrt, mint hasznot hoz. Mar keserd tedja is kivé-
ndssa teszi a gyomrot, igen j6 étvagyat kelt, és enyhiti az ers fdszer okozta
gyomor és bélbintalmakat. Mégis bora, az iirmésbor kedvelt a férfiak, f6leg

“az idSsebbek korében. Oka az, hogy kivaltképp kedélyjavitd, lélekemel6 ha-
tasd, mely nem hasonlithaté a mas borok okozta részegséghez.

Nincs 6rom iirdm nélkiil, tartja a mondds. Igaz, mert az irmdsborra las-
san rikap, aki issza, s enélkiil komoly lelki, hangulati bintalmak gydtrik.
Lassan tobbre és tobbre tart igényt, hogy a napok szinesek maradjanak el6t-
te. Masok mind ingerlékenyebbnek, rossztermészetiibbnek latjik. S ha csak

egyszer, elvéti a mércét, probéjdt dllhatja egy haldlos méregnek!

A druidak t5bb lekotelezetje fiigg mér fiiszeres, konnyd boraiktdl... Bi-

lincs ez, csak aranybdl, s okuljunk e példdn — mert mindig jobb szabadon!

A Himpéfrény t.n. Dryopteris filix-mas nem a lélek irja, vagy mételye.

Gydkere hathatds féregl6, s kbzepes erejii sebgydgyits. Reszelve, italba

aztatva kihajtja a bélférget, és a hajbél dtmosva a tetveket.

A haldlférget is kidli, miel6tt az a szivbe fiirnd magdt. A sebbe utina-

ontve a gyokér fozetét kevesebb mint egy fertdly 6ra alatt elpusztul
téle. De igen médjén kell hasznalni, mert kicsivel elmérve halélt, lega-
1abbis vaksagot okoz! Megjegyzem: a doglott haldlféreg két nap alatt c-
slnya gyulladast, elgennyedést kelt, igy orvoslishoz értével ki kell
siirgSsen vagatni. Igen nehéz feladat, ezzel kontar kézre senki se adja
magit...

Mindez csak toredéke annak, mit a druidik megtudnak a vilig
fiiveirél.

Még néhany példat irok fura dolgokrdl, mit fiivekkel mivelnek, aztin
varézslatos dolgaikkal zirom e levelet.

A ndd hosszi szdrdt ldp s mocsdr puha foldjébe fiirjdk, hogy tiszta vizet
ihassanak.

Vihar utin gombakért ha talélnak, beléallva oda utazhatnak erdejiikben,
hova éppen gondolnak.

Fényl6 taplokkal és gombakkal vildgitjak hazukat. Féltucatnyi ilyen taplé
mellett mir hiba nélkiil olvastam!

Kovirdzsat iiltetnek hdzuk homlokéra. Eztdn tiiz és villam elkeriili azt!

Ritust hol tartanak, ott hunyorfiivet iiltetnek el. Eztan a hely védve van
az idézett lényektdl, s az ellenséges elméktol!

S mert nagyfoki kapcsolatban dllnak a természettel, a legmeglepébb dol-
gokra kérhetik azt. Ritkin hivnak létre varizstirgyban 6ndll6 hatalmat, ne-
hogy aztin elveszitsék, és elleniik forduljon. A tirgyaik nagy részét csak kél-
csbnveszik a természetbdl, hogy feladata lejartaval visszaépiilhessen oda.

A Varazsmagvak efféle kolcsonzott erst hordoznak. Novesztésiik elterve-
zést, dsszefogdst igényel a druiddk részérdl. Egy fiifajta erdsségét, vagy egy
varézslatot engednek azonnal hasznalni, barmely druida szdmara. Minden
fd f6bb terméhelyén a rd jellemz6 vardzsmagokat lehet noveszteni. A rangos
druiddk déntenek arrél, hogy teriiletiikr6] mely vardzsmagvak nyiijthatjék a
legnagyobb hasznot kovetkez§ tavaszra.

Evkozép estjén, a helyi rangos druida vezetésével egy tucatnyian dssze-
gytilnek, és friss fagydngyiik erejével csodat mivelnek. Hatalmukat vardzs-
lattal a rangos druiddban egyesitik, ki beszél a terméhely névényeivel. Kéri,
hogy tijtavaszra ne szerteszét ndjenek, erejitk gydijtsék csak tucat magba.
Cserébe j6 id6t, védelmet kapnak. A kijelSlt terméhelyet gyakran néveke-
dést serkentd vardzslattal bdjoljak, és tavasszal egy dldas utin leszedik elbd-
vlt magvait. Az elttem ismert varazsmagvak csak tdredékei annak, mit a
druidaszévetség hasznl:

A Tiindérrdzsa vardzsmagva kerek ladikot terem, ha vizre dobjdk. Nagy
lepénylevele azonnal kipattan, s oldaldn egy acélos szird levé] sarjad. Ezzel
letérve hajtani lehet a kényelmes ladikot. A ladik mérete dgy ot libnyi.
Felnétt férfi silyat biztosan hordja, de vardzslattal megngvesztve mér hatal-
mas tutajként két tucat személyt is elszallit.

A Paszuly vardzsmagvdbél ha foldhoz csapjak, orids inda szokken az ég fe-
1é. Novekedése kdprdzatos, minden szivdobbandsra terebélyesedik, és mind
tobbet és tobbet né mint elStte. Végiil tovénél vagy két tucat, a tetején, ha-
romszdz ldbnyi magasban pedig egy labnyi széles. Husos torzsét szimos olda-
lindék, vaskos sz6rok boritjak, igy 1étraként, kildtoként hasznélhato.

A Vadtovis két, lényegében hasonlatos varizsmagvat ad. Egyik a vardzslat
erejével lathatatlan tiiskéket ngveszt, ha foldhdzvagjdk. Magyardzatra nemi-
gen szorul, hirhedt druidavardzslatot rejt.

Masik fajtdja kiilonlegesen veszélyes tiiskebokrokkal borit szertében-
hosszdban szdz libnyi foldet. Ezek természetesen lithatéak, viszont mara-
dandéak is, mdr amennyire egy bokor az lehet. Ujjnyi acélos tiiskéikkel leté-
pik a hist a csontjdrél, annak ki utat keres kozottiik.

A Mélna és Szamdca vardzsmagjaibél J6bogyd bokor terem. Nem hidba a
gondos bivolés, mert pompis, egészséges kiillemd gytiimolcsei megszégye-
nitik az oltdrnal térdelS papok kotyvasztményait! Majd 6tven szem szedhet
e gyogyitd, laktatd gyiimolcsokbdl, melyek két napig tartjdk csodds hatdsu-
kat, s csak aztdn lesznek kdzonségessé.

Az Atokhinar varazsmagjat vizbe dobva az terjed mint a pestis, elboritva
a viz szinét és partjait. Sfird szévevénye megrekeszti a hajokat, 4tfonja a ha-
liszhalét. Amig rendesen kap vizet, oly rohamosan terjed, hogy mir elsé
nap mérfold tévolra jut, és minden rd kévetkezd nap djabb mérfoldnyit ma-
gahoz told.

Ezeket a tudnivalékat gydjtottem én, Sebes Agoston, Ofelsége sélymosi
hivataldnak irnoka &ssze, a bébeszédd utazoktdl és kapzsi latnokoktdl, ele-
get téve a felhivasnak hogy minden valdszer( hireket véltozatlanul tovabbit-
sak Tudds Galambdsz Sebestyén FéiratgydjtS és Udvari Litnok uramnak.

Oszinte csoddlatomat kérem tolmacsolja Ofelségének nagyszerd hajo-
hadépité tervéért. Kifejezem szilird meggySz6désemet azirdnyban, hogy a
Solymos tartomanyi Nagytolgyfaerds tervezett kivdgdsa csapatainak timoga-
tasaval megoldhatd.

Maradok szolgalatjra, legjobb tudasom szerint

Sebes Agoston

Befejeztetett ezerkétszizhetvennyolc fagyvégének masodik hetében, a

Kirdlynak napjin.

B BORHOLD



Segédlet a szerepjatékoban
torténd alkalmazhatésaghoz
B MERGEK:

Futémak - ,B"

Paternoszterbab - ,E"

Biirok — "

Vizibiirok - I

Bolondpetrezselyem - ,H” . .

Mellfd - LENYELVE 5-10 perc, HALAL/NYELVBE-

NULAS

SEBBE JUTVA 5-10 perc, NYELVBENULAS/SEMMI
B GYOGYFUVEK:

Ezekre a szabilykényvben nem létezik a mérge-
kéhez hasonld, megkiilénbéztetd tablizat. Ehelyett a
Gybgyitis vagy Gydgynovényismeret képzettséggel
rendelkezS, ha fekvd ellatist és kozben fiives keze-
lést nydjt a paciensnek, napi max. 6 HP-t gydgyithat
rajta. Ennél kidolgozottabb, 4m bonyolultabb rend-
szert alkottam. A gy6gyulds meglévd szabilyai kovet-
kezSképp médosulnak:

A természetes gy6gyulds mértéke marad az erede-
ti szabdlyok szerint alapnak. Ellitas nélkiil, teljes
napi fekvd pihenéssel 3 életpont nyerhet§ vissza. Or-
voslassal, teljes pihenéssel mér 6, konnyd pihenés-
sel, megerdltetés nélkiil 4. Fdismerettel kiegészitve
pedig, teljes pihenésnél a hasznilt fi tipusinak elsé
értékével megegyezS plusz életpont, kénnyd pihe-
néssel, megerdltetés nélkiil a fd tipusanak masodik
értékével megegyezS plusz életpont.

Ami masképpen, vardzslat nélkiil lehetetlen, még
akkor is gyégyulhat a kezelt, ha pihenésre-kimélésre
nincs médja. Ekkor az alkalmazds médja utini ma-
sodik szdm mutatja a gy6gyulds napi mértékeét.

Nem tartom tragikusnak a jatékegyenstlyra néz-
ve, hogy végre elfogadhaté mértéki a gySgyulds va-
razslatok nélkiil is. fgy a papok, druidik sajitosabb
varazslataikra is koncetralhatnak, és nem kell puszta
elsSsegélycsomagnak lenniiik. Végre foglalkozhatnak
védekez és kiilonbozd trilkkés vardzslatokkal, amig
vardzslétarsaik képviselik a nagy tdzerdt.

0 SZILMARIL 3

Fantasy és Sci-fi
szerepjaték szakiizlet
Budadrson az elsé!

Olcsoé arak, kellemes koérnyezet,
nagy vélaszték, nyitasi akcid,

KARACSONYI
MEGLEPETES!

Cim: 2040 Budadrs, Szivarvany u. 3.

(40-es busz végallomésanal a Postanal)

Nyitva:

hétkoznap 11-18 éréig,
szombat 10-14 6réig.
Decemberben minden
vasarnap 10-14-ig.
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Megjegyzem, az Allatok vagy Novények Fellelése
(Locate Animals or Plants) varazslat rendkiviil hasz-
nos a névények begydjtésben.

KULSOLEG 1/0

KOLSOLEG 3/0

KULSOLEG 3/1

KULSOLEG 5/1

KULSOLEG 572

KULSOLEG 6/2

BELSOLEG 1/1

BELSOLEG 1/2

BELSOLEG 3/3

BELSOLEG 5/2

BELSOLEG 4/4

BELSOLEG 6/4

VERZESGATLO

SEBFERTGTLENITS

KIVALASZTASSERKENTO

FEREGOLG

Aloé — f*, tizsebet azonnal kezelve 14 HP-t vissza-
nyer. Magikus rothadést kezelve hetenként dobva
15% eséllyel megllit, minden elrontott dobdsra
egy sikeres kell a felgyégyulishoz. Minden sike-
res dobas +10% a kovetkezohoz.

Csikorgéfd - a leirtak; erdltetett menetnél, hitashaj-
szoldsndl +3 a szitkséges dobdsra, az elsS dobas
automatikusan sikeres. Vigyazat, egy 16 kb. 6tszs-
16sét igényli az emberi adagnak, valamint a mel-
lékhatds fokozott folyadékveszteség, ezért dupls-
z6dik a napi vizigénye. Ezt nem teljesitve 1-3 nap
alatt kiszaradis fenyeget!

Fehér Fdz - ,h", ,b".

Fekete NadalytS - ,d".

Gerébfd - ,m", vérzé sebet azonnal kezelve 1-3 HP-t
visszanyer.

B VESZELYES GYOGYFUVEK:

Ordégrokolya - a leirtak, inhaldlva 0", ,I".

Fehér Urém - a leirtak (addiktiv), hidnyaban napi

-1 Bélcsesség, ,J".

W oD g —ET DN e AN O

Himpafrany - ,p", ,i", hasznlatakor névényisme-
reti dobis sziikséges, rontasakor 2-8 perc alatt
HALAL/VAKSAG. Halslférget (Rot grub) 5-30
perc alatt elpusztit. Ha megelzi a paciens ha-
lalat, a dog eltdvolitisdra orvoslisi dobds -5-el.
Rontasnal a paciens 1-8 HP-t sebzddik, és csak
képzettebb orvos tavolithatja el a férget.

B VARAZSMAGVAK:

Ahany Egyesités (Combine) és Beszéd a névények-
kel (Speak with Plants) vardzslatra van médja a ritus
vezetGjének, annyi terméhelyen tarthatja meg a ritust.
A vardzsmagvak a természet kiilonleges erit halmoz-
zék fel, csak 15. szintd mdgiaként semlegesithetdek,
és ha vardzslatot tarolnak, az adatai 15. szintd varizs-
latmondéhoz szdmithatdak. Ha kiilénleges névényt ta-
rolnak, az nem szdmit magikusnak - alkalmazasitél
mdr nem hat rd a vardzslat semlegesités (Dispel ma-
gic). Megjegyzem, hogy tarolt varézslatoknal a hatéte-
rillet nem kivinsg szerinti, hanem szabalyos kiterje-
dést, vagy a teriilet fizikai hatdraihoz illeszkeds.

Vadtévis - a valdi tiiskebokrok hatésa a Tévisfal-
hoz hasonld, 4m gyengébb. Sebzésiik az 4thala-
dén 10 labanként az iigyességbénusza nélkiili
AC-jénél hattal kevesebb HP. Fegyverrel koron-
ként 5 1ab dt vighaté benne.

J6bogyé bokor - 48 szem a Goodberry varizslatnal
leirt gyiimolcs6kbal.

Atokhindr — Mivel csak allandé vizfelvétellel marad
életben, jél hasznilhaté a Birmely Tirgy Atalaki-
tdsa (Polymorph Any Object) varazslat ellene.

A Viz Olajja par 6rara az 6sszes viz egy részét olaj-
ja valtoztatja, amely a felszinre emelkedve elzirja az
atokhinart a viztdl. Ez elég id6 ahhoz, hogy az atokhi-
nar teljesen elpusztuljon. Természetesen a druidak is
rendelkeznek az 4tokhindr ellenszerével, nehogy sa-
jat maguk tegyék tonkre a természetet.

ALAPELV, hogy a druidik a biinhéz mérik annak
biintetését, ez minden esetben meghatirozé!

B. Initiate

KOZPONTI GZLET

TEL? 122-6026

vs AHOL A |_=AN_TA1|A
VALOSAGGA VALIK ...

MUKEDVELOK, FANATIKUSOK! SOK
$ZERETETTEL VAR BENNETEKET AZ EL$6
MAGYARORSZAGI FANTASY

WARHAMMER - STAR WARS
WARHA MMER 40 000 - CALL OF CTHULHU
SPACE MARINE . CYBERPUNK 2020
TITAN LEGIONS - DREAM PARK
VER FOC] (BLOOD BOWL)
INDIANA JONES - ELRIC!

6LqM|=|aunAk, KONYVEK, FESTEKEK,
DOBOKOCKAK SZELES VALASZTEKAVAL
VARJUK KEDVES VASARLOINKAT

kEREsKEbc’SKNE!(
NAGYKERESKEDELMI ARAKAT
BIZTOSITUNK

BUDAPEST VL., TEREZ KORAT 13,

(PEPITA CITY UGZLETHAD)

MODELLBOLT

TROLLBARLANG BUDA
BUDAPEST XIl., DELI P, (GZLETSOR
TEL: 115-2845

(DELI HANGLEMEZBOLT)
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Ez a kaland - bar Dragonlance-hez illik leginkébb -
kis médositdssal birmely fantasy vilighoz haszndl-
haté. Tartalmaz egy templomot, csapddkkal, titkos
kamrakkal és gonosz papokkal. Ez dnmagdban bar-
mely térténethez illeszthets, amennyiben maga az
alaptorténet nem tetszik. Az alaptdrténetet arra is
lehet hasznélni, hogy a karakterek dtkeriiljenek Ra-
venloftba, de alapban egy Ravenloftba nyilé kaput
kell a jatékosoknak megsemmisiteniiik.

Alaptorténet: Néhiny évvel ezel6tt egy kozeli kis
hegyen furcsa dolgok torténtek. A Holl-hegy éllatai
lassan kezdtek eltiinedezni. Pusztultak a fék, a no-
vények, csak patkinyok, farkasok, denevérek és
hollék lakték a hegyet. Ezért aztin a kozeli kis falu-
ban pletykdk kezdtek el terjengeni a hegyr6l. Nem
lett tl népszerd hely, és ha nagyritkdn néhény esz-
telen kalandozd fél is merészkedett oda, nemigen
tért vissza. Ha mégis, abban sem volt koszdnet:
zombiként, Kisértetként, vagy ami még rosszabb,
farkasemberként littdk Sket viszont. Elnéptelene-
dett a hegy kdrnyéke. A néhiny hdz, ahol azelétt
laktak a hegy ldbdnal, iiresen &ll, a hegy alatt vezetd
utat bendtte a gaz, még a banditdk is elkeriilték a
helyet. Azonban egyvalakinek felkeltette az érdekls-
dését a Hollé-hegy titka. Ez a valaki Nysferatu volt,
a gonosz nekromanta mdgus. El is litogatott a hegy-
re tobbszor is: tanulmdnyozni kezdte. Réjott, hogy a
hegy tetején egy kapu nyilt meg egy mdsik viligba.
A misik vildg viszont olyan gonosz, hogy radioaktiv
sugdrzdsként éri a hegyet a gonoszsdga - rothadast,
betegséget, likantrépidt terjeszt. Nysferatu hamar
rdjott, hogy nagy lehetGségek rejlenek szdmdra a
portilban. Mégidval, és torpe zombik segitségével
épitett egy templomot nem messze a hegyre ve-

(alacsonyabbaknak pedig komoly kihivas lesz a ka-
land). A csapatban nem 4rt ha mindenféle karakter
van, magus és pap meglehetdsen fontos, bar nélkii-
lik is megoldhaté. (Nem javasolt psionic vagy
vardzsléi teleport, dimension door, papi dimensio-
nal folding, és hasonlGak ismerete! - szerk.) Nem ja-
vaslok gonosz karaktereket, bir gonosz karakterek-
kel a jiték érdekes végkifejletet hozhat! (Ravenloft
kapuja egyszerden beszivja dket. Odaat néhdny ka-
landon keresztiil aztin dtgondolhatjdk ezt az egész
gonoszsag-dolgot...)

A Kezdet: A karakterek tbb mddon is tudomdst
szerezhetnek a fenti eseményekrdl, hogy aztin fel-
kerekedjenek, és vagy a kivincsisdg, vagy a kapzsi-
sdg, vagy a joakarés vezérletével megoldjak az iigyet.
A kis falu, ahol a torténet kezdddik, barhol lehet,
valasszunk vagy taldljunk ki egy kis falut valahol a
karakterek legutébbi kalandjanak kézelében. Vala-
hogy csald Sket it a kis faluba, (tovibbiakban az
egyszertiség kedvéért legyen mondjuk Noordingam)
it kozben meg is ejthetjiik az elsG talalkozist!

1. talalkozas (itban a falu felé, késd dé-

lutan)

+A kis erdei tton halk és szomorid dallamok
iitik meg a fiileteket. Ahogy lassan kézeledtek,
az it mellett egy kuporgé alakot pillantotok
meg. Kezében lant, bis énekébdl alig értetek
valamit. Hangja remeg, arcit kénnyek boritjik.
Fehér inge véres, szakadozott. Tollas kalapja
mellette hever a porban. A férfi igen megvi-
seltnek latszik, koriilotte széttépett holttestek
hevernek. Félnéz, és illden iidvozél bennete-
ket.”

nak kdszonheti az életét, hogy nem ébredt fel a za-
jokra, és a bestia bizonyira nem vette észre. Reg-
gelre igy taldlta a tobbieket, vérbe fagyva. Megkéri a
csapatot, hogy segitsenek eltemetni a baratait, a
hullarablést viszont nem tolerélja - azt kéri, hogy
mindent temessenek el a testekkel. Ha valaki erd-
szakoskodik és magukra haragitjdk (nem kénnyd, &
inkdbb szép sz6val prébélja meggydzni a csapatot),
azonnal farkasformat 6lt és nekitdmad a partinak.
Egyébként szivesen koveti a csapatot, baritsigos,
sima modorédval kdnnyen baratokra lelhet. Mindent
kévessiink el, hogy a parti megszeresse! (Esetleg
vardzslatokat cserélgethetnek a mdgussal, vagy ze-
nélhet nekik stb.) Ha a parti mégsem kedveli meg,
akkor a faluba érve elkoszon télik, és az elsé
adandé alkalommal amikor lefekszenek aludni, mér
rdjuk is tdmadhat farkasformaban. (Halila utin
visszaalakul, lesz nagy meglepetés!) Ha mégis a par-
tival megy, abban az esetben teljesen normailis,
okos NJK-t nyert a csapat, csak éppen ha a HP-ja a
fele ald megy, azonnal farkasformt 6lt és nekimegy
a csapatnak. Egyébként barmi mds is kiprovokal-
hatja beldle a Farkast, telihold, vér litvinya, vagy
egyebek, a lényeg, hogy izgalmas és emlékezetes je-
lenet legyen amikor a parti kiirtja szegényt. (Ha mér
legaldbb két kaland 6ta veliik tart, és semmi baj
nem tortént, abban az esetben maga is rdjon beteg-
ségének lényegére és elmondja a t8bbieknek. Ekkor
mir nem témad rdjuk ha atalakul, de attsl még
pusztitania kell.)

2. Ut a falu felé (Késé estig)

A tovébbi utat a kis faluba igények szerint lehet kia-
lakitani. Ejjeli farkastimadastél kezdve, a rablékon
keresztiil, a tolvaj vad-elfig mindent be lehet vet-

zet§ Gttdl. A Denevér templomanak nevezte el
és rogton papokat is szervezett bele. A papok
orommel szolgaltak a Denevért — Takhisist6l még
vardzslatokat is kaptak érte — Nysferatu meg a sa-
jat céljaira hasznélta fel dket. A templomot j6sd-
gos templomnak dlcdzta a kozeli kis falu és a kor-
nyék egyéb lakai eldtt, valéjdban azonban sotét
kisérleteinek a szinhelye volt, Tébbs éven 4t ki-
sérletezett a portdllal, és sok mindenre rdjott.
Azokat az informdcidkat amiket kideritett, leirta
egy kdnyvben. Réjott, hogy a portdl csak befelé
miikadik, vissza nem lehet onnan jonni. Rdjétt,
hogy milyen lények élnek a masik viligban és
tudni vélte azt is, hogy a mdsik vildgban nagy ha-
talom virja az olyan fickdkat, mint 6. Pontos
naptdrat készitett a kapu megjelenésének cikli-
kussdgdrdl (ugyanis a bejirat nem mindig van
ott, br a fert6zés allandd), és vészesetre kidolgo-
zott egy médszert, amellyel a kapu bezirhaté.
Felismerte, hogy nem egyediil kell mennie a mi-
sik viligba, hanem magdval ragadhatja a falut is

ni, csak ne hidzza szét tilsigosan a torténetet,
Akir a farkasember is megjelenhet az éjszaka, de
a bard élvezzen teljes alibit! (Meséld Ggy, mintha
egy 6ridsi medve tdmadott volna a partira. Ker-
gessék el, de ne 6lhessék meg. Semmiképp ne
deriilion ki hogy a bard az, csak tudatosuljon
mindenkiben, hogy egy gonosz szdrny 6lilkodik
a kornyéken.) Ha lehet&ség adédik ra, az egyik
karakter mindenképpen kapjon egy olyan se-
besiilést, amit csak egy templomban lehet gyé-
gyittatni! (szintszivas, végtagelvesztés, betegség,

stb.)

3. Noordingam (alvashianyban és
éhségtal kopogoé szemekkel)

A falut szokatlan médon erds kéfal veszi koriil,
még egy Or is van a kapunal. (Id6s6d6 szakillas
ember, a neve Morg. MeglehetSsen mogorva,
buta és szenilis. Egy 6ridsi dardit szorongat a ke-
zében és senkit nem hajlandd a faluba been-
gedni ,biztonsagi okokbdl". Valéjéban egy szelet

és kornyékét - odadt majd rajtuk fog uralkodni.
Kezdetnek nem lesz rossz. Azonban ehhez nem elég
belépni a kapun. Egy iszonyatos vardzslatot kell
hozzd Gsszekotyvasztani, ez az a vardzslat, amin
Nysferatu mar mésfél éve dolgozik. Mar csak par
nap, és a két vilig lényeit dsszeeresztheti. & maga
pedig uralkodo lesz.

Mi kell?

A kaland négy-ot birmilyen szintd karakterrel jdtsz-
hatd, javasolt 3-6 szinttekig, de magasabb szinti ka-
rakterek is talilhatnak benne érdekeset maguknak
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A szomori idegen egy bard, a neve Sanchez. Kérii-
16tte a baratai hevernek, egy vords kdpenyes magus,
két harcos és egy tolvaj nd. Felszereléseik szanaszét,
lefrdsukat ldsd késGbb. A bdrdot a hegy kdzelében
megfertSzte a likantrépia - farkasember, Ennek
nem igazin van tudatiban, de lehet hogy mir sejt
valamit. Errél azonban semmi szin alatt nem be-
szél. Bardtait sajit maga tépte szét az éjjel, cseleke-
detét nem tudta kontrolldlni. Ha kérdezik, csak an-
nyit tud mondani, hogy éjel valészinileg egy em-
berevd medve timadott rdjuk. O maga csupén an-

almétdl is meglagyul a szive, igen kdnnyen leke-
nyerezhet§. Csatdba semmi értelme keveredni
vele, egy iitéstdl meghal - ezt viszont a véros lakos-
sdga nem fogja értékelni... A karakterek belépnek a
kapun:

+Noordingam egy szépen kiépitett kisvdros.
Gyényérien kikdvezet fSutca, kisebb boltok,
gyerekek jdtszanak a porban. Kutyacsaholis
hallatszik, emberek bimulnak felétek, ahogy
mentek a f6tér felé. Kis hzakbdl ll az egész
falu, apré kertekkel.”

BIBORHOLD



(A karakterek nemigen tudnak hova menni innen,
csak a fogadéba. A falubeliek elég baritsagtalanok,
de nem ellenségesek. A magusokat és a lovagokat
killsndsképpen nem szeretik.)

WA fétéren kis kékut csordogdl, kérben na-

gyobb épiiletek vannak. A viroshazin és a gaz-

dagabb csalidok emeletes hdzain kiviil csak a

fogad van itt: Fogadd a Kétfeji Farkashoz.

Bentrdl vidim zene sz61."

Nyilvan bemennek a fogaddba. Ha nem, akkor itt
improvizilnod kell. Ha elkezdenek szanaszét mész-
klni, nagyszerd médszer a csalogatishoz, ha a ké-
vetkezd sargds, szakadozott plakitot pillantjak meg
az egyik falon:

.Figyelem! Kalandorok kerestetnek, veszélyes

feladatra. Jutalmazis: megegyezés szerint. Er-

deklddj a fogad6snal!”

Ezek utin elképzelhetd még, hogy estére elnéptele-
nednek az utcik, mindenki bezarkézik, elbarikidoz-
zék az ajtokat, ablakokat. Ejjel nem egy életbiztosi-
tds az utcikon maradni, ezért muszaj lesz a karakte-
reknek megszallni valahol. Ha netén nem a fogadé-
ban akarnanak aludni, elveheted a kedviiket a vad-
kempingezéstSl néhdny (mondjuk 3D10) zombival.
4. A fogadoé

Ide, az aldbbi irdnyvonalak alapjan, kidolgozhatjuk
magunknak a fogaddt, lehet hogy sziikség lesz a tér-
képére és egyéb részletekre!

WA kétszintes fogadd alsé szintjén enni, iszo-
gatni és mulatni lehet, mig egy lépcsd vezet
folfelé a szobskhoz. A bejdrattal szemben a fa-
lon egy oridsi kitémétt kétfejd farkastrofea
van, a hely nyilvin errdl kapta a nevét. Téle-
tek balra egy kis emelvényen vadelf zenekar
jatszik. Gyényérii ruhikban, kecses mozdula-
tokkal vidiman énekelnek. A két férfi lanton
jatszik, az egyik n6 fuvoldn, a mdsik pedig éne-
kel.”

Most mindenképpen szerettessiik meg a parti-
val az elfeket! A csapat Casanovdja beleszerethet az
egyik elf lanyba, vagy a liny szemeljen ki maginak
valakit a csapatbél. (Az énekes lanyt Lenanak hiv-
jak, és persze gydnyérd szép...) Ha a szerelem meg-
van, akkor egyéb médszerek is bevethetSek. Kozos
mulatds az este, esetleg tapasztalatcserék (az elfek
igen baritsgosak a csapathoz, hiszen vindoréneke-
sek, szeretnek ij torténeteket hallani és tovabbad-
ni). Ha Sanchez a partival van, nagy egyiitt-zenélé-
sek is lehetnek (ha a partiban is van bard, még
jobb). Itt ismét sokat kell improvizilni. Az este le-
gyen kellemes, nyugodt, semmi kocsmai verekedés,
vagy kotdzksdés! Ha a csapat megkérdezi a kocsma-
rost a kint latott plakatrél, a kdvetkezéket mondja:

A, az mér régi papiros! Tudjitok a kozeli

hegy, a Holl6-hegy meg van dtkozva. Az éjszaka

teremtményei elszaporodtak, a kornyék elnép-
telenedett, a kereskeddk elmaradoznak, a f6ld-
jeink terméketlenek. BEgyszer itt jirt a kor-
nyezd teriiletek helytartGja, és panaszkodtunk
neki. Akkor adott egy marék drigakévet, hogy
ebbél béreljiink fel egy kalandorcsapatot, és
azok oldjik meg a bajunkat. Hanem a kalando-
rok sosem tértek vissza, a dragakoveket pedig

a falu ké28s megegyezésre elkoltGtte. Sajnos

megint kezdiink kifogyni a pénzbél..."

Ide ki lehet még talilni egyéb falusi pletykdkat a
heggyel kapcsolatban, sét néhény infét a templom-
16l is el lehet ejteni. (Vigyazat! A faluban mindenki
tgy tudja, hogy azok jésagos szerzetesek! A kocsma-
ros mondja azt, hogy a templom papjai mdr régdta
élnek a hegy kdzvetlen kdzelében, biztos tudnak ér-
dekesebbeket mesélni.) Ha a csapat esetleg felajan-
lana a segitségét, a kocsmaros nem szolgdlhat pénz-
jutalommal, vagy vardzstargyakkal, viszont informi-
ciékat kiszolgdltathat. Itt arra gondolok, hogy a ki
vetkezé kampanyodhoz néhany indité infét itt mar
elkotyoghat, vagy egy kincses térképet ad el§ stb.
Lassan eljon az alvds ideje, a falusiak is aludni akar-
nak. Térjen mindenki nyugovéra.

BIBORHOLD

5. Ejszaka a Kétfe}ii Farkasban (na mikor?)
Reggel a karakterek kiabdldsra ébrednek. A velitk
szemben levé szobabdl jon a sdpitozds. Abban a szo-
biban az elf zenészek szilltak meg. Ha kimennek
megnézni hogy mi van, azt latjak, hogy a szobdt ba-
mészkoddk toltik meg. Ahhoz, hogy meg tudjik
vizsgdlni a szobt, ezeket ki kell zavarni. A szobaban
gyilkossag tortént. Mind a négy elf az dgyan fekszik
vérbe fagyva, a latvany iszonyi. Vér borit mindent,
és a holttestek csonkédk: hidnyzik a fejiik. Az ablak
térva-nyitva, egyébként semmi —a gyilkosra utalé -
nyom nincs a szobaban. Ha a karakterek alaposan
kériilnéznek, kideriil, hogy mind a négy elfet 4lm4-
ban végezték ki, a vérnyomokbdl itélve a fejeket az
ablakon keresztiil vitték ki. Odakinn (ha kimennek
vizsgilddni) aztan latszik, hogy a fejeket valészind-
leg egy zsakba raktdk be, mert a vérnyomok egyszer
csak eltdnnek. Ha valaki tud nyomokat kévetni, az
kénnyen megallapithatja, hogy a gyilkosok annak az
itnak az irdnydba tivoztak, amelyiken a templom
van. A karakterek segithetnek eltemetni a holtteste-
ket, nagy siris-rivist lehet rendezni, lovagi igéretek,
szent eskiik stb. A lényeg, hogy a karakterek elha-
tarozzak, hogy a végére jarnak ennek a kegyetlen
gyilkossignak! Egyébként ha semmiképp nem
megy a motivalds, be lehet dobni azt, hogy az egyik
karakternek eltiint valamilyen kedves cucca - lehet
hogy a gyilkosok loptdk el. Ha a bard a csapattal
van, 6 is mindenképpen ragaszkodni fog hozzd,
hogy azonnal induljanak. Ha minden jél ment, ak-
kor most a karakterek a templom felé kéne hogy ve-
gyék az itjukat, de az is lehet, hogy a hegyre akar-
nak felmenni. Ha ez utbbirdl lenne sz6 — 4m le-
gyen — de gondoskodj réla, hogy még legyen egy
esélyiik arra, hogy visszamenjenek, vagy dtgondol-
jik tjra az egészet. A sépitozo falubeliektdl kaphat-
nak az 1tra élelmet, kétszert, tiszta ruhdkat, esetleg
lovakat, A lovak semmiképp nem mennek fél a
hegyre, mint ahogy semmilyen allat sem! (egyéb hi-
tas, familidrisok stb...)

6. A templom
Ha a templomba akarnak menni, gondoskodj réla,
hogy 1t kdzben kicsit lerongyolddjanak. Valami kis
egyszerd timadd, lehetéleg egypér farkas, vagy él6-
holt - vélassz sajat szdjized szerint valami szuper-
gonosz lényt. A lényeg, hogy ne legyen életveszé-
lyes timadas, de a karakterek jocskan a max. HP-jitk
alatt legyenek. (Ha lehet intézd tgy, hogy Sanchez-
16l még ne deriiljon ki, hogy kicsoda, ne menjen a
HP-je fele ala! Ha lehet, a vardzslatait se hasznélja
el.) Kis pihenést azért még be lehet iktatni a temp-
lom eltt (azért ne élet és haldl kézétt lebegjenek...),
de végiil elérkeznek az épiilethez.
4Az erdei iitrol egy kisebb dsvény vezet le bal-
ra, a kirakott fatibla szerint megérkeztetek a
templomhoz. Lefordultok az ésvényre, és meg-
pillantjdtok a templomot. Kapuja csukva, az
épiilet maga meglehetdsen disz nélkiili, bira-
szerif kupoldkbdl ll, apré ablakokkal. Az olda-
lat bendtte a borostyan, koriilotte gondozott
kertek vannak. Valahonnan halk patakcsobo-
gdst hallotok, a madarak csicseregnek. Nehéz
elépzelni, hogy innen nem messze rothadis és
haldl terjeng...”
A karakterek kopogdsira megjelenik két nydjas pap,
és bevezeti 6ket a templomba. (Id. térkép!) Odabent
még hét mdsik pap végzi a napi teend6it, mormol-
nak, imidkoznak stb.
.A templom beliilré] elég bardtsdgtalan hely. A
gyony6ry aranyszind oltdrt, amely Paladinnak
és a tobbi j6 istennek egyszerre van szentelve
egy hatalmas aranyozott véddszent szobra ta-
karja el, aki mereven bimulja az oltirt, mintha
Grizné azt. A hajé kozepén egy félkér alakit
pad van, a tobbi pad normdlisan a fal mellett
van elhelyezve. A két lakékupoléba egy-egy ri-
ndkkal telirajzolt ajté vezet, a kilincs mind a
ketton egy-egy szdjat formiz. A papok az ol-
dalsé imadségosfilkékben mormolnak. Min-

degyik barna csuhdt visel, és egy buzoginyt az

ovében.”
RemélhetGleg a karaktereknek itt gydgyitdsra lesz
szitkségitk. A papok kedvesen, nydjasan viselked-
nek veliik (ne till nydjasan), a sebesiilteket leiiltetik
a félkor alakit padra. (Vigyazat! Ne menjen oda min-
denki, maradjon bamészkodé is. Pl. ha a bard itt
van, akkor 6 nem kér a gydgyitisb6l) Maximum
négy karaktert tudnak egyszerre gyégyitani. A négy
illet6 leiil a padra, és mindegyikhez két-két pap al,
és megérintik Sket. A papok it kénnyd sebek okozi-
sdt (cause light wounds) vardzsolnak, mindenkire
két pap egyet-egyet (az dsszesen 2D8 HP sebzés,
mentddobas nincs, mert alavetették magukat a va-
rizslatnak). Hatalmas sikolyt hallatnak a karakte-
rek, amint az éktelenkeds sebek megjelennek raj-
tuk. Annak a veszélye is fénndll, hogy egyesek eld-
julnak, hiszen igy is alig volt HP-jiik. A csata azonnal
megkezdédik. Javasolt, hogy ide készitsiink a temp-
lombelsérdl egy nagyobb rajzot, és azon jatsszuk a
csatat! A kilenc papnél buzogdnyok vannak, és bels-
lik nyolc mar elsiitétt egy cause light wounds-ot. (A
statisztikdikat lasd késébb.) Ez a csata véres, mocs-
kos, életveszélyes, és hosszii legyen! A papok si-
rin haszndljak a varazslataikat, Hold Person, Heat
Metal és egyebek. Itt igencsak jol johet a bérd,
durva harci vardzslataival (fireball, color spray), bar
megeshet, hogy a fireballban nem csak az ellenség
van benne (Color Spray figyszintén) — sebaj! Ha a ka-
rakterek nagyon rosszul dllnak, akkor a bard eléve-
het valami ,deus ex machina" scrollt, bir én ezt
nem javaslom. (Ha valaki meghal a csatiban azt
nyugodtan hagyjuk, a templomban késébb lehet ta-
lalni egy Raise Dead tekercset.) Nem értana, ha egy
papot a parti élve elfogna, késébb sziikség lehet ra!
Persze ha ez nem jut esziikbe akkor ne erdltessiik...
7. A templom atkutatasa
A templomnak tulajdonképpen hérom tornya van.
Ez azonban csak akkor latszik, ha a karakterek kor-
bejarjak kiviilr6l a templomot, egyébként csak két
torony szembedtl§ - a harmadikhoz titkos bejirat
vezet, az oltdr alatt. Ezekbe a tornyokba a mér emli-
tett ajtékon keresztiil lehet eljutni. (Ahol a vastag
kilincseken egy-egy szdj rajzolata lithaté. A szajak
egyébként Magic Mouth-ok, 6k fogjik irdnyitani a
rek megsejtik, akkor mdr most inaktivalni tudjsk a
szobrot, a szdjak eltiintetésével, mindenesetre ezt
ne sugalljuk nekik) Tehat a két torony, kezdjiik az
északival:
Az északi torony - raktir
Az alsé emelet teljesen iires, csak por van minde-
niitt. Az egyetlen targy egy létra, amely 1ithatéan a
plafonon talélhaté nyildshoz vals, az vezet a kovet-
kezG emeletre. A kdvetkezd emelet tele van limlom-
mal, liddkkal, sz6nyegekkel, és mindenféle szemét-
tel. A plafonon egy djabb nyilds van, ez azonban
mdr a szabadba vezet. Alapos kutatés utén két hasz-
nalhaté dolgot lehet taldlni, egy nagy vasladat, és
egy ujabb létrat. A vaslada kinyitdsara két méd van.
Az egyik, hogy a csapat tolvaja zarnyitdst dob -15-tel,
(a bérd nem vallalkozik a kinyitdsira) vagy megkere-
sik a kulcsot. Ezt 15%, hogy az egyik hullinal talal-
jak meg, 35%, hogy a mésik toronyban van valahol,
és ha még mindig nincs meg, akkor ha alaposan ke-
resik (tobborés intenziv keresés) akkor 60% hogy
meglelik valahol. A ldda tartalmaz egy masik - sok-
kal kisebb — falddat, és egy csomé (legaldbb 60 da-
rab) hosszikas bérzacskét. A brzacskékban mumi-
fikalt denevérek vannak, a kis falidaban tekercsek
(Raise Dead, Aid, Invisibility To Undead, Negative
Plane Protection, Feign Death, Cure Disease, Ani-
mate Dead). A scrollok koziil egyébként csak ketts
lesz hasznélhatd — hogy melyik kett§ azt te déntsd
el — a tobbirdl hasznalatkor kideriil hogy hibés. Hi-
perintelligens karakterek itt rdjohetnek, hogy ezek
mind nekromata scrollok - ez mir jelenthet vala-
mit. Ha az itt taldlt létrat a plafonon levd nyilishoz
helyezik és felmasznak rajta, egy kis titkos padls-
részre jutnak, aminek szintén van egy luk a tetején,
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csak ez nagyobb (ezért tiint Ggy alulrél, hogy nincs
folytatds). Itt a plafonra egy fémgyiri van ersitve,
valésziniileg a denevérek szdméra. A falon kis kuta-
tdssal egy irdst lehet taldlni, miszerint ,A denevér
becsukja szdrnyat!”. Mds itt nincs.

A déli torony - lakétorony

Ennek a toronynak is két szintje van, az alsé az
ebédlg, a fenti az alvéhelyiség. Az ebédlében semmi
fontos nincs, (fatdnyérok, polcok, primitiv eviesz-
kozok stb.) a létra itt is megtaldlhatd, felvezet az al-
vohelyiségbe. Itt sincs semmi kiilonas, 11 pokréc (1)
és néhany titokzatos fiistsld. (A fiistdlok meggyijtd-
saval alkonyat utdn denevéreket lehet idézni, az il-
lat odavonz fiistolonként D4 denevért. Osszesen 32
darab van, kisebb csomagokban.) A plafonon itt is
van egy luk, ez valéban a semmibe vezet, csupin
azért kell, hogy a denevérek bejhessenek. Itt is van
gylird amire aztin ritelepedhetnek. Egyébként itt
az okos karakterek rdjohetnek, hogy a templomban
kettvel tobben laknak, mint amennyi embert ki-
nyirtak (a pokrécok és halézsikok szimabél). A bird
itt javasolhatja, hogy pihenjenek, aludjanak itt
egyet. Ezt néhanyan ellenezhetik, hiszen nem ve-
szély nélkiili az ittartozkodds. Mindenesetre a hi-
anyzé két tag (aki egyébként Nysferatu és a fGpap)
még hidrom napig nem jon vissza, tehdt nyugodtan
itt aludhatnak.

Itt aztan a karakterek megrekednek — vagy meg-
taliljdk az oltiron a titkos kapcsolét, vagy nem.
Nyilvan megtalaljak, tehdt most kovetkezik a titkos
részek leirdsa. Az oltdr a gombnyomdsra lassan fél-
recsusszan, és a kovetkez - kisebb - toronyba ve-
zet az ut.

Keleti torony - titkos rész

Itt kdzépen egy csigalépcsS vezet lefelé, és egy szo-
bor van itt. A szobor felett egy ablak van, ami - haa
szoborra felmdsznak - elérhet helyen van. Itt egy
csapdarendszer taldlhats. A lefelé vezetS csiga-
1épcsd ugyanis kb. az 1t felénél lecsapédik, és a ka-
rakterek lezuhannak. Ezt csak ugy lehet kikeriilni,
ha felmasznak a szoborra és az ablakon dtnyilva ott
megtalljék a titkos kapcsolét ami a csapdat inakti-
vlja. A kapcsolét tényleg csak alapos és direkt kere-
sés térja fel (csapdakeresés -25%), viszont ha a csa-
patban van tdrpe, az szerencsés eset, G esetleg jelez-
heti hogy itt valami csapdarendszer lehet beépitve.
Egyébként a szobron esetleg, megvizsgalva azt fel le-
het fedezni néhany kopist, ahol a papok felmdsztak
ra. A szobor libanal van némi tiizszerszim, meg két-
hidrom faklya - ezzel lehet vildgitani. Egyébként
jobb szaglasi karakterek olajszagot érezhetnek, ez
némileg visszatarthatja ket a faklya hasznalatitl.
(Erre is dobjdl valamit, ne legyen automatikus.) A
templomban tallhaté csapdakat egyébként remove
traps tulajdonsdggal eltdvolitani nem lehet, azt ja-
vaslom, hogy csak szerepjitékkal oldhassék meg a
jatékosok.

Lefelé a lépcson - az elsd csapda

Ha nem inaktivaltdk a csapdat, akkor a 1épcss féla-
ton lecsapddik, és D4+1 karakter lezuhan. (2D8
sebzés) A bird, ha itt van, & is lezuhan, és odalent
mindenképpen stilyos sebet kap — farkasformit kell
dltenie. Egyébként itt mdr korom stét van, ha nem
is fiklydval, de pénzérmére varizsolt continual
light-tal (vagy valami hasonléval) mir vilagitani kell.
A talaj

Lent a talajt hisz centis olajréteg boritja, ha lezu-
hantak és faklydt vittek magukkal, az itt belobban.
(Kéronként 2D6 tiiz-sebzés, ot korig, utdna elfogy az
olaj, a fontosabb tdrgyakra, scrollokra ne felejtsiink
el tiiz-mentét dobni) Ha continual light-tal vildgita-
nak, akkor a targy, amire rasiitotték, eltinik az olaj
alatt — ismét sotét van. Ha a bard itt lezuhant, ak-
kor egy kegyetlen, végtagletépds, sotét, esetleg tii-
zes, zavaros csata fog kovetkezni. A farkasember
dtalakulds kézben moroghat valami olyasmit, hogy
.menekiiljetek"vagy hogy ,jaj, mdr megint". Minde-
nesetre valahogy add tudtukra, hogy nem egy go-
nosz, hanem egy szerencsétlen lénnyel llnak szem-
ben. Remélhetéleg a parti tiléli a csatdt (kénnyen
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lehet hogy nem). Miutén &sszeszedték magukat,
tijra fényt csiholtak, koriil lehet nézni.

A misodik csapda

Egy jdrat vezet tovabb, kb. 6t méteren keresztiil,
utdna fal van. A falon egy luk talilhaté, folotte egy
széj. Ha az osszes karakter bement a jaratba, akkor
mogottik lecsapddik egy vasrdcs. (Id. térkép) A szdj
a kdvetkez6t mondja:

.Jol figyeljetek denevér papjai,

A jelszét tudjitok,

ha versemet befejeztem,

azonnal mondjitok!"

Itt vagy azonnal bemondjak a jelsz6t (,a denevér be-
csukja szdrnyét"), vagy nem. Ha nem, a lukbdl tiiz-
cséva csap ki, (2D4 tiizsebzés az el6tte all6 egy ka-
rakternek) ami begytjtja a foldon 1év6 olajréteget,
ha az még nem égett volna el. (sebzést lasd fent,
nincs menekvés, mert kérbe vannak zirva) Egyéb-
ként ha a karakterek itt nem halndnak meg, akkor a
folyosé tsbbféleképpen is megnyithaté. Vagy dispel
magic a szdjra, vagy valami tolvaj-tulajdonsig - telje-
sen mindegy, rdd van bizva. Lényeg, hogy minden-
képpen tovabb lehessen menni ha mar idaig eljutot-
tak élve. Persze ha bemondtik a jelszét akkor
semmi gond, a fal félrecsusszan és szabad az iit.

Az utolsd csapda - ,mészirszék”

Itt két 1t vezet tovdbb ugyanabba az irdnyba (Id. tér-
kép). A falon idegen iras talalhaté, ha valahogy meg-
fejtik, a kovetkezot olvashatjik:

Mészirszék - dldozzunk a Denevérnek!"
Mindkét jaraton litszik, hogy négy-négy fiilke ke-
resztezi. Minden fiilkébdl egy penge csapddik ki ha
valaki vagy valami az ttjaba keril, és azonnal at-
vagja azt. Olyannyira, hogy a penge maga szinte lit-
hatatlan, és egy dtdobott kévet, vagy belétt nyilves-
sz6t (1) is azonnal kettévig. Ha karakter rohan bele,
az azonnal meghal, vagy levigédik egy végtagja (sys-
tem shock!!f) de nem jut &t! Harom triikk is van itt.
Az elsG az, hogy az els6 két fiilke teljesen drtalmat-
lan. Ez felbitorithatja a karaktereket. Ha mégsem
nyugodndnak meg, itt a masodik becsapés. Ugyanis
alapos kereséssel a fiilkében lehet talalni egy titkos
gombot, ezt megnyomva azt hihetjik, hogy ez a
penge inaktivilodott. Ez azonban tévedés, a mdsik
oldalon inaktivalédott egy misik fiilke. (Kénnyeb-
ben megérthetd a dolog a rajzrdl, a nyilak azt mutat-
jak, hogy melyik gomb melyik fiilkét teszi biztonsé-
gossd.) Az utolsd becsapis ott van, hogy miutdn a
karakterek rjéttek a rendszerre, alapos meglepetés
érheti dket, ugyanis a legutolsé fiilkék logikusan
miikédnek - a gomb nem a masik oldalt inaktivilja,
hanem ugyanazt a fiilkét. RemélhetSleg kevés ka-
rakterhalldlal sikeril megdszni ezt a csapdarend-
szert, hiszen megérkeztek a végillomdshoz...

A borzalmak kiitja - Nysferatu varazslata

.A terem kiszélesedik, tulajdonképpen harom-

sz6g alakd. A szemben lévi falon tizenkét

kard-tart6 szerkezet van, ebbdl tizenegyben ott

is van a kard. A kardok figgdlegesen allnak,

pengével kifelé. A terem kézepén egy hatal-

mas emelvényen kit 4ll - a kitbél bz terjeng.

A két sarokban egy-egy vitrin van.”

A kit a borzalmak kiitja. Nem tudni milyen mély le-
het, de mir majdnem megtelt fejekkel Ha valaki
szerelmes volt Lendba - az elf énekesndbe - akkor az
itt most elgyengiilhet, az elfek feje ugyanis a kupac
tetején van. Valéjiban ez a kiit Nysferatu varazslati-
hoz kell, a fejek materidlis komponensként szolgal-
nak. Ha a kiit megtelik, a csillagok és a holdak 3llisa
megfeleld, a vardzslat létrején. A kit oldaldn idegen
rinak olvashatéak, ha valaki ért hozza megfejtheti:
oHa a kit megtelik fejekkel, a Denevér eljon és
bevezeti a Kbdbe a halandékat!”
A kardok +3-as Vorpal pengék. Ezeket hasznilta a
papsag arra, hogy a fejeket ritudlisan begydjtsék. A
kardok csapdarendszerbe vannak ékelve, ha nem
hozzaért§ nyil hozzd, annak levigja a fejét. Find
traps-szel meg lehet allapitani a csapda természetét,
csak azt nem, hogy a pengék mégikusan bijolva
vannak, és nem egyszeriien kicsapédnak, hanem le-
nyakazzik az illetéktelen behatol6t. Ha valaki mégis

ki akar szedni magdnak egy pengét, attél kérdezd
meg melyik részénél fogja meg a kardot, és melyik
irinyba mozgatja. Ha a keresztvas bal oldalit be-
nyomja, akkor ki lehet szedni a kardot. Erre viszont
nem szabad rdjonniiik. Ha elsziirjdk, az illetének le-
het egy hall elleni mentéje, ha nincs meg azonnal
lerepiil a feje (a kard nem repiil vissza a helyére).
Ha a mentS megvan, akkor még az utolsé pillanat-
ban vissza tudta helyezni a fegyvert anélkiil, hogy
az beindult volna. Ha lehet, a karakterek féljenek a
kardoktdl, ne prébiljik meg ellopni Sket! (Lega-
14bbis vedd el a kedviiket ettdl...)

Az egyik vitrinben Nysferatu napléja talilhat, a
maésikban néhany ital (ezeket sorsold ki véletlensze-
rilen, nem baj ha van benne néhiny gyégyité jelle-
gd, és néhdny méreg is). A kényvet itlapozva a ka-
rakterek megtudhatjdk azokat az informacidkat
amiket az Alaptérténetben olvashattdl. Mindent
mondj el nekik Nysferatu szdndékairdl, a portalrél
stb. (Akér fel is olvashatod nekik az Alaptdrténetet.)

A templombél valé kijutds sem egyszerfibb mint
a bejutds. Miutdn nagy nehezen visszamdsztak a
lépcsdkon, keresztiilmentek djra a csapddkon, vis-
szafelé menet egy védd gélem illja el az tGtjukat.
Csak akkor tdmad, ha a titkos toronybél kilépnek,
akkor viszont elég erdteljesen. (statisztikikal lisd
késobb) A gblemet a két magic mouth irdnyitja, ha
azokat sikeriil elhallgattani, a gélem leall. Itt lehet
dispel magic-ezni, silence-ezni, vagy ha a karakte-
reknek egyéb épitS jellegi javaslata van, legyél ru-
galmas (marmint nem fizikai értelemben...). Egyéb-
ként a sz6kés lehetetlen, a gélem mindenkit letapos
aki megprdbal dtrohanni a kijdrathoz. Ha nagy ne-
hezen kijutnak a templombdl, a kaland utols ré-
széhez érkeztek.

A torténet vége

Innen mér rad bizom a sztori irdnyitdsit — fejezd be
a kalandot aszerint, hogy a kovetkezd kalandot mi-
lyenre tervezed. A hegy leirdsat a fantdziddra bizom.
Minél torzabb, gonoszabb, sotétebb, annal jobb.
Jécskdn belebotolhatnak élGholtakba (vémpirokba
és lichekbe lehetdleg ne...), melegen ajinlott lega-
1abb 2D6 wight ellenfél. Odafénnt megtalljak a s6-
tét portdlt, és becsukhatjik azt Nysferatu kényvé-
nek utasitisai szerint. Ide esetleg még berakhatsz
bonyodalmakat, (materidlis komponens, egyebek)
vagy valamelyik karakter megfertdzddhet a hegyen
valami nyavajval. (pl. likantropia) Ha Ravenloftot
akarsz mesélni, itt az alkalom. Mivel Nysferatu
nemsokara visszatér, rajon hogy kiraboltdk és ret-
tentd ideges lesz. Ki tudja hol jobb: a kapun innen,
vagy a kapun tal? Nysferatu egy igen magas szintd
nekromata vardzslé, az elSle valé menekiilés joné-
hény kaland alapja lehet. Ha be is csukjik a kaput, a
mégus attél még a nyomukban lesz. Mindérokre.

Jutalomosztas

A tapasztalat pontokat a csapatod szintje szerint
kell osztanod, magdért a kalandért (a szornyekért
jaré XP-n kiviil) durvan 8000 XP jir, ha sikeresen
bezartak a kaput. Persze ezt tigy valtoztasd, amilyen
iramban a PC-jeid megszoktdk az XP est. (Az osz-
tdsnal Sanchezrdl se feledkezz meg, ha § is végigesi-
nélta veliik az egészet!)

(Sanchez baritainal a kévetkezd értékes targyak vol-
tak: hosszi kard +2, 3 gy6gyitd ital, a mgus varazs-
kényve, tiizvédelem gyirije, bot +3 - ne feledd,
Sanchez nem toleralja a hullarabldst!)

Sanchez, a hetedik szint{ bard

Jellem: Semleges
Eré: 12

Int: 14

Ugy: 16

Bol: 13

Egé: 9

Kar: 17

HP: 28

AC: 8

BIBORHOLD



Targyak: 2 gydgyité ital, rovid kard +1, 2 dobé-

tér, lant, varzskényv

- Ment6dobasok és THACO a PHB szerint,

- Sanchez nem hasznélja a tolvaj képességeit,
(falmaszas, hang érzékelése, zsebmetszés, nyel-
vek olvasdsa) viszont anndl inkabb szereti a ha-
tasos varazslatokat. & nem csak elkaprztatas-
13, hanem hasznilhatdsigra is torekszik a va-
razslatok begydjtésénél és hasznilatinil. Gye-
rekkori lmat, hogy egyszer migus lesz, mai na-
pig nem adta fel.

VARAZSKONYVE:

(a csillaggal jelsltek vannak memorizilva)

1. szint: armor*, charm person, color spray*,

dancing lights, friends, unseen servant*

2. szint: imp. phantasmal force*, forget*,

strength

3. szint: fireball*, dispel magic

SANCHEZ, - a likantrop

Amikor Sanchez dtalakul, teljesen elveszti em-

beri tulajdonsigait - gyilkologép lesz beléle:

Jellem: Kaotikus Gonosz (ezt Sanchez normal 4l-

lapotiban nem lehet érzékelni)

HD: 6

HP: 28 (kéronként 3 HP regeneraldas, megiitni
csak eziist vagy magikus fegyverrel lehet)

AC: 4, A/T: 3, THACO: 11

Sebzés: karmok D8 (2x), harapis 3D4

(A tdrgyai vele alakulnak, ha meghal visszaalakul.
Egyébként az atalakulis 3 kérig tart, ezalatt csak
sz6r6s6dik, de nem timad. Utina 10 kérig min-
den kozelében levé él6lényre timad, majd le-
nyugszik, és visszaalakul. Megdléséért egyébként
4000 XP jar)

A Denevér papjai negyedik szintdek.

Varazslataik: command, cause light wounds (2x),
heat metal, hold person

HP:16 AC:7 THACO:18 XP:250 sebzés: fegyver sze-
rint (mace).

A védégolem

a magic mouth-ok parancsait teljesiti. Megiitni
csak +2-es vagy jobb fegyverrel lehet, egy pofon-
javal 3D8-at sebez.

HP:60 AC:5 THACO:7 XP: megblésért 8000, kicse-
lezésért 2000. Fery

A Denevér temploma

*ALAPRAJZ

Raktar Nem m{koédé csapdéak

Alcazott oltar

.Qyogyité” pad

—=

Denevér szobor

Idegen iras

Véddgdlem
Lakékupola

* TITKOS KUPOLA Olajszag

Titkos aldozé rejtekhely

- Ablak

RAKTAR KUPOLA

Denevér szobor

Inaktivalé szerkezet

Faklyak l

Lecsapodo lépcsrész

Lecsap6dés kapu

|

Magic mouth

L

Olajréteg

EbédIs

* ,MESZARSZEK" CSAPDA

Inaktivdlé gombok
(nyfl jelzl, hogy melyik csapddt semlegesiti)

Borzalmak kuatja

Naplé  yardok

Denevér tl6ke

* LAKO KUPOLA
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- Hé, Darl Orgyilkosok vannak az ivéban!
Gyors egymdsutdnban hirom pdrna repiilt az ajtén besietd sirellhez.
- Ne ordits! F§j a fejem...
Siraka félrehiizta a baldachint, és leiilt az dgy szélére. Lefejtette a druida
ujjait a maradék parndrél, amit a fejére szoritott.
- Mindig azt hittem, hogy a druiddk Snmegtartoztaté népség,
Dar feliilt, fizsan nyakdig hdzta prémes takardjit.
- Ugy latszik, én kivétel vagyok... Megs-
riiltél}! Hagyd békén azokat a fiiggdnys-
ket!
Eles fény aramlott be az ablakon, ami a
druidit menekiilésre késztette: bebiijt a
takar6ja ald, onnan szidta a kis tolvaijt.
- Enyveskezd szadista tdrpe! Pusztulj a
szobdmbél, te alattomos bérlopd!
A sirell megillt a rendezkedésben.

- Miaz?

- Mi az, hogy mi az? - hangzott a ta-
kar6 alél.

- Mit jelent az, hogy bérlop6? Nem ér-
tem.

Dar kikukucskdlt, és gyanakodva kér-
dezte:

- Komolyan beszélsz?

Siraka olyan drtatlan képet vagott, ami-
lyet csak tudott.

- Hat persze!

A druidén drrd lett a tanitéi hajlam, és kibjt.

- A bérlopé olyan tolvaj, aki nem sajdtmagdnak, hanem megbizisbél lop...
Azt hiszem, Siraka, te idénként mindannyiunkbél hiilyét csindlsz.

A n6 lassan kikdszdlédott az dgybdl, és a mosdétdlhoz lépett. Lehdzta ré-
vid tunikajat, és vizet 5ntdtt a talba. Siraka kdhécselve hatat forditott, bir a
druiddt szemldtomdst nem zavarta jelenléte. Toriilkdzés utin nagyot nydjté-
zott, és magdra oltotte z6ld csuhdjat. Saruja bekotéséhez eldre kellett hajol-
nia, s ez djfent megfajditotta a fejét.

- Az az utols6 pohdr salina nem kellett volna...

— Az utols6 6t pohdrrdl beszélsz, ugye?

Dar megvetden horkantott egyet, és elrendezte a kis tlgyfamedalt. Hirte-
len megmerevedett.

- Mondd még egyszer!

Siraka értetleniil biggyesztette le a szdja sarkt, de engedelmeskedett.

~ Az utolsé 6t pohdrrél beszélsz, ugye?

~ Nem ezt, hanem amit az elején mondtal.

- Jal Orgyilkosok vannak az ivéban.

- Viselnek egy tablit a nyakukban?

- Nem... - felelte zavarodottan a sirell.

— Akkor honnan tudod, hogy kicsodak?

- Hit...

- Na menjiink, nézzik meg ket!

Az iv6 egyik asztaldnl mdr ott iilt a csapat tobbi tagja. Mindannyian egy fi-
atal pdrt figyeltek.

- Ugy litom, Siraka mir titeket is beetetett, — mondta Dar készonés he-
lyett.

- Csss, nem hallom, amit beszélnek - vdgott kézbe Habana.

— Azt egyébként se hallod, ti] messze vannak.

A feltételezett orgyilkosok - egy férfi és egy né - valéban a kocsma legti-
volabbi asztaldnal dltek. Suttogva beszélgettek, idénként koriilnéztek, de
nem vették észre az Sket figyeld tekinteteket,

Mindketten sz6kék, karcsii termetdek, igen jél 6ltozottek voltak. A sok se-
lyem és barsony, a valédinak ting ékszerek azt jelezték, nemigen lehetnek
anyagi gondjaik. Hasonlitottak egymdsra, hosszikds arcukbdl vakitéan kék
szemek vildgitottak ki, Hirtelen felpattantak, és kisiettek a fogadébél. A férfi
sokkal magasabb volt, kezét dlland6an a né dereka folétt, de a levegében tar-
totta. Soha nem ért a testéhez, bir ujjai idénként idegesen megremegtek.

1

Miutén eltdntek szem eldl, Dar odafordult a sirellhez.

- Mibdl gondolod, hogy orgyilkosok?

- Véletleniil nekimentem a linynak...

- Teljesen véletleniil, ugye? - szélt kézbe szigorian Barad el Siir.

- Ha nem hisztek nekem, nem mondom tovabb. - Siraka durcdsan fel-
szegte fejét,

Drast feddden nézett a lovagra,

- Ott tartottunk, hogy nekikmentél. Ter-
mészetesen véletlenil.

A sirell kiengesztelgdve folytatta.

- Széval nekiiitkoztem a linynak. Eppen
bocsénatot akartam kémi, amikor a fickd
goromban félrelokott, mar — mér fegyvert
rdntott, ami botrdnyos, hiszen én eleget
akartam tenni az udvariassig minden ko-
vetelményének - Siraka dgy nézett kériil,
mint aki tiltakozast vir, de mindenki bélo-
gatott, csak hogy folytassa. A liny végiil el-
réngatta a fickét. Mivel olyan gyorsan ti-
voztak, nem tudtam visszaadni a ldnynak,
amit leejtett. — Siraka egy vékony karpere-
cet tartott a tenyerén.

A lovagon heves csuklisroham vett erét, a
sirell gondoskodban megiitdgette a hatit.
Az ékszer nem volt tdbb egy keskeny eziist
csiknal. Egy helyiitt ugyan koreé szélese-
dett, de ott sem latszott diszités.

- Ez egy kézdnséges eziist karkots — mondta Jor. - Nem bizonyit semmit.

Siraka az ékszer belsS oldaldt mutatta tirsainak. Révid, finoman vésett
szoveg futott korbe.

- Nekem ez semmit sem jelent - vonta meg a vélldt a brumin - nem tudok
olvasni.

- En tudok olvasni, de ezt én sem értem - hiizta dssze szemdldokét Drast.
- Altalam nem ismert nyelven irtk.

- En is csak néhdny jelet ismerek fel. De ez itt — mutatott az irds végére a
sirell - biztosan az Orgyilkosok Nagymesterének a betdjele.

~ Ez még nem perddnt6 bizonyiték - vizsgilta meg a karkotSt Barad el Sir is.

- De ahhoz elég, hogy gyanakodjunk!

Belza jelent meg az asztalndl, néhany kors sort tett az asztalra. Miel6tt ta-
vozhatott volna, Drast megfogta a kényokeét.

- Ismered azt a széke part, akik az elébb tdvoztak?

Belza sértédétten szabaditotta ki karjat.

- Nem szokdsom kiadni a vendégeimet.

Drast meglébalt egy erszényt az alacsony termeti férfi orra el6tt. Az egy
ideig szemével kovette a mozgdst, majd megadéan s6hajtott.

- Na j6, de csak nektek - azzal elkapta a pénzt. - Testvéreknek mondjak
magukat, de kozos szobdt vettek ki, és hidba prébaltdk leplezni, csak egy
gyat hasznaltak... Azt mondtak, Darg nyugati tartomdnyabdl jottek, egy ot-
tani fGnemesi csalid tagjal.

- Mi a neviik?

- Sylia és Fadd Noram- felelte Belza, és menni akart. Jor azonban vissza-
tartotta.

- Melyik a szobdjuk?

- Kulcs nem kéne?

- Nem, az nem szitkséges -vdgta rd Siraka kissé tilsdgosan is hamar.

- Semmit sem taldltunk. - @ilt vissza a tébbiek mellé Jor és Siraka.

- Nincs jogunk csak Ggy betdrni valakihez, akit nem is ismeriink - feddte
meg Sket Barad el Siir.

- Jobb lenne, ha ismernénk Sket? — Drast nem vart valaszt. — Kiilonben is
mar késg.

Dar elmélyiilten dorzsolgette a szemdldokét,

- Azon lepédtem volna meg, ha taldltok barmit is. Ha valéban vérbeli or-
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gyilkosok, gondosan eltiintettek minden nyomot, ami foglalkozasukra utal-
na. Persze, ha 4rtatlan utazék, akkor meg nincs mit keresni...

— Csitt! Visszajottek.

A sz6ke par eziittal egy kozelebbi asztalt vélasztott. Arcuk és mozdulataik
fesziiltséget mutattak, mintha valami elkeriilhetetlenre vértak volna,

Réviddel utinuk djabb csapat idegen érkezett. Két hangoskodd torpe a
pulthoz telepedett, és stirt kivetelt, egy pocakos kereskedd kartydzni kezdett
két gyands kitlsejd férfival, hirom sziirke kopenyes, csuklyas alak a feltétele-
zett orgyilkosokat és a bruminékat elvalasztd egyetlen asztalhoz ilt.

Az ezutin torténd események sorrendjét utdlag nehéz lett volna megalla-
pitani. A csuklyasok egyike képlékeny goly6t hizott el§ és az dllitdlagos test-
vérpér asztaldhoz vigta. Vagy az ezutdn kovetkezd robbands ereje taszitotta
kétfelé a sz6ke idegeneket, vagy mdr késziiltek a tamadasra, és szindékosan
vetddtek ellenkezd irdnyba, minél messzebb igyekezve a kponyegesektdl. A
mésik két sziirke kdpenyes porogni kezdett, s aprd golyécskdk repkedtek ke-
ziikbél szerteszét, rongdlva a berendezést, és menekiilésre késztetve a vendé-
gek t8bbségét.

Az ivét 4tlithatatlan fiist lepte be, ami kitidng rejt6zkodési lehetSséget
nydijtott. Néhdny mdsodpercig semmi sem tortént, az ellenfelek fesziilten fi-
gyeltek. Drasték hitrahdzddtak a falhoz, s a vardzs-
16n6 éppen inditvinyozni akarta, hogy hagyjék a fe
nébe az idegeneket, amikor Barad el Sir élesen felrikol- ‘&,
tott.

- Hérman kettd ellen, raaddsul ki-
hivas nélkiil! - azzal berontott a
fiistbe. Egy éles felvillands, s a lo-
vag kiromkodva tért vissza tdrsai-
hoz. Figyelemre mélté gyorsasaggal
kezdte lehdnyni magirél fiistolgs
vértezetét,

— Ezek az dtkozottak hozzdmvégtak
valamit, és felforrésitottdk a
pancélomatt

Mindekdzben a gomolygé sziirkeség
kézepén Gvatosan keriilgették egymdst
a harcold felek. A timadék minden
mozgasra, idénként egy gomolygé fiist-
felhdre is reagiltak: robbandgolydval cé-
loztdk meg. Mikor észrevették, hogy ez a
taktika teljesen hatastalan, hatalmas gorbe
kardokat hdztak eld. A széke né a falhoz
lapult, tdrt hizott elS. A fegyver élérdl sdrd, sotét
folyadék csdpogott a foldre. A liny leguggolt, és
hangosan csoszogni kezdett. Pér pillanat miilva valami fényes suhant el ma-
gasan a feje felett. A nd azonnal felpattant, s az eldtte felsejl emberi alakba
dofte a tort. Ellenfele sz6 nélkiil dsszecsuklott, m régton egy masik csuklyas
tdnt fe] elétte. A liny kétségbeesve nézett térére, azt immdr csak vér boritot-
ta, nem méreg. Ajkdt beharapva, dermedten vérta a végsS csapdst. A férfi mar
lenditette karjat, de aztdn elejtette kardjat, sikoltva a nyakdhoz kapott. Egy u-
tolsé artikulatlan hérgés, és feje a mellkasara hanyatlott. Fadd Noram eltette
a vékony fémhurkot, amivel megdlte a férfit, és intett a linynak. Arrafelé in-
dultak, amerre az ajtét sejtették.

Amikor eloszlott a fiist, a helyszinen csak a hat kalandozé és két hulla ma-
radt.

— Kozbe kellett volna avatkoznunk! - hajtogatta a lovag, mikdzben Jor a
holttesteket vizsgdlta.

- Igen, csakhogy kinek az oldaldn? Ezt hurokkal &lték meg, azt meg méreg-
gel. Mindketts orgyilkosra vall - egyenesedett fel a barbir.

- Latszik rajtuk valami, amibdl kiderill, kik lehettek? — bokte meg libdval
az egyik hullat Habana.

— Mindkettdjitkdn van tetovalds, de nem tudom, mit jelenthet.

A druida odahajolt a halottakhoz, majd magabiztosan kijelentette:

- Ezek is orgyilkosok voltak. Littam mar ilyen tetovdlast.

- Hol lithattl ilyesmit? Mikor keriilté] te kapcsolatba az orgyilkos céhhel?
- Jor szdmonkérden nézett a druiddra.

Dar a zavar biztos jeleként egyik hajtincsét kezdte tekergetni, és nem vala-
szolt. A helyzetet Belza megjelenése mentette meg, aki sopankodva bdjt el6 a
megrongdlt pult mogil.

- Mi lesz most énvelem? Holnap kezd6dik a jatékszezon, de ebben a rom-
halmazban nem lehet vendégeket fogadni! Micsoda kdr, micsoda hatalmas
Kar! - A kocsmadros leiilt egy épen maradt székre, fejét a kezébe temette, és
majdnem sirva folytatta.

- Ti ezt nem érthetitek, de holnap lesz a szezonnyitd bal, és azon mindig
megjelenik a teljes Régenstandcs. Es Vaskezd Vanhed, a tanics tagja mindig
nalam szill meg. Mekkora tisztesség ez az én szerény fogadémnak! Mekkora

BIBORHOLD

tisztesség volt! Most biztos atmegy az Otlabd Bikaba - a férfi sirds hangja egy
pillanatra megerdsédott, és megvetGvé valt — mert én nem fogadhatom ilyen
szemétdombon!

- Nem az szdmit, milyen szobdval fogadsz, Belza, hanem hogy milyen szfv-
vel. Abban pedig, azt hiszem, nincsen hiba. - az erdteljes, mély hang hallatin
valamennyien a bejérat felé fordultak. Az ajtSkeretet majdnem teljesen bets]-
totte a negyven év koriili, bérruhdt visels, erSsen Gsziils férfi alakja. Hatal-
mas fjat tartott a kezében, de nem feszitette meg. Ruganyos léptekkel jott
beljebb, s megérintette az elkeseredett kocsmaros vallat.

— A szobdid killonben sem sériiltek meg, s ezt itt — mutatott kdrbe az ivé-
ban — hamar rendbe lehet hozni,

- Igen, igen, én is azt hiszem... - rebegte Belza. — Hé legények, lusta naplo-
pok! Gyertek el azonnal, és tegyetek rendet!

Mikdzben a kocsméros rendelkezett, Vaskezd Vanhed a lovagékhoz for-
dult, és sorban szemiigyre vette Gket. Habanét kissé hosszabb ideig nézte a
tébbieknél, de aztin réla is elforditotta a tekintetét.

- Elfdradtam, szeretnék lepihenni - intette magahoz Bel'aGezat, aki azon
nyomban abbahagyta a pincérei utasitgatdsit, és szobdjiba vezette a magas
rangd vendéget.

Tavozdsa utdin még néhiny pillanatig csénd volt, mind-
annyian Vaskez{ Vanhed hatdsa ald keriiltek, kivéve Dras-
tot, aki egész id§ alatt a kormét nézegette, és Sirakdt, aki a

hulldk zsebeinek tartalmdval volt elfoglalva.
- Széval honnan tudod, hogy ezek orgyilkosok

voltak?

oo Y| Aranyhaji Dar szemrehdnyéan nézett a va-
razslonére, mire Drast drtatlanul széttrta a

g ¥ ,
4K .2 t kezét:
- Csak nem titkolsz eléliink vala-
mit?

A druida felhiizta az orrat és sér-
tédétten a pulthoz tdmaszko-
dott, messzebb a csapattél,
- Lehet, hogy egyiigydnek
néztek, de valamit nem ér-
tek. — Habana elmélyiilten va-
kargatta a fiile tovét.
Drast az égnek forditotta szemeit, és
mély s6hajtdssal dsszekulcsolta a kezét, Jor
oldalba bikte a vardzsléndt, és a bruminhoz
fordult.
- Mit nem értesz, Habi?
- Ha ezek is orgyilkosok, meg azok is, akkor
miért estek egymasnak?

Drast és a barbar dsszenéztek.

- Személyes leszamolds? - kérdezte Jor.

- Nem hiszem, ezek nem ismerték eltte egymdst - vetette el a megoldast
a magus.

— Renegitok - sz6lt kozbe Barad el Siir.

— Azt gondolod, hogy a testvérpdr otthagyta az orgyilkos szovetséget?

- Ez megmagyardznd a dolgot.

- De mit keresnek ilyenkor Vas Legasban? Most kezdddik a szezon, iszo-
nydan sok ember lesz itt, nem egy idealis bavéhely ez a vdros. - Révid szii-
net utdn Drast folytatta: - Hacsak nem bérelte fel Sket valakit

- Ki bérelne fel renegitokat? Tébbet kérnek, mint a céhbeliek, rdaddsul le-
het, hogy megolik Sket, miel6tt célhoz érnek.

— Crucan Davor - avatkozott be a tdrsalgdsba a druida. — Csak neki van elég
pénze, és tudomdsom szerint csak 6 nem fordulhat az orgyilkos szdvetség-
hez.

- Ezt bizonyitani is kell, nem elég vidaskodni!

- Mi az, hogy tudomasom szerint? Honnan tudsz te ilyen dolgokrél?

Barad el Stir és Jor egyszerre fordultak Darhoz.

— Abban természetesen nem lehetek biztos, hogy valéban a bird bérelte fel
a renegitokat, de azt tudom, hogy nem fordulhatott a céhhez.

- Es miért nem — hangzott fel Siraka kivancsi hangja. A sirel] befejezte, a
hulldk ruhdinak tiizetes atvizsgaldsat, és most érdeklédve leste Dart.

- Nos, emlékeztek, az allatai kiszabaduldsa miatt a biré igazan szeret en-
gem, ezért megbizta a céhet a meggyilkolisommal. Azonban spérolni akart, s
amikor a szdvetség megkérte, irja le, mire lehet szdmitani nilam, néhiny
dolgot eltitkolt. A céh bizott benne, nem ellendrizték llitasait. igy egy olyan
orgyilkost kiildtek rdm, akivel gyerekjiték volt elbdnnom. Amikor ez kide-
riilt, a céh vezetdi nagyon megharagudtak a birdra, Megtorlast is fontolgat-
tak, de ezt aztdn elvetették Davor szirmazdsa és magas rangja miatt. Nem
akartdk kitenni a céhet egy bosszdhadjiratnak. Az viszont biztos, hogy soha
t8bbé nem éllnanak a bard szolgilatira,
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Jor t8bbszdr kézbe akart szélni, de fegyelmezetten kivarta, amig a druida
befejezi.

- Miért nem beszéltél err6l nekem soha?

- Nagyldny vagyok mdr, nincs sziikségem pesztraral

— Megvédtelek volna!

- Meg tudom magam védeni!

— Egy orgyilkos nem tréfadologl

- Ha mir egy orgyilkostdl sem tudom megvédeni magam, letelepszem, és
kocsmat nyitok!

— Ez azért nem volt szép - Belza sért6dstt hangja Dar hita mogil hallat-
szott, de mire a druida megfordult, hogy kimagyarizkodjon, a kocsmdros mar
eltdnt.

— Nos, ha befejeztétek ezt a kis csalddi civdddst, igazdn eldrulhatnid ne-
kem, hogy honnan tudod ezeket ilyen részletesen.

Dar csak sokdra vilaszolt, 8sszeszoritott fogsora mogil sziirte a szavakat.

— Volt egy baréti beszélgetésem a Nagymesterrel.

- Nem akkor volt ez, amikor egy hétig nyomtad az gyat egy koszos deliori
kocsma szobdjiban? - Siraka kérdése drtatlanul hangzott, Dart mégis gyilkos
pillantdsra 8sztdnzote.

- Nos, véletleniil a Nagymester legkedvesebb fidt segitettem 4t a mdsvildg-
1a.

- Ha j6l értem, csak azért nem éltek meg, mert az j6l j6tt volna Crucan Da-
vornak. - Drast hangja unottan csengett. - Nem kellene inkdbb mégis kocs-
mét nyitnod?

Mielétt a két né egymasnak ugrott volna, Barad el Sir vetett fel egy érde-
kes kérdést.

- Ha elfogadjuk, hogy a bdré a megbizé, akkor mar csak az a kérdés, kit
akar halva létni?

- Abéll - csapott homlokdra Drast. - Belza azt mondta, megjelenik rajta az
egész Régenstanics. A biré mindig szeretett volna bejutni a tandcsba. Ha
most meghalna valaki, rang szerint 6 kévetkezne.

— A Régenstandcs?! - A barbdr hangjit nem hallhattak tirsai, olyan halkan
motyogott. — De hiszen akkor Kala is lehet a célpont..

Kala - aki akkor még csak egy ismeretlen vardzslé volt - tanitGja volt a kez-
deti iddkben. Miutin Jor alig tizévesen elszakadt északi torzsétdl, a Jégfarka-
soktdl, & vette gondjaiba. Bar vardzstudomdnydt nem tudta dtadni, minden
mds tuddsit igen. Még a kardjét is Kala ajdndékozta neki. A barbir sosem
tudta kideriteni, a vardzslé hogyan tett szert rd: mentora mindig titokzatos
mosollyal arcin csendre intette, ha errél faggatta.

Az utdbbi par évben nagyon ritkdn taldlkoztak, és a barbdr hirtelen banni
kezdte ezt. Gondolataibél Barad el Siir hangja riasztotta fel.

- De hogy jutunk be a bilba? - a kérdés mindannyjukat meglepetésként
érte.

- Miért kellene bejutnunk? - kérdezte Habana.

- Természetesen hogy megakaddlyozzuk a gyilkossdgot! Hiszen megakadi-
lyozzuk, nem?!

— Azért azt hittem, ennél egyszeriibb lesz - mormogta Barad el Sir mikéz-
ben magdra hiizta a taldiszitett libériat.

— Persze, azt gondoltad, elég odamenni Vaskezd Vanhedhez, elmesélni
neki mindent, s majd & bejuttat. Tl egyszerd lett volna.

Drast hangja mélyebbnek hallatszott a fal taloldaldrél. § és a lovag ugya-
nis a kirdlyi palota alagsordban, a cselédség olt6zéhelyiségében tartozkodtak.
A ndk és a férfiak részét fal vilasztotta ugyan el, de az olyan vékony volt,
hogy nyugodtan beszélgethetettek. Es mivel senki sem volt ott rajtuk kiviil,
meg is tették.

- Vanhed olyan, mint a tébbi hatalomhoz jutott f6nemes: azt hiszi, egye-
diil az (idvézits, amit 6 gondol és tesz!

- Ebben tévedsz, Drast. Ot hénapszim nem lehet a kiralyi udvar kozelé-
ben ltni, ugyandgy €l, mint barki mds.

- Most mégis kijelentette, hogy § elintézi az iigyet, mi teljesen feleslege-
sek vagyunk.

- Habandt magéaval vitte!

- De azt is miért? Csak mert § is vindor!

- En kész vagyok, te is?

Barad el Sir mar nem kapott vilaszt. Kilépett az eltérbe, ahol mér ott 4llt
a varazslénd, undorral nézegetve magit egy homdlyos tikérben. Ahogy a lo-
vag a mdgushoz lépett, és meglitta képmdsit, ert vett rajta a kétségbeesés.
Fekete harisnyaja felett sirga, buggyos, révid nadrigocska diszlett, felsGtestét
fekete zeke fedte, amit ugyancsak sirga fodrocskdk diszitettek. Baretszeri
fejfeddjén a tollak mindig lehanyatlottak, és zavartik litisit. Megjelenését
hegyes, felcsiicsosodd orri libbelije tette teljessé.

- Meggondolandé, hogy idénként nem fizetiink-e til nagy drat azért, hogy
jot tegyink masokkal, s nem kéne-e inkdbb hagyni az egészet.
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Drast osztotta a lovag vélekedését. Bar az & ltézete egyszerGbb volt - fe-
kete ruha, fehér kétény, hosszi hajit hétraszorité f6kété — megaldzénak tar-
totta a pincérlany szerepét. Mégsem sz6lt semmit, inkdbb siettette a lovagot:

- Menjiink, rdgtén érkezik az els6 vendég, s neked kell nyitogatni az ajts-
kat.

Egy szinttel feljebb és néhdny percceltkésobb Jor idegesen nézett koriil.

- Ugy érzem magam, mint egy kerit6.

- Széval én szajha vagyok.- Aranyhaji Dar hangja nem volt igazin dithés,
mulattatta a helyzet. - Ha ez megnyugtat, sosem fekiidtem 6ssze Brandoval,
Mar csak azért sem, mert nem igazdn érdeklik a nék. O, mar itt is van.

Magas, vékony férfi kozeledett feléjiik. Ruhdja ficsirra vallott, csupa csip-
ke, csupa gyongy. Szdke, vékony szild, villig éré haja jéképd, bir kissé élve-
teg arcot keretezett.

- J6 estét, bardtaim! Dar, ma igazdn csinos vagy ebben a ruhdban! Bemutat-
ndl a bityadnak?

- Brando, ez itt Jor. Csak az unokabdtydm, nem kézelebbi a rokonsdg, Jor,
ez itt Brando, a kirdlyi udvar legeleginsabb 1éhitéje.

- Orvendek - morogta alig érthetéen a barbir. Nagyon zavarta djdonsiilt
ismerdsének vizslat tekintete. Egyébként is kényelmetlenil érezte magit
ruhdjdban, bar a fehér, b6 szabdsd, bokiban &sszeszikiilé nadrag, és a vé-
kony fehér ing nem akadilyozta a mozgdsban. Egyedil kardja nyugtatta meg,
ami - mint mindig - most is oldaldn légott.

- Azt hiszem, ideje bemenniink, illetlenség lenne tdl késén érkezni. -
Brando jobbrél a mosolygds Darba, balrél a savanyd képet vigd Jorba karolt
bele.

A palota kapuja nyitva dllt, litsz6lag barki besétdlhatott, a valésigban
azonban lthatatlan 6rék vizsgiltak meg mindenkit. Brandot és vendégeit
hangos zsivaj fogadta az elétérben. Majdnem szdzan élldogdltak ott a legki-
16nb62z6bb jelmezekben. Még aki nem 6ltézétt be semminek sem, az is dlar-
cot viselt.

Jor elkiromkodta magit.

- Hogyan fogjuk itt felismerni az orgyilkosokat? A sajit testvéremet sem
talilndm meg - sigta oda a druiddnak, amikor Brando egy pillanatra elment.

- Majd csak lesz valahogy. - Dar csak ennyit tudott mondani, mielétt ven-
déglatéjuk visszatért. Brando hirom 3larcot tartott a kezében. Egy rdzsaszin
fehér pottysset Darnak nydjtott at, egy sziirke farkasfejet formdzét Jornak,
mig magdnak egy vérds rékamaszkot tartott meg.

Hérom koppands, és mindenki a bilterem ajtajihoz fordult.

- Lady Sine Fath!

- Ordmmel iidvozlom vendégeinket a Vas Legasi szezonnyitd balon! Remé-
lem j6l érzik majd magukat! Kezdddjék a mulatsig!

Bentr6l zene hangzott fel, s a témeg betédult az ajtdn.

Ahogy Brando vezetésével beléptek, Jor oldalba bikte a druidit:

- Nézd csak!

Az ajtd belsé oldaldn, sirga-fekete egyenruhiban, alabirddal a kezében Ba-
rad el Sdr 4llt. Bir észre kellett hogy vegye dket, nem adta ennek jelét, mere-
ven bimult a levegébe.
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- Egy pohar bort?

Drast llt mellettiik talcdval a kezében.

- A Régenstandcs négy tagja ott iil, anndl az asztalnal. Habana is veliik van.

- Nem &ten vannak?

— Kalt nem litom, biztos nem volt kedve eljénni.

- Kiilénds, dgy tudtam, mindig mindenki eljén ide.

- Lehet, hogy beteg. - Brando hangja raébresztette a kalandozékat, hogy
nincsenek egyediil. Drast szinte azonnal odébballt, eltint a vendégseregben.

- Valamire késziiltk? - Brando hangja érezhetSen hivésebbé vilt.

~ Nem akarok semmibe se belekeveredni!

Dar belekarolt a férfiba, és elvonszolta az ajtd kérnyékérdl.

- Ne aggddj, mindent elmagyardzok! - Dar hangja olyan behizelgden csen-
gett, hogy szinte mar ez megnyugtatta a nemesurat.

Jor, magdra maradvan a tandcs asztala felé indult.

Habana tgy ilt a f6nemesek kéz6tt, mintha nyarsat nyelt volna. Rajta ki-
vill hdrom férfi és egy n6 iilt az asztalndl. A nét felismerte a barbir, & volt az,
aki megnyitotta a balt. Kozvetleniil mellette Vaskezi Vanhed iilt, a mdsik két
férfit Jor csak nehezen tudta beazonositani, annyira hasonlitottak egymasra.
Mindketten diszes, fekete képenyet viseltek, ami eltakarta az alatta viselt ru-
hit. Fekete hajuk és szemiik, éles arcvondsaik alapjin akdr testvérek is lehet-
tek volna.

Végiil egy aprosag segitett: a magasabbik {6Gr a Teddaer uralkod6hdz him-
zett cimerét viselte kponyege mindkét ujjin. O csakis a kiskord uralkodé
Villem Teddaer nagybatyja, Bracho Teddaer lehetett. A mésik férfi kiléte igy
mér nyilvdnvalé volt: a mogorva nemes a keleti tartomany korményzéja, Da-
nil Weathire volt.

Az asztal mogptt, a fal mellett 4lldogdlé testérok egyikének feltdnt a bar-
bar érdeklédése. Miutan felmérte, hogy Jor aligha tartozik a sérthetetlen f6-
nemesek kozé, odalépett hozzd, és megfogta a konydkét. Jor dszténdsen véla-
szolt az érintésre: beakasztotta a 1dbat a testSrébe, s egyetlen mozdulattal a
foldre kiildte. A j61 megtermett férfi pipacsvérdsen ugrott fel, és kirdntotta a
kardjat. Két tarsa is mellédllt, fenyegetden méregették Jort. A barbir nem
nyult fegyveréhez. Tudta, ha megteszi, nem keriilheti el a harcot.

A fesziilt hangulatot Vaskezd Vanhed oldotta fel. Hangos kacagdssal lépett
a testSrok és a barbdr kozé.

- Ugy litom, a segitségem nélkiil is sikeriilt bejutnod. Ha mir dgyis itt
vagy, csatlakozz hozzdnk - azzal a tandcstagok asztaldhoz iiltette Jort. — Azt
hiszem, nem kell bemutatni tarsaimat.

- Tudjétok, hogy miért akartunk idejénni?

- Persze, hogy tudjuk. De nevetséges azt feltételezni, hogy Davor baré meg
akar 6Ini valamelyikiinket, hogy bejusson a Régenstandcsba. — Egyszerden
nincs ré oka. - Lady Sine Fath megrdzta vords hajit, és megismételte - Nin-
csen rd oka.

- Sajnos - tette hozzd szomortian Vanhed. - Taldn nem is kellene most &in-
nepelniink...

- Ezt a balt mindig megtartjuk, nem halaszthattuk el Kala miatt!

A barbért rossz érzés toltotte el. Megérintette Vanhed karjat, hogy megkér-
dezze, miért nincs itt Kala, amikor hangos perpatvarra lett figyelmes a terem
talsé végében, Megismervén a lovag hangjét, megprébélt odajutni hozzd.

Az bsszetlizés néhdny perccel kordbban kezd6dott, szinte rdgtdn azutan,
hogy a Kék Rézsa lovagrend egy tagja, Tanner Fras belépett és észrevette Ba-
rad el Strt.

- Igen, ez az a poszt, amire méltd vagy! S6t, el kellene gondolkoznod, hogy
egy paraszt fiaként nem tilsagosan sok-e ez az emelkedés.

Barad el Stimak a szeme se rebbent, mintha nem is hozzd széltak volna.
Pedig felismerte az eldtte 41116 lovagot: elsGszilstt fia volt Sir Marmelad Fras-
nak, A Kék Rézsa rend Nagytanacsa tagjanak.

— Nocsak, lenyelted a nyelvedet? Vagy annyira visszafejlédtél, hogy elfelej-
tetté] beszélni?

- Nem mélté az ilyen beszéd egy lovaghoz. — Barad el Str hangjanak fe-
gyelmezettsége méginkabb feldiihitette Frast.

- Te mered megszabni nekem, mi mélt6 hozzdm! Azt a szajha anyadat is
kiokitottad, hogy nem illik egy nemesldnynak 8sszeadnia magit egy biidos
paraszttal?!

- Most mér elég! - Barad el Stir mdskor méarvanyfehér arca téglavordsen iz-
zott. — Elégtételt kivetelek!

- Mit hallok, kéhdg a hangyal Azt mondok rélad és az anyadrél, amit aka-
rok, és te semmit sem tehetsz ellene! Ganéjjal a ldbujjaid kézott szitlettél, és
ennek mindig érzédni fog a szaga!

Barad el Siir agydt eldntdtte a dith, és alabarddal timadt Tanner Frasra, Ta-
lan meg is sebesitette volna, ha az 6rség kézbe nem 1ép, és el nem vonszolja.

A kézelben 4116 Drast odastigta Darnak:

- Eggyel kevesebben vagyunk.
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- Ok is csak ketten vannak. - hangzott a vélasz.

- Lattad mdr valahol Sket?

- Nem, szinte mindenkin larc vagy maskara van.

- En tudom, hol vannak! - gyerekes hang sz6lt egy sirkany-lca mogil. A
jelmez teljesen beboritotta viselje testét, csak két mogyordbarna szem lat-
szott. - Ez a harmadik prébélkozdsom. Kétszer észrevettek, és tgy hajitottak
ki, mint egy jétékbabat. Micsoda nagydarab pasasok érkadnek itt! Az ember
nem is hinné, hogy ilyen debelldk 1éteznek. s milyen...

- Azt mondd, merre vannak az orgyilkosok, ne fecsegj dsszevissza!

- Ott, arra iilnek egy asztalndll - mutatott egy irdnyba a sirell a sérkiny
szarnyéval.

A két né utat tort maginak a vendégseregen keresztiil, de a jelzett asztal-
nal senki sem ilt,

— Nem értem, pér masodperccel ezel6tt még itt ettek.

— Nincs semmi baj, Siraka. Legaldbb tudjuk, hogy nemsokdra cselekedni
fognak. - vigasztalta Dar a sirellt, aki egészen elkeseredett.

— Dehogynincs baj. Lehet, hogy tiz percen beliil vége az egésznek, és mi
még azt sem tudjuk, merre keressiik a gyilkosokat! - Drast dsszehtizott szem-
mel vizslatta a vendégsereget. — Azt meg tudod mondani, hogy néztek ki, mi-
lyen jelmez, dlarc volt rajtuk?

- J6l sejtettem! - csapott le Siraka vélldra egy jokora férfikéz. — Sirelleknek
nincs itt keresnival6juk! Pline lopnivaljuk! A testérség parancsnoka intett,
és egy testdr rogtén folkapta Sirakat. A két né jobbnak ltta nem beavatkoz-
ni, de Sirakdnak még volt annyi lélekjelenléte, hogy feléjiik kidltson:

- Fekete dominé eziist csillagokkal, csupasz koponya... - Semmi tébbet
nem tudott mondani, a girdista hatalmas tenyere a szdjéra tapadt,

Dar séhajtott.

- Legalabb tiz ilyen szaladgdl itt!

- Ne sopankodj, segits!

Siraka pdr szava legalabb annyit ért, hogy valamennyire célirinyosan me-
hettek, Bar fGleg a fekete képonyegeseket nézték, igyekeztek minden édlarc
ala bekukkantani. Ekézben a Régenstanacs asztala felé sodrédtak.

Habana még mindig az asztalndl ilt, Jor kicsit tévolabb a vendégsereget
fiirkészte.

A brumin felallt és iidvdz5lni akarta a két nét, de a keleti tartomény kor-
ményzdja, Danil Weathire megelézte.

- Szép j6 estét holgyem! Micsoda meglepetés!

Drast sosem latta az elgtte 4116 férfit, de érezte a mégidt, ami belSle radt.

- Frissit6t, uram? Esetleg kiilonleges arbitrai lazacpastétomot? Vagy valami
mds kilonlegességet? Rigtdn hozom a konyhdréll - Drast visszazikkent fel-
szolgdléi szerepkorébe.

- Hogy a konyhdrél?! - nevetett élesen Weathire. - Nem kell olyan mes-
szire menni azért a kiillénlegességért.

- Tehét nem kell semmi?! - Drast lassan hétrdlni kezdett.

- De éppenhogy a Semmi kelll Méghozzd onnan! - mutatott a férfi a va-
rézslong zsebére.

Drast 6nkénteleniil is odanyilt.

- Litom te is raj6ttél, mit akarok. Add ide szépen!

- Danill Nem veheted el téle, ami az §vé! Ezt még te sem teheted! - Lady
Sine Fath hangjaban alig titkolt ellenszenv csengett.

Ahogy Weathire figyelme egy pillanatra elterel6détt réla, Drast azonnal
futni kezdett.

- Alljl - Weathire nem minden magiat nélkildzG hangjira a né azonnal
megallt.

Drast agyat mégiahullimok arasztottdk el. Erezte, amint lépésr6] lépésre
elsodorjék minden biztosnak hitt védébastyajat, és eljutnak elméje legféltet-
tebb zugaiba...

- Mutasd meg, amit rejtegetsz!

Drast eldrenyiijtott tenyerén tokéletesen zar6dd apré fekete dobozka csil-
logott.

- Azt hiszem, ez a miityiir az enyém, igaz?

- Igaz. - Drast faké hangja nem tiikrézétt érzelmeket.

- Mindig is az enyém volt.

- Mindig.

- Elloptad télem.

- Elloptam.

A keleti kormédnyz6 diadalmasan fordult a Ladyhez.

- Meg vagy elégedve?

A déli kormédnyz6 gyanakodva figyelte az egész jelenetet. Nem tetszett
neki Drast hirtelen engedelmessége, de semmi igazén gyaniisat nem latott. A
kérdésre csak egy kényszeredett bélintassal felelt.
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Habana dermedten nézte Drastot. Még sosem litta a magus arcét ilyen
iiresnek, kifejezéstelennek. Nem igazdn értette, hogy mi torténik, ugyanigy,
ahogy a kéizelben 4lldogdld Aranyhaji Dar sem. Még akkor sem ocstdtak fel,
amikor Weathire elvitette tirsukat.

A barbiér, aki messzebbrdl figyelte a térténteket, csak azutdn ért oda, hogy
Drast eltiint a terembél.

- Mi tortént?

- Nem vagyok biztos benne, hogy érdemes ezt a tandcsot védelmezni - fe-
lelte a druida, majd par szoval elmesélte az iménti jelenetet.

— Nem hiszem, hogy az a doboz Weathire-é volt.

— Drast nem egy nagy jellem, de nem tolvaj. - Mindketten a Régenstandcs
asztala felé fordultak.

- Nézd Habanat! Teljesen hasznavehetetlennek latszik.

A brumin valéban elég bambanak tiint. Az el6kel kdrnyezet és az elbbi
események alaposan megkavartk. Igyekezett senkire sem nézni, igy inkdbb
boroskupajiba temetkezett. Arra az éles, dobhartyarepesztd fiittyszéra sem
latszott reagalni, amely a barbart és a druidt azonnali cselekvésre késztette.
Kiméletleniil dtvigtak a tdmegen a hang irdnyaba, ahonnan a fiittysz6 utin
par masodperccel kétségbeesett sikoltozas is hallatszott. Mire odaértek, ki-
tort a panik. A vendégek minél messzebb prébaltak keriilni egy fekete domi-
nés, haldlfejes alarcot visels, két karddal hadondszé alaktél. Mar j6 néhdny
4ldozat fekiidt a f5ldén. Az alak sebesen porgette a fegyvereit, és rendkiviil
gyorsan forogva mozgott. Akit csak ért, megvagott. Nem szimitott, hogy egy
né sima arcét csiifitja el, vagy éppen a torkdt vigja el valakinek. Természetfe-
letti gyorsasiga miatt nem is igen lathatta, kit sebez meg. A vendégek Sssze-

Dar a hittérbe hiizédott, és kintlni kezdett. A haldlfejes teste koriil hal-
vény derengés jelent meg. Jor, mintha csak erre vért volna, kirdntotta a hiive-
lyébél Blaendirt. Tdmadni azonban képtelen volt. A kard pengéjének fénye va-
16s4ggal megvakitotta. A markolatot tiizforronak érezte, de nem tudta elejteni,
de ugyantgy képtelen volt irdnyitani is. Egy-két pillanaton beliil eljult a fajda-
lomtdl.

A druida értetlenil figyelte a barbér tantorgdsit. & semmit nem létott a fény-
bél, szdméra ugyanolyan volt a kard, mint maskor.

Az orgyilkos - mert csakis G lehetett - felé vette az irdnyt, Darnak nem maradt
ideje Jor viselkedésén toprengeni. Ellazitotta magét, hagyta, hogy Frelka, a termé-
szetistenng ereje megszallja. Hozza fohaszkodott, hogy hatalma legyen a folde-
lem felett, azt tehese vele, amit akar, olyannd valtoztassa, amilyenné akarja... Mi-
elétt Darhoz érhetett volna, az orgyilkos térdig siillyedt a siird, ragadés sérba. Hi-
&ba prébalt kiszabadulni, egyre lejjebb siillyedt. Dar elégedetten nézte sikertelen
szabaduldsi kisérleteit. A mosoly csak akkor fagyott le az arcardl, amikor az or-
gyilkos elforgatott az ujjan egy gyirit, és eltdnt.

Néhany méasodperc alatt megértette a helyzetet. Ez itt csak egy csapda volt, fi-
gyelemelterelés. Az igazi timadds valahol mésutt fog bekévetkeznit

- Habana! - iivéltStte a druida kétségbeesetten, amikor latta, hogy nem tud
atjutni a tdmegen a Régenstanacshoz. Az emberek nem nyugodtak meg a veszély
elmiiltaval, egymast taposva probéltak messzebb keriilni a hulldktd] és a sebesiil-
tektdl. A druida elkezdett atvaltozni 1éggyé.

Legalabb két percbe telik, amig odaér, s ezalatt...

A brumin nem hallotta Aranyhajt kidltdsat. A hirtelen nyiizsgés és hangzavar
sem tdnt fel neki, félig bénultan ilt a Régenstanacs asztalanal. Allapotit nem
csupdn az elfogyasztott bor tekintélyes mennyiségének, hanem az elmult egy-két
ordban kériilétte zajlé eseményeknek kdszanhette. Tudta, hogy tisztelni kellene
ezeket az embereket, hiszen ugyanazt a szerepet t5ltottek be, mint hazéjaban a
Vének Tanacsa, ugyanakkor négyiik kéziil legalibb kettd feldl szinte dllandd
rossz szandékot érzett.
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Zavartsiga azonban nem akadalyozta meg abban, hogy szeme sarkabél észre
vegyen valami folyamatosam mozg6 csillogist. Kezdetben csak azt hitte, a szeme
kaprézik, de a csillogas lassan Lady Sine Fath hta mogé ért. Taldn ha kevesebbet
iszik, nehezebben dont, és elkésik. fgy azonban nem merlegelte mennyi a ve-
szélye annak, hogy a Ladyt talalja el, t6rt rantott ki az 6vébdl és elhajitotta. Lady
Sine Fath azonnal felpattant, azt hitte, Habana az életére tort. A dobés utani fel-
hordiilés, és a semmibd] lassan el6tiing dlarcos meggyézte az ellenkezGjérdl. A
testdrség vezetdje leemelte a2 maddrmaszkot a hulla fejérél. Habandra az ivbol
mdr ismert ndi arc tekintett vissza.

Masnap este a csapat négy tagja Gjra a Halott Héscincérben iilt, egy jokora
kancsb salina mellett. Barad el Siir arca kifiirkészhetetlen volt. Ugy tilt a székén,
mint egy kdszobor. Nem besz€lt, nem ivott, nem mozdult. A druida Jort figyelte.
A barbér Blaendirt vizsgalgatta, anélkiil, hogy kihiizta volna hiivelyébdl. Sirakin
latszott, hogy szivesen megtérné a csendet, de nem meri. Mar éppen trrd lett
volna rajta fecsegG természete, amikor a fogadé ajtajiban megjelent Vaskezd Van-
hed Habanaval és Drasttal. Ok is rosszkedviiek voltak, pedig a2 bruminnak ne-
mességet adomanyoztak, amivel jart egy darab féld is.

- Kiszabaditottam Drastot - jelentette be teljesen feleslegesen Vanhed.

- Taldn kiszonetet virsz érte? - szegte fel a fejét a vardzslong.

- Hat éppenséggel azt is kaphatnék!

- Es én visszakaphatnam a dobozkdmat?

- Nem tudom visszaszerezni Weathire-tél — csendesedett le a vandor. - Ami-
kor megprébaltam, azt mondta, nem tud semmit visszaadni. En ezt nem értem,
és végteleniil halis lennék, ha elmagyardznad.

- Jatszik a szavakkal a pokolfajzat! - szitkozddott Drast. — A dobozban valban
nem volt semmi. Vagyis a2 Semmi volt benne. Egy olyan apr6 kis gémb, ami el-
nyel és megsemmisit mindent. Ha beledugod az ujjadat elnyeli, és megsenmisi-
ti. Semmivé valik. A doboz anyaga az egyetlen, ami ellenéllhat neki.

- Es mire kell nektek ez a vacak?

Drast 6igy tett, mitha nem is hallotta volna a brumin ostoba kérdését, a gondo-
lataiba mélyedt.

- Sajndlom, hogy nem hittem nektek. De, tudjatok, biztos voltam benne, hogy
Davor nem tervez ilyesmit. Nem volt r oka, hiszen mar Ggyis benne van a Ta-
ndcsban.

— Hogyhogy? - kapta fel a fejét Dar.

—Kala utdn a térvények szerint 6 kivetkezik.

- Kalaval mi van, lemondott?

- Még titokban tartjuk, de tigyis nem sokdra kideriil. Kala két napja meghalt.

Jor arcizmai megrandultak.

- Mi tértént?

— A hirek szerint egy Kis Srkdny nevd vardzslé dlte meg.

A barbir tenyerébe temette az arcét, Dar vigasztaléan atdlelte a vallat.

- Még egy kérdés!

- Igen? - fordult Drast felé a vandor.

- Davornak is megmondtatok, hogy tagja a Régenstandcsnak?

— Kiildtiink egy hirnékét a vérosi palotdjaba.

- Csakhogy Davor nincs Vas Legasban!

Vaskez{i beharapta az ajkét, majd véllat vont. Kis id6 milva, amikor latta, hogy
mindenki a maga gond]aval van elfoglalva, Vaskez( feldllt, és bicsizni kezdett.

- Remélem, még taldlkozunk. En elmegyek, vissza az erdSkbe.

Barad el Stir, aki eddig egy szt sem szdlt, felpattant.

~ Nyugodt szivvel elmész, és itthagyod az orszag vezetését olyanokra, mint
Weathire és Davor? A Lady nem tudja ellensilyozni éket!

- En megprobélok segiteni neki, de nem tudok a varosban maradni. Képtelen
vagyok huzamosab ideig falak kozétt, bezérva élni.

— Miért nem mondasz le, ha ilyen tehetetlen vagy? - a lovag hangja szinte
sért6 volt.

- Mit gondolsz, ki kévetkezne utdnam?

Vaskezd Vanhed mir az ajténal jart, amikor még egyszer visszafordult.

- Nem gondoltad meg magad? Nem jossz mégis velem?

Habana sz616s arcdn nem ltszott a kin, ami a hangjabol érzédott.

- Nem tehetem... — és bizonytalan mozdulattal a tarsaira mutatott.

- Irigylésre méltd a ragaszkodésotok - séhajtott a vandor és elment.

Ezen az estén hat rosszkedvi lény iilt a térzsasztalnal.

Habanénak f4jt a szive, mert ahelyett, hogy Vanheddel jarhatna erdén-mezén,
ide van kétve ehhez a csapathoz. Barad el Siir ismét megfogadta magiban, hogy
megfizet a Kék Rézsa lovagrendnek az 6t ért méltanytalansagért. Siraka el volt
keseredve, hogy sirellsége miatt kizdrjak minden érdekes eseményrdl. Azért a
zsebébdl elGhalaszott finom kidolgozdsd eziist nyaklanc enyhitett kissé banatén.
Dar sem litszott boldognak. Ha Crucan Davor ilyen nagy hatalmat kap, alaposan
meg tudja keseriteni az életét... Jor azon toprengett, van-e kéze Kala haldlinak
Blaendir fura viselkedéséhez. Es persze egy név visszhangzott az agyaban: Kis
Sirkany... Drastban forrt a méreg. Mindennél jobban gyiilslte, ha az agyaban ko-
tordsznak, és a visszavigdson torte a fejét.

Azon a kimyéken csak Belza volt maradéktalanul boldog. Ujra és Gjra megtél-
tdtte a gyorsan kiiiriils salinds kancsét és szélesen vigyorgott. Végre elkezdddatt
a szezon! Brian MacAllister
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| Listen Up, You Primitive Screwheadsl

Bir a szeptemberi Cyberpunk
kiegészitékrol cikkben mar
széltam réla, dgy vélem, a
kissé kériilményes cimd Lis-
ten Up, You Primtive Screwhe-
ads kiegészitd (magyarul kb.
Jdesiissetek, primitiv bun-
kokI" tobbet is megérdemel
egy kurta ismertet6nél, mert
véleményem szerint ez az
egyik legjobb megjelent Cyber-
punk anyag.

A kotet alcime The Unex-
purgated Cyberpunk Referee
Guide, azaz ,A csonkitatlan
Cyberpunk mesélé-kéziknyv",
ami utal céljira és tartalmira.
Nyolc f6 témakért taglal a
kényv, mindegyirdl tsbb Cyber-
punk-guru (a szerz6, Mike Pondsmith és 6t modulird, tervezd) mondja el vélemé-
nyét az adott témarél. A témak kazétt olyanok vannak, mint kampanyok (hosszi-
tavid mesesorozatok) {rdsa, a jaték irdnyitisa és a problémas jatékosok kezelése, a
harc lejétszasa (ezt a részt egy régi harcijiték-veteran irta), a karaktergenerdlds ki-
szinesitése, elhanyagolt szerepek (pl. medtechie, cowboy) felélesztése, a kiber-
punk stilus és hangulat érzékeltetése. Utolsonak kap helyet néhany i szabaly (egy
alternativ harci rendszer és egy robbandanyag-rendszer), illetve Mike Pondsmith
drokérvényd ,piszkos tritkk"gydjteménye (sok-sok Gtlet arra, hogy hogyan rizzuk
fel vagy jatsszuk ki az ellustult vagy szemtelen jitékosokat). A kdtet legvégén a
szerz6k adataiat taldljuk és egy felsoroldst az eddig kozolt Ssszes G szakértelemrél
és szereprdl.

Frdekes a kiegészitd felépitése: eldszor kicsit kuszanak tiinik a sok kiilénbozé
vélemény, de aztan rdjon az ember, hogy igy lehet a legtobbet tanulni, hiszen egy-
séges mesél-Gtmutatd nem létezhet. A konyv legfontosabb ,lizenete" szerintem
az, amit a kiberpunk stilusrél mondanak el: végre kimondja valaki, hogy a kiber-
punk nem a 15vglddzésrdl és csillogd krdmcuccokrdl, hanem a stilusrél és hangu-
latrdl 5261 - eat, azt hiszem, még sok CP-meséldnek meg kell tanulnia. Ajanlom
mindenki - rajongd és fanyalgo - figyelmébe a vonatkozd részeket.

Frdekes és fontos az a megallapités is, hogy mivel a kiberpunk nem egy speci-
4lis vildg, hanem egy hangulat, birmilyen sztori athelyezhetd kérnyezezetébe. (Fi-
gyelemre méltd, ahogy az allitds igazoldsira az egyik szerzS levezeti A Babo (The
Hobbit) cselekményét kiberpunkba étiiltetve (79. old.).)

Figyelemre mélté még a ,BlueBook"-olas &tlete, ami lényegében a karakter
élettdrténetének flashbackszerd lejitszasa, de minden szabily és kockadobds
nélkiil. (Egy Gj szerepjatékstilus hajnala...?)

Amit hibdul rénék fel, az a néhany helyen érezhetd tilcsimcsogds és kevés
konkrét gyakorlati tanacs. A szerzék nyilvan tul régota jatszanak CP-t, ezért nem
vacakolnak alapkérdések boncolgatisaval: mesélni emiatt nem lehet megtanulni
a kényvbdl. Viszont ha mér tudunk, felbecsiilhetetlen értékd tandcsokat szerez-
hetiink kalandjaink szinesitéséhez.

[} Chromebook 3

Alegijabb Cyberpunk kiegészitd a hires Chromebook-sorozat 3. része. A Chrome-
bookok (Kromkényvek) tartalma kikévetkeztethet§ a cimitkbél: j fegyverek, beé-
pitések, hasznos miityiirdk, programok és hasonlék taldlhatok benniik szép szam-
mal. A 3. rész nem tori meg az esl§ kettS hagyoményait: a szdzharminc oldalas,
szokds szerint katalogus-formatumba térdelt kényvbél az elz6 két Chromebook-
ban megszokott kavalkidot taldljuk. Hasznos segédeszkozok, szerszamok - me-
Iyek kézott megtalilhatd a Szdrnyas fejvaddszbél ismert replikins-vizsgald gép -,
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0j beépitések, néhdny jarmd, ...
valamint programok, periféri-
ak és kiberdeckek. (Ez utobbi-
akra a szabalykényv béjtos
deck-dllomdnya miatt mar ré-
gota nagy szikség volt) Uf
donsagot jelentenek a kiber- !
kedvencek (Cyberpets), a klé-
nozott vagy felkiberelt élebek
és egyéb bestidk. A katalégust
néhany robot és jopar ,full
borg" (teljes testaltalakitas) is-
mertetése zarja,

Ugyes és élvezhets a 3-as
Cheromebook, bar vitathatat- l
lanul a 2-es volt a legjobb. Ki-
csit mér kezd soknak is tdnni
a dolog, hiszen a jitéknak —— . -
nem a kromrol kell szélnia -
néha Ggy érzem, csontvazzd nyizott témardl akarnak djabb bért lehdzni, raadasul
minden cél nélkiil: példiul a temérdek full borg leirasa semmire sem j6, mert az
ilyen szdrnyetegek normalis esetben nagyon ritkin bukkannak fel a jatékban. A
tavirdnyitasd hazdrzé viszont kétségkiviil nagy étlet.

~dd

Digitd] Danci dnketikit gyakorol: be kell vallanom, a szeptemberi szam Cyber-
punk keigészitdk cikkébe slendridnsigom miatt becsiiszott néhany baki, amiket
most szeretnék korrigalni.

ElGszér is, az altalam feltiintetett Near Orbit a régebbi valtozata a Cyberpunk
Gr-kézikonyvnek. Ezt azéta mér felvéltotta a bdvitett verzi6, a Deep Space.

Miésodszor, van néhany emlitésre mélto kétet, amit kifelejtettem — ezekrdl all-
jon itt egy felsorolds, didhéjbanban.

Frotect and Serve: a rendérség felépitését, mikodését és erSforrdsait bemu-
tatd kotet, rengeteg kalandétlettel.

Maximum Metal:fém és fém, ameddig a szem ellat - a nehézgépekre és a ve-
liik valg harcra vonatkoz6 szabalyok és segédletek.

Ezeken kiviil a Cybergenerationhéz még megjelent a Bastille Day kaland, és a
sorozatnyitd Ecofront, melyben j osztilyokkat és egyéb keigészitéseket taldlunk.

Utdlag is elnézést a figyelmetlenségért.

[l Harlequin’'s Back

Akik mar régebb 6ta ismerik
a Shadowrunt, biztosan hal-
lottak mdr a leghiresebb ka-
landrdl a Harlekinrél. Harle-
kin egy Gsi tiinde, Ehran az
fristudo ellenfele. A karak-
terek szimdra csak lassan
deriil ki, hogy a latsz6lag
egymdstol fiiggetlen megbi-
zasok Osszefiiggenek. Ebben
a mostani mesegydjtemény-
ben Harlekin visszatér, és
minden eddiginél kemé-
nyebb feladatokkal szembe-
siti az arnyvadaszokat. Az
egész sorozat valdjaban egy
hosszd, asztrdlis kiildetés.
Szomyd lények késziilnek
megszallni a vildgot az asat-
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ralis stkon at, Harlekin gy dént megakadélyozza Gket. A karaktereknek a ri-
tudléhoz sziikséges tirgyakat kell 6sszegydijteniiik az asztralis sik kiilonb6zé
pontjairél. Minden helyszinen masképp miikodik a mégia és mésok a fizikai
torvények is. A kalandok kézétt van amelyik vadnyugati kdrnyezetben, van
amelyik viktoridnus viligban és van amelyik a Kerek asztal lovagjai kozott
jitszédik. Nem kell azonban azt hinniink, hogy féktelen mékdrdl van sz6,
mindennek megvan a szimbolikus jelentése. Az ellenfelek pedig keményeb-
bek, mint birmilyen kordbbi Shadowrun kalandban, csak a gyakorlott jaté-
kosoknak ajénlhatd.

[l Denver - City of Shadows

A legtobb Shadowrun parti-
nak idéig Seattle volt a koz-
pontja, és néha innen utaz-
tak el a vilig legkiildnbs-
26bb pontjaira. Most madr
egy masik vdrosban is me-
séthet a véllalkoz6 kedvd J4-
tékmester, a Szovetség viro-
siban, Denverben. A Nagy
Szellemtdnc utin a vdrost
felosztottdk az UCAS, a CAS,
az Aztlan, a Jit, a Sziti és a
Puebld Térzsi Tandcs kozott.
Nem véletlen, hogy a meg-
osztott viros az arnyvildg
kézpontja lett, a csempészet
virdgzik, a hatalom gyenge.
A 165 oldalas alapkényv
mondja el Denver térténetét
és mai helyzetét. Az egyes szektorokat szinte hiztémbdnként mutatja be.
Kiilsn foglalkozik a Nexussal, a denveri adatrévvel. Ez a szdmitdgép rend-
szer irdnyitja a legnagyobb illegdlis bazist, az Arnyvildgot. Megismerhetjiik,
kik allnak a hétterében, és hogyan védik magukat. A mesélG szamdra igazi
kincsestar a neki sz616 konyv. A kiilonbdzs helyek és személyek leirdsa mel-
lett, hirom magyardzatot is taldlhatunk az okokra. Ezek egyre keményebbek,
ne valasszuk mindig a C varidnst, mert drnyvadaszaink nem lesznek képe-
sek két percnél tobbet tolteni a vérosban. Az ird, Nigel Findley, azt prébilta
ezzel elkeriilni, hogy a dobozt maguknak is megvisirl jitékosok biztosak
lehessenek abban, mire szdmithatnak. Ez a megoldas az egyik legérdeke-
sebb, amivel eddig szerepjitékban taldlkoztam. Egyszerre ad segitséget a me-
sélének és biztosit szdmdra szabadsagot, ez utdbbit azonban nem gy, hogy
csak homdlyos utaldsokat ad neki. Két térkép is van dobozban, az egyik a tel-
jes teriiletet dbrdzolja, a masik Denver kézpontjdnak perspektivikus képe.
Kiilén szint ad a jétéknak a két azonosité plasztik kartya, amit a jtékosok
(ha megkapijak) felhasznalhatnak kalandjaik sorén.

| Denizens of Earthdawn I-11

A legtébb szerepjatékban
egy-két sor jut a fajoknak,
legfeljebb egy-egy oldal.
Nem csoda, ha gyakran
nincs més kiillonbség a térp
és tiinde harcos kozott, mint
a silyuk és a magassaguk.
Az Earthdawnban jtszék
még nagyobb gondban lehet-
nek, mert a fajok fele telje-
sen szokatlan (pl. szélszer-
zet vagy obszidember), és
még a megszokottak is telje-
sen eltérnek a sztereotipidk-
tdl (gondoljunk csak a Vér-
erd§ tiindéire, akiknek tis-
keék ndnek ki a testiikbdl és
a fijdalom teljesen eltorzi-
totta tudatukat). Ez a két
kényv sorban tdrgyalja a nyolc jitszaht6 fajt. Az elsében az emberekrd], a
tiindékrdl, a szélszerzetekrdl és a t'skrangekrdl van sz6, a masodik a torpd-
ket az obszidembereket, az orkokat és a trollokat tirgyalja. Részletesen tag-
lalja a kényv mindegyik faj kultirdjit, szokdsait, mivészetét, csaladi rend-
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szerét, viszonyat a tobbi fajokhoz és az istenekhez. Gydnydrd szines képek
teszik kénnyebbé a kultirdk elképzelését. A jatékosoknak kiilén tippeket
adnak a helyes szerepjitékhoz. A kétetek a mir szokvanyosnak mondhaté
Earthdawn stilusban irédtak. A throali nagykényvtar tudésai allitjdk ossze,
amit tudnak Barsaive Névads fajairdl, és megjegyzéseket is fiznek egymis
szavaihoz. Mindegyik fajhoz taldlhatunk egy-egy 6j diszciplinat is (nekem az
ork szabadsagharcos tetszett legjobban).

Il Parlainth - The Forgotten City

Van egy hely Barsaive-en,
ahova dzonlenek a kalando-
26k. Ez volt a theraiak hely-
tartdi virosa, Parlainth. A
Csapés elSl menekiilve egy
mésik dimenziéba prabaltik
attelepiteni a vdrost, és,
hogy senki ne kovethesse
Sket, minden é16 emlékeibdl
kitorslték, hogy valaha is 1é-
tezett ilyen hely. A dolog
nem sikeriilt tokéletesen, a
Csapds utdn a vdros vissza-
tért a helyére, kihaltan, Ré-
mekkel és kincsekkel tele.
Régtén elindult a kalandva-
gyok hosszu sora, csak keve-
sen tértek vissza a romok
kéziil, de azok hatalmas kin-
cseket hoztak magukkal. A dobozban taldlhatunk egy 144 oldalas konyvet,
ami részletezi Parlainth vérosat, és Havent a kozelében kinétt varost. A Jaték-
mesternek szant részben tobb (j és veszedelmes lény leirdsa olvashatd, jéné-
hany egyedi vardzstargyé mellett. A kalandozést nagyban segiti a hatalmas
térkép, és a hangulat megteremtésében sok hasznat lathatjuk a jatékosoknak
szant lapoknak. Ezek kozétt van par térkép, és Vardeghul, a t'skrang keres-
kedd informéciéi is. Ez utbbiakért persze fizetnie kell a jitékosoknak, és
nem bizhatnak meg igazin a pontossigukban sem. Szinte vége sem lehet a
kalandoknak, ha a mesél6 kezébe kaparintja a Parlainth dobozt. Nag

| The Kindred Most Wanted

Meg kell hogy valljam, ezt a
Vampire kiegészitét némi
kétkedéssel vettem elsé alka-
lommal a kezembe. Mint az
elsé pillantdsra  kideriilt,
NPC-ket tartalmaz, és én
nem igazén szeretem az ilyen
gyari, konzerv-karaktereket.
Szerencsére kellemesen csa-
lédtam. Az igen szép kidllasa
kiadvany valéban tartalmaz
tizenhdrom Vértestvért, dm
ezek igen jol kidolgozottak és
dtletesek. °k tizenhdrman a
Vértestvérek kitaszitottjai, 6k
szerepelnek a hirhedt Vérds
Listdn, amelyet a Kamara 4l-
litott fel, mint a vimpirtarsa-
dalom szdmdra legveszedel-
mesebb egyének jegyzékét, Az irat tartalmaz egy Garout is, és egy érdekes uj
vampirklan egyik oszlopos képviselGjét - Feroxot, a vizkopdt is. A Vords Lista
részletes térténetén kiviil bepillantist nyerhetiink a Vértestvérek intrikavils-
gaba, az Gsvampirok motivaciiba, lelkiviligukba. Mindannyiukrél olvasha-
tunk pletykdkat, és megtudhatjuk, hogy ebb6l mi igaz, és mi nem. Egészen el-
borzaszté diszciplindkat taldltam, bdr tulajdonsagaiktél fiiggetleniil mindan-
nyian meglehetdsen ijesztek. (Példinak Genindt hozndm {6, aki egy kilenc
éves kislany, emellett hatodik generdcids vampir (), a Samedi klanba tartozik,
és megeszi dldozatainak hisat...) A Kindred Most Wanted tartalmaz egy mo-
dult is, amely a szokdsos Storyteller médszer szerint késziilt: adott a szitudci-
6, és a karakterek irdnyitjdk az eseményeket. Ezt a modult egyébként Garouk
is jatszhatjdk. Szdval j6 ez a Most Wanted, ahogy igy ennek a negyedik geners-
ciés vimpirndnek a leirdsit nézem, ha létezik vampir 6félétte is, akkor Lucife-
rek becsukhatjak a boltot... Fery
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[l Karameikos - Kingdom of Adventure (Mystara)

Kivancsisdggal vettem ke-
zembe a TSR kiadvdnyit
Mystara vildgdhoz. ElsG pil-
lantisra szemiinkbe otlik a
doboz igényes kidolgozisa, s
az oldalakat borité szines,
szépen megrajzolt  képek.
Nézziik a kindlatot! A 128 ol-
dalas ,A Felfedezd Utmutats-
ja" (Explorer's Guide) , egy
32 oldalas Kalandok Kényve,
2 teljesen szines térkép, 12
térképvizlat, hirdetmény, il-
lusztrdci6, 8 szines elSre ki-
dolgozott karakter és végiil
egy CD. Nem mondom, nem
rossz igy elsé rinézésre, de
vizsgiljuk meg ket egyen-
ként! A Felfedezé Utmutatd-
jat atlapozva valéban lenyigdzé a latvany. Beleolvasva mdr nem mindig azt
mutatta, amit vartam. Szinte mindent megtudhatunk Karameikos kiralysaga-
8], s a vele hatdros teriiletekrdl, de egyéb finomsdgokat is elrejtettek itt:
naptar, néhdny Halhatatlan felsoroldsa, pénzek, kit-ek, sét még az Sltozko-
désrdl is taldlhatunk adatokat. De volt valami, ami furcsanak tint szdimomra.
Mig a varosok csak 10, addig a kiilonbozS személyiségek (bardk,fSpapok her-
cegek) 50 (1) oldalt tesznek ki a 128 oldalbdl, ami egy kicsit til sok. A Kalan-
dok Kanyvének boritéjat Clyde Caldwell alkotdsa teszi széppé. Ebben a fiizet-
ben két kaland talélhatd, ha az elSre elkészitett karakterekkel jatszuk végig,
akkor felhasznlhatjuk a CD-re felvett beszélgetéseket, hangokat, zenét. No,
itt a mésik problémal Csak a kidolgozott karakterekkel! Nem tartom j otlet-
nek, hogy a jatékosokra réerdltetik a kész szerepldkett, hiszen az AD&D és
més szerepjitékok lényege, hogy az ember egy dltala kitalalt és megalkotott
személyiség borébe biijjon bele. A kalandok nem nehezek, s ezért kezdSknek
is megfeleldek arra, hogy bevezesse Gket a szerepjatékok vildgiba. A két tér-
képet sikeriilt j6] megcsindlniuk. Teljesen szinesek, s tobb pozitfvumot is tar-
talmaznak. A hex felosztds mar a papirra van nyomtatva, a kiilonbdzd teriile-
teken valé atkeléshez sziikséges mozgds pontok (movement points) is fel

Egy Magic: The Gathering jitszma fele részben még a kez-
dés elétt eldsl. A pakli osszedllitasa talin a jaték legfonto-
sabb, és sokak szerint a legélvezetesebb része, hiszen egy
pérbaj alatt csak azokat a lapokat fogjuk kihtzni, melyeket
bele is raktunk a kényvtarunkba. Ezért igen fontos, hogy
milyen lapok, és milyen ardnyban keriilnek bele. Hirom
alapkérdést kell a vilogatds alatt eldonteniink. Hany szin-
nel fogunk jitszani, mekkora legyen a csomag, és mennyi
manit rakjunk bele? Ezek a dontések osszefiiggnek, de pro-

vannak tiintetve a lap aljdn 1évS tablézatban, igy nem kell keresgélni és szd-
molgatni, hogy mennyi ideig is tart eljutni az egyik virosbél a masikba. A ma-
sik ilyen dolog, amivel a jaték meggyorsithatd, hogy a térképen a telepiilések
nem csak kis szines pontok, hanem pontosan megéllapithaté, hogy az egy
kastély, csatamezd, rom, falu, vdros vagy esetleg egy erdd. Ezen kiviil jelolve
vannak a kiilsg és belsS hatdrok, utak, dsvények, hajdutak és hidak. A 12 {l-
lusztraciét tartalmazé lap a DM munkdjat segiti. Nem kell azzal szenvednie,
hogy lerajzolja, hogy is néz ki az a piramis a f5ld alatt, vagy milyen a jitéko-
sok elé tiruld latvany, mikor belépnek a fogadéba. A nyolc elére kidolgozott
karakterrél mér széltam, esetleg csak annyit tennék hozzd, hogy 6t ember, s
egy-egy elf, torp és félszerzet van kozottiik. A lap hatoldaldn megtallhatd a
szereplSk torténete, s azok az adatok, melyek nem fértek az elejére.Roviden
ennyi lenne az ismertetd, s akinek tetszett a First Quest, annak csak ajénlani
tudom ezt a kiadvényt, mert tényleg nagyon szép, és hasznos nemcsak a
kezd§ jatékosok szdmara. Csak remélni tudjuk, hogy a TSR ezentdl is ilyen ki-
vitelezésd kiegészitSket dob a piacra.

Ui.:Volt még a dobozhoz 3 db héfehér papirlap is, melynek felhasznaldsa
opciondlis. Czuppon ,Leaxe" Gergely

| Tolkien viliga

Nem hiszem, hogy A babé
(The Hobbit) vagy A Gyirdk
Ura (The Lord of the Rings)
olvasisa kozben ne prébilta
volna mindenki elképzelni
Kozépfoldét és annak lakéit.
A Tolkien vildga cimd konyv-
ben kilenc mdvész elképze-
léseit lithatjuk. A mester
majd minden kényvéhez ta-
ldlhatunk festményeket, s
ezek mindegyikéhez egy-egy
idézet is tartozik. Mivel a ki-
lenc festd stilusa elég eltérd,
mindenki megtaldlhatja a
magééhoz kozeli szemlélet-
mddot is. A kétetet a Holld
és Tarsa kiad6 jelentette
meg.

TOLKJEN VILAGA

KOZAPFOLDE PESTMENTI

baljuk kitlén-kiilon megvizsgdlni Sket.

Hany szinnel jétszunk? Minél t6bb a szin, anndl sokol-
dalibb a pakli. Ekkor viszont fenndll annak a veszélye,
hogy pont olyan mannank nincs amire sziikségiink lenne.
Kevesebb szinnél, az ellenfél jobban megitélheti, hogy
mire szdmitson. Neked viszont nagyobb az esélyed, hogy
rendelkezésedre ll a megfelelé mana.

Ez utébbi szempontbél a legjobb az egy szines pakli. Ez
jo taktika lehet kiilonosen akkor, ha erdsen akarunk olyan
vardzslatokra épiteni, melyeknek nagy egyszini mana
igénye van (Firebreathing, Drain Life). Vannak viszont hét-
rényai is, hiszen egy drva (megfelel§ szind) Circle of Protec-
tion meg tudja akadalyozni 6sszes probalkozésunkat. Ve-
szélyesek egy ilyen paklira még azok a kértydk, melyek ki-
fejezetten egy szin hasznilatat biintetik (Karma, Flashfi-
res). Ha mégis az egy szin mellett dontink, akkor néhany
jol megvalasztott vardzstirggyal fel lehet oldani az esetle-
ges egysikisagot. Példdul a voros kartydk kozott sok az erds
rombold lap, de nincs élet add, vagy banding képességgel
rendelkezS kirtya. Bevdlaszthatjuk ebbe a csomagba az
Iron Start (minden vords vardzslatért egy életet ad), és a
Helm of Chatzuk-ot(egy lénynek egy forduléra banding keé-
pességet ad), hogy ezeken a hidnyossigokon segitsiink.

Haszndlhat6 lehet még egy hirom szines dsszeillitas is,
de itt mér sokszor eldfordul, hogy nem lehet kijétszani la-
pokat, mivel egy szinb6l mana hidny van. Itt is jél johetnek
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a vardzstdrgyak, hiszen ezek kihozatalihoz birmilyen szin
jo. Nem drt még olyan lapokat is beraknunk, melyek fel-
tartjak az ellenfelet addig, amig ki nem tudunk bontakoz-
ni.

A legbiztosabb a kétszind pakli. Itt nagy eséllyel mar az
elsé néhany kérben ki tudunk hozni mindkét szinbél fol-
det. Jol osszevalogatott kartyakkal pedig elég valtozatos is
lehet a taktikink. Vigyazni kell azonban arra, hogy ne rak-
junk tdl sok olyan lapot a pakliba, melyek kihozatalihoz az
egyik szinbd] t5bb mint egy mana kell, mivel (killéndsen az
elején) eldfordulhat, hogy az adott mana forrdsbdl még
csak egy keriilt a keziinkbe.

Mekkora legyen a pakli? A minimalis méretet szabily
hatdrozza meg, negyven lapnal nem lehet kevesebb. Ha le-
het ne is legyen sokkal tobb. Egyszind paklindl akar lehet
pont negyven is (a tiszta vords Osszedllitasnl dgyis arra
megyiink, hogy hamar kinyirjuk ellenfeliinket). Kétszind
csomagnal jo szdm lehet a negyvenhat. A haszndlhatosig
hatdra hatvan-hetvennél van. Miért ne vigyiik tilzdsba a
krtydk szamat? Vegyiink egy negyvenhat lapos csomagot,
egy tizendt kords parbaj alatt huszonkét lapot fogunk latni
beldle (csak a felét), és azokat is véletlenszerden. Egy het-
venes csomagnal mér csak a harmada megy t a keziinkén.
Minél nagyobb a pakli, anndl bizonytalanabb, hogy mit
hasznélhatsz majd beldle.

Természetesen, ha direkt az idéhizas a célunk, haszndl-
hatunk nagy paklikat is, de ekkor nagyon oda kell figyelni a

lapok kivalogatisd-
ndl. Ha egy ilyen
paklival egy kisebb
keriil szembe, jitsz-
hatunk arra is, hogy
az ellenfélnek el
fogyjanak a kdrtydi.

Mennyi fold kerilljon a csomagba? Legalibb az egyhar-
mada legyen fold. Egyszind paklindl lehet esetleg eggyel
vagy kettével kevesebb. Mis 6sszeallitdsndl viszont inkabb
egy-kettSvel tobb. Abban az esetben, ha sok olyan kirtyank
van, melyekhez egy szinbdl tébb mana kell, névelni kell az
adott mannat termel foldek szamat vagy ardnyit. Kivilt-
hatunk féldeket, ha bevalasztunk néhdny mds tipusi szi-
nes mana termeld kartyat (ezek koziil a legjobbak az olyan
teremtmények, melyek manndt is termelnek). Ne vigyiik
ezt a kivaltast tilzésba, hiszen ezekhez a lapokhoz is mana
kell. Az extra mana termeld kirtydk haszndlhatéak még
arra is, hogy gyorsabban ki tudjunk hozni erds varazslato-
kat. Atléphetjik veliik azt a szabilyt, ami korlitozza a nor-
malis mana forrisok, a foldek gyors kihozatalat.

T5bb szin esetén a féldek arinya egyenls legyen akkor,
ha a vardzslatok is egyenletesen oszlanak meg. Mds vardzs-
lat eloszldsndl eltolodhat egy kicsit a foldek ardnya is. Ez az
eltérés viszont ne legyen til nagy, hiszen ekkor né annak
az esélye, hogy az adott foldbdl egyaltalin nem fogunk
hizni. {folytatds a belsd boriton)
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Bevezetd
Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Biborhold rendszeres olvaséja vagy... Va-
gyis, hogy mi az a Tulélék Faldje. Ez Magyarorszigon az els levélben jatszhaté
fantasy szerepjaték. A TF egy hatalmas, mintegy 300 000 négyzetkilométeres félszi-
get. A kontinensen diilé, mindent felégetd termomégikus habori ell szdzdval mene-
kiilnek ide az életben maradottak, innét kapta a nevét is a hely. A jatékosok egy-egy
fantasy karaktert irdnyitanak. Ez lehet ,hagyomdinyos" fajii, azaz ember, elf, térpe,
troll, gndm, vagy a TF egy egzotikus faja, az drnymané, az alakvalt vagy a kobudera.
Minden fajnak megvannak a maga el6nyei és hatrnyai: némelyik azonnal nyilvanva-
16va valik, masok hosszabb tiavon befolyasoljak a karakter életét. A jatékosok 9 na-
ponta kapnak egy forduldt, Utasitds Lapjuk alapjan. Az UL-on irjék le, hogy mit szeret-
nének a kévetkezd forduléban csindlni - egyszerre max. 20 parancsot lehet kiadni. A
beérkezé UL-okat egy szimitogépes rendszer dolgozza fel, a Jatékmester feliigyeleté-
vel. A vélaszokat a jétékosok postdn kapjak meg, 5-8 oldalas, lézernyomtatéval készi-
tett levél forméjdban. Ez leirja, hogy mi t6rtént a parancsok hatdsira, plusz kiildiink
egy részletes karakterlapot és egy térképet. Mivel a jéték tdbb mint ezer jatékos befo-
gaddsdra van felkészitve, el lehet képzelni, hogy milyen 6ridsi felfedezésre varé terii-
let, hiny szaz szdrny, térgy, varazslat és kiildetés vér a jatékosokra. Ebben a jatékban
nemcsak a szdmitgép, hanem mds, ravasz jitékosok altal irdnyitott karakterekkel is
sdrdin dssze fogsz futni! Szovetségek kothetdk és haborak indithatdk, mentalis kap-
csolatba lehet lépni a mésik jatékossal vagy akir meg is lehet lopni. Br a jaték persze
pénzbe keriil, egy tdjékoztatd kdnyvet és egy jelentkezési lapot ingyen elkiildiink an-
nak, aki az aldbbi cimre ir:
Beholder Bt.
1680 Budapest,
Pf. 134.
A'TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett két és fél éve sikeresen midkadd jéték, amelynek
mindségére, megbizhatdsagdra a garancia a jatékosok folyamatosan ndvekedd szima.

801. Nap

Hérom napig tiboroztam a telep melletti dombon. Volt szerencsém
megfigyelni, hogy mi torténik ott. Naponta négy-ot sotét gndm érkezik,
de ugyanennyi tavozik is. Sajnos nekem minden nyiszlett kis gném képe
egyforma, ezért nem tudtam meghatarozni, hogy ugyanazok mennek-e el,
akik jottek. A tdvcsovemmel azonban j6l lattam, hogy hatalmas batyuk-
ban tatubSroket cipelnek magukkal. Nagyon kivancsi lennék, minek kell
nekik az a sok tatubér. Valészindleg ez ugyanaz a banda, amelyik a kast:
plomban is lakik, és a ,szegényeket akarja timogatni” tatukédméndkkel.
Persze ezt a kodmonds mesét nem fogom bevenni. Ha a sétét gnémok
tényleg a szegényekkel tdrédnének, gy leddbbennék, mint egy surrané
kigy6, amikor el§sz0r magyardztdk el neki, hogy a bérébdl remek kesztyiit
lehet késziteni. Nem szeretném, ha a kastplom f6gnémja megtudnd, hogy
honnan szedtem Gssze a b6roket. Egy megoldas van, nem hagyhatok tilé-
16ket. Setét Patkdny, a termindtor kiirtja ht a telepet!

Megprébéltam kapcsolatba 1épni a Banda tobbi tagjdval, hitha 6k t&b-
bet tudnak errd] a keltet6r6l. Csak Alex Vampirsont sikeriilt elérnem. In-
forméciét nem tudott adni, viszont remek cserét beszéltink meg. Par
kaktusztiiskéért és rézért ad cserébe egy xirnox szivet. Neki nem kell
semmire, nekem meg j6 lesz majd Leahnak. Erre is j6 a kdzds tudat, 6 a
helytartéi varosndl van, én meg itt, ez a tivolsag semmi a tudati energidk-
nak, ilyen kis dolgokat vigan 4t tudunk transzgresszdlni egymdsnak.
Amint lesz egy kis id6m, 4tkilldém neki a szajrét. Sajnos a keltet6ré] nem
tudott semmit. Bicstizasul még mondtam neki, hogy ha van benne érzés,
lopjon minél tobbet az Irgalmatlan Kovérektdl. Megigérte, hogy megtesz
minden téle telhetdt.

A labirintus bejaratindl egy aratd csattanat pihent, nem lennék megle-
pddve, ha gnémok telepitették volna ide. Utéttem, mint a répat, de még
igy is kaptam egy harapast a kezembe. Hogyan fogok én sebesiilt kézzel
zérat nyitni? Nincs idS keseregni, irdny a tanya! Benyomtam a roskadozé
épiilet ajtajt, azonnal megcsapott az iszonyatos szag. Ugy latszik a gné-
mok nem sokat tor6dnek a takaritissal. A padlét oszl6 tatu tetemek bori-
tottdk, persze mindet megnyiztik mdr. Az ajté mogiil egy ttondllé ugrott
nekem. Nem teketdridztam sokat, agyonvertem. Miutdn itt semmi hasz-
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nilhatét sem talaltam, tovdbb mentem a néhai istlléba. Mi
arnymandk nem vagyunk kilénésen nagy lovagjai a higiénidnak,
de azért még én is megdobbentem. A kis drnymandkat arra tanitjak, nem
gond, ha elkdborolnak az erdében, szagrdl iigy is megtaliljak a falut. Sze-
rintem ezt a sdtét gném tanyat még a kiégett pusztasigrdl is meg lehet ta-
lalni a szag alapjn. Az istdlléban két dtonallé szunydkilt, szinte fel sem
ébredtek a bunkém csapasaira. Ezek se fognak mar a {6gnémnak mesélni
arr6l, hogy ki jart itt!

Innen nem vezetett tovabb ajté, ezért visszamentem az el6térbe. Egy
rozsdds ajtd nyilt a szerszimoskamrdba. Néhany végletekig elhasznilt
nyuzékésen kiviil semmilyen szerszdm sem volt itt. Taldltam viszont két
tatubdrt, amit szdradni akasztottak fel egy sor visszataszité kampé egyiké-
re. Gyorsan bettdrtem Sket a hatizsikomba. Az el6térbsl még egy ajtd
nyilt, azaz nem nyilt. Biiszkén emeltem el§ a roxati zirfalét. Egy felké-
sziilt &rnymandnak nincs akadaly! Két halk kattands és mér ki is tirult az
ajtd. Bent egy sotét gném alldigalt, & persze mar készen 4llt a harcra. E16-
szor valami védekez6 varazslatfélét makogott el magdra, aztdn jégcsévat
16tt felém. Nekem Leah papjénak ez nem jelentett komoly megrézkédta-
tast. O annél szomoriibban nézett, amikor par energiatiiske dofte 4t a b6-
rét. Rogtdn utdna hozzdvagtam az ubuk dobdnyilamat, aztin nekiestem a

gocsortds bunkéval. O még mindenféle vardzslatokkal prébalkozott, de
tigy réztam le magamrol, mint sulldr a bolhakutyét. Kiildott felém par sb-
tét hallt meg lingcsévat, de én csak kacagtam rajta, és pépesre vertem a
taumaturgidjat. Miutédn kinyertem a gnom tetemébdl a spirituszt (a nagy-
apam azt mesélte, hogy a s6tét gnémok annyi alkoholt isznak, hogy a vé-
ritk is azzd valik, nem tudom igaza volt-e, de az tény, hogy ebben volt par
csepp), tovdbb mentem a konyhdba. Taldltam egy 14dét. Ez sem jelentett
problémat a zirfalonak (meg persze az istenadta tehetségemnek). Volt
benne csontkés egy csuklyavirdg, egy tatubdr és egy aranygyiird. Egy pilla-
natig elgondolkoztam, hogy a gy(rit taldn Lukavan Hercegnének adjam,
de eszembe jutott, hogy a vdrosban van ékszerbolt. Inkébb eladom ott, és
neki veszek valami bizsut. Benéztem még a hilészobakba, és teljesen elfs-
radtam a hivogat6 agyak litvanyatél. Félresdpdrtem a rothadé béldarabka-
kat az 4gyrdl, és nyugovéra tértem.

802. Nap

Pér 6rds alvds utdn kikdszalédtam a haléfiilkébsl, imadkoztam Leah-
hoz, megigértem, hogy kiildsk még Neki pér lelket, és elindultam tovabb.
A nagy kozos halészobdban egy gndm cserzett éppen egy tatubdrt. Na ez
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kell nekem, gondoltam, és gyorsan felé hajitottam a dobényilamat. A nyil
belefitrédott a gném vallaba, de sajnos 4tdofte a bért is. Nagyon feldithod-
tem, hogy a biidds kis gnémfajzat ténkretette a tatubSromet, ezért agyon-
vagtam. Sajnos mir teljesen tele volt a sullarhélyagom, ezért nem tudtam
még spirituszt se szedni belSle. Na, ennyi volt a tatutelep. Talél6t nem
hagytam, de a kell§ szamil bért se tudtam Gsszeszedni. Nagyon kivancsi
lennék, hogy minek kell a Dornodon bariti kérnek ez a sok tatubdr. Nem
hiszem, hogy bunkés bottal felszerelt légickat akarndnak inditani Tobor-
zasgitlé Vlagyimir ellen. Lehet, hogy ez a bdr j6 valamire, amir6l én még
nem tudok? Nekilattam gondolkodni kicsit a dolgon, de semmi sem jutott
eszembe,

Mikor kiértem a tanyarél jutott eszembe, hogy az a kobudera lelki Alex
Vampirsson, még mindig nem kiildte el nekem a xirnox szivet. Az, hogy
én nem kiildtem el neki a holmikat, teljesen érthetd, hiszen nagyon el va-
gyok foglalva. De 6 kifejezetten gusztustalanul viselkedik. Sebaj, most tigy
is lemegyek a varosba, megkeresem, és j6l megagyalom. Errdl jut szembe,
hogy még az induldt sem irta meg, pedig nagyon komolyan megigérte,
hogy hamar készen lesz vele. )

Utban a varos felé talalkoztam egy karmos tankdnnyal is. Eletemben
elGszor sikeriilt leslndm. Lemestem a karmat, és felhiztam a kezemre.
Ugyantigy véd, mint a kesztyd, de mégis félelmetesebben mutat, Emlék-
szem, volt egy fickd az egyik faluban, aki lopott egy ilyet valahonnan.
Dogléttek utdna a nék. A L6cslabi Lujza azt mondta, senki nem tud olyan
finoman simogatni, mint & a karmaival. Taldlkoztam azzal az arat$ csatta-
nattal is, amit idefelé jovet gyaptam meg, Eppen a sebeit nyalogatta. Ri-
ugrottam hatulrél, 6 felém vigott egyet, mire akkorat repiiltem, mint még
soha. Id4ig irigyeltem a madarakat, hogy milyen j6 lehet nekik, de ha sza-
mukra is ilyen fijdalmas a féldet érés, akkor nem szivesen cserélnék ve-
litk. Mentem még egy kicsit, mdr littam a vdrost, de nem volt erém to-
vabb cipelni a bérdket. Letdboroztam, és gyorsan elaludtam. Majd ha kipi-
hentem magam, benézek a virosba, és megbeszélem Alexszel kézos iigye-
inket.

811. Nap
Ugy latom, semmivel sem lett jobb a kézbiztonsag a virosban. Megint
nekem esett egy orgyilkos. Beugrottam a boltokba, és feltoltttem az ubuk
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A O0L _AMROTDHA

Kozépfoldét jaro merész,
bator kalandozok!
Megjelent a legdjabb kalandmodul a Kézépfolde
Szerepjiték™-hoz:
A DOL AMROTH-I ORGYILKOSOK™

mely 2-6. szintii karakterek szimara
tervezett hirom izgalmas torténetet tartalmaz.

Megviasérolhaté a szerepjaték szakiizletekben, ill.
megrendelhetd rézsaszin
csekken az Odin Fantasy Bt. cimén
(1680 Budapest, Pf. 33.).

A kalandmeodul 4ra 269 Ft, de ha a Kézépfolde
Szerepjaték™ szabilykonyvvel egyiitt rendeled
meg, szuperkedvezményes aron a kettd 6sszesen
csak 1400 Ft-ba keriil

FEDEZD FEL TE IS J. R. R. TOLKIEN
CSODALATOS VILAGAT!
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dobdnyil készletemet, Bosszantd, hogy milyen iitemben fogynak. Aztin
beugrottam a helytartéi hivatalba is. Adtak harminc aranyat a telep meg-
tisztitdsaért. Arra is megkértek, hogyha van idém, szerezzem vissza a
helytart6 jogarit a Dornodon hivsktsl. A pincerendszer, ahol bujkélnak,
pont a kastplom alatt van. Vajon minek kell a gnémoknak a jogar? Mi tor-
ténhet, ha sok tatub6rt kétiink egy jogarra? Ezek utdn bejirtam az egész
vérost, de sehol nem taldltam Alexet. Megprébéltam telepatikusan kap-
csolatba 1épni vele. Szentiil eskiidézott, hogy a helytartéi hivatal el6tt 4ll-
dogal. Gyorsan elszaladtam oda, sehol nem volt. Vilogatott szitkokkal
drasztottam el mentalisan, amikor megkérdezte, hogy hogyan hivjak azt a
varost, amiben vagyok. Mondtam, hogy Wargpinnak. Az dvének Libertan
a neve. Legaldbb o6tven mérfsldre vagyunk egymistél! Hogy lehetett
ennyire agyatlan ez az Alex, hogy nem mondta koribban a varosa nevét?
Ezutin még sokat beszélgettiink a Banda dolgairdl. Lehet, hogy Lop-Nessy
Eszti a legjobb tolvaj kézéttiink, és azzal sincs semmi gond, ha valaki a sa-
jat pecsenyéjét siitdgeti, de azért legaldbb egy kicsit foglalkozhatna a ko-
z6s tigyekkel is. Még mindig nem szervezte meg, hogy valaki felmenjen
északra toborozni. Gyorsan beszéltiink vele a problémainkrél. Megddb-
bentS médon elhagyta megszokott felsébbrendd stilusat, és megigérte,
hogy ezentil majd jobban odafigyel. Figyelmeztettem arra is, hogy még
tartozik nekem egy trikornis szarvval. Gyorsan elsiklott a probléma felett.

Prébaképpen benéztem a kastplomba is, hitha elfogadnak egy-kett6vel
kevesebb tatubdrt is. Nem volt szerencsém. A f6gném éktelen haragra
gerjedt, és valami nagyon csiinya vardzslatba kezdett. Nem gy6ztem ro-
hanni kifelé. Egészen a viros széléig futottam. Az ékszerkereskedés elstt
fajtam ki magamat. Csakhogy jobb kedvre deriiljek, beszaladtam, és elad-
tam a gydridt. Tal dragik voltak a bizsuk, nem vettem semmit Lukinak.
Egyébként sem keresett az6ta a fergeteges délutin dta, amit egyiitt toltot-
tiink a pazsiton.

Megprébéltam meggySzni magam, hogy érdemes lenne elindulni a ta-
tufészek felé, és beszerezni a hidnyz6 béroket, de nem nagyon sikeriilt.
{gy is elég tartalmas nap volt ez a mai, inkabb pihenek egyet. Az egyik el-
hagyott sikdtorban ledobtam a zsikomat, rafekiidtem, és par perc milva
mar horkoltam is. S.P.

l —————
Iy —— |
e

AZ ELSO MAGYARORSZAGI
FANTASY ES SZEREPJATEK SZAKUZLET

Eredeti angol és magyar nyelvi
fantasy regények, jdatékkinyvek
AD&D, Rolemaster, Shadowrun stb. szerepjdtékok
karakterlapok, modellfestékek, tdarsasjdtékok
poszterek, matricdk, ajdndéktdrgyak
Angol nyelvii Tolkien, Lovecraft regények
Magyar nyelvi szerepjdtékok: M.A.G.U.S.,,
Kizépfilde, Star Wars, Harc és Vardzslat
T6bb mint szdz féle angol nyelvii fantasy regény
490 Ft-os dron

Kereskediknek nagykereskedelmi
drakat biztositunk!

Uj, OLCSO'ARAK

EZT LATNI KELL!

Cim: BUDAPEST

Nyitva:
1036 LAJOS U. 40 H-P: 10-18
L'l T: 250-4157 Szo: 10-14
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A Nagy Vandorlas utani 245. évben Zerminar,
Darkland fémagusa harmadszorra is megrendezte a
Fiigg6 Toronyban az éves Vilagkozi Magusversenyt,
amelynek egyik epizodja az 0j, sajat készitésii varazs-
latok bemutatdja volt. A neves zsiiri altal az egyes
iskolak legjobbjainak itélt varazslatok kozill mu-
tatunk be néhanyat az alabbiakban.

A Hatalom Szava, Fajdalom

(Conjuration)

Szint: 6

Tiv: 5 méter/szint
Komponensek: Sz
Idétartam: Specidlis
Vardzslasi idé6: 1
Hatéteriilet: 1 él6lény
Mentddobas: Nincs

Amikor a vardzslé kiejti a Fajdalom Szavit, a hat6tivon beliilre esd,
vardzslé ltal vilasztott teremtményen rettenetes, gy6tré kin lesz drrd. A
hatis ellen nincs mentddobds, de ha az dldozat nem hallja a vardzslét (pl.
Csendvarazs hatdsa alatt van), akkor az nem képes hatni ra. Erzések nélkiili
teremtményekre (él6halottak, novényi alapu lények) szintén nem hat a
varazslat.

A féjdalom hatdsara a vardzslat alanya -4-gyel timad, valamint védettsége
és mentdlis vardzslatok elleni mentGdobdsa is ugyanennyivel romlik. Ha
vardzsolni akar, ahhoz a papi vardzslatok haszniléjanak sikeres Bolcsesség-,
a varazsléi magia alkalmazéjanak pedig sikeres Intelligencia-prébit kell dob-
nia.

A vardzslat hatdideje az dldozat életerGpontjinak figgvénye: 20 Hp alatt
2d10 kérig, 21-40 Hp kozott 2d8 korig, 41-60 Hp kozott 2d4 korig, végiil 60
Hp folétt csak 1d4 koérig gydtri a fdjdalom a célpontot. Mindig az aktuilis,
nem pedig a maximalis életerSpontot kell figyelembe venni.

Villamugras
(Megvaltoztatas)

Szint: 5

Tav: 0
Komponensek: Sz, M, A
IdGtartam: Azonnali
Varézslasi id6: 3

Hatotér: 5 méter/szint

Mentddobis: 1/2

Ezen vardzslat a Villimcsapds (Lightning Bolt) és a Dimenzié Ajtd
{Dimension Door) keveréke. Elmondisakor a varizslé kijelslhet egy, a
hatétavolsdgon beliilre esé pontot, majd gyakorlatilag villimma véltozva 4t-
cikizik oda, és megérkezése utdn visszaalakul. Csak egyenes vonald mozgis
lehetséges, és a varazsl6 és a célteriilet kdzott nem lehet nagyobb akadély,
pl. fal vagy kétémb, kiilsnben nem jon létre a vardzslat. Mindazok, akik a
Villimugrds dtjdba esnek, a vardzslé szintjénél néggyel kevesebbszer d6
pontnyi Villimcsapas sebzését szenvednek el {max. 10d6). Ez sikeres magia
elleni mentédobissal felezhetd.

A vardzslat anyagi komponense egy vékony fémpélca, mely porr4 hullik a
felszabadulé energidtél.

2

Eléhalott (izés

(Necromancia)

Szint: 5

Tav: 0

Komponensek: Sz, A

Id6tartam: Specidlis

Varazslisi id6: 1kér

Hatétér: 30 méter sugard kor
Mentédobis: Nincs

A varazslat tulajdonképpen nagyon hasonlé a papok éléhalott-elfordits
képességéhez. Alkotdja, Erain Castor, a nekromanta, akit térsai csak Wight-
nak neveztek, azt tizte ki céljiul, hogy a vardzsléknak, elsésorban a nekro-
mancidval foglalkozéknak a birtokaba jusson valamiféle, az élhalottak be-
folydsoldsdra alkalmas képesség.

A vardzslat elmondasdval a vardzslé ugyanigy megkisérelheti eldzni a haté-
teriileten beliilre esG él6halottakat, mint egy vele megegyezd szintd pap (ha
nem nekromanta mondija el, akkor a szintbél 2-t le kell vonni). Siker esetén az

~:

BIBORHOLD



elforditott 1ények szdma és a hatds ideje megegyezik a papi képességnél leir-
takkal, a kovetkezd eltérésekkel: egyrészt a magas intelligencidval rendelkezd
él6halottak (pl. vampir vagy lich) nem menekiilnek el, csak képtelenek a
vardzslat hasznaldjit 30 méternél jobban megkozeliteni. Ennél messzebbrdl
viszont nyugodtan hasznilhatjdk sajét vardzslataikat és vardzslatszerd ké-
pességeiket. A mdsik kiilonbség az, hogy ez a vardzslat nem teszi képessé
hasznléjit az elforditott lények irdnyitsdra, akkor sem, ha az gonosz.

Természetesen a vardzslatot még egy gonosz vardzslé sem haszndlhatja lo-
vagok ellen.

A vardzslat anyagi komponense egy torvényes j6 isten szimbdluma,
melyet a papokhoz hasonléan tartania kel a magusnak mindaddig, amig a
hatast fenn kivinja tartani, valamint egy fiola szenteltviz, melyet a szim-
bélumra kell 6ntenie.

Clarissa Csendpajzsa

sugarak csapnak ki szinte kovethetetlen sebességgel. Elugrani eldliik
lehetetlen, s céljukat automatikusan eltaldljsk. A hasznossiga abban rejlik,
hogy a hatétivon beliil birki az dldozatukkd eshet, s gyorsasaguk miatt
idedlisak az ellenfél vardzshasznalinak megzavardsira. A gombbdl ssszesen
4 sugdr tor el6 plusz minden két szintenként hetedik felett még egy (5 db 9.
szinten, 6 db 11. szinten stb.). A energia maximum 10 sugir létrehozisira
elegendS. A perzseld sugarak 1d4+2 Hp sebzést okoznak minden meg-
hatdrozott dldozatnak.

Komponensek: Lila kristilyok, amiket a levegébe kell dobni

A vardzslat csak egy Zerminar, Darkland f6mdgusinak tucatnyi miivébd],
és a gyengébbek koziil vals. A mester még tanuldéveiben készitette, mivel
nem volt teljesen megelégedve a Varazslsvedékkel (Magic missile). Nagyobb
erejd munkdit egyenlére csak ellenfeleinek tartogatja.

Mitchell Elviselhetetlen Fajdalomvarazslata

(Megtagadas)

Szint:

Hatétdv: 0
Komponensek: SZ,M, A
Idétartam: 1 kér/ szint
Vardzslasi id6: 3
Hatéteriilet; Varazsld
Mentddobis: Nincs

A mégia hatdsdra a vardzsl6t egy dttetsz6, kodszerd aura boritja be, mely a
hangokat befolyasolja. A vardzslat 1ényegében harom részbdl all, s mindig el
kell donteni, melyiket memorizalja az ember. Senki
se lepddjon meg ha kiilén-kiilén taldlkozik a hdrom
véltozattal.

1, Teljes blokk befelé

Kiildnleges anyaga miatt a csendpaizs a leger§sebb
hangokat sem engedi 4t, igy a haszndlé teljesen
védve van Parancsvardzstdl, Hatalom szava vardzsla-
toktdl, sét még egy banshee sikolyatél is (dmbar ki-
mondottan ezt még nem tesztelték). Viszont szinte
lehetetlenné vilik a vardzslatfelismerés és iszonyd
konnyd lesz a kdzelébe lopdzni, s a figyelmeztetd
kidltdst sem hallja, mikor a mennyezet leomlik.
Természetesen iizenetek is csak kézzel-labbal véltha-
téak.

2, Teljes blokk kifelé

Halkan odasétalhatsz az 6rkéd6 goblin mégé, sét
egy zilgori tam-tam dobot is csapkodhatsz teljes eré-
vel, 6 a fiile botjit sem fogja mozditani (hacsak a
szagod el nem drull). Nagy hdtrinya, hogy nem
hasznilhatéak a fent emlitett varazslatok, s a kom-
munikicié is nehézkes.

3, Visszhang

Az aura minden hangot visszaver, igy érdekes
hatdsok jéhetnek létre. A Hatalom szava és hasonld
vardzslatok szint% eséllyel a kimondéra hatnak, s a
fennmaradd esetekben elenyésznek. Ez vonatkozik
az aura védelmét élvez§ vardzsléra is. Ez a vdltozat
csak véletleniil jott 1étre, mikor egy tiikérdarab ke-
riilt a komponensek kozé.

Komponensek: Viasszal betémétt csigahaz, iiveg-
gomb, amit szét kell torni.

Clarissa, a drow tolvaj-magus, a hiresztelések szerint
mér dolgozik a tovdbbfejlesztett viltozaton, mely
4truhdzhatd, s nem csak a vardzsléra hat. Egyébként
sok hanggal kapcsolatos terv van megval6suldban az
elkévetkezd években.

Zerminar Perzsel6 Sugarai
(Invokacid/Evokacio)

Szint: 7

Hatétdv: 60 méter + 5m/szint
Komponensek: SZ, A

Idétartam: Azonnali

Varazslsi idé: 5

Hatéteriilet: Hatétévon beliil barki
Mentddobids: Nincs

A vardzslat kimonddsa utdn a migus feje felett egy
sotétlila gdmb jelenik meg, melybdl keskeny, izzé

(Mégbiivlés/Elbajolas)

Szint: 4

Hatétdv: 10 méter/szint
Komponensek: SZ,M
Idétartam: Specidlis
Vardzslasi idé: 4

Hatoteriilet: 1 é16lény
Mentddobis: Specidlis

A vardzslat egy iszonyatos, szinte kibirhatatlan fijdalmat okozé mentlis
Jltést” mér a vardzslo ellenfelének agyira, 1D6 Hp sebzést okozva ezzel
piratlan szintenként a 19.
szintig bezdrdlag (7.-8. szinten
6d6, 9-10. szinten 7d6..
19. szint felett 10d6). A magia a
fdjdalomkozpontot ingerli, s ez
hozza 1étre a borzaszté hatst,
Az dldozat ment6dobésra jogo-
sult mdgia ellen, s igy felezheti
a sériilést (csak a mentilis mé-
dositd szdmit!). Aki viszont el-
véti, még testi sokkot is kell
dobnia, kiilsnben 1D4 fordulé-
ra djultan rogy Gssze a kintdl. A
sériilés nem sziintethetS meg
sebgydgyitd vardzslatokkal (cu-
re light, serious, critical wo-
unds), s nem is regeneralhatd
vissza, hiszen a test maga nem
kdrosodott. Az elvesztett élet-
pontokat csakis teljes, nyugodt
pihenéssel lehet visszanyerni
(1 HP/kéronként, ha sikeres,
két koronként, ha sikertelen
volt a2 mentddobds). Nagyobb
erejd gyogyitd vardzslatok (heal)
mdr hatdsosak.

Ez a fijdalom &nnmagiban
még nem halalos. Ha az igy
szerzett veszteséget nem szd-
molva életben maradna a karak-
ter, az Oszszesitésbe viszont
meghalna, akkor csupdn eldjul.
Ez egy tjabb testi sokk proba
sikere esetén semmi kirosodast
nem okoz, és 1 HP/ kor sebes-
séggel javul, mig magdhoz nem
tér az dldozat. Ha a dobés sik-
ertelen, kéma az eredmény,
amibdl csak komoly mégival
szakithat6 ki a delikvens (heal
vagy erdsebb).

Komponensek: Kis viaszbdbu, td
1 Mitchell, a hires magus, egyik
timadévarazslata a fent lefrt va-
rdzslat, ami ritkasig, mert 3lta-
ldban nem &rté szindékd va-
rdzslatokat készitett. Mitchell-el
mar tdbb létsikon Bsszefuthat-
tak a kalandoz6 lelkiiletiek.

Czuppon ,LEAXE" Gergely
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Az alabbi cikk egy hosszabb sorozat tagja, mely Magyaror-
szagot irja le a 2050-es években, a Shadowrun vilagaban.
Igyekeztiink szem el6tt tartani a jaték viliganak stilusat.
Nem akartuk megsérteni senki személyes érzelmeit, és
semmilyen a jelen iddre tett célzast nem volt szandékunk-
ban elrejteni. Reméljiik a Shadowrun jatékosok érdekesnek
talaljak az elképzelt Magyarorszagot!

DOR NATHAIR, A SARKANYORSZAG

Udv, Arylakék! Az aldbbi élloményban (amely egyébként igen kalan-
dos médon kerilt hozzdm) az Oj Magyarorszdg talén legkiléndsebb
vidékéré| szeretnék elétek tami némi informdciét. Kalamona birtokd-
rél, Dor Nathairrél, a Sarkany Foldjérél lesz szé.

Mint mondtam, az anyagnak kilén térténete van. Kisebb részét a
Magicknetré| toltotte le egy ismer8s, a lényeg viszont egy félig elol-
vadt Fairlight Excaliburbél szdrmazik, amellyel egy amperszagd bécsi
sikdtorban hozott dssze a vakszerencse, egy igen igen nyugodt és
adakozé kedvi dekds térsasdgdban. Léthatélag mér nem volt rd
sziksége.

Otthon aztén kiderlt, hogy a deck meméridja csoddlatosképpen
még mindig él. Lemdsoltam az anyagot, a gépet pedig gyorsan to-
vabbadtam megszokott seftesemnek. Amikor mér harmadik napja
nem jelentkezett, kezdtek balsejtelmeim témadni; se telefonon, se sze-
mélyesen nem taldltam sehol, sét, még a megbizhatébb Ssszekdtéim
kéz0l sem latta senki. Végol aztdn Téglapatkany, a sémdén adott hirt
réla; dllitélag harom troll testérével egyitt szaggatta darabokra egy
sarkdany formdjo szemétfelhd (21). Patkany szerint a vérosi szellemek
néznek ki igy, sarkany alakdrél viszont még 8 sem hallott soha. Kelle-
mes.

Ertheté médon azonnal ahhoz a bizonyos ismeréshéz fordultam, de
8 mdr nem akart tudni (vagy tényleg nem is tudott?) semmirdl. A
hangja is nagyon furcsa volt.

Hat széval... Senkit nem akarok ijesztgetni, de azért olvassatok
gyorsan, és ha végeztetek, a biztonsdg kedvéért toroliétek le az egé-
szet, kétszer-hdromszor. J6 szérakozést!

Polihisztor (2:05:14/12-JUL-54)

< < << Ah, Dor Nathair, a L&ték Foldje! Mér éppen ideje volt. Okul-
jatok, halandék, hiszen amint azt Esszil, a nagy kigyésamdn mondta,
a tudatlanség 8l.->>>>

Tolgilgalad (6:06:21/12-JUL-54)

<< << Nagyrabecsilt mesterem szerint a tudés is 8l. >>>>
Kigydtojas (7:18:23/12-JUL-54)

<< << Azt hiszem, nekem a legjobb. >>>>
Trollagy (20:24:18/12-JUL-54)

Kezdjok a mdlttal. A magyar honfoglalés elétt keltdk, rémaiak,
avarok fordultak meg ezen a tajon, de sok lathaté nyomot nem hagy-
tak maguk utén. Léthatatlanokat, templomokat, ritudlis idézéhelyeket
viszont igen. Mas kérdés, hogy manapsdg sokkal t6bb ilyen ,&si ma-
gikus csomépontot” tarnak fel, mint amennyi valaha egydltalan létez-
hetett, és furcsa médon mégis mindegyik mikadik. De errél majd
késébb.

A kévetkez8 1100 évben a vidék (amelyet most mar Gyér-Moson
megyének hivtak) Magyarorszdg egyik legtehetésebb téjéka volt, nem
csoda hdt, hogy lakéi oft igyekeztek kijatszani a 2018-ban megvd-
lasztoft ,vadzsld” miniszterelnék, Halmos Tivadar antitechnicista ren-
deleteit, ahol csak tudtak. Ezt a térekvést persze a szép lassan beszi-
vargd megatdrsasagok is tamogattdk. Az 8 18kéjok (meg egypdr kor-
rupt kormanyhivatalnok) segitségével a vidék, ha rejtetten is, képes
volt a kdzepes fejlettségl nyugati orszagok szintjén maradni.

Az Ebredést és a Goblinizaciét a megye elég 6l viselte. A szomszé-
dos, erdsen fajgydlols orszagokbél (féleg Ausziriabél és Szlovakiabél)
tizezerszdmra menekiltek ide orkok és tindék. Az orkok komoly tech-
nikai eréket bevetve, barlangok illuzijat kelts, természetesnek hatd
térmarendszereket hoztak létre az Alpokaligban. A tindék a Bakony
északi részének erdeiben telepedtek le igaz, terjeszkedésiket a helyi
t6rpsk nem nézték tal j6 szemmel.

A 2029-es Nagy Osszeomlds azonban, amely évekre megbénitotta
a Médtrixot, j6cskdn visszavetette a szamitégépekkel felugyelt vallalati
gazdaségot. Amikor pedig 2033-ban beitétt a turulistak hatalomét-
vétele, az egész orszdgon végigterjedd kdosz majdnem teljesen elss-
porte a tarsasdgi rendszert. Emberek milliéi menekiltek a turulista és
z6ld martalécok, az éhinség, az energiahidny, oz elszabadult para-
normdlis vadéllatok elél a vérosokba, a véllalatok védészamyai alg,
de még azok is csak a legszUkségesebbekkel tudtdk ellatni Eket.
<< << Alanfas szolgalelkek. >>>>

Kopasz (16:05:16/15-JUL-54)

<< << Kivancsi vagyok, a bétor turullelkek kéz0l hdnyan mentek
volna ki a fegyveres banddk, bargesztek, temetslidércek, l0dvércek,
mocsdri szellemek, meg még ki tudja micsoddk kdzé. En inkdbb ma-
radtam otthon a lyukamban, és eszegettem a széjaropit. >>>>

Csoves (16:06:14/16-JUL-54)

Aztan, pontosan gy, mint a legendékban, megjelent Kalamona, a
Megment8, az Uralkod, a Nagy Sarkdny. Egyenesen berepilt
Gyérbe.
<< << Mennyit fizettek neked ezért, gyikluknyalé? >>>>

Kopasz (23:59:17/16-JUL-54)

<< << Azt hiszem, a szerz8 még elég 6l tartjia magét a realitdsok-
hoz. Tompaagy? rasszista tahé. >>>>
Polihisztor (23:59:21/16-JUL-54)

A Nagy Sarkany napok alatt berendezkedett a vérosban. Térgyalt a
vallalati igazgatékkal, a menekiltek vezet8ivel, valamint a nagyobb
hatalmd magusokkal és sdmdnokkal. Elévette rejtett aranykincsét,
majd annak gondos szétosztdsdval természetesen busds jGvébeli nye-
reségrészesedések fejében Otnak inditotta a gazdasdgot a felemelke-
dés felé.
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<< << No igen. Az arany nem inflélédik, nem lehet kitorélni, és de-
generdlt drétagyGak sem lophatiak el a benne fekvé millidrdos érté-
keket hdrom gombnyomdssal egy bankszéamlarél. >>>>

Thorin (14:26:09/15-JUL-54)

<< << No igen. Es prébaltél mar egy pincére valé aranyat kénnyen,
gyorsan dtutalni mondjuk az 6cedn egyik partjérél a mdsikra? ,Dege-
nerdlt drotagydak” nélkil egy kicsit beleizmosodndl, azt hiszem.
>>>>

Neustein (18:47:11/15-JUL-54)

A Nagy Sarkény jelenléte mds titokzatos er8ket is felszabaditott. A
mdgia azelStt sem volt ismeretlen a Mezsgyén, mikédtek sémanok,
magusok, de minden kilén&sebb Gjitészellem nélkil. Az egész inkabb
csak a vallalatok szokdsos (és nem 101 lelkes) dvintézkedése volt a ma-
gikus fenyegetések ellen.

Kalamona érkezése utdn viszont nem telt el hdrom-négy hét, és az
asztrélis sik minden megfigyelSje kildnds jelenségekrdl szamolt be.
Egyes helyek magikus potencidlio erételjesen megemelkedett, masoké
lestllyedt. Egyre masra bukkantak fel o legkulénbézébb, eddig telje-
sen ismeretlen Felébredt lények, a goblinoktél és gargoyloktél a sza-
bad természeti szellemekig. Voltak olyan névények, kristalyok, amelye-
ket szinte azonnal mikadéképes fétisként, fokuszként lehetett sziretel-
ni, annyi nyers mdgia koncentralédott benniik.

Erre persze megindultak az énjelélt samadnok, természetgydgyd-
szok, New Age rajongék, magiakutaték, és ezerszamra 6zénlétiek a
kérnyezé vidékekrd! a Mezsgyére. Kerestek, kutattak, régi feliegyzések
alapjén 8si ,vardzskézpontokat” restaurdltak (gyakran oft is, ahol
ilyesminek azel6t nyoma sem volt), nevetségesen hid ritudlékkal kisér-
leteztek. A vardzslatok nagy része pedig mindennek ellenére m{ks-
dottl

Hamarosan valésagos ,magikus gazdasag” alakult ki. Kalamona
Ssszevasarolta a magukra maradt helyi tarsasdgmaradvényokat, és
megalapitotta belslok sajét cégét, a Magitech Iparvéllalatot.

<< << Es mit csindlt kézben az ésszes tébbi? >>>>
Csoves (20:48:20/17-JUL-54)

<< << Nyilvanvalé, egy ilyen kilénleges vardzsers forrasra a vélla-
latok megprébalték ratenni a keziket. De hamar rédébbentek, hogy
az itteni magia helyhez (vagy személyhez?) kotott, o feldolgozatian
nyersanyagok tehat amelyekbsl fokuszokat, fétiseket, ilyesmiket lehet
csindlni, maximum egy hénapig birjak ki ha elviszik ket innen, aztén
lemerilnek. Vardzstargyokat pedig, mint tudjuk, ipari kérilmények
kézt nem lehet gyartani. Legaldbbis még nem. Bér amiket a Magi-
techrél hall Gjabban az ember... >>>>
Aleister (21:12:09/17-JUL-54)

< << < Olyan az egész, mint Zala, nem? >>>>
Trollagy (21:48:20/17-JUL-54)

<< << Nem. Vele ellentétben itt o mdgia szintie nagyon ingadozd,
és kilonbozs fajtéi észrevehetéen kildnbdzd helyeken koncentraléd-
nak. Annyiban azért hasonlit Zaléhoz, hogy oz egész terilet egyen-
solya erésen kotédik Kalamondhoz, valahogy Ggy, ahogy a Lidvérc
Jlelke” Gtigrio @ mocsar minden pontjét. >>>>

Aleister (23:22:23/17-JUL-54)

<< << Kalamona a munka, Kalamona a béke. >>>>
Kopasz (23:24:40/17-JUL-54)

< << < Ezt nem mondtam. Az viszont biztos, hogy nélkile nem egé-
szen igy nézne ki ez a téjék. Hol volt a sok mdgia az & érkezése el&t?
>>>>

Aleister (01:09:06/18-JUL-54)

A kovetkezd tiz évben az orszdg (2033-ban ugyanis Kalamona a
nyugati mezsgyét 6néll6 allamnak kidltotta ki) teliesen megvdliozott. A
Nagy Sarkany, talan sajat manidjanak, taldn a Felébredt lények un-
szolasanok engedelmeskedve valésdgos fantasy-birodalmat hozott
létre. Sopronbél szines kozépkori véros lett, a tindék és az orkok pe-
dig nagy lelkesen kaltéztek eddigi, viszonylag normalis lakdsaikbé! fa-
hédzakba meg mély barlangokba. Mindez nem jelent elmaradottsagot:
a helybeliek haszndljdk a technikat, csak latni nem szeretik.

A dologbdl persze nagy turista-attrakcié lett, valami olyasmi, mint
Dunkelzahn Sziklés hegységbeli fantasy Disneylandje. Megijelentek a
gazdag nyugatiak, németek, osztrakok, tavol-keletiek; évrél évre tb-
ben jsttek, olyannyira, hogy végil a turizmus vélt oz orszdg egyik f6
bevételi forrdsava. Ennek egyébként mindig nagy hagyomdnya volt
errefelé.

<< << Meg a forditottjgnak is. En pl. még mindig a nagyszilék Go-
renjéjében tartom a sérémet. >>>>
Neustein (13:50:09/18-JUL-54)
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<< << Egyetlen nagy gulyaspartit csindltak az orszagbdl! De lesz ez
még masképpen is! >>>>
Kopasz (18:58:09/18-JUL-54)

Az egész ,Tolkien-Grilet” 2044-ben egy csapat walesi druida érke-
zésével tet6zot. Bevették magukat az erddkbe, kdgylriket huztak fel,
és révid idén belil minden vardzslatuk ugyandgy, ha nem jobban mé-
kédait, mint odahaza. Sarkanyimadatuk is imponélt persze az uralko-
dénak, aki (megint csak puszta szeszélybdl, vagy taldn hélabsl) ekkor
adta az orszagnak a félhivatalos ,Dor Nathair”, azaz Sarkdnyorszag
nevet.

Ugy létszik, a tobbi Felébredt lény sem akart lemaradni a nagy pél-
dakép mégétt. Nem sokkal késbb a nyugati hatarszélen 18, néme-
tajkd orkok mar csak Orkdiefként emlegették barlangjaikat, a tindék
pedig oz egész Eszak-Bakonyt Galebornra keresztelték ét. A ksvetkezd
hérom évben aztdn minden nagyobb véros valamilyen kelta vagy spe-
rethiel nyelvi melléknevet kapott; ez a helyi magyar lakossagot (a-
mely, akérhogy is nézzik, még mindig t0lstlyban volt) a lenézett turu-
lista kisebbséget leszamitva egydltaldn nem irritdlia.

A MEZSGYE MA

A Mezsgye lakossdga 2053-ban kb. masfél millié volt, ennek 60%-
a ember, 15%-a ork, 12%-a tinde, a maradék 13% pedig kilénbéz8
Felébredt fajok tagja. Egységes nyelv nincs. Elteriedt a magyar, a né-
met, néhol a szlovék, a ,felsébb” kérokben viszont szinte kotelezd a
sperethiel vagy az 0j-kelta hasznélata.

<<<< Meglanuliok ti még magyarul beszélni, mutdns dégokl
>>>>
Kopasz (09:10:07/18-JUL-54)

<< << Aha. Es mi lenne, ha vennél egy sima Linguacsipet 2 >>>>
Neustein (19:52:08/18-JUL-54)

A nemzetkézi csekkrudakat a legeldugottabb telepiléseken kivil
mindenhol elfogadjdk.

GAZDASAG

A terilet mez8gazdasagilag 6nellétd, az ipari erd tekintetében
gyengén kdzepes. A hidnyzé termékeket a turizmus bevételeibdl, il-
letve kereskedelem Utjdn szerzik be; magikus szolgéltatasokat {aszirg-
lis védelmet, bér-elementdlidézést), és elhasznalédé vardzstdrgyakat
adnak értik.
<< << Micsodaaa ¢ >>>>

Kigyétojas (15:25:08/18-JUL-54)

<< << Mondiam mér, hogy a Magitech meglepé felfedezések ki-
szdbén éll. >>>>

Aleister (15:26:09/18-JUL-54)

Tdrsasdgi téren viszonylagos béke uralkodik. Annak idején Kala-
mona az dsszes megroggyant lednyvéllalat legaldbb 50%at- felvasa-
rolta, Ogyhogy o felsébb szinteken valésagos éllomi egyeduralkodéd
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lett belSle. A helyi kis- és kézépvallalatok kézétt nincs emlitésre mélté
vetélytdrsa, a nagyobbak pedig, ki tudja, miért, mind békén hagyjak.
<< << Volt azért egy szokdsos, finom kis véllalati hdbory; az infor-
métorom szerint ‘49ben.- Allitélag az Aztechnology egy 6! dlcdzoft
kommandéija, plusz egy az aszirdlis sikon cserkészé mdaguscsapat
Utét rajta a gyéri Magitech kdzponton. Annak ellenére, hogy mindkét
oldalon szépen hulloftak, végol is nem lett bel6le semmi: az Aztec’
nyilvén kevesellte a zsakmanyt (nem is nagyon volt), a Magi’ meg
kénytelen volt belatni, hogy hidba &l milliékat a védelembe, ha valaki
nagyon akar, Ugyis bején. A végén kiegyeztek: a Magi’ csekély {ilyen
szinten valéjdban jelentéktelen) havi juttattas ellenében biztonsagban
marad. >>>>
Csoves (19:35:12:/18-JUL-54)

< << < Enis oft voltam. Azéta van két kiberldbam. >>>>

Grishndk (20:30:09/18-JUL-54)

<< << Ez mér csak kérnyezetvédelmi szempontbél is dicséretes. Ugy
értem, azok biztos nem olyan bidések... >>>>
Thorin {20:35:23/18-JUL-54)

< << < Csoddlkozdsomnak kell hangot adnom adnom afelett a méd
felett, ahogy egy egyébként halélosan jézan megatdrsasag a fém és a
nuyen mily mérhetetlen mennyiségeit fekteti egy evoliciés csédtdmeg-
be. >>>>

Talgilgalad {20:52:23/18-JUL-54)

<< << Gyertek le a barlangba. >>>>
Grishnék (20:59:23/18-JUL-54)

< << < Ez még mind semmi, Cséves. Kapaszkodj meg: informécisim
szerint a Magitech pdr hénapon belil képes lesz raciondlis informaci-
bkat atvinni az asztrdlis sikral Azt hiszem, nem kell részleteznem, ez
milyen hihetetlen lehetéségeket rejt magaban. >>>>

Polihisztor {1:12:06/19-JUL-54)

<< << Azért nem drtana. >>>>
Trollagy {4:32:06/19-JUL-54)

<< << Kac kac, Polihisztor! Ezt melyik goblinsamantél hallottad?
>>>>

Aleister {5:25:13/19-JUL-54)

<<<< Tudom, nem hangzik 0l hihetéen, de az ilyen hihetetlen
mendemonddk nélkil mér mind rég éhenhaltunk volna. Figyel; to-
véabb! >>>>

Kigyétojds (6:25:14/19-JUL-54)

< << < Miaz, hogy ,raciondlis informécidkat”’? >>>>
Neustein (16:09:14/19-JUL-54)

<< << Ajgji... Hat el8szér is: az aszirdlis stk oz érzelmek, a formélat-
lan indulatok, nem pedig a gondolatok hona. Egy kényv asztrdlis ké-
pérdl pl. csak azt tudndd megmondani, hogy |6 vagy rossz hangulaty,
netdn unalmas-e, de egy drva betiit se olvashatndl el bel&le. Namar-
most, a Magitech jé Gton van afelé, hogy igenis taroljon gondolato-
kat és szamokat az asztrélban. Tudjatok, mit jelent ez: egy mdsodik
Matrixot, ahol nem kellene éllandéan rossz deckerektsl meg punkok-
ték reftegni. >>>>
Polihisztor {19:19:14/19-JUL-54)

<< << Nem hét. Csak a dudlis Felébredt lényektdl, plusz a vildg 8s-
szes vardzstudéjatél. >>>>

Aleister (20:05:20/19-JUL-54)

< << < Vagyis a cégek kénytelenek lennének még egy forrésba 6lni
a pénziket, és kevesebbjik maradna a szegény, mezei Grnyvaddsz
életének megkeseritésére. Elien az Asztromatrixl >>>>

Cséves (21:09:18/19-JUL-54)

<< << Persze. Es mi, magusok dllandéan falba vernénk a fejinket,
valahdnyszor csak dtmerészkednénk oz Asztralba. Maradjon csak
minden Ugy, ahogy van. >>>>

Proszperé (22:09:18/19-JUL-54)

KORMANYZAT

A Mezsgye allamformdija hivatalosan kéztdrsasag, a valésagban aof-
féle felvilégosult oligarchia. Kalamona {t&bbnyire a nép érdekeit szem
elétt tartva) egyedil hozza térvényeit, de azért a ,Thinge” (Nagyta-
nécs) nev tandcsadsd testiletnek van ra némi befolydsa. Az éllampol-
garok ebbe vélasztanak tagokat a kétévenként megtartott vélasztéso-
kon.

< << < Csak hogy az illizié6 megmaradion... >>>>
Kopasz (22:32:19/19-JUL-54)

A tandcs tagjait a fellengz8s ,Sarkdnynagydr” cimen emlegetik. Ne
gondoljunk holmi sétét klikkrendszerre: havi 8tmillié nuyen és egy
hajszdl ellenében barkit befogadnak maguk kézé, aki a vélasztasokon
lemaradt.
<< << Hqjszal??22 >>>>

Trollagy (23:15:23/19-JUL-54)

<<<< Na igen. Ha nem tudnad, a ritudlis (tavolsagi) magia egyik
alapkévetelménye a célpont DNS mintaja. Ugy létszik, a Nagytandcs-
ban sem szeretik a kett8s igynokoket... >>>>

Aleister (23:35:24/19-JUL-54)

<< << Ugy hallottam, az Aztechnology befizette pér emberét, de
ozok, amint bekeriltek a Tandcsba, furcsaméd azonnal megvéltoztat-
tak a lojalitdsukat. >>>>

Cséves {23:45:16/19-JUL-54)

Kalamona, az uralkodé ugyanolyan észbonté rejtély, mint a vilag
tébbi Nagy Sarkénya. Senki sem tudja, kicsoda, honnan j6#t, mit csi-
nélt iddig, és f8leg honnan szedte millidrdos aranykincsét. Elméletek
persze vannok bé&ven: egyesek szerint a sarkdnyok sokmillié évnyi
alombél felébredt 8slények, masok szerint kildndsen erés magikus te-
remtmények, megint mdasok szerint (rbél 5t idegenek.
<< << Elsbb-utébb biztosan beledrilok ebbe az egész sarkdny-
problémdba. Azt hiszem, a végén kénytelen leszek mar megint annak
rohadt mégianak tulajdonitani a dolgot. >>>>

Polihisztor (13:52:23/19-JUL-54)

Mindazt, amit a sarkanyokrél tudunk, Dunkelzahnon kivil nagyrészt
Kalamonénak készénhetjik. Mér tdbb nagy interjisorozatban nyilat-
kozott magdrdl és fajtdjarél a vezeté médiavéllalatoknak.
<< << Azért pont nekik, mert csak 8k tudjak megfizetni a hétszdm-
jegyl tiszteletdijokat. >>>>

Kopasz (21:45:23/19-JUL-54)

Hogy hol fészkel, azt végképp nem tudni. A vele készolt interjukban
mindenesetre hol egy barlangcsarnok, hol egy napfényes erdé a hét-
tér.
<< << Avak is létta, hogy csak écska trid képek. >>>>

Neustein (12:05:23/19-JUL-54)

A nép el8tt nemigen mutatkozik. Nagy néha latni, amint helikopter
vagy elementdl kételékben repil az égen, de akdrmerre is megy, par
kilométer utan mindig eltinik a szemlélé elél.
<< << Léthatatlanség? Egy igazi sarkanytél valami grandiézusabbat
vértam. >>>>

Csoves (23:15:19/19-JUL-54)

<< << Nem sima lathatlansdg. Egyszer kévettem a menetet ill§ ta-

volségbél, persze, és lattam, hogy ugyanabban az idépontban eltiin-

nek az anyagi és aszirdlis sikrél is. Teleportalds lehet. >>>>
Kigyétoids (23:19:20/19-JUL-54)

FONTOSABB HELYEK

Baile Pendragon (Sopron)

Kalomona 60000 lakost székvdrosa. Hangulatos, kézépkorias
hely, szdmtalan régi miemlékkel, kanyargé sikatorokkal, vendégfoga-
doékkal, éttermekkel, kilonboézé turista-attrakciékkal. Egymast érik az
alkimista és szuvenirboltok {ezeket elég nehéz megkilénbéztetni egy-
mastél), valamint az utozdsi iroddk, ahonnan a kérnyék érdekesebb
pontjaira indulnak kisebb-nagyobb expediciék.

Vannak igazi talizmdnboltok és bérmagus szalonok is, de ezeket
nehezebb megtaldlni. Kalamona rendelete értelmében minden, ,a va-
rosképbe nem ill8” (értsd: valamennyire modern) épulet felépitéséért
stlyos dijat kell fizetni.
<< << Van 4m bévebb infé is rélal Most dekédolom. >>> >

Polihisztor {12:05:21/19-JUL-54)
Angabarad (Gyér)

A kémyék egyetlen viszonylag normdlis varosa, ahol még egy-két
felh8karcolé is eléfordul. Ez a helyi ipari kézpont; par vegyi- és kén-
nydipari Gzem, valamint a Magitech székhelye van itt. 130000 lako-

Orkdief (Soproni hegység)

A nyugati hataron fekvs hegységet dtszévS térnarendszer, amely-
ben kb. 20000 ork él {inkabb csak a hangulat és természetes haijla-
maik miaft, mint barmi mas el8nyért). Az alsé szinteken dllitélag ve-
szélyes Felébredt lényekkel lehet nagy ritkan dsszefutni.

Galeborn (Eszak-Bakony)

Félig-meddig autoném {mindazondltal lelkes Kalamona tdmogaté)
tonde-terilet, o fajra jellemzé teleptlésmintéval: végeldthatatlan, fé-
nyes erdék, amelyben a kivilallénak szinte lehetetlen barmit is megta-
laInia, ha a helybeliek ugy akariék. A vidék hires magikus foveirdl,
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névényeirdl, valamint arrél, hogy a rajta keresztil szdllitott, erds
Srséggel ellatott bakonyi orikalkum-széllitmanyokat idénként meg-
lepSen j6l informdlt érnyvaddszok, vagy figgetlen rablébandak va-
moljgk meg.

<< << Azt persze nem mondjdk meg a pitypangzabdlék, hogy ki is
béreli fel azokat a ,fuggetlen” rablébanddkat. >>>>

Thorin (6:14:14/20-JUL-54)

< << < Undorité egy hely. Tiszta erdé az egész, de az a rohadt nap,
nem tudom, hogyan csindlja; mégis mindenhové besit. Nincs egy s6-
tét luk, ahol meghtzhotnd magdt az ember. >>>>

Grishndk (12:45:19/20-JUL-54)

<< << Es sehol egy drva konnektor, > >>>
Neustein {15:12:20/20-JUL-54)

<< << Pedig van mindkett8, csak rossz helyen keresitek. A hagyo-
mdnyok tisztelete nélunk nem egyenlé az elmaradottsaggal. >>>>

Talgilgalad (16:20:23/20-JUL-54)

A Ferté

Ezt a sekély, posvdnyos tavat o milt szdzadban is Fertének hivtdk,
de a név csak az Ebredés utan lett igazdn talal, amikor mocsdri szel-
lemek, lidércek (wraith) jelentek meg a kérnyékén. Az &sszeomlds ide-
jén tdbb nyugati véllalat nagy Ugyesen beledntstte telies felgyilemlett
veszélyes hulladéktermését, de oz egész, ahelyett, hogy azonnal ki-
pusztult volna, csak még jobban burjénzott. Egy id8 utdn megijelentek
az elsé toxikus szellemek. A Fertét ma mér csak elvetemiilt rovarsama-
nok és a legvakmerébb (hilyébb) turistak latogatiak.

A MATRIX

Dor Nathair métrixrendszere kézepes erejl, Narancs 4. A helyiek per-
sze tudnak a kibertérrél, de nem szeretik; csak azok haszndlidk, okik-
nek nagyon muszdj: vallalati kutaték és adatkényvelsk. Sajét helyi ha-
|6zata (LTG) csak Gyérnek és Galebornnak van. A legtébben hagyo-
manyos kisszamitégépeken, sét, papiron (!) vezetik nyilvéntartdsaikat.

A gy6ri Métrix kilonlegessége a GyeplG 2000 és o Méria cim( vir-
tudlis jatékvildg, amelyeket az ,otthonilé”, a kibertér irant érdekléds
turisték szamara fejlesztettek ki. Az elsé egy hiperrealisztikus, 5magyar
lovaskizdelem, a mésik pedig kincskeresS expedicié a bakonyi kaza-
matdkban. A ,latogaték” biztonsagara extra erds JG-k és képzett de-
kasok Ugyelnek, mégis megesett, hogy az egyik virtudlis lovas énéll6-
sitotta magat, és egy &l8programmal kiégette egy ide latogatd Aztech-
nology-igazgaté Seattleben- maradt agyét.

<< << Hihihihi.... >>>>
Neonkiller-{5:20:22/20-JUL-54)

MAGIA

Amint mar emlitettik, Dor Nathairban a mdgia teliesen kiszdmitho-
talan, egyes helyeken nagyon felerésédik, masutt legyengil {mox.
+3/-3 kocka minden mdgidval kapcsolatos dobdshoz), néhol pedig
egydltaldn nem mikoddik. A megidézéhelyeken (k8gydrik, szent lige-
tek) -3 jar a célszémra minden megfelel tipust szellem (erdei, mo-
csari) idézéséhez. A Fertd kornyékén barmiféle elementdl vagy szelle-
midézésre valészindleg csak toxikus szellemek fognak érkezni. A vidék
»magiasirdségét” csak a helyi vardzstuddk ismerik; az Gjonnan jsttek
(hacsak 6 elére, prébdlgatassal fel nem térképezték a terepet) soha-
sem tudhatjdk, hdnyaddn dllnak.

AKIKKEL TALALKOZHATSZ

BERFUVESZ

+Nem ismerem, de ha od egy kis id&t, utdnanézhetek.”

A bérfivész a nagyvdrosi talizmdanos helyi megfeleléje, a kilonbézd
magikus nyersanyagok, féleg a természetben eléfordulé fuvek, kristd-
lyok ‘szakértSje. Valédi magikus tehetsége nincs, de elméleti téren sz-
inte mindent tud. Sopronban gyokori latvany. Vogy sojdt boltia van,
vagy valomilyen utazési irodéhoz szerzéddtt ,magikus idegenvezets”.

Idézetek: ,Hadd nézzem!”
,De hiszen ez csak a Fertében terem!”
»Hat persze. Hoz hdrom-négy hadimdgust, és indulho-
tunk is.”
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Intelligencia: ............ 5 (Chipjack) Belss leolvasé (Dis-
Akaraterd: . ........ .. ... 4 play link) 100 Mp Memoéria
Esszencia: .. ........... 4.7 Professzié szint: 1

Reakcié: ............... 3 Felszerelés: Eséképeny, pan-
Képességek célmellény, kés (terepen), hdti-
Etikett {utcai): .. ....... ... 2 zs6k, fuvestdska, adatesip

Mdgioelmélet: (Botanika 4, helyi térkép).

»Ha athidaljuk végre o szakadékot, amely Atlantisz éta tatong a
Irr\éﬁio és o technika kézott, az emberiség legfényesebb korszakdba
éphet.”

A Magitech kutaté lelkes, ragyogé langelme, sajét hite szerint a XXI.
szdzad legfontosabb gondolati forradalmanak  elinditdja  (ebben
egyébként igaza is lehet). Nogyon hiséges a vallalatdhoz, mivel csak
az teszi lehetévé kutatdsai folytatdsat.

Idézetek: ,Valdban?”
#Azt hiszem, tisztdznunk kell oz eréviszonyokat.”
+Kezdjék csak el nyugodtan. A szamlét o Magitech éilja.”

Tulajdonséagok Varéazslatok: Manalabda (Ma-
Test: . ... ... 2 (6) naball) 6, Altatés (Sleep) 4, Gé-
Karizma: ................ 2 pelemzé§ (Analyze device) 4,
ESSZe”CinI --------------- 4 Fékusz Eszlels (Detection) Tisz-
Gyorsaség: . ............. 3 ténlatas (Clairvoyance) 5, Ele-
Intellgencia: .. ......... .. 7 tészlelés (Defect life) 5, Péncél
magia: L. 4 (03 (Armor) +4, Tuc,ioﬂe'rapogofés
A (Mind probe) 4, Alcazds (Mask)
Reakcigr 11 E 3 Voréaskéa (Magic fngers) 5,
Képességek Varéazstargyak: Vardzstékusz
Szamitégép: .. ........... 4  (Power focus) +2, Vardzslotzar
Magicelmélet: . . ... ... . ... 8 (Spell lock), benne Targyészlelés
Vardzslés: . .............. 6 (Detect object) 5
Mechanika: . ... ... ... .. 4 professzié szint: 4
lechnomagia elmelet: .. .. .. 7
Etikett (véllalati): .......... 4 Felszerelés: Vdllalati azonosité

kértya, fékuszok, 6l dlcdzott
testérgarda (legaldbb hdrom ut-
cai szamurdj, két magussal).

Kiberver: Adotcsatlokozd (Do-
tajack) 200 Mp Meméria Belss
leolvasé (Display link)

«Diese gottverdamten Wérterbuch! Ich... Ich meine, én... wolle...
akarni... eine zoba reserwieren! Foklalnil Verstanden?”

A nyugati turista az utazdsi iroddk dltal elkdbitott, életunt, nem 10l
éles elméj vallalati bérrabszolga tipikus példanya. Altaldban a csa-
ladjaval egyitt utazik.

Idézetek: ,Ah, ein echte ungarische Naturgeist!”
»Das kommt in der Nahe!”

JHilfe! Hilfel”
Tulajdonsagok Képességek
Test: ... .. 3 Etikett (véllalati): .......... 1
Gyorsasdg: .............. 2 Szakmai képzettség: ... ... .. 2
Erd: ..o 2 Autévezetés: . ............ ¥
Karizma: . ............ ... 3 Professzié szint: 1
Intelligencia: .. ........... 2 Felszerelés: Személyi csekkrid,
Akarater8: . ... ..., ... .. 2 elekironikus zsebszétar, Gtitaska,
Esszencia: . .............. 6 fényképezégép, rengeteg szuve-
Reakeid: . ........ ... ... 2 nir

* A VARAZSVIDEK

A Mezsgye homdlyos erd8i, mocsarai sok titkot rejtenek. Az drnyva-
dészok jarhatidk a vidéket ritka vardzsnyersanyagok, régi magikus he-
lyek utdn kutatva, vagy gozdag patrénusok megbizasabél vadaszhat-
nak Felébredt vadéllatokra.
* TECHNOMAGIA

A vardzstargyak sorozatgydrtdsa és az Asztrométrix a kdvetkezd év-
tized legnagyobb dttérése lehet. Titkanak kifurkészéséért vagy megvé-
delmezéséért az érdekeltek (féleg az Aztechnology) akdr szdzezreket is
hajlandéak fizetni.
* ELVESZETT TURISTAK

A vidékre érkezd turistak tébbsége tapasztalatlan, szdjtaté vallalati,
akik még a kosztimés betydrokat sem tudjak megkildnbéztetni az
igaziaktsl. Ovatlansaguk miatt gyakran keriilnek baijba, ilyenkor, kils-
nosen ha gazdagok, igénybe vehetik az drnyvaddszok szolgdltatasait.
Egy magasrangd igazgoté elkényeztetett lanydnak kimenekitése pl. o
Fertd kdzepébdl valésagos kaland-inyencfalat.

Fehér Lészl6

BIBORHOLD

33



Blborhold Index: 1—24. szam

Az alibbi tematikus és ABC-rendbe szedett felsorlolas a Biborhold elsé huszonit szamanak csaknem valamennyi cikkének
cimét tartalmazza. Célunk vele, hogy megkénnyitsiik egy-egy adott cikk visszakeresését és eddigi munkalkodasunk attekintését.

Nem vettiik fel a listara az allandé rovatokat (mint Levelezés, Pati napldja vagy a Bolcs tanécsal) a rovid életii szamitogépes
rovat gyongyszemeit és a nem id6talo irasokat (mint beszamolok kiilonbozo talalkozokrol és hirek).

A félreértések elkeriilése végett ismételten felhivjuk a figyelmet, hogy ELSO (és egyben 1992-es UTOLSO) szamunk a 92/1-es
volt, eddigi utolsé szamunk pedig a 94/12-es. Ha netan felkelti az érdeklGdéseteket egy cim: régebbi lapszamokat meg lehet ren-

R e T TR L ]

delni a Biborhold Budapest Kft. cimén (1072 Budapest, Nagydiéfa u. 5.)

Joé tallézast!

246 ira Investigators” Companion 2 .........ecosmeecenennn. 948 TANACSOK
JateklelraSOK Keeper's Compendium " Hogyan jatsszunk Dark Sun-t?............ccoceeecenn: 93/3
AD&D Ye BOOke Of MONSITES ........cccoevrreemmmenvenniicnns Hogyan jatsszunk varazsléval? ..94/5
Advanced Dungeons & Dragons Hogyan jatsszunk vandort? .... .94/8
(AD&D) o, 031,952 Cyberpunk Hogyan tervezziink varost? 9458
Dungeons & Dragons (D&D) ..........ewvveeeeseeeen 041 Cyberpunk Kiegeszitok.......cooovvvmvcccermrisorsnnennn 94D papaecok ladistoroknak . X
AD&D VILAGOK Rough Guide to the UK. ...l 94/11  manscsok papoknak .....
AL-QUAIM .ot 938  FElric! VARAZSLATOK, VARAZSTAR
Dark Sun ..... . MEIDONE oo o4y A vardzstdrgy-készitésrél
Dragonlance Bogumil Magikus Tanai...
Forgotten Realms .........ccovvmrivnincnineinieenind 036 GURPS Egy vampir gydjteménye
GrEYNAWK......c..oocv e 94/1  GURPS KiegéSzitlk..........orvurrerriermrrerinericrecns! 94/10  Fairlight Magikus Tanai ..
Oriental AQVentures .......cuovemisenirerseisannnnen 93/9 MERP. Grub’n Azzhel karmai ..........cocovueee.
Ravenloft 93/1 . . . Kicseskamra
Spelljammer g3 Middle Earth .Campalgn (€117 LR 942 nekromanta varazslatok
AD&D FAJOK Mordor kapu! (magyar) Tiizmégia.
A sotét tindék 93/1 Valar and Maiar ............cccvveevcvnversesineserssssensnns Varazslatok 93/11, 93/12
A Torpok - a sziklak gyermekei.........oviveresiennnas 932 Shadowrun Varazstargyak ...........ccceonvecenninincnind 93/12, 94/2
Ecvis . Shadowrun kiegészitésekrdl . 9472 Wand of Wonder. 93/6
Az AD&D létsikjai Lone Star Sourcebook Ecyes
FrdVe e 93/9, 93/10, 93/11, 93/12 A fagy6ngy tuskéi |.~(druida praktikak) .......... 94/11
2 arez e 24 2 . z 24 2 A tudas hatalom (kiilénleges szakértelmek) ....93/8
l:lli:nssjateko" Szerepjatek-klegesutesek Az Aruld tor (Modul) ........coovvvrvvcicrcincicinn
Amazing Engine.. Altalanos RPG [éruldak (egy druida rend lefrasa) ....................
FANasy €S StrAteia......ovvvvvvvrecvereeseeresssressenas gi Lapok (Spelfjammer
Buck ROGErS .........ccrvvvvurmmsueacnnsns . . Sy €s straledi Grhajok) 9372, 937, 93/4, 939
Call of Cthulhu (COC) 93/3  Hogyan meséljiink horrort? B I‘”z """ i h """ T ! 930
Castle Falkenstein (CF) ......cooiiinineiiieninnd 94/10  Tanacsok mesélSknek (elsGsorban F" a ;c ,(egy,,'c febigtz:yz‘isel) AD&’b """""
Cyberpunk 2020 ... 94/6  AD&D & fantasy) ............ 93/, 93/11,93/12  fogat fogért (iyf perspektivak az AD&D-ben) ....94/4
, Olimpia az AD&D-ben (kiilénleges vetélkeds) ..93/5
Dangerous Journeys (DJ) ..........coccemcinmvernrisennns 94/3 Altalanos kalandmodul v. multi-
Earthdawn .......coececriieceireiinns 94/4 * Call of Cthulhu
Elric! 9310  modul A Yuggothi Nagy Kapu . 94/8
QURPS ...ooomnssssieniannsisssnsssssss s sssrnees! 93/11  Kastély (AD&D, Call of Cthulhu Levelek az Arkham szanatériumbol ..............c.... 93/7
James Bond 007 .92/1 €és Shadowrun kieg.) ........ccccreuvnniennennnnnn. 941 De Horri Bili
MAGUSE e 94/3 AD&D De Horriblibus Mys eriis
Macho Women With Quns AD&D SZABALYOK - 1.f6li6: Waughphilch leirdsa I. ....
MAQE - The Ascension ... Az illizidkrol - II. fli6: Waughphilch leirasa Il...

Magic - The Gathering...

Jellemek az AD&D-ben .

- 111 f6lié: A Worhullel-kultusz hattere,

Mekton II o - IV, f6li6: A szektaKrGL............

MERP ..... Pszionika az AD&D-ben - V. f6li6: Sekiilla ministransa

Palladium...... FAMILIARISOK

Pendragon Athed.. Draco famMuluS .......cccooiviverie e 942 Cyberpunk

Pendragon 5th ed . :szionika €5 AMIlIAMISOK ......cccvvverenirrareneariecnnnd 94/9  CyberMix 1.: A nagy varazslo ..........ceuueinnen 94/10
Rolemaster ....... 'EGYVEREK

RuneQuest..... Dark Sun fegyverek ... ..93/8 E:g:ggglg:r o411
Shadowrn .......oveeevevenn. Humanoid fegyverek ............coouuvmivurnnennnnn 93/12 7 T BERD e

SEAr WATS covvrerrsnreerranssssssesensens HELYSZINLEIKASOK MERP.

Talisman (fantasy tablas jaték) A Fekete DIUIda .......coueevvnnveniriceser s 94/4  MopuLok

Teenage Mutant Nirija Turtles (TMNT).... 03/1  Kolostor a tengeren.......... 94/9 A barlangté titka

The Lord of the Rings ..........cco... 936  Kuan Jin birtoka ........... 93/4 Az Eziist Farkas
TOIG o vvvveoveeeerveseeesssmssare s sssrsesees ..049  Rufil, a kereskeddk varosa. 94/9  Emberrablas a hegyekben.
Vampire - The Masquerade ............. ..049  Szigeti Zsolt birtoka....... 93/6  Hdjsza a kém utdn
Warhammer 40000 .......... ..938  VArazslGiskola .........covveeeeiiiiiiieninnsinn! 93/9  Hogyan tervezziink kalandmodult? .................... 94/4
WETEWOIF ....covvovivecnmmenrinviesnnrccensessrecsssnsesiienss 94/10  KaszToK Es FAJOK Ecvis

BarbaroK .......cc.coovermnrmrnininrsninennnd 93/10  regyverek KOzépfoldérdl ..........vvvrvermvrcensiinnnnn. 94/11

. rcrir&kvX Chi-harcos.........coouveuenienrinmieeinee e 93/11  Karaktergeneralas .............ccovccmenemmniininnns! 94/6
Klegesutokrol TAZGOHE ..o csasanneed 93/12  Szauron-papok varazslatai..............ceninininnsd 94/7
AD&D Nec-k TOrp-0rk hADOMUK .....vvvecvrisserirssscnrisensensssnonend 94/6
Demons 1&2 .oap  ASorsszeretett fia és az INKVIZitor ... 94/10  Varazstetovalas 94/6
Dragon's Crown (Dark Sun) 9311  Qulihan... 947 shadowrun
First Quest (D&D) l/eg_;endak L8 PN 93/7 f\rn K .
- SZORNYEK yékmagyarorszag

Humanoid Handbook.... - - 1.: Magyarorszag és Budapest .....................
Planescape ........... Ari-tron S 9372 _ 3. Zala megye (A Lidvérc birodalma) ..........
Planes of Chaos (PIANESCAPE) ...........c..oooru 94711  Csatagdmb, Lubbz €s BJKOMNIS w.uirrcrivrruseens 94/11 3.+ A Szabad VAIAKOZAS oo
The Ivory Triangle (Dark Sun) ..... 93/11  DOIOrODES oo 477 (i fegyverek......oommmrrrvvensnen
The Will and the Way (Dark Sun)... L9411 Halalon.as ....... s 93/12
Valley of Dust and Fire (Dark Sun) .............. 9311  Homoki khran és Yitrahk . .-954  Star Wars

Nlluzionista lich... @948  AZ UtOISO Jedi ....cooveeiic 93/8
Call of Cthulhu Kobroid .......... ..93/3  Eldhang egy cikksorozathoz . 9417
Arkham COUMIY ......ccoovrcnirccrsinennicenins Sivatagi Roka... 94/10  HaAlOK ..o ..94/9
COC kiegészitdk .............. Symbiant, Honbour és Shlagosh e 93/5  ({rhajok ... ..93/6
Investigators' Companion THCIPIItAK ..ovnreerirciesinserincseicend 93/10, 93/11  ZoITo, @ fRJVAASZ ......ccecoerverrerennrnercncerrenned 94/11
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TMNT

Arnie €8 BIUCE .......ccoovevimvmssaniaicennes ....94/2
Konyvekrol

A Holtak tanca (Ravenloft).............cccconervemnnnnd 93/8
A Kdosz-cikus ................. .93/1

Aliens 4
Alien vs. Predator.........

Az £jfé] szive (Ravenloft)
J.RR. Tolkien levelei

Konyvek KOzEpfolderal .............coovvrcerininnncnns 93/11
Prism Pentad (Dark Sun)
=TI KBtet ..ol 93/6
- IV—V. kétet...

R. A. Salvatore mivei...........c..ccccoeinnmvmverennneans 93/1
Séarkanydarda krénikak (Dragonlance)
The Cloakmaster Cydle (Speljjammer)

Ismeretterjeszto cikkek

A Sarkanyok legendai........uvverersrinrinsnsencnnand 94/2
Druidak, bardok és filik ...... .
£gi mezdk vandorai - a sdmanok .
Howard Phillips Lovecraft
Keresztes haborik
Lovagrendek
Mitolégiai ABC

- Baziliszkusz és Fonix ..

94/6

- Csi-lin és Kyj ...... ..93/9
- Farkasember ...... ..94/8
- Fir Bolg és Fomoire ..938
- Gigasz ..... . ..94/4
- Gélem és Vampir ..932
- Kappa és Marut ...... 93/10
- Khimaira és Manticora 93711
= Lemur ...oiiennines ...94/6
- Leprechaun ........ ..94/3

- Mediiza és Banshee ...
- Mindtaurusz és Hidra

0N
- Pegazus és az Unikornis ...
- Peryton és a Phouka.........
- Raksasza és a Rikh-madar..
- Selld és a Griff .............

-Vu-murt ....... et 9417
Tibet - vallas és magia a vildg tetején ......94/7, 94/8
Tolkien és a Gyiiriik Ura 92/1
Novellak
Brian MacAllister: Magusszerelem .................... 94/9

Dalamar: A jovO hangjai .........ccococveneniinnad 9477
Dornyei Kalmén:

Yabbagabb és a kapzsi fogados .................. 939

Yabbagabb és a zsarnoki szemlélg ................ 94/5
Egy amerikai miivész Viktoria kirdlynd

udvardban (CF novella) ..........c.cccoveeecnnnend 94/10
Fehér Laszl6: Koboldatok
Hagyaték (Earthdawn-novella) .......................... 94/4
Hogyan bdvitette Sheran

a Tolvajok KEZIKONYVEL ........coocoorrvvvvorerreenennd 92/1

Iski Attila: Galamb .......
Massar Matyas: A Dal ...
Massdr Matyas: A Zoldpikkelyes Lovag................ 93/3
Massar Matyas: Az Ajandék
Nadori Gergely & Olvaséink: Mesék a Gyapjas

SGNLAI .....ceerneen...93/4, 93/5, 93/6, 93/7, 93/8
Peter Vandaag: Aranysziv ........ccceerecrcerininerennene . 94/6
Ikkhares .................. 94/1, 9472, 94/3
Richard A. Quentin:
A Gyermek nyughelye ........................93/9, 93/10
A Kronikas ..
Alelet ......
Sebd Fery: Az éjféli vonattal
Szigeti Sandor:
Armageddon 2092 Mars ... 94/10
QOlEM ....coocvrriiiic 93/1

POlYMOTPh ..., 92/1

Sivatagi TAlAIkoZAS ..........ccoouverrrcireereriiiinnns 932
Szigeti Zsolt:

A megvasérolt biintetés................c.coeernnnnn 93/6

Az dlom véget ér ..

Az illuzionista .. 93/4

BRRIGYAT ... rvvvvvveeesse st sscs ! 9319
Tihor Miklds:

MaGOfIUX ..ot 93/3

AKUIets ........oovninictiecccrcec e 93/1

A vilagégeés (Ghalla - elbtte).. 93/12

Az utolsé Xirnoxvadaszat..... 93/10

DEMONIAEZES .....c.ocvcvirrcerriecrenee e 92/1
Vasko Péter: A Rémiilet Volgye ...........cocoeeenens 93/8
Wayne Chapman: A bard és

a démonok........cecciienninnns 93/5, 93/6, 93/7, 938
Interjuk
BeszélgetGtars: GARY GYGAX ......ccoccvrieneennns 94/11
Boross Attila festével 92/1
Dave Newtonnal, a DJ tarsszerzgjével ................ 94/3
Louis Prosperivel, az Earthdawn egyik

terveZGIEVEl .......cvovierceereenccen e eenns 94/4
Mike Pondsmith-szel, a Cyberpunk

mMegalkotGiAVal ..o 94/10
Novak Csanaddal, a M.A.G.U.S. megalkotdjaval ..93/2
Pete Fenlonnal, az ICE elndkével .................... 93/10

Skandar Graun atyjaval {Nemes Istvan) .
Steve Jacksonnal, a GURPS megalkotdjdval........ 94/7
Egyéb

A SZeTePJALEKOKTON ....vorvvurenvecinnecisiniisiesiinions
Agyarak és Karmok haboriija (tarsasjaték) .......

Az Armageddon - 2092 Mars szilletése ........
Armageddon - a jovG torténelme
Elnokvalasztas (tdrsasjaték) .
KIUDCIMEK ...ovorecririrnicissninscn i snessnsssesens
TF2000 (TF-fordulé 2000-b5l)
Talélok Foldje arcképcsarnok

Mivel ez a lap Nektek, az Olva-
soknak késziil, és mi minél job-
ban szeretnénk megfeleni izlése-
teknek, elhataroztuk, hogy mintegy
summajaként az elsd 25 szamnak,
megkérdezziik Tletek, eddig mi-
lyen kép alakult ki rélatok az djsag-
rél: mi tetszik benne, miben szeret-
nétek valtozast, mit hianyoltok. Ez
segitene minket abban, hogy agy
szerkeszthessiik a lapot, hogy még
Jjobban kielégitse igényeiteket. A
BH-rél kialakult véleményetek meg-
vizsgalasa mellett megprébalunk
egy kisebb felmérést is végezni a
szerepjatékot jatszo réteg felépité-
sével kapcsolatban.

Kérjiik, annak érdekében, hogy
megismerhessiink Titeket, és meg-
tudhassuk, mit szeretnétek latni
a Biborholdban, vagjatok ki és
kitoltve kiildjétek el nekiink az
alabbi kérddivet (cimiink: Bibor-
hold Budapest Kft., Budapest,

BiBORHOLD

Nagydidfa u. 5., 1072). A boritékra
irjatok ra: Kozvélemény-kutatas.

Munkink segitéséért a be-
kiild6k kozott harom db. 1000 Ft-
os Holdbazis vasarlasi utalvanyt és
harom db. egyéves Biborhold-el&fi-
zetést sorsolunk ki (a csodalatos
BH-pdldvall).

Koszonjiik és mindenkinek
gyimolcs6z0, RPG-ben gazdag
kovetkezd két évet kivanunk!

A kozvélemény-kutatas eredmé-
nyét februari szamunkban kozoljiik.

(A cikkek cimét és megjelenési id6-
pontjat ird be.)
* Legjobb jatékpilagleiras:

Legjobb kiegészités
AD&D:
egyéb rendszer:
Legjobb novella:

* Barmi mas, ami nagyon tetszett (pl.
rovat, altalanos v. ismertetterjesztd
cikk, tarsasjaték stb.):

* Hany éves vagy?

* Mi a foglalkozasod? (Ha tanul6 4
vagy, jelold meg légyszives, hogy
altalanos iskolaba, szakkozépisola-

ba, gimnaziumba vagy egyetemre
jarsz.)
* Hany éve jatszol szerepjatékot?

* Hol jatszol altalaban?

0 Klubban

0 Sajat parti(k)ban

Q Egyforma gyakorisaggal

klubban és sajat partiban

» Els8sorban jatékos vagy meséls
vagy?

Q Jatékos

Q Mesél6

0 Mindkettd



Jo tarsasagha

keriilsz.

ha elofizetsz a
Biborholdra!

Mert akkor te is 12 hénapig kapod a nagyszerd

szerepjaték magazint és az elsé szammal egyiitt

elkiildjiik neked a csodalatos Biborhold-pdlét is,
rdadasul az esetleges dremelések sem érintenek majd!

<

1340 forintért egy teljes évig megkapod kedvenc lapodat P
az id6k végezetéig hordhatod a nagyszerd Biborhold-pélét!!t

Add fel a pénat a Biborhold Budapest Kft cimére
(1072 Budapest, Nagydi6fa u. 5.) rézsaszin csekken, ird fel a kzlemények
rovatba, hogy hanyadik szimtdl kezd4djén a megrendenlés, és

a kdvetkezd szimmal egyiitt megkapod a pélét is!

* Milyen jatékokat jatszol rendsze:
resen (AD&D-nél vilagot is irjl)

* Milyen jatékokat jatszottal mar
Kiprdbalas szintién?

Milyen jatékokat szeretnél kiprobaini?

* Szerinted milyen jatékot kéne
magyarul megjelentetni?

* Tudsz angolul? (Tudsz-e kiilénd-
sebb gond nélkiil angol nyelv(i
RPG-konyveket olvasni?)

Q Igen

U Nem
* Szoktal-e angol nyelvii szerepja:
tékkonyveket vasarolni?

U Igen, rendszeresen

U Néha

Q Mar megtortént
U Nem, soha
* Mi a véleményed altalaban a ma:
gyar boltok kinalatarol?
Q Nagyon jo
Q Tirhetd
U Kozepes
Q Gyér
U Nem tudom
* Van szamitogéped?
Q van, tipusa:
U Nincs

Az aldbbi kérdésekre egy 1-t8l 5-ig terjedd

szam beiraséval valaszolj, ahol 1 jelenti a
~semennyire” valaszt, 5 a ,nagyon”-t.

* Mennyire talalod érdekesnek

a lap jatékleirasait/beszamoloit/hi-
reit? _
* Eleddig mennyire segitettek ezek
az informaciok uj jaték/kiegészitd
vasarlasaban? _
* Mennyire taldlod naprakésznek a
lapot? _
* Mennyire talalod jonak a kozolt
kiegészitéseket?

* Az altalad felhasznalhat6 kiegé:
szitéseket mennyire talalod hasz-
nosnak a jatékodhoz? _
* Mindent 6sszevetve altalaban
mennyire tartod élvezhetének

a Biborholdat?

* Mi(k) a legnagyobb kifogasod/ki-
fogasaid a lap felépitésével/stilusa:
val/tartalmaval kapcsolatban?

Mi(k)r6l szeretnél a legjobban olvasni?

* Barmilyen egyéb megjegyzés/jokivan-
sag/atok:

BIBORHOLD










