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SZERKESZTOIUZENETEK

Kedves Olvasoé !

Orémmel értesithetiink réla, hogy ijsdgunk még él,
§0t nem csak él, virul is. Reméljiik mostani szdmunk
legalabb akkora tetszést arat, mint a kordbbiak. Min-
den gancs és akaddly ellenére tovdbbra is mindent
megtesziink, hogy a fantasy és szerepjatékdriiltek min-
den hénapban taldlhassanak valami érdekeset az
ujsdagdrusokndl.

Sokan panaszoltdk, hogy nehéz megtaldlni a levél-
cimiinket az Ujsdgban. Az & kedviikért dlljon itt vjfent:
Odin Bt. Budapest 1680 Pf. 33.

Sajndljuk, de az Angus Dewer tovdbbi megfejtéseit
és gyorteseit — minthogy egyiittmiikodésiink a jdték
kiaddjaval megszakadt —nem dall médunkban kozélni.
Mindenkitol elnézést kériink.

Végiil azok a boltok ahol ujsdgunk mindig kaphato:
Computer Gardzs (Debrecen, Lordntffy u. 2.), lllyés
Gyula kényvesbolt (Bp. VI. ker., Andrdssy ut 16.),
Sdrkanyfészek (Bp. V. ker., Bdrczy I. u. 3.), Silverland
(Bp.1ll.ker.,Lajosu.40.),576 Kbyte Shop (Bp. XII1. ker.,
Pozsonyi ut 14.)
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MAGOFLUX

Alabdaporogve szillt, egyik kézbSl a mésikba. A zold mezes
jatékosok egyre kozeledtek, hidba ugraltak elSttiik a véddk, apiros
trikésok. Latkyn megbabondzvabdmultaakozeled§ csatért-nem
vitds,mindjart kapurafog dobni valaki. Gyilolte azegészet -egy jaték,
amelyben kizdr6lag atestierd, és fGként az ligyesség domindl, az
észnek, amagasropti intellektusnak pedig cseppnyi szerepe sincs.
Nemcsak akézilabd4t, magétatornaératis azérttaléltdk ki,hogy a
hozz4 hasonl6kat gyotorjék, sanyargassdk, olyan dolgokra
kényszeritsék, amik akkor ssm mennének,hakedvelennehozzi Es
persze megint akapuba illitottdk! Pedig ez alegborzasztébb, jon a
labda,éstudod, hogytigysemtudodkivédeni A csatdrmostlepasszolta
avonalnél 4116 pirosmezes hadondsz6 kezei alatt abivos bdrgoly6t
Milannak, abikanyaku, hatalmas termeti sricnak. Otmaérsenkisem
tudjamegdllitani - egyszeriien eldobjabdrkinek a feje felett alabdat,
éskész... A magas fiimost felemeli akezét, 6nelégiilten mosolyogva,
mitha csak azt mondani: Nesze neked, te bamba, tigysem tudod
kivédeni! A sarokba céloz - vetGdnikell! Latkyn megadéssal abba az
irdnybaugrik, de persze akudarcteljes bizonyossdgéval,ésalabda
azellenkezd sarokban, els6prd precizitdssal ahdléba csapédik. A
z6ldmezesek ugrandoznak, a pirostrik6sok pedig szdnakozvanéznek
akapusra, atornatanira fejétcsévélja.

Az alig tizenkét éves, barna haju, szeplds sric szégyenkezve
tdpaszkodott fel,egy fdjdalmasnydgéskiséretében. A karjat sikertilt
alaposan beiitnie - kicsit vérzik is. S6hajtott egyet, majd mindkét
tenyerétszétnyitva, szemétbehunyva,koncentrilni kezdett. Mikozben
avardzsigéketmormolta, aj6lismert, bizsergetGérzés lassan szétaradt
testében. Noigen,ezmegy neki! Senkisincs az osztalyban, akijobban
értene a vardzsldshoz, mint 5. 6, avéros egyik fémagusanak fia, az
iskolalegtehetségesebb didkja, kénytelen itt akapuban kucorogni, és
atobbiek megvetd pillantésateltirni. Hapersze ajatékszabilyok nem
tiltandk a vardzser§ hasznalatét, valGsziniileg itt is jobb lenne néluk,
devalamilyen jatékban aMilan-féléknek iskell,hogy sikerélményiik
legyen. Sajnos tiil sok ilyen jiték van... Kezét lassan végightiztaa
seben -apiros csik 6sszehegedt, eltint, a fdjdalomnak mirnyoma
sem volt. A tornatandr, akieddig vdrakozéan nézettrd, intett, hogy a
meccs folyhattovibb.

Akovetkez6 6ramdgiafejlddéstan volt - Latkynegyik kedvence.
Afélkoralakiitanteremkozepén ahosszii szakalld, lassan, hunyorogva
magyarazé Tyllanekrofunok kialakuldsir6l beszélt. Az 6regember
afeje felettméltésagteljesen forgd, haromdimenziés illizié varazs-
modellen mutogatott. Azelsé nekrofunok mintegy hiromezerévvel
ezel6tt, valamilyen kozmikus sugarzds, egy természetikatasztréfa
vagy egyéb, ismeretlen tényezdk véletlenszert egybeesésekéntjottek
1étre a fémégusok csak taldlgatni tudnak ezzel kapcsolatban. A bolygé
1égterében mindigismegtaldlhat6 voltnéhanynyers magoflux molekula
Nagyon-nagyon kevés,de mindenhol voltbel6liik. Azonban sziikség
volt a nekrofunok 4ltal kifejtett magoszintézisre, amely a nyers
magofluxot tiszta magxinn4 alakitja amit mér fel lehet haszndlni
vardzslatokhoz. A migiaidézéskorelbomlé magxintjramagofluxsz4
alakul, amit anekrofunok megint fel tudnak dolgozni, és afolyamat
ismétlédik. Mivel a magoszintéziskor 1étrejévé magxinb6l mindig
tobb magoflux lett, mint amennyi az el§éllitdsdhoz sziikséges, a

\légkoregyre jobbantelitédott,egyre jobban elszaporodtak anekrofunok.

Azelsé migusok, akik felfedezték a vardzsenergia hasznélatit, csak *
egyszeribb, tiizetidézg, dldomaést ad6 vardzslatokat tudtak, ami vagy
sikeriilt, vagy nem. Késébb, a nekrofunok elterjedésével, kine-
mesitésével, amagxinegyreoptimalisabbkihasznaldsivalbonyolultabb
varézslatok is ismertebbé véiltak. Mamdr bérki tud varidzsolni, bara
bonyolultabb igék elmormolisihozmég mostis mélyebb, hosszi évek
tapasztalatdval kifejlesztett koncentraci6s képesség sziikséges, €s
perszenagytapasztalat.

A nagyszakilli Tyll szavai lassan zsibongéssé véltak, ahogy
Larkyn az 6si, térténelemeldtti idSkrél kezdett dlmodozni, amikormég
nemvoltmagia. Hogy élhettek akkor azemberek? Elképzelniisnehéz...
Mitsz6ltak volna,haegy hozzdhasonl6,amagxinhasznélatdval egyiitt
él6modern ember megjelennekoztiik? Az dbrdndok lassan kezdtek
tervekké vilni, és a fii egyre izgatottabb lett. De aztén jott a tandr
~Kopogasa’ Sok-sok évszdzaddal ezelSttazemberek mind telepatikusan
kommunik4ltak, de mostanramérolyan erds, bekérgesedettmentilis
burkavoltmindenkinek, hogy még akaratlagosan sem tudtaleereszteni.
Mis kérdés, hogy ,.kopogtatni”azért lehetett rajta. Larkyn ijedten
felpillantott-al4tvinyos modellen azég vorosodésével afoldon egyre
t5bbttetszGen bibornekrofun sarjadt afoldbél, az évszdzadok fejl Gdését
szimulilva - és igyekezettkomoly éskoncentrélt figyelmet tettetni.

Aziskolakapujankilépve,adidkoknéhany vardzsige elmormol4sa
utinalevegSbeemelkedve, félelmetes sebességgel siiviteni kezdtek a
hatalmas éskarcsi iivegldbakon 4116 toronyhdzakban levé otthonaik
felé. Némelyikiik irigykedve pillantott alépcsén egyszerden fiistté valé
felsGsokre. Teleportélni csak atizenhat évesnél id§sebbeknek volt
szabad, Larkyn azonban mdr tizéves kora a nagy méigusokat is
megszégyenitS precizitdssal képes volt végrehajtani ezta bonyolult
varizslatot. Megbiijva az iskolapiramisszeri épiilete el 5t magasodé
vastag torzsi, majd 6t métermagasnekrofun mogott, lehunytaaszemét
éslassan magaelé idézte apjaék laboratériuméanak aképét. A TANKI,
a Taumaturgiai és Nekromantikai Kutatéintézet egy 6ridsi, henger
alakd monstrum volt a vdros kdzpontjéban, természetesen védve a
legkiilénbozébbteleportésegy ébmagikustitonvaldilletéktelen behatolas
elleni varazslatokkal. A fii azonban mér sokszor voltbent apjanal, és
ha titokban is, de elleste az 6n4ll6 bejutdshoz sziikséges fogdsokat.
Ahogy kezdettakdzpontihallképe megjelenniagyédban, vastag, sziirke
falhiz6dott alitStere elé. Elképzelte, hogy felfelé repiil a fal mentén,
majdamikoregy pardnyinyildshozért afalatmindenhol borité magikus
burok tetejénél, magétapré fénykévének képzelve besurrant. Ujrale a
falmentén,ésmarahallbanis volt. Tudatapillanatok alatt cstiszott 4t
alevitdciés kamrdig vezet§utatvédg labirintusvarizson. A kovetkez$
pillanatban a vastag torzs(, voros magia-fatovében 4ll6 Larkyn fiistté
viélt,ésmegjelenta TANKI iirességtSl kongé, komor épiiletében.

A késG éjszaka dolgozé magusok csak két sramiilvakezdenekel
érkezni, addig taldn elég ideje lesz. Lassan levitdlni kezdett folfelé.
A siird teleportvéd§ burkon akadaly nélkiil lebegett 4t. Elhaladt az
Anyagalakitdssal, az Idézésselés az Invokéciéval foglalkoz6 csoportok
szintjeimellett. A Létsikok kozott val6 utazassal foglalkozé részleg
folott voltak a speciélis kutatélaboratériumok, ahol apja is dolgozott.
Amikorkilépettaleviticiéskamrib6l, Umnyval, azrdémonnaltalélta
szembe magét. Ez,amdslétsikr6l megidézett sosem-alvé teremtmény
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1gen ellenéll6 volt a migikus beavatkozdssal szemben, Larkyn
azonban tudta,hogy hol van agyenge pontja. Egy pardnyimagxin
sugdr, és Umny nem fog emlékezni semmire. A fiti szdmdra abejutés
csak jaték volt,méghozzd egy nagyonizgalmas jéték. Amikor anyja
ésapjadsszehdzasodtak, nyilvidnvalé voltmindenkiszdmadra, hogy
egy ilyen pdros gyermeke igen fogékony lesz amégidra, de hogy
ennyire tehetségeslesz, aztkevesen gondoltdk volna.

Larkyn belépett a belsG szobédba, amely apja ,,szentélye’volt.
Minden alkalommal, amikor akiilonds magikustargyakkal teli, fél-
homilyos teremben tartézkodhatott, izgatottsdggal vegyes félelem
lettrajtavirra. A felfedezGknek kijdr6 érzés voltez, amikorvalamilyen
j, mindenkiszdmaéraismeretlen dolog kdzelébe émek. Mindenhol
sOtétvoros, rengeteg magxin termelésére képes nekrofunok, a
kutat6laboratériumok elengedhetetlen kellékei. Az ir6asztalon
pedig ottvoltak a Pergamenek. A fiti tudta, hogy mivel foglalkozik
apja és atobbi fémdgus, és ez egy mindennél jobb jiték lehetGsé-
gét kindlta. Ha G lenne az elsd, aki kiprébdlja a vardzslatot! Az
biztos, hogy masképp néznénekrd aziskoldban, talin még Milan is
abarétjalenne. Nem beszélve arr6l, hogy asziileimilyen biiszkék
lennénekra!

Leiilt, ésolvasnikezdett. Semmikétség, a vardzslatelkésziilt,de
még senki sem prébdlta ki, a fGvarosb6l virjik a jovahagydst a
migus-kirdlyt6l.

Larkynegy 6réig tanulményozta avardzslatot. Ilyenbonyolulttal
még életébennemtaldlkozott. Minden, amit az iskoldban tanitottak
neki, nevetségesen egyszeri volt, figyelmet sem érdeml6. T6bbet
tudottmdr, mintalegtSbb feln 6tt,ennek a vardzslatnak amegértése
azonban minden ismeretét, tuddsdt €s intuicidjit igénybe vette.
Amikorhozzilitott azelGkésziiletekhez, egy kicsitmérkapkodott:
lassan lejirazid§, amikoregyediillehet, éshaitt tal dljdk, mindennek
vége, sohatobbé nem prébélkozhat.

A pergament az asztalra teritve, lassan mormolni kezdett. A
varézslathosszadalmas volt, éssokkal, sokkal mélyebbkoncentraciét
igényelt, mint ateleportélds. Persze egy varazslatot elmormolnimdr
jévalkonnyebb volt, mintfelfedezni: gyakran évtizedek teltek elegy-
egy feladat megold4sdraalkalmas vardzsigék kutatdsdval, minden
eredmény nélkiil. A fid erGsen morkolta kdzben vardzspélcdjat -
ahovd menni akar, talan sziiksége lehetra.

Nemtudta, hogy mennyiidejetart azidézés. Nagyon,nagyon
lassan kezdett energidval telitédni. Most mdr tauginja kezdett
robbanésig fesziilni. Ez azemberi szerv a mégia kataliztoraként
fejlodottki, és azévezredes fejlGdés sordn egyre tobbet segitettasziv
ésegyéb szervek mitkddésében, eziltal jelentSsen megnyiijtvaaz
emberiéletkort. Erezte, hogy kozel jarméar avégéhez, de vajon kibirja
addig? Agyaontudatlanulregisztraltaatdvolisistergést, amikoraz
elsGérkezGk kaputnyitottak a pajzson. Aztin hirtelen megkonnyebbiilt
ateste - olyan érzés volt, minthaegyszerien csak teleportilna. Tudta
azonban, hogy tobb annal.

Az GtkoriilolelS fényl6 pontokkal teli fekete tirmegnyilt, és
félelmetes sebességgel kezdett szdguldaniegy forgd, srga folt felé.
Afoltegyre nagyobblett,és akovetkez6 pillanatbanmindentelvakitd,

\fehér fény robbant azagydba.
Sokdig nem tért mag4hoz. Amikor végrekinyitottaa szemét, igy

érezte, feje 6lomsiilyq, lehetetlen megemelni. Az els6 dolog, amit
megpillantott, azég volt. Legaldbbis azkellett,hogylegyen. A megszo-
kottvoroses dmyalathelyett azonban vakitéankék, felhGtlenegetlatott.
A nap forrén tiizott, erejét nem tompitotta a jétékony magxin réteg.
Ahogy Larkyn lassan feltdpaszkodott, rdjott, hogy homokban fek-
szik. Nagy,nagyon nagy kiterjedésithomokban. Csak aziskoldban
hallott r6la, de ez valésziniileg egy sivatag. Irdatlan meleg volt, és
miris kezdett szomjas lenni. Lassan feldllt, és koriilnézett. A 14t6ha-
tdron egy 6ridsi, sdrga piramis emelkedett, a kzelben, a dombok
kozottkGépiiletek hiiz6dtak meg ahomokdiinék kdzelében.

Tehatsikeriilta vardzslat! Visszerepiilt azidGben - tervei szerint
abba akorba, amikorazelsGnekrofunok megjelentek. Fantasztikus
lesz ezt aziskoldban elmesélni... Az alig tizenkét éves srac hatdrozott
léptekkelindultel alegnagyobb épiilet felé. Hatan patakokban folyt
azizzadsdg, de &szre sem vette - hisz felfedez volt! Ugy érezhetett
annak idején Volkt, a lebegéburok feltaldl§ja vagy Immingsen, a
1étsikok kozotti utazis felfedezGje. Egy teremtett lelket sem latott.
Csak adélihéség elGlbijkaltak azemberek, vagy a varost valamilyen
okbélelhagytdk lak6i? Az 6ridsi kdmonstrum bejiratindl kéthisz
métermagas, iil§ kGalak drizte az épiiletnéma csendjét. Vajon hogyan
mozgathattdk ezeket a szobrokat a helyiikre mindenféle varazslat
nélkiil?

Larkynt a templomcsarnokban ha hiivds nem is, de legaldbb
kellemes drnyék fogadta. A gigatikus méretil oszlopcsarnokban
megilletddotség fogtael, csodalta Gseimunkdjat, amelyekbdl arégé-
szek azGidejében csak romokattaléltak. A harmadik nagy magikus
héboriban szinte minden miemlék elpusztult. Idebent sem volt
senki, de atdvolbdl (a fold al61?) minthamormol4st, monoton kanta-
l4sthallott volna. Taldn valamilyen szertartdst végeznek? A kivin-
csisagtol felvillanyozva, hogy esetleg egy €16, évezredekkel ezelGtti
korbélszdrmaz6 embertpillanthatmeg, Larkyn aterem végében levé
1épcsélejérat felé indult. Nem maradhat sokdig, mert kiilonben rdjon-
nek, hogy idejott, és akkorlesznemulass...

A lépcsSkon lassan lefelé 1épdelve, vardzserejét prébélgatta.
Olyan volt, minthanagyonritka leveg&ben prébiltvolnalélegzetet
venni, borzalmas nagy erdfeszitést igényelt. Persze, ha baj lenne,
ottvan a vardzspélca, amely nagy mennyiségii tiszta magxin ener-
giattarolt.

A 1€épcsé aljdra érve fantasztikus l4tvany térult a szeme elé!
Csuhdba 61tozott férfiak drnyéka vetett ugralé drnyakat a barlang
faldra, ahogy a faklydk gyenge fényénél, kezeiket mozgatva
egyhangian kéntéltak. Semmi kétség, Larkyn az els§ vardzslatok
egyikétlathatta! A falnal 4116, 4gyékkotSs és darddval felfegyverzett
6rok megbabondzvabdmultik a papokat. Most mdr aztis 14tta, hogy
mikoriil jarjadk bivos tincukat:néhdnynagyon vékony szil, nagyon
gyenge és nagyon apré nekrofun-paldnta koriil! Egyszercsak a
legmagasabb, legfeketébb 5ltoz€k G kantal6 kezeitamagasbalenditette,
mire atSbbiek felkisltottak, s egyszerre akor kozepére mutattak. Es
alevegdben,anekrofunok felettmegjelentegy halvanyan vildgit6 pont!

Larkynelmosolyodott. A hatalmas hékuszp6kusszal kisért varazslat
azegyik legegyszeriibb volt,miregy hirom-négy éves gyerek istudta.
Tauginja azonban Gsszeszilkiilt, jelezve, hogy az igencsak ritka
magxinb6l ardnyosan nagyon sokatelvetteza vardzslatis. A kikereke-
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dett szemmel bdmul6 Srok egyike ekkor vette észre Gt. Felkialtott,
ésfelé mutatott. A fili ebben apillanatban ébredt tudatira a veszély-
nek, hogy ez nem csak egy egyszeri kaland, itt baja eshet, azok a
landzsdk igenis valésdgosak, és Gbenne igenis kart tehetnek. Fel-
emelte vardzspalcdjat, éselGhivottegy egyszeri erGfal-varazslatot,
hogy aharcosok ne tudjak megkozeliteni. Erezte, ahogy apélcéb6l
kiszabadulakotott magxin, és a vardzsigék nyomannagy mennyi-
ségi nyers magoflux t6dul a levegSbe.A levegs mintha megtelt
volnaelektromossaggal, a pardnyinekrofunok, ahogy megérezték
a gazdag és finom taplalék inycsikland¢ illatdt, felizzottak,
kiegyenesedtek, felé fordultak. Larkynt hatartalan veszélyérzetés
balsejtelem keritette hatalmaba. Gyerek volt még, egy gyerek
bolcsességével, deegy felnSttintelligencidjaval. Valamiborzalma-
san rossz €rzés vett erdt rajta, ahogy dagadni latta a vildg elsG
nekrofunjait amintegyre piiffedve prébaljik feldolgozni az 6ridsi
mennyiségiitisztamagofluxot. Ezek alények eddig lassan,nagyon
6vatosan, molekuldnként csipték ki a levegGbGl a magoszintézis
alapanyagat Azévezredek alattkinemesitett, dis,koncentraltenergidjt
magoflux kiilonleges inyencség volt szdmukra.

AzGrokegy pillanatnyi dobbenetutinijraLarkyn felé indultak.
Esezvoltaza pillanat, amikor afit lelkiismeret-furdaldsa feltdimadt,
éskimondtaa visszatérésigéjét. Még latta,hogy az 4jabb, felszaba-
dulémagoflux-hulldm hatdsaraanekrofunok feketék lesznek,ésmég
jobban megdagadnak, aztidn mdr visszafelé repiilt, a téren ésidén
kiviilifolyoséban.

Amikormagéhoztért, furcsa, kellemetlen szirast érzetttauginja
tdjékarél. Valamilyen hideg kovon fekiidt, és az ég még mindig kék
volt. Fiiléhez lassan elhatolt egy dlland6 diiborgés, zigds. Amint

Osszeszedte azerejét, és lassan felemelkedett, rogton visszaiskushadt
ijedtében. Egy széles, téglalap alakd, sziirke lapon fekiidt, de azon tdl
semmisemvolt-minthaalevegGben lebegne. Lassan felegyenesedve
l4tta, hogy valamilyen irdatlanul magas épiilet tetején lehet. Esa
latvany, amielétdrult, lélegzetelallit6 volt. Amerre csak elldtott, egy
6ridsi véaros fekiidtelStte. Azonbanez a vérosteljesen idegen volt attél,
amitmegismert. Egig torG, csupa liveg és kG hazai nélkiils ztek minden
szépséget. A levegben nememberek,hanem villogé fényd, csillogé
testii gépek repkedtek. Alant, amélyben sziirke
csikokon mis gépek gurultak, és sok-sok apré, fekete pont...Igen, azok
emberek! A szirastamellkasdban er§sodott.

Akiemelkedg intelligencidju, idGutaz6iskolaelsS didk djracsak
gyerek volt. Arcan végiggordiiltek az elsGkonnycseppek, mikozben
ataldn tobbmillié embernek otthontad6 varoson végignézett. Sehol
egy csepp varazslatot nem érzett. Hové keriilt? Mi torténhetett? Hol
van apaés anya? Bar esze azt mondta, hogy visszaérkezett, ugyan-
oda,ugyanakkorra, de aszive,amiegyre jobban féjtataugin timoga-
tasanélkiil,nemfogadtael alehetGséget. Nem, G csak egy gyerek, §
csak az elsG akart lenni... Nem, az nem lehet, hogy elpusztitotta az
egész, mdagidn alapulécivilizici6t, elcseréltenéhdny nyomorultnek-
rofun agyonetetésével egy elgépiesedett, és teljesen idegen, elvi-
sethetetlenvilagra.

Tudatdban azonban ottlapultaracionélis valasz, azIGEN. Nem
foglalkozott vele, mikzben atet§ széléhez 1€pett.

Odalent vérja apaés anya, odalent bGven van magxin. A repiilés
varézslatot pedig majd ugras kdzben idézi meg, ahogy a nagyok
szoktik...

Tihor Miklés



A Bolcs tanacsai

A mostanikérdések is kizdr6lag AD&D-hezkapcsol6dnak -hiszen
jelenleg ez ndlunk a legnépszeribb szerepjiték. Mindez persze nem
jelenti azt, hogy nem tudok mais jitékokkal kapcsolatos kérdésekre
vélaszolni.

KovitsGergely salgétarjini olvas6nk kérdezi:
Ha a vardzsls taldl egy tekercset vagy egy mdsik vardzskény-
vet, akkor el kell-e mondania rd egy Read Magic-et, hogy megértse?

Avardzslatbemdsoldsdndl kell vardzslatmegértésiszdzalékot dobni, .

vagy akkor,amikor avardzslé elolvassa avardzslatot?” 3T
Egyijonnantalilttekercsre minden esetbenel kellmondaniaRead
Magic-et, ha meg akarjuk tudni, mi van rajta, még akkor is, ha egy
olyan varizslatot tartalmaz, amilyet mér ismeriink. Ennek egyetlen,
okavan:hogy értelme legyen az stkozott tekercseknek. Ugyanis amig
nem mondtuk el az R.M. vardzslatot, nem lehet tudni, hogy 4tkozott
tekercsr§l van-e sz6. Az itok az R.M. elmondésira-aktivilédik.

teendd, ha egy jdtékos olyan tapagztalatot haszndl fel a kaland sordn,
amitGismer,dea karaktere nemismerhet?”

A Tumbling hasznilatakor az iigyesség beleszidmit az AC-be, de
tdmadni nem tud a karakter. 2. kérdés: az AC-t rengeteg tényez$
befoly4solhatja. Ha aszomyek litjdk,hogy valakinek nagyon j6 ap4n-
célzata, 2-3 szembdl tdmad, de ketten oldalrél, egy pedig hétulrél fog
jonni. Oldals6 és hats6 timad4dsoknAal sem az ligyesség, sem a pajzs
-nem szimit, hatuleél pedig az ACmindig rosszabbtovabbi 2-vel. Ezen-
kiviil az ellenség soraiban lev§ vardzslathasznél6k is a csoport leg-
exdsebb, ygnehezebben sebezhet§ tagjira fogjik vardzslataikat ira-
n)(hm‘ﬂ ‘kérdés; Ezzel a probléméval minden DM-nek elbb utébb
@l-:ema!deme sNehéz azonban megillapitani, hogy mikorhasznélt
oyin mbrmécn@i a jitékos, amit nem tudhatna a karaktere (pl. azt,
hogy. i trollt csak'tdzzel lehet végleg elpusztitani, sok kocsmaban
megéfétik.) Egyértelmien eztortént, haegy igenritkaszornyel vagy

Varizskonyvre nem kell R.M. A megértési szdzalé€kot a bemésolas-. a;vtarazs}attal talilkbzik a csapat, amelyrsl még sosem hallottak kor4b-

nil kell dobni, - az elolva-siskor a vardzsl6 r fog jonni, hogy mire j6°
avarazslat,de maskérdés,hogyhasznélniis tudja €. /; /

Németh Csaba veszprémi olvasonk level€bél CSak néhdny kérdést
ragadok ki: ' ;

..Mennyiben befolydsoljaapapot az,hogy milyen istent vdlasztot? Jlefrt timadis

Ha egy kezdS vardzslé csak egy vardzslatot tanulhalbe mtlyen értel-’
messegitségetnyijthat?”

A papokkal szembeni els6dleges elviris, ho y megfeleljen :iz
isteniik 4ltal meghatérozott jellemnek. A helyes je dmjétékrélmé sett
sz6 egy kordbbi Biborholdban. Ezenkiviil mindeg istennek ].ehetnek

feltételei a hivekkel szemben: pl. egy tdz-isten-el irja hyvél) hof¥ ™,

langol6 fegyvereket, tiz- varézslatokathasznéljo{a hycban mfgegy .
természet-isten kovet§jének mindig védenie kell & térmészet egyen-
sily4t, segiteni a novényeket, 4llatokat. Istent$] fligg az is, hogy a
specialista pap milyen szférakba tartoz6 varézslatokat, milyen pan-
célokat, fegyvereket, varizstirgyakat hasznilhat. Avélaszthatéxste-
neket, és ezek feltételeit mindig a DM hatdrozzam i

hogy mindeza j{t£k élvezetének rovasiramehet, biintethetilevonassal
a szerepjatékértjjaré TP-bSl. Ha egy ilyen bajkever§ jitékos hosszi
tdvon azegész jftékotfenyegeti, azis alkalmazhaté médszer, hogy egy-
egy szomy nenfaz MC-bSl megismert vardzslatokat ismeri,nemazott
ra immunis, hanem egész masokra. Itt van példaul
anilbog - e}s6 pillantasra lehetetlen megkiilonboztetni egy goblintél.

‘ban, €s egyb8l Tq;ék , hogy mit kell ellene tenni. Ha a DM iigy létja,
j

v Azonbansem lehet rajtasebezni,csak gy6gyité vardzslatokkal, minden-

fajtaegyé€b, sebzd timadas a hitpontjitnoveli! Val6szintleg ezaszomy
is a§ ;étékosok »ah, megint csak néhany goblin”felkialtisara sziilet-
hetett ?eg aperverzDM elméjében.
~ ’I/(lss}hchérd ésLengyel Csabarengeteg kérdésttettek fel Szegedr6l,
alaphasébjain csak néhanyra tudok valaszolni:

wLdthatatlannd teheti-e magdt valakia Phantasmal Force vardzs-
lattal? Milyen vardzslatot lehet a Spectral Force-szal utdnozni és
milyetnem(fireball...)?”

A Phantasmal Force-szal nem vilhatsz lithatatlannd, de még a

Litsz6lag az els§ szinti varizsl6 val6ban nem sokaftud még segl4 * Spectral Force-szal sem: erre az Invisibility val6. A Spectral Force-szal
teni: ellovi a vardzslovedéket, aztdn leiil egy fatorzsre. . Azonbap, egy ‘ﬁggﬂenf’ csin4lhatsz, m4s kérdés, hogy mennyire lesz hihet§. Altald-

igaz4n j6l megvilasztott varazslattal (pl. elbdvsli aiorkTonolet és
iltala avatkozik be végig a csatdba) sokkal nagy(%bb szerepe’ 1s lehet.
A varazslénak magas intelligencidja miatt sok' non-weapon pro-
ficiency-je van, amelyeket sokoldalian hasznosithat: pl. healing
proficiency-vel harc kozben bekotdzheti a sebesiilteket. Nem drtarr6l
sem megfeledkezni, hogy 1. szinten a varizsl6 sem sokkal rosszabb
harcos, mint a tobbiek, akar a sebzést, akir a THACO-t tekintjiik.
Magas iigyességével pontosropti dob6nyilakat dobilhatellenfeleire.
Egyébkéntaspecialista varazsl6 két vardzslattal indul.

Viradi Gdbor kérdezte Budapestrél:

,ATumbling non-weapon prof. haszndlatakor beleszémit-eaz AC-be
azDexterity bonus, és tud-e a karakter abban a kérben tdmadni? Haa
partyban egy karakternek az dtlagndl sokkal jobb az AC-je, akkor ha
gyengeszirnyekjonnek, meg semtudjdk sebezni, ha erds szérnyek,akkor
azta tobbi karakter sinylimeg. Mit lehet ilyen helyzetben tenni? Mia

nossdgban, amit egy misik, f§leg magasabb szintd varizslattal meg
lehet csindlni (1d. el§z6 példa) arra nem j6 a S.F. Sebz§ vardzslatok
(tizlabda, jégsugar)illizi6jat shadow magic-kel keltheted. A S.F., bar
képes hé-illdziét is kelteni, nem tud olyan extrém forr6sigot vagy
hideget el§idézni, ami egy tdizlabda hitelességéhez sziikséges.
Szomyek, kalandoz6k illdzi6jit keltheted, és okozhatsz is veliik illizi6-
sebzést, de csak az illuzionista AC litését hasznilhatod. A szabdly-
konyv szerint,,egy ilyenillizi6 szertefoszlik, hatal4lat éri, hacsak nem
moédositjaazilluzionistaaképetmegfelelGen (aS.F. feljajdul, sebkelet-
kezik rajta)”. Ennek szimulaldsaranincs szabily, haeltaljik az S.F-et,
dobhataz illuzionistament§dobast, vagy intelligencia-check-et,hogy
sikeriilt-e megfelelSen médositani az illiziét. Ez atémakoregyébként
til érdekes ahhoz, hogy ennyivel elmenjiink felette, a késGbbiekben
egyrészletes cikkben még visszatériink ra.

Sylva Theomer
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Bogumil M

igikus Tanai

(avagyszemelvények egy dsi kodexbdl)

tudnd egybegyiljteni aszdmtalan vardzslatot és vardzstbrgyat, amit az id6k Kezdete 6ta a Kisérletezd kedvls
vardzslok, fombgusok, alkimist 6K és eqyéb magidval babralok kikisérleteztek, Kitalbltak, megalkottak? Vannak fatalmas
Konyvtdrak, amelyek tobb szdz vardzslat lefrdsdt is birtokoljdK, de még ezek a gyiljtemények is csak cseppek a tudds
végtelen tengerében. Hiszenegyetlenvardeslatnakis szémtalan, funkeididban, miikodésében csak Kevéssé eltérd
véltozatalétezhet. A tizlabdavagyvarizslovedék vardzslatokat mind.
devannak nagyonritka, specidlis célt szolgdld vardzslatok is, amelyeKet esetleg csak 4-5 alkalommal mormolt el valaki
sikeresena torténelemfolyamdn, aztdn a titkot magbvalvitte strjdba... Az aldbbivardzstekeres és vardzstdrgya Dart
vildgdban élSBogumil, egy sotétlelkd févarbzslb személyes gytijteméryébSlszdrmazik.Szerencsére agonosz mbgus
sohasem tudott elegendd hatalomraszert tenniahhoz, hogy Komoly Kért okpzzon. Léssuk tehét elészor avardzslatokat.

A hbfehértekercs istbrida:

Tortént egyszer, hogy arettenctes démonivillg egyik leghatalmasabbikaszemet vetett Dart mesés tdjaira.
Szovetségesével, ajégbirodalomurbvalegyittindultak dridsisereget vezetve avilbg megszdllbsbra. A tengernyi
feketehad fehérsdrkdmyok Kiséretében, megdllithatatlanulnyomult elére. Dart birodalnai félretéve orokes
torzsalkoddsaikat, szovetségre léptek ahoditok ellen. Egyesitett csapataik élén alegnagyobb Adsok kiizdottek.
mindannyiukjovdjéért. Egyetlen megoldds Kindlkozott csak: el Kellett pusztitaniacsapatok vezetbit. A Kincstdr
Kulesdért, amelyaz erre alkalmas legendds fegyvert brizte, hosok egycsapata (Koztik Bogumil, természetesen
csak asajdt céljaidltalvezérelve)indult ajégbirodalomba. Szdmealan csatautdn természetesengybzelmet
arattak, és ajéguralkodt Kastélydt Kifosztvasok-sokmesés Kincset szereztek, Koztilk a hdfehér tekereset is.

FROST (Fagyvarizs)
Tipus: Atvéltoztatds
Seint: 2
Hatétbo: 0
Hatbids: 1kor
Hatbterilet:  specidlis
Vardeslatids:  2szegmens
Mentbdobds:  felezi
Komponensek; szé,mozdulat
FREEZING CLOUD (Fagyasztd felhd)
Tipus: Evokdcid
Szint: 4
Hatébtbo: 50méter
Hatbids: 1Korfszint
Hatbterdlet:  10Kfbméteresfelhds
Vardeslatids:  4szegmens
Mentddobds:  specidlis
Komponensek; anyagi, sz6, mozdulat

A vardeslat lefrdsa: Amikor egy mgus efmondja ezen vardzslatos szavakat,
akkor tomény hidegenergia Koncentrdl6dik Kezeibe. Ennek eredmémyeképp az elbre
mutatd, szétterpeszett ujiakbol 5 [4b Rosszti jégsugarak sivitenek el8, beterttve
vizszintesen, 120 fokos szdgben a vardzsige elmoridGia elbtti teniletet. Bdrmilyen
teremtmény, amelyitt tartbzkodott, 1D3+2/(vardzslé szintje), de maximum
1D3+20 fit pont nagysdgd hideg sebzést szenved ef. A sikeres mentSdobds
Sfeleziasebesiilés mértékét. A vardzslat hatdsdnak kKizvetlenil Kitett hidegre
érzékeny torgyak (pl. Gvegesék, folyidékok) konnyen megsemmisilhetnek.
[Avardzslat alingold kezek (burning hands) hideg-megfeleldje.]

A vardeslat lefrdsa: A vardzslat eredmémyeként egy vastag, igen hideg,
Sagyaszté hatdsi felh8 Keletkezik a vardeslat elmondbjdtél maximum 50 méter
tévolsdgra. Minden tesemtmény, akiamdgia hatsteniletén belil van, megprébdl
tirrd lenni a rétdr6 Ratdson. Azok, akiknek ez nemsikerily azaz nem dobjék.

meg.a vardzslat elleni mentSdobdsukat, 1D4+1 Kor idStartamra szinte teljesen
megmerevednek és harcképtelenné vilnak (+4-gyel lehet réjuk tdmadni); valamint a
hidegt& veszitenek 2D6 hit pontot. Azok, akik sikeresen ellendlltak, csak a
vardzslatos felhbvelvald érintkezésik kirében lesznek farcképtelenek, mivela nagy
hideg miatt borzalmas didergés keriti Sket Ratalmukba, amit csak a Kpvetkezd korre
tudnak legybeni. Ezenkivil veszitenek 1D6 hit pontot. MindenKire a fenti eljdrds
érvényes ha Kivile8 belép a felhibbe. A sziiksdges anyagi Romponens egy darab jég.



COMMAND ICE (Uralkodits ajég felett) A varbzslat lefrdsa: Ezt a vardzslatot csak minimum 10 fokos
hidegben, hovalvagy jéggel boritott terileten lehet haszndlni.

. . Elmonddsakor a vardzslo bizomyos fokii uralomra tesz szert a kormnyezd hé és
Tipus: Atvdltoz tatds/Evokdcio j4g felett. A vardzslat idStartama alatt fordulonként egyszermeg tud idézni

Szint: 9 egy jéguihart (ice storm), egy fordulonyi koncentréldssal: hovikart tud idéznia
Hatétdy: 0 Ratterileten (sebesség 1/2, lhtéthvolsdg O miridenkineK) Képes lavindt eldidézni
Hatéids: 1 forduld/szint Réboritotta hegyoldal esetén; csokkenteni tudja a Admérsékletet minusz hisz fokra
Hatéterilet: 1 mérfold sugari kor ’(Ecttéf E‘wdwﬁrrﬁn‘c{cn é&j[ény, akin;gk_ur:inka védettsége Znne’.szc tes ﬁiizg ellen, pin
. re. ‘ oronkent 1 hp-t veszit). Egyes mdgusok ezt a vardzslatot gleceserek mozgatdsdra
Vardsslatids: lf ondull (10 kgr) is haszndltdk; ezt a borzalmas tomegli jeget koronkent 1 méterrel lehet eldrevinni,
Mentbdobds:  nincs koncentrdldssal. A vardzslat idStartamdra az elmondgja teljesen immunis lesza
Wmt&, anmyagi, sz, mozdulat természetes hidegre, és amdgikus hideg csak fele sebzést okoz [ld. hidegellendllds

(resist cold) vardzslat]. A vardzslat idbtartamdra az elmondd tetsz8legesen formdzhatia a Kormyéken levdjeges/havat, egy koralatt ket méter
magas, Ket méter vastag, tiz méterszéles hfalat emelfiet, stb. A vardzslattal okozott viltoztatdsok permanensek (nem milnak el a hatéids
Lejértdval). [DM-ekneKk: ezt a vardzslatot nagyon igyesen tudja haszndlni egy N'PC fovardzslo, érdekese66¢, hihetdbbé vilnak ajéguildghan
ajétékosokra ziditott akaddlyai. Ha a vardzslatot egy jétékos kaparintia meg, a DM mindig tartsa szem eldtt a vardzslat Korldtait!)

Vardzstérgyak

A vardzserejil tdrgyakrélsz6L6 tanulmbnyt egy Kilonleges eszencia leirdsdval Kezdem. Ezencsodaszernek.
aKikisérletezése eqynotérikus Kotyvaszté-mesterhez fuzodik. Manidkusan gydjtott mindenszomyalkatrészt, amihez
esak hozzdjutott. A csatdk utdnimodszeres boncoldsaimiatt csak Mészdrosnak nevezték tdrsai. Egyszernagyon
felbosszantottdk a Kornyezetében éld papok és migusok -mds mdgikus ényekrolnem is beszélve-, amikoralegféltettebb
vardzslatositalkditsorozatosan vizzévéltoztattdk a felelStlenilvardzsolt mdgiamegs ziintetGigék. ERKorhatbroztael
egyezenhatdstélvédbeszencia Kifejlesz tését.

PHILTER OF POTION TIMELESSNESS (AvardzsitalokidStlenség eszencidja)
EzenKkilonleges eszencialehetdvé teszi, hogy a Ralandozd fontos és értékes vardzsitalai 5rokre ellendlléak legyenek a
mégiasemlegesits (Dispel Magic)vardzslat (valamint mindenmds hatds, amely ez alapjdnmilkodik)ellen. Az iivegese
tartalma 2D4 darab vardzslatos italka tartésitdsdra elegendd. Amikor a tartésitészert belekeverjiik az eredeti
vardzsitalba, akkor 10% esélye van annak, hogyaz eredményviz lesz; valamint 1% a valosziniisége, hogya Keverék.
ott helyben felrobban, és sebez 3D6+3 hitpontot a Keverést végzészemélyen (nincs mentdobds ellene).

Kockadobibs (D100) Eredmény Eztazeszencibtatermészetben taldlhatd Kilonbozdigen
01.89 Eldendlls varbesital kilonleges fiivekb8lés ndvényekbdllehet efgallitani. Ezeken
y izsital of ktvil, mint az egyetlen Kilonleges alkotéelem,sziksiges a
9099 Ao :Z[[v:;:; ;ﬂi&‘ fejbore (skalpja)egqy ofyan lénynek, amely rendelkKezik.
® Avarbesitalfelrobban sz fasellendlidssal. A mégikus fozetetcsak kellsen nagy

tuddssalés avardzsitalKészitésbennagyjdrtassdggalrendelkez6mdgia-haszndlok Képesek el
ideig tart, ahdny adag képzodik (2-8 hét). Egy eszencia 2000 tapasztalatipontot és 8000 aranyat ériivegenkent.

Bogumit, the Black Arch %c
K cdves Otvasét

K créssel fordulunk mindenkihiez, akinek megtetszett lapunk, és szlvesensegitene aszerkesztésében. A fentirovatunkcélja,
hogy a tapasztalt AD e DjdtékosokKal iy otleteket ismertessink meg. Bérki, akitaldlkozott olyan vardzslattal)
vardzstarggyal, jatéKotlettel, amely az eddig megjelent eredeti (angol nyelvu)szabdlykoryvekben nem szerepel, bétran Kildje el
szerkesztdségunk pos tacimére (ODIN'BT. 1680 BP.PF.33,) AKiérez magdban iréi tehetséget, az Kidolgozva, Kerettorténetbe
illesztveiselkildheti 6ket. A Legjobb irdsokat és otleteket folyamatosan Koz dljiik rovatunkban.

Koszonettel: Szegic



ADark Sun vildgéval a TSR megteremtette
minden id6k legkeményebb vil4gét atapasz-
talt AD&D jétékosok szdmdra. A zord koriil-
ményekkel, borzalmas sz6myekkel, hatalmas
nagyurakkal és kegyetlen horddkkal egyidé-
ben azonban sikeriilt megteremteniiik a
jatékmester szdmdra is egy-két \j akadalyt,
melynek legyzésére mindenképpen fel kell
késziilnie még annak is, aki egyéb AD&D
vildgokban mér sokat prébélt, rutinos mesélgs-
nek szamit.

El&szor is vegyiik sorra a jatékos kasz-
tokat. Azegyéb vildgokbol, kordbbikonyvek-
bélmirmegszokottharcos, druida vagy tolvaj
karakterek mellett nem lesz sok bajunk egy
gladiétorral, element4l pappal vagy pszihoni-
cistdval, de mit kezdjiink a mérget hasznal6
bérddal, ateljesen \j felfog4si vardzsl6oszté-
lyokkal és a templomosokkal. Ezen kasztok
beépitése a jétékba igen komoly elGkésziile-
teketkivdn meg ajatékmesterrészérgl.

A bérd karakterek kidolgoz4s4nél nagy
figyelmet kell szentelni abird méreghaszni-
latonkiviili,egyébképességeinekis. Egyilyen
karakternél a jatékos természetesen (vagy
sajnos?) a hangsilyt a minél jobb mérgek
kidolgozasédra (kidobésdra) fogja fektetni,
hiszen ez a kaszt legfGbb erdssége. Az els6
egy-kétkaland alatt ajétékos j6l is fog sz6ra-
kozni, élve-zimajd azGjlehetGségeket, azon-
ban aharc és améreg haszn4lata egy id§ utdn
elvesziti érdekességét. Ekkor 1éphet fel az a
probléma, hogy akarakternem tud mit csindlni,
nem érzi, hogy hasznos tagja lenne a csapat-
nak, és emiatt hamar elveszitheti jatékkedvét.

Ennek elkeriilésére a jatékmester prébalja
meg mér akidolgozaskor sok Gtlettel, esetleg
sajat kidolgozasi képességekkel tarkitani,
szinesiteniakaraktert.

Teremtsiink lehetdséget abardnak akibon-
takoz4sra. Adjunk neki speciélis megbizat4-
sokat(nemcsak orgyilkosség!), ahol akarak-
ter a csapat tobbi tagjénak segitségét kérheti.

Ne felejtsiik el, hogy a bard nemcsak or-
gyilkos a Dark Sun-ban, hanem egyben
mivész is. Minden bard mestere valamilyen
muvészetnek, fellépéseivel ugyanolyan nép-
szerd lehet mint egy mai rock sztar. Az efféle
sikeris sok orometokozhatajitékosnak.

A varézsl6 karakterekkel kapcsolatban az
els§ kérdés ami felmeriil, hogyha a var4zslé
nem tudhat irni (az {rds minden vérosbantiltva
van Athason), akkor hogyan készit vardzs-
konyvet? Az ellentmondés felolddsdhoz a
Jjatékmester és a jatékos részérdl is érkezhet-
nek kreativ tletek, ne féljiink a szabélyok
esetleges apré megviltoztatdsatél se. Ilyen
lehet példdul a bérre tetovalt nindk varézs-
konyvként alkalmazésa (ezt nem lophatjik
el,nem ég el a tiizlabd4ban, de egy nagyobb
kardvagas esetleg pont kettészelheti ked-
venc varézslatunk rin4it), vagy a ruha min-
tazatdnak megfeleld alakitdsa (konnyen észre-
vehetd és kdnnyen tonkremegy), esetleg
kiilonleges alakiinyakléncok, karkotdk, egyéb
ékszerek alkalmazisa ,,vardzskonyvként".
Minden esetben, ha a var4zslé ilyen kiilonle-
ges varézslat-tarolassal taldlkozik, a migia
olvasdsa vardzslattal hagyjunk lehetGséget a
vardzslatok felismerésére és lem4solasara.

A vardzsl6 karakterek misik nagy prob-
1éméja, hogy hogyan sikeriil eltitkolniuk a va-
rdzsléi képességeiket. A Dark Sun szabily-
konyvben taldlhaté nem fegyveres szakértel-
mek erre j6 lehetGséget kindlnak, de nem 4rt,
ha ezt a jatékos még j6 Stletekkel kiegésziti.
Meg lehet prébélni a vardzslatot mentalis ké-
pességnek dlcazniesetleg tettethetimagéttol-
vajnak, akinagy mennyiség{ varizstekercs-
hezjutott,és képes azok felolvasdsara.

A mesélonek, mielStt elkezdenének jétszani,
elkell dontenie, hogy milyen tipusii Dark Sunt
akar mesélni. Két lehetGsége van: Az egyik,
hogy a jatékosok a j6 oldalon, a vildg jobba
tételéértharcolnak.(Ez afantasy alaphelyzete,
alegtobbklasszikusregény erre a sémdraépiil

fel.) A mésik lehetGség, hogy elfogadjék a
vildgot olyannak, amilyen. Ebben azesetben
céljuk azegyszeri tilélés és aminélnagyobb
hatalom megszerzése lehet. Templomosok
csak amésodik tipusi mesébe illenek bele.

A templomos karakter alakitisit csak
olyan jatékosra érdemesbizni, aki az 4tlagos-
nél is jobb szerepjitékos képességekkel ren-
delkezik, fel tudja ismerni, és el tudja sajati-
tania,hatalom dlc4ja alatt mindig azt teszem,
ami NEKEM a legjobb" felfogést, és ugyan-
akkorhagyjakibontakozni atdbbikaraktertis.

Ha a csapatban templomos karakter is
tal4lhat6, konnyen eléfordulhat, hogy hatalmi
lehetGségeinek kdszonhetden 6 fogjairdnyitani
a jatékot, és esetleg nem is hagyja a tobbiek-
nek,hogy azok kibontakozzanak, sajét Gtlettel
lljanak elS. Ennek megelGzésére tervez-
ziink olyan kalandokat, amelyekben nem a
templomos karakter a kozpont, nem § haté-
rozza meg a kiildetés céljat és végrehajtasi
médjit,hanemegyébkarakterek.

Erdemes a templomos karakter szdm4ra
egy j6l kidolgozott és behatdrolt pozici6t
biztositani a varosiranyitdsiban (errejé példdk
taldlhatéak a szabilykonyvben anem jatékos
karakterek fejezetben) ésne sajnéljuk azidGta
felettesek és alattvalék kidolgozédsara, mert

8

BIBORHOLD 93/3




ezekreahatalmibiirokracidnak készonhetden
nagy sziikség lesz. Nehezitsiik meg atemplo-
moséletét ahatalmiviszdlykoddsok ki€lezésé-
vel (hanagy kegybenrészesitette afeljebbval6-
jat, akkorszinte torvényszerd akozeljoviben
egy bard timad4s, ahol persze amegbiz6neve
tokéletes titokban marad). A templomos be-
osztdsane csak eldnyoket nyjtson szdmdra,
hanem igenis jelenjen meg vele szemben a
koznép utdlata, a ranglétrdn lejjebb all6k
irigysége, ésa felettesek félelme afeltorekvaktoL
A pszihonicista a Dark Sun vildgdban a
legkényelmesebben, kotottségek nélkiil jatsz-
hat6 ,,vardzsl6”’karakter. A pszihonikahasz-
nélatanemtiltott, sét, szinte mindenkinek van.
A legtobb problémét az jelentheti, hogy a
Psionic Handbook-ban csakigy nylizsognek
a hibék, a jatékegyensiilyt felborité dolgok.
Anem-pszihonicistakarakterekhamarrafog-
nak unni, hogy minden j6ttment szérny le-
kontaktélja Gket, aztdn azt csinél veliik, amit
akar, és még mentGdob4ast sem dobhatnak.
Ellensilyozasképp kitaldlhatunk vardzslato-
kat, amelyekkel a pszionika ellen lehet véde-
kezni. Azisnyilvdnval6, hogy ebben avildg-
ban a pszionikus tirgyak éppoly gyakoriak,
mint a vardzstargyak. Ezek a nem pszihoni-
cistakarakternek is esélyt adhatnak arra,hogy
védekezzen amentilis tdimadésok ellen..

A masik nagy feladat a kiilonbozé fajok
Osszeegyeztetése. Nem okozhat gondot em-
ber, fél-tiinde, tiinde vagy mul karakter, de
részletesebb kidolgozést igényel egy térpe

vagy félszerzet. Igen komoly gondot jelent-
het, ha valamelyik jatékos fél-6rias vagy thri-
kreen szeretne jatszani.

Vegyiikkomolyan, amitatdrpék fokusz4r6l,
életcéljar6l ir a szabalykonyv. Egy j61kitalalt,
kidolgozott fékusz kiilonleges hangulatot és
tartalmat adhatajétéknak.

A félszerzet karakterek kidolgozdsdnil
figyelembekell venni,hogyilyen lények nagy
szdmban csak a Gy(ird-hegységben (Ringing
Mountains) élnek, ezért barmely varosban
kiilonleges jelenségnek szdmitanak; a sivatag-
ban viszont testi adottsdgai miatt egyediil
szinte képtelen €letben maradni. Ezért sziik-
séges, hogy j6 hitteret, kapcsolatokat,
nbardtokat” teremtsiink mdér induldskor a
félszerzetkaraktemek.

A fél-6rids karakterek jatékosai a vélasz-
taskor val6szintileg csak a faj eldnyeit vet-
ték figyelembe, mint példdul a rengeteg hit-
pont, hatalmaserd, j6 eg€szség ésnem vett€k
komolyan az egyéb tulajdonsigokat. Ha
engedjiik, hogy a csapatban a fél-6riss valé-
ban csak ezen eldnyokre tdmaszkodjon és
nem vessziik komolyan afajhétranyait, akkor
a tobbi jatékosnak hamarosan elmegy a
kedve a jatéktsl, mert tdrsuk minden oGtlet
nélkiil miszlikbe apritja az 6sszes,,akadélyt’”.

Koveteljiik meg a jité€kost6l a szerep-
jatékot, ne csak elmélet legyen a jellembeli
labilissaga, hanem legyen befoly4sa a karak-
tertetteireis. Elképzelhet§, hogy haafél-6rids
egy szdmdrateljesenj p€ldaképettaldl, akkor

meglepetésszerien kovetni kezdi szok4sait,
méghaez esteleghdtrinytisjelenta sziméra.
Egy ilyen vératlan fordulatot dijazzunk
tapasztalati pontokkal még akkor is, ha az
nem feltétleniil szolgdlta acsapatérdekeit.

A fél-6ridsok méretei is problémékat
vetnek fel. Ritkdk azok a fold alatti titkos
folyos6k, amiket Ggy terveznek, hogy az
ekkorahidstomegek isbeférjenek. El6fordul-
hat ennek készénhetSen, hogy, ha a jaték-
mester nem ligyel az ilyen ellentmondédsok
felold4séra, akkor a fél-6rids karakter azegyik
epiz6dot a barlang elGtt érkodve tolti, ami
nem igazi szérakozds a jatékos szdmdra.
Szinténmeggondolandé, hogy egy fél-6riést,
haegy-szer megsebesiil és sszeesik,nincsaz
a toronydaru, ami odébb mozditana, ezért
viszonylag nehéz vele menekiilni.

A thri-kreenek is okozhatnak gondokat a
meséldnek, szokdsaik, étrendjiik, kotottségiik
torzseikhez mind alkalmatlann4 teszik ket
arra, hogy hosszasan tartézkodjanak a vi-
rosokban.

Azeddigiekbgl14that6, ahhozhogy ajaték
a Dark Sun vildgdban az Gsszes jatékos és a
jatékmester szdmdra is €lvezetes legyen, a
mesél6 részérGl komoly elGkésziiletek sziik-
ségesek. Ne riadjunk azonban vissza, mert
hassikeriil ezekkel afeladatokkal megbirk6zni,
akkor egy fantasztikus vildgban fantasztikus
kalandokatélhetiink 4t gy, hogy abban min-
denkiorométleli.

Ragdlyi Baldzs

szerepjaték szakiizlet
1052 Budapest B. Reriilet Barce: Istoan uten 1-3.
Welefon:1178-500

No.32.
1993/2.

A tartalombél:

B, Rolenaster, Star Wars, Paranois,
Palladiwan, Shadoforun, Battle Tecl, Pendragon,
Cyperpunk 2020, Gall of Athulhu, Rifts, B. 4. R.
s mas szerepjatikok, kockik, kochatartoh, harakierlapok,
poszterek, miGészett albumok, dlomfigurak, naptirak,

NEWS / ADDAMS FAMILY
PANZER BATTLES / WAXWORKS (2.rész)
MIGHT & MAGIC IlIl. (2.rés2)

THE GAMES: SUMMER EDITION
COMANCHE / CASTLES 2./ SIM LIFE
ADIDAS CHAMPIONSHIP FOOTBALL
RIZIKO / CLIK-CLAK / REX-I.
Plus/4 sarok: Mindenféle, Cloud
Kingdoms, Laser Squad — még mindig
Adventour: Hozzasz6lasok az
EYE OF THE BEHOLDER-hez
CoVboy Posta

Keresd mdrcius 17-t6l a hirlapdrusokndl!

mngazinok, maggar és angol nyel6ii reginyek széles
palasztihban Girjik a szerepjatihok rajongsit.

100 oldali dobshocka 1450 es 750 37t értikben
Rodney Mathens naptar 950 1t srtekben
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KOBROIDREPULO VAR
Epitik: Kobroidok
Haszndljak Kobroidok
Ar: 700000 arany
Saly: 350tonna
TestPont: 350
Legénység: 150350

Manéverezési Osztaly: E

Leszéllas-Foldre: Igen

Leszallas-Vizre: Nem

Pancélzat Osztaly: 2

Mentédobas: Ké

Meghajtas: Kobroid kormény

Sebesség: 4

Standard Fegyverzet:  10Konnytikatapult, 6 Kdzepeskatapult,
3 Nehézkatapult, 5 Kbzepesballista,
4 Gordgtizvetd (specidlis)

Raktér: 200tonna

Gerinchossz: 250’

Szélesség: 250

Akobroidok egy tdvolikristdlygdomb egyik bolyg6jan éltek, mig a
Kehelytarsasig lovagjai(leirasatl4sd aSpacefarer s Guide-ban)kinem
irtotta Gket. A gonosz kobroidokat tobb évtizedes hdboniban szinte mind
elpusztitottdk. Shh-tarr, akobroidok istene azonban megmentette
azutolsé varost,hatalmasszarnyakatnivesztettra és azegekbe
repitette. A kobroidok lerdzték aziild6z§ hajékat és kiszoktek a
kristdlygdmbbdl. Majdnemsz4z év telt marel az6ta, akobroidok
fajamég mostis az tirben k6borol, ij otthontkeresve. Nem baratkoznak
senkivel,nem targyalnak senkivel, az irtobbi fajitélelemnek tekintik. Ha
olyanbolyg6ttaldlnak,amialkalmasnak tiinik aletelepedésre, leszallnak
abolygén éshaboritkezdenek abennsziilottek ellen. A vérilyenkora
hatalmas als6 gdmbokon 411, alenti szintek, a visszafordult graviticié
miatt lesz4ll4skor lakhatatlanok. A kobroidok sziil6bolygéjén volt
valamilyen kiilonleges sugérzis (legaldbbis igy gondoljék abilcsek),
mely nélkiil nem tudnak fennmaradni, pdrhénap utin a fehérvésznevi
jarvany tor ki kozottiik. Ha nem hagyjék el azonnal a bolygét,
kipusztulnak. A tbbi iirlak 6 szerencsétlenségére avadiir tartalmazza ezt
asugérzist, itttehatijra szaporodnikezdhetnek. Odiisszeidjuk maregy
évszizadatart,ésegyeshelyekena,,bolyongd kobroidok" marfogalom.
Arepiil6 vérjelentSstizerGvel rendelkezik mér nmagéban is. BékeidGben
6t,hdbords helyzetekben nyolc, maximum tiz viperahajé kiséri (leirésat
l4sdaLostShips-ben). Ahajétegykiilonleges kormanyhajtjameg, melyet
maga Shh-tarrkészitett, azisten mindenkori fGpapjaiil akormanyban,
melynek tdml4jakobrafejetmint4z. A fGpap életének hitralev§részétott
tolti,elmozdulni, varazsolni, de még beszélnisemtud. Mérge kiilonleges
hatéssalrendelkezik: akitmegérint, kobroidd4 véltoztat (Shh-tarr dld4s4nak
részletesleirdsatl4sd aSzorny-lexikonban). A fGpaphavonta t-tizadag
mérgettermel. A fehér vészek utdn akobroidok gérogtizhelyettezta
mérget lovik az ellenséges hajokra, igy gyarapitva megfogyatkozott
szdmukat. Egy-egy 16vedék 1d20 embert taldlhat el fedélzeten (hogy
pontosan kiket, azt véletlenszeriien kell meghatérozni). Shh-tarr papjai,
hatédmad4s éritemplomukat, kiilonleges fegyverekbél1ovik amérgeta
timado6kra, egy-egy ilyen fegyver csak egy lovésre alkalmas. A nagy

kigyéfejben taldlhaté Shh-tarr fGtemplomaésakormény is,azalsé részen
a rabszolgék szdlldsa és egy kisebb park is taldlhat6, ez utébbi hozzdjirul
a levegd frissitéséhez. A viér tovébbi pontos tervrajzdnak kidolgozdsa a
mesélS feladata. Az utcdk 4ltaldban szGkek és koszosak, a hdzakat
kigyémintdk diszitik. A Kehely tdrsasdg lovagjai elsédleges feladatuknak
tekintik a kobroidok kiirtdsdt, barkinek, aki hollétiikr6] informéaci6t szolgdltat,
szépen fizetnek. A tiinde flotta is ildozi 6ket, habér kisebb lelkesedéssel
mint a Kehely lovagjai, mivel mir t6bb tiinde lakta planéta lakossdgit
tizedelték meg rovid ott-tartézkod4sukkal.

(Ilusztrdciéa 12.oldalon)

YTAW FEKETEOZVEGYE
Epitik: Neogik
Hasznaljak: Agyszivék (Ytaw)
Ar: 600000 arany
Sily: 100tonna
TestPont: 100
Legénység: 40/100
Mandverezési Osztdly: D
Leszillas-Foldre: Nem
Leszallas-Vizre: Nem
Pancélzat Osztily: S
Mentédobas: Kristély
Meghajtas: T6kormény
Sebesség: 5
Standard Fegyverzet: 2 Nehézkatapult,4 Nehézballista,

DofGsarkantyd

Raktér: 50tonna
Gerinchossz: 175
Szélesség: 50’

A neogik és az agyszivok magukban is elég bajt tudnak jelenteni
az egyszeril kalandozéknak. Ez a hajé a két gonosz faj perverz
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egyiittmik6désébdl sziiletett. J6néhany évvel ezelGttegy neogi hajé
nagy szerencsével és umber hulk szolgdik erejévellegyGzottegy agy-
szivé nautiloidot. Az elfogott 6t agyszivét a fedélzetre cipelték és
szolgdlatukbahajtottdk. Azillithidek vezetGje, Ytaw,nemsokdratelje-
sen birtokdba vette a neogik agyét, s igy az urakbdl szolgék viltak.
Ytaw eredetileg gy tervezte,hogy ahajét visszavezeti sziilébolyg6-
jara, Falxra, és egy (j nautiloidot szerez, de az it hosszabb volt, mint
gondolta. A neogik egyik aszteroida bazisan 4talkitatta a haj6t sajat
kivénlmai szerint, ahdts6 részt levilasztottdk €s a fénytSl elzéart krip-
tdkat alakitottak ki benne. Ez lett a napfénytél irt6z6 agyszivék lak-
helye, amauzéleum. A neogik kdziil mindig csak az aktudlis vezér1ép-
hetbe ide, igy a neogik nem is tudjék, hogy kik uralkodnak folottiik.
Az dtalakitds utin nem sokkal Ytaw meghalt, agya lett az dj agyté
alapja, hal4la utdn tehdt most is Ytaw a haj6 kapitdnya, bar agya mar
egyesiiltn€hdny késSbb elmiilt tirsdéval. A hajé meghajtasit ezutin
tékormanyra cserélték. Jelen pillanatban tizenkétagyszivé, hiiszneogi
éstizenhét umber hulk tar6zkodik a hajén, a maradék helyen ésleve-
g6n a legkiilonboz6bb értelmes fajokhoz tartoz6 rabszolgik osztoz-
nak (tobbek kozott két giff, ot tiinde, hét scro, egy gyikember és két
xixchil harcos (ez utébbiak leirdsit 14sd a Complete Spacefarer’s
Handbook-ban)). A fekete 6zvegy pillanatnyilag az oerth-i Szabad
Neogi Keresked6ligatagja (ezek a neogik civilizdltnak €s semleges-
nek prébdljdk kiadni magukat, mikozben tovdbbra is rabszolga
kereskedelmet folytatnak), a Liga voros zédszlaja alatt is hajézik, de
Ytaw val6jdban sajét c€ljait koveti. Ytaw szenvedélyesen gydjti a
kiilonlegesen erds €s egyedi vardzstirgyakat, birtokdban van Zulg
agykristalydnak két darabja, Suvurszentkardjaés Megarith korongja.
Nagyereji vardzstirgyakat akdr vasdrolniishajland6, haerGvelnem
szerezhetimeg Sket.

LANGUSZTA
Epitik: Tiindék, emberek
Hasznaljak: Tiindék, emberek
Ar: 350000 arany
Sily: 50tonna
Test Pont: 50
Legénység: 12/50
MangéverezésiOsztaly: B
Leszallas-Foldre: Nem
Leszallds-Vizre: Igen
Pancélzat Osztaly: 5
Mentddobas: Kerdmia
Meghajtas: Kisebb vagynagyobbkormény
Sebesség: Korményostdlfiigg
Standard Fegyverzet:  2Nehézkatapult, 1 konnyiikatapult,
2 Fog6sarkantyu
Raktér: 15tonna
Gerinchossz: 65’
Szélesség: 19

A langusztik sz€pségérél legenddkat mesélnek a vadiir szelidebb
kocsmdiban. A voros szinte minden drnyalatidban pompaz6 hajék lit-
vénya szinte lefrhatatlan. Elséként a Viziir tiindéi kezdték el épiten.
Ebben akristilygombben csak viz alaptibolygo6k taldlhaték, akozépss

planéta, bar viz alapui ez is, €les z61d fénnyel vilagit. A bolygékat a
vizi élet minden formdja lakja, tobbek kozt vizitiindék is, az egyes
bolyg6k felszinén Usz6 szigeteket f6ként tiind€k népesitik be. A leg-
nagyobb bolygén, Aquaregién, laknak az 6ridslangusztik. Ezeket a
hajokat a fiatal egyedek levedlett pancéljaboél alakitjak ki (elképzel-
het, mekkorik lehetnek a kifejlett példdnyok). A langusztapdncélra
fabol felépitményt helyeznek, a manéverezés érdekében drbocokat
raknak rd, azoll6kb6l fog6sarkantyikat alakitanak ki. A felépitményt
ltalaban a péncél szinével harmoniz4lé vordsre vagy narancs-
szindre festik, amintdzatok minden haj6 esetében egyediek. A belsG
teretakivdnalmak szerint alakitjak ki és ahaj6tkisebb vagy nagyobb
kormdnnyal 14tjdk el. A langusztapancél kiilonlegesen kemény és
konnyd, ez eredményezi a j6 pancélzat osztlyt €s a kivalé mangve-
rezést. A haj6t kezdetben kereskedelmi célokra haszniltik és
hamar népszer{ivé vilt. Sokan jérnak Aquaregidra langusztapancélt
keresni vagy vésdrolni a vizitiindéktSl. A pancél megtaldldsa nem
konnyti fel-adat, mivel azok, miutdn gazd4ik levedletté€k Gket, 4ltaldban
leszéllnak aboly g6 mélyére, ahol félelmetes viziszornyetegek laknak
(tobbek koztalevedlettpancélok volt gazdai). A vizitiindék csak kész
hajékat adnak el, de barmilyet elkészitenek a visirlé kivinalmai
szerint. Az drugyan borsos, de sokkal veszélytelenebb vdsdrolni, mint
amélyben keresni. A tiinde flotta hamar felfedezte ahaj6 j6 tulajdon-
sdgait s hamarosan alkalmazni kezdték a tipust, késGbb médositot-
tdk is azt, {gy késziiltek el a hadi langusztdk (ldsd a viltozatoknal).
A languszta hajok kivéléan dsznak a vizen, ezért, még ha a test
tobbszordsen is kilukadt, sem siillyednek el. Javitisuk azonban elég
nehéz, tokéletesen csak vardzslatok felhasznédldsdval lehetsége. Haa
hajé elvesztette testpontjainak felét €s javitdsinil nem alkalmaznak
mdgidt, pincélzat osztilya vagy manGverezése (véletlenszerd, hogy
melyik) csokken eggyel. A duplafogdsarkantytinak kdszonhetden, a
korményos kétszer is dobhat az ellenséges haj6 pancélzat osztilyara,
ha barmelyik taldlt, megragadta a masik haj6t. Ha mindkét sarkan-
tydjdval fogja az ellenséget, a misik hajé kormanyosénak két sike-
restdmadastkell dobnia, hogy kiszabaduljon a fogésbé6l.

(Hllusztréciéal2.oldalon)

Valtozatok:

Hadilanguszta: Ez a harci célokra médositott languszta hajo,
melyet f6ként a tiinde flotta hasznil. A felépitmény elsS részére
tovdbbi két kdzepes ballistit helyeznek el, ennek kovetkeztében a
raktér 11 tonndra csokken, egyes esetekben a testet tovabb erdsitik,
minek hatdsdraa pancélzat osztily 4, amangverezési osztily Clesz.

Mélyvizi languszta: Ezt a viltozatot fGként a Viziirben hasznil-
Jjak, de mds viz alapu bolyg6kon is hasznos lehet. A hajéra nem rak-
nak semmilyen felépitményt, csak akétkozepes katapultothelyezik el
azollékon. A pancélnyildsaiterGsen tomitik. Ezen médositisok kovet-
keztében a hajé alkalmas a viz alatti haszndlatra is, mintegy tenger-
alattjar6ként alkalmazhaté. Masik hasznaamédositisnak, hogy ahajéra
nem hat a normdl tiiz, hiszen nincsen rajta semmi éghetd§ (a varazs-
tiz tovébbra is sebzi). A mélyvizi langusztik a tivolb6l konnyen
OsszetéveszthetSk egy hatalmas drbéli 4llattal. Ezek a hajék csak
47 tonnésak, ennek megfelelden csak 47 testpontjuk van, és maxi-
mdlis legénységiik is47,manéverezésiosztalyuk C.

N.G.&L.L.
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Kobroid
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Kobrold Kobroldpap

KLIMA: Meérsékelt és meleg  Mérsékelt és meleg
GYAKORISAG: Gyakori Ritka
SZERVEZODES: Térzs, véros Torzs, viros
AKTIV CIKLUS: Nappal Nappal
TAPLALKOZAS: Hiisev Hiisevé
INTELLIGENCIA: Atlag feletti (11-12) Magas (15)
KINCS: C S
JELLEM: Torvényes gonosz Torvényes gonosz
DARABSZAM: 2-12(2d6) 1-3
VEDEKEZES (AC): 5 3
MOZGAS: 12 repiilve 2 (E) 12 repiilve 4 (D)
HITKOCKA: 5+3 Viltozé
ACOUTESE? 16 Viltozé
TAMADASOK SZAMA: 3 3
SEBZES(EK): 1-6/1-6/2-8 1-8/1-8/2-16
SPECIALIS TAMADAS: Méreg Meéreg, varizslés,

Atvaltoztatas
SPECIALIS VEDEKEZES : Immunis a tfzre Immunis a tfzre

és a mérgekre és a mérgekre

VARAZSLATELLENALLAS: 15% Viltozé
MERET: M(7) M(@@)
MORAL: Elit (13-14) Elit (15-16)
TPERTEK: 1550 Viltozé

A kobroidok. vagv més néven kobronoidok ezv ma mérkihaléban 1év6 fai kéovisel§
(torténelmiikre vonatkozé informéci6t talalhatsz az Egi Lapok rovatban, de azt
figyelmen kfviil hagyva is haszndlhatod 6ket). Robosztus testalkati emberekre
hasonlftanak, ujjaik hatalmas karmokban végz6dnek. VAallukb6l denevérszamyak
nének ésfejiik egy kobraéhoz hasonlft. Bériik apré, szabad szemmelalig észrevehet§
pikkelyekb6l 4ll. A hfmek és néstények kdzott csak nagyon finom kiilénbség van,
mely els§ latasra (és kevés halandénak van alkalma hosszasan szemlélni Sket)
nem észrevehetS. Infralatdsuk kiilonds erSs, 100 méterig hat, 20 méterr6l még
alegkisebb h6mérsékletkiilonbséget is képesek észlelni

Harc: Harcban a karmaikat és a fogukat hasznéljik. Harapdsukkal mérget
fecskendeznek az ellenfélbe, mely azonnal hat, elrontott méreg elleni ments-
dob4s esetén 2-16 hp-t sebezve. Ha mindkét karmukkal elkapjék ellenfeliiket, a
harap4snél nem kell AC-ra dobniuk. Nagyon fiirgén tdmadnak, kezdeményezési
m6d6sitéjuk nem 3, hanem 2. Mesterei a csapddknak és leseknek. Ha tudjék, hogy
ellenfeliik kdzelft valamilyen meglepetést készftenek neki. Kedvelt taktik4juk,
hogy két kobroid sz4ll szembe az ellenséggel, majd az els6 kor utdn megfutnak és
a tobbiek karjaiba csaljak Sket. Az egyszer( kobroidok szdmyaikat csak sikldsra
tudjdk hasznélni, de magas f4krél gyakran ereszkednek 4ldozataikra. A papok
révidebb tdvokon (maximum hérom korig) repiilni is képesek. A papok minden
esetben Shh-tarr, a kobra isten kovet6i, maximum 11. szintfiek lehetnek. Hit koc-
kéjuk szdma 5+szintjiik, tehit egy 4. szintfl pap 9 hit kock4s. Shh-tarr a bfib4j és
4llat szférat f6, a védelmet &s novényt alszféraként adomanyozza papjainak.
A papok automatikusan tudnak fele annyi botbél kigyé vardzslatot (sticks to
snakes) ahdnyadik szint@ek. Ezeket nem kell varizsolniuk, tehit megzavami
sem lehet Sket, a kfgySk 100% val6szin(séggel mérgezSek. Ha tehetik ellen-
feleik fegyvereit és egyéb targyait véltoztatjdk kigy6va (pl. a ldndzsa nyelét,
vagy a nyflvesszéket). A papok mérge 3-18 hp-t sebez elrontott mentSdobas
esetén és lelassftja 4ldozatd. Ha a ment&dob4s sikeres csak lelassft (mint a 3. szintfl
vardzsl6i varézslat, slow). A 9. és annil magasabb szint@ papok kiilénleges
fegyveriikb6l naponta egyszer képesek Shh-tarr 4ldését 16ni ellenfeliikre (ezt a
mérget a viros mindenkori f6papja termeli). Ha eltalaljék (+3-mal dobnak az
AC-ra) az 4ldozatnak mentSdob4st kell dobnia 4tvéltoz4s ellen. Ha elrontja, 1-4
fordulé alatt fokozatosan kobroidd4 alakul (és mentalitdsiban is azz4 vAlik).
Els6ként szemei valnak kfgy6szemekké, majd feje alakul 4t kobravé, ezutén
egész teste, végiil kin6nek a szdryai. A hat4st az els§ hénapban az 4tokeltévo-

Iitas (remove curse) visszafordfthatja, kés6bb azonban egy teljes kivansdg (wish)
sziikséges ehhez. Minden kobroid immunis a tizre és a tizvar4zslatokra. A hideg
varézslatok azonban a sebzésen feliil 1-20 korre teljesen megmerevftik Sket (mint
a2, osztély\ papi varézslat, hold person). 9. vagy annil magasabb szintG kobroid papok
dobhatnak ment6dob4st vardzslat ellen. Ha sikeres, nem merevednek meg. Sem-
milyen méreg nem hat rdjuk, &s semmilyen kigy6 sem tdmadja meg Sket, még ha
el is vannak blvblve. A papok varizslatellenélldsa 15% + szintjiik kétszerese
(egy 6. szintfi kobroid papnak tehat 27% var4zslat ellendsa van).

Tarsadalom: A kobroidok torzsekben és vérosokban élnek, egy-egy torzsnek
30-60, egy-egy varosnak 200-800 lakéja van. T4rsadalmi berendezkedésiik kaszt-
szerfl. A piramis csdics4n a papok 4llnak, legaljén a rabszolgak. Az elfoglalt helyet
a sziiletés szabja meg, azon véltoztatni nem lehet. A hfmek és néstények kozott
semmilyen tdrsadalmi kiilénbség nincs. A kobroid térvények csak egyetlen biin-
tetést ismemnek, a hal4lt. Barmilyen kicsi is a bn, a vétkes sorsa megpecsé-
tel6dott. A torzsek €lén mindig a f6pap 4ll, a térzsek a varosoknak vannak aldren-
delve, és a varosok kozott is egy az uralkod6. Minden 50 évben a mésodik helyen
4ll6 véros szent hibonit indft a f6v4ros ellen. Ha gy6z, elnyeri a févéros rangjit,
a vesztes virost minden esetben el kell tordlni a f61d szinér6l. A kobroidok
ezen ritka alkalmakat kivéve nem harcolnak egymis kozott, térvényeik tiltjak,
hogy kobroid més kobroidot 6ljén. A kobroid civiliz4cié valaha hatalmas volt, 4&m
torvényeik és az, hogy minden més fajt csak élelemnek tekintettek, hanyatl4sukat
okozta. Ma mér csak néhdny vérosuk taldlhaté meg (ha a DM akarja a trépusi
régi6kban még mindig uralkod6k lehetnek). Shh-tarr azonban megjévendblte,
hogy egy nap djra régi fényiikben tiindokélhetnek €s minden més fajt kiirtanak
majd a vildgb6l. A kobroidok véirosai k6b6l épiilnek és er§s fallal vannak kériil-
véve. Az utcék szfikek, mocskosak és mindenhol kigy6k tanydznak. A kobroidok
csak a sajét nyelviiket beszélik, nem hajland6k semmilyen 4ltaluk alacsonyabb
rend(nek tekintett nyelvet megtanulni.

Okolégia: A kobroidok &s tojdsokkal szaporodnak. A néstények évente egyszer
4-5 tojést raknak, melyek egy hénap alatt kelnek ki. A fiatalok egy év alatt teljesen
kifejlédnek, maximélis élettartamuk 150 év. A parkapcsolatok csak a szaporod4sra
korl4tozédnak, el6tte és utdna sem tartanak semmilyen kapcsolatot. A paroknak
azonos kasztdaknak kell lenniiik. Az utédok els§ éviiket az anya mellett t5ltik.
Kedvelikameleget, e2ért csaknappal mozognak. Erés hidegben mozg4suk, reflexeik
lelassulnak. Mérsékelt éghajlaton telenként nem mozdulnak ki falvaikbél és varo-
saikb6l, ezért &sszel nagy élelemgy(ijts vadaszatokat rendeznek. Hisevék, min-
dent megesznek ami él és mozog, beleértve az értelmes fajokat is. Allatokat
tenyészteni, vagy névényeket termeszteni nem tudnak és nem is akamak... A kob-
roid varosok kozelében ennek kévetkeztében teljesen kipusztul az élet. Minél
nagyobb é&s dregebb a véros annil nagyobb korzetben. Ez a fékeveszett pusz-
titds végiil a véros megsz@inéséhez vezet, ami 4ltaldban egy szent hiboniban
kovetkezik be. Ha valahol kobroidok telepiilnek meg, igyekezni kell, hogy gyorsan
kiirtsék Sket, kiilonben helyrehozhatatlan kart tesznek a természetben, amiért a
druidék kiilondsen gyflolik Sket.
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~ LEVELRIES

Hell6 Mindenkinek! Mivel egyetlenolvasénk sem
tiltakozott komolyan, (a kisebb &tkokat egy egyszerl
Remove Curse varédzslattal sikerilt eltdvolitani) igyismét
jelentkezik az Levelezési Rovat. Elgs28ris Ujolvaséink
kedvéért —és azon régi olvaséinknak, akik még nem
rohantak lélekszakadva a legkdzelebbi postéra -
megismétlem elGfizetésifelhivésunkat. Apostén, miutdn
kilinegted magad, kérj egy rézsaszin( postautalvényt.
Ezenaz utalvényon add fel apénzta ciminkre (ODIN
BT. 1680 Budapest, Pt.33.). Az eldfizetésidlj- 3szédm
-294 Ft, 6524m - 588 Ft, 12 szdm - 1176 Ft.

Sokan irték, hogy elsé szdmainkat nem tudték
megvésérolni. Nélunk természetesen arégebhi szdmok
is megrendelhetGek (szdmonként 98 Ft -ért). Nagyon
kérek mindenkit, hogy a postautalvinyon a cimét
OLVASHATOAN, lehetdlegnyomtatottnagybetCkke thitse
ki, mertirdsszakéntd sajnos nincs a szerkesztoség tagjal
kdzdtt. Itt jegyezném meg, hogy a pontos cimhez az
irdnyitészam is hozzatartozik. A csekk hétuljén a
kdzlemények rovatban pedig nefelejtsd el odairri, hogy
melyik szdmt6! KEZDVE szeretnéd megrendelni az
Ujségot.

FIGYELEM!!

Azon olvaséink kazbtt, akik 1993. 4prilis 15-ig egyl’

évre el6fizetnek vagy eldfizettek (akr ndlunk, akdra MR . .
BeholderBt.-nél) egy ADBD alapkeszletet sorsolurk ks s O 2 veletenmaye.

Ez a kdvetkezdkbdl 4ll: a Meséldk kdnyve (Dungeon
Master sGuide),a J4tékosokkéziki ve (Player'. s
Handbook), egy Sz8mykdnyv (Mons! fum
1), és egy készlet dobdkocka.

KLUBCIMEK

A legutébbi sz&m 6ta tdbb (j klub jelentkezett
felhivésunkra. [meaz AD&D fertGzés jjabbmelegégyai:

Almodék Rendje

Erdeklgdni lehet Sarkdzi J6zsefcimén
9400 Sopron, Ibolyau. 1.

Tel.:16-190

SESTUN' SLAIRFantasy és Szerepjéték Club
Gérdonyi GézaMvel6dési Haz
8000 Székesfehérvér, Vasérhelyiu.
Szombatonkéthetente 13.20- 18.30hpéros héten
Tel.: Tolnai Lészl6 (06) 22/318-667 /.

e

AHatalom Harcosai Szerepjaték Klub
8360Keszthely, Kossuth u. 69.

Minden hétfon 18-22h

Erdekiddnilehet: Farkas Zoltan
8360Keszthely, Honvéd u. 28.

Inkvizitorok
Szigetszentmiklés
Tel.:(06) 24/67-128

Kovéts Gergely Salgétarjanbdl segitségetkérkiub
szervezéséhez. Cime: 3100 Salgétarjén, Beszterce tér
3. Remélemhamarosan megalakul az Uj klub.

FENYMASOLAS 1.

Egyik olvasénk hivta fel a figyelmlnket arra, hogy
t8bbfelé fénymésolva terjesztik a Biborholdat. Lehet,
hogy meg kellene kdszdnni a példanyszém ilyetén
ndvelését, és aterjesztésben valdkdzrem(kddést, de
nemtehetem. Az Ujségot ugyanis az eladott EREDETI
példényok tartjék életben, ha til sokan fénymésoljék
akkor esetleg egyszerosaknemleszmitmésolni. Es ez
sokkal nagyobb veszteség mint a havi 98 Ft.

FENYMASOLAS 2.

Ezennelkdszdntdm azon rejtvényfejtd olvaséinkat
akiknek sok neve, és érdekes médonazonos kézirdsa
van. Felhivom figyelm{ket, hogy a szerkesztoség
fémégusaéltalkifejlesztett DETECT XEROX varézslat
(Szint: 4, Hatétavolsag: 0, IdGtartam: 1turvievel, Anyagi
komponense: egy kéksérkény pikkely) segitségével

-téyedbalailanttHfeismerjik a hamisitottszelvényeket.

Kovéts Gergely kritikai észrevételei (részletek):

,Novelldk:az utolsé szémbanlevd novellék nagyon
jokvoltak... Eqilapok: szerintem felesleges oldalpazarias.
Levelezésirovat:kdzérdekl. Rejtvény: nem1ul nehéz, de
jonyeremények vannak. Erdemes megtartan...”

Amikor az E i lapok egy bizonyos oldal4t megl4ttam
én is azt gondoltam, hogy ezt talén mégsem ilyen
titkositott formabankellett volnalehozni {talén a neogik
dsszeeskivése lehet a dolog mdgbtt), a Spelljammer
azonban, Ugy t(inik, sokakat érdeklG téma, ezért mé&skor
is talélkozhatsz furcsa Grhajokkal a Biborholdban. Amia
rejtvényt illeti, lehet, hogy eddig kdnnyGek voltak, a
mostaniban azonban mér van egy-két ravaszabb
meghatéroz4s. A nyereményekazértténylegnagyon jok.

Egy névielen levél: ,,...}Sézblhetnél egy-kétmese
Otletet alacsonyabb-magasabbszintre, mertsokan az
UjsAgtdl kaptak kedvet az’AD&D-hez, és meséidk is

amesélésben j6 kakintidtitet taldini.”
Kedvesismefetent Valamelyikkdvetkez G szdmunkidl

dtietek és egyéb, ameséloKet segitGaproségok lesznek,

'k{il8n dossziéban ayGitidk. reméﬂfetélegm ndenDM drdmére.
— Poginy Krisztinabudapesti oivasonkaztpanaszola,
N ranovellak, bar nagyon jok, egy kicsit pesszimista
e Zss-hanguételliek.
LEVEL' K i DrégaKrisztina, ezennel megigérhetem, hogylegaldbb

-k
- A4 .
1 “Sokankérték hogy afajeirésokatés idgsmertétdket
minderképpénfolytassuk ' - g=recs
Vildgleirdsra ebena szdmbansajcsnemjutotthely,

. dea.%oenvalésmdegg&agonlancevilégét

Bcészletesthben-A Tafleicdsok nekiink is
kegvericemk, szémithattok ré, hogy mindig lesz egy-
kettgalapban. . <2

mutatjok

ifj. Majotos Endre irja Budapestrdl,,...Az elsd két
szémban az lehetett a meglepetés, hogy egyéltalén
étrejdtt egy ilyen Ujség. Egyesek rdgtdn a Dragon

~Magazine-hoz hasonlitjak, pedig az miétalétezik mér.

Voltidejeahib&inak korigélasara.

...Nagyonkivéncsilennék példéul a Callof Cthulhu
szerepjétékra....

Ezenkiv{l szeretnék valami kdzelebbit megtudni az
Amber, aRifts, aChill jatékrdl, ésvanaminek méganevét
semtudom, csak az egyik haveromtél hallottamréla....”

Kedves Endre! Mér aboritékodonis l&tszott, hogy
roppant takarékos ember vagy, ezértis megtiszteld, hogy
lapunkat megvéséroltad. A Dragon Magazine-r6l mér
ejtettemnéhény sz6taz elgz6szémban, deazértkdsa,
hogyteis egyetértesz velem ebben adologban, Remélem
alapszinvonaldt siker(il az egekigemeini , hogy tovébbra
is ezttartsd a legjobbnak a magyar nyelv(, fantasyvel
foglakoz6 Ujségok kdzdtt. Ami a szerepiatékokatillet,
igyeksznk minden&ltalunk elérhetdjétékrél részletes
leirdstkdz0Ini.

aLevelezési Rovat mindig optimista lesz, a jok
gy6zedelmeskednek, ezze!l elnyervea jutaimukat, miga
gonoszok megkapjék j6| megérdemelt bintetéslket!
Ennek szellemébenmostbucs izom:

HAPPY END Maci

Leveleznék AD&D-rdl bérkivel. Programcsere IBM
PC-re (stratégia és RPG), vélaszboritékot és listét (ha
lehet) mellékeljetek. Cimem: Kovéts Gergely, Salgétarjén,
Besztercetér3., 3100.

ROLAND JV-30 szintetizétorhozprofi MIDI-sequencer
programotkeresek. HomeLockjeligérea szerkesztoség
cimérekérema vélaszokat,

LEVELEZES
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1s+.. €8y hihetetlen szérnyeteg jelent meg,
fokozatosan: eldszor taldn csak egy csdp, majd
még egy, és hamarosan mar egy féltucatnyi
tapogatta 6vatosan az Ureg szdjat. Esazutina
barlang mélyének sotétjébol egy hdtborzongaté
fej derengett fel. Mikoreldnyomakodott, majd-
nemhangosan felkidltottam a rémilettdl, mertez
az arc jrtézatos megcsufoldsa volt mindannak,
ami emberi; nyak nélkal nétt ki a testbol, amely
kocsonydshustomegre emlékeztetett, bore gumi-
szerunek litszott, és a kigy 626, éktelen csdpok
testének abbél a részébdl néttek ki, ami a
teremtmeény alsé dllkapcsdnak vagy nyakdnak
felelhetett meg.” (Részlet H. P. Lovecraft,
A toronyszoba ablaka cfmd novelldjabél,
VeresMihdly forditdsa.)

1981-ben adtik ki Cthulhu hivésa (Call of
Ctulhu) névenazegyik elsd horror szerepjitékot.
Muiutin a fantasy és sci-fi érdban jatszhaté
RPG-kel telitddott a piac valami mdsra, valami
Ujdonsigra volt szikség. A Chaosium Inc.

|

Callof
Cthalka

CHAOSIUM INC. SZEREPJATEKA H.P. LOVECRAFT

CTHULHU MITOSZA ALAPJAN

Sandy Petersen-nel az élen a rémregényirs
nagymestere, Howard Phillips Lovecraft, mveit
vélasztotta alapul. A vélasztas tokeletes volt, a
jatek a megjelenés évében harom dijat is nyert
{az dsszes lehetséges dfjat!). Mi az oka a jaték
sikerének! A kétlegfdbb ok az elsd pillantaban
szembedtlik. A Cthulhuszabélyaialehetd leg-
egyszeribbek, minddssze negyven oldalt fog-
lalnak el a 240 oldalas alapkényvbdl. Tapasztalt
szerepjatékosok szdmdra elsé halldsra non-
szensznek tinhet, de ennyi szabdly elég a
kalandozdshoz. A mdsik ok a kidolgozottsig,
amaradék kétszaz oldalon a meséld, akit egyéb-
ként keeper-nek (azaz 6rizének) nevez a jatek,
olyan toméntelen mennyiségdinformdciéhoz
jut, hogy kénnyedén megteremthetia jatekhoz
szitkséges homadlyos, hatborzongaté gyakran
iszonytaté hétteret. Miel6tt azonban elkezde-
ném, a hattérlefrasok attekintését, szétkell ejte-
nema szabalyokat véizold fejezetekrdl.

Léssuk eldszorajatekosoknak (fketinvestiga-

|
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tor-nek, azaz nyomozénaktitulalja az ir6) s2616
fejezeteket. Akoncepcié ahagyoményos, némi
eltéréssel. Minden kuataténak van kilenc
karakterisztikaja, sorrendben a kdvetkezdk Erd
{Strength, Egészség (Constitution), Méret(Size),
Intelligencia (Intelligence), Akaraterd (Power),
Ugyesség (Dexterity), Megjelenés (Appearance),
Muveltség (Education) és J6zansdg (Sanity). Ezek
kozul a Jozansag kivételével mindegyiket koc-
kadobdssal hatdrozzuk meg (dtlagosan 3 és18
kozottiek). Az alaptulajdonsigok nagy része
onmagaért beszél, a tdbbiek is gyorsan
megérthetdk. A Méret a kartakter magassagat
és sUlydt Osszegzi egy szdmban. Az 6rizd
felhasznélhatja arra, hogy eldéntse, hogy a
nyomozéképes-e tpréselni magat egy vékony
nyfldson, vagy arrais, hogy mennyire tud elrej-
tdzni. A magas Akaraterd elsésorban a migia
megtanuldsihoz, vagy a magikus, hipnotizilé
tdmadasok lekuzdéséhez szikséges, de meg-
hatdrozza a karakter Szerencséjét(ld. késdbb) is.

s
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AMegijelenés a kutato fizikai szépségét jelenti.
Ellenkezd nemiek megnyerésében segithet.
A Muveltség a karakter tudasszintjét mutatja
meg. Mig azIntelligencia a tanuldsi sebeséget,
addig a Muiveltseg a mar megismert tudast
jelzi. AJ6zansdg meghatédrozza, hogy a kutatd
mennyire stabil lelkiiletd. A Jézansdgot nem
kockadobéssal hatdrozzuk meg, ez az érték a
kezdeti Akaraterd 6tszorosével megegyezd.

A Kkarakterisztika-dobdsok (characteristic
rolls) erdsen kapcsolédnak az alaptulajdonsa-
gokhoz. Hérom karakterisztika-dobds van a
jatekban, az tlet, szerencse és tuddsdobds. Ez
els§avaratlan szitudcidk hirtelen megolddséra
alkalmas, az intelligencia 6tszorose. Példdul a
lekotozott kuatatonak eszébe juthat, hogy ha
leveriazasztalon all6 olajlimpést, akkora szét-
tort Gvegeserepekkel szétvighatja kotelékiet.
Azt hogy az Giveg széttorik-e, szerencse dobds-
sal dontheti el a meseél3. A szerencse dobés a
mindenkori Akarater§ otszorose. A tudds
dobés arra alkalmas, hogy eldontsik, hogy a
karakter mit tud és mit nem. A tudas dobds a
Miveltség otszordse. A karakterisztika dobas
szazalék dobdst takar, a sikerhez az adott érték
aldkell dobni.

Megkell emlitenem még néhédny fontosabb
szameértéket. Az elsG a sebzés mddosfts, mely
nem mds, mint az Erg és a Méret 0sszegébdl
meghatirozhaté dobds, példaul ha valakinek
az Er és Méret 5sszege 27, akkor 1d4 ponttal
tobbet sebez egy sikeres timadassal, mig ha
68, akkor 3d6-tal. A karakter életpontjaEgész-
ségének ésa Méretének szimtani kozepe. Haa
karakter életpontja kettdre, vagy azald csokken
akarakter eszméletét veszti, ha nulldra, vagy az
ald a karakter meghal, hacsak nem latjdk el a
sebeit. A mdgiapontegyenl8az Akaraterdvel,
a kutaté vardzslasi potencialjat jelzi. Minél
magasabb ez az értek, a karakter annal hatal-
masabb erej(i vardzslatokat képes megalkotni.

A Cthulhu hivdsa szabdlyrendszerének
meérfoldkove a szakértelem szisztéma és a
hivatdsok. Ahivatds, amely hozzévetlegesen
megfelel az ADSD osztaly elképzelésének, bar

nem jelent olyan szigord megkotottséget, a
nyomoz6 foglalkozdsa. Azért fontos ezt jél
megvilasztania ajétékosnak, mert ez hatdrozza
meg, hogy milyen szakértelmekhez érthet
karaktere. A szabdlykonyv huszonhat hivatast
sorol fel, olyanokat, mintGjsdgird, antikvarius,
nyomozd, stb. Természetesen az riz8 Gjabb
hivatdsokatis bevezethet.

Miutén a jatékos hivatast valasztott karak-
terének, szakéretelem ismereteit kell megha-
tdroznia. A Muveltség huszszorosa az a pont
mennyiség, amit szakértelmeire kolthet.
A szak-értelmi pontokon kiviil a karakter kap
meég Un. személyes érdeklddésikor pontokatis.
Ez az Intelligencia tizszeresével egyenld, ezek-
kel isnovelni leheta szakértelmeket.

A jatek harom iddszakban jatszhaté
1890-es, 1920-as &s 1990-es években. Nyil-
vinvalé, hogy a vélaszthaté szakértelmek a
kortdl faggnek - 1890-ben senki sem értheta
szamitastechnikdhoz! A szakértelmek sikeres
hasznélatét szazalék dobdssal dontik el, ha a
szakértelem értéke ald dob ajitékos, sikeresen
haszndlta fel tuddsat. Ha két karakterisztika
szembekeril egymassal, akkor a Reszisztencia
Tébldzat segitségével donthetS el, hogy
melyik gyézedelmeskedik. Alapesetben a
sikerre 50% az esély, a karakterisztikik pont-
beli kiilonbsége 5%-kal mddositja az esélyt le
illetve fol. Vegylink egy példat, ha Kevin Blade
fedezékbe akarja rantani djult tirsit Walter
Stormot, AkkorKevin Erejétkell 6sszehasonl(-
tani Walter Méretével. Ha Kevin Ereje 12 és
Walter Mérete 14, akkor 40% (14-12=9,
2x5=10, 50%-10%=400%) esélye van Kevin-
nek, hogy sikertil tirsat fedezékbe vonszolnia.
Ha a jatekos 40% ala dob, Storm biztonsigba
kertl,

Mint minden jatékban, a Cthulhu hivasa-
ban is fejlédnek a karakterek. Ha a jatékos
sikeresen alkalmazza valamely szakéretelmét,
dobhatré, hogy fejlédik-e tudds szintjeazadott
szakértelemben, vagy sem. Nem minden eset-
ben dobhata karakterfejl6désre, csakakkor, ha
az adott szitudciéban Gjat tanulhat. Ennek

eldontése a jatek sordn mindig a meseld
feladata.

A Cthulhu hivdsénak harc szisztémadja
nagyon egyszer(, ami érthetd is, hiszen ebben
a jatekban nem domindl annyira a harc, mint
més szerepjatékokban. A harc két részre bon-
tott, kozelharcra, &s l6fegyveres harcra. Ha a
nyomoz6 megtdmad valakit, akkor a jatékos
szakértelem dobéssal hatirozza meg, hogy a
tamadas sikeres volt-e. A szakértelem dobadst
sok minden médosithatja, példaul 15fegyver
esetén a gyengébb latdsi viszony, kozelhare
esetén instabil helyzetbdl végrehajtott timadas,
azellenfél pancélozottsdga, stb. Atdmadaselsl
el lehet hajolni - az elhajlis, vagy kitérés
kulon szakértelem.

A harc fiktiv idoegységekre, tn.: korokre
bontva folyik. A korben azjon el8szor, akinek
a legmagasabb az Ugyessége, utoljira pedig
az, akinek a legalacsonyabb. Egy korben a
karakter egy timadast hajthat végre, bar bizo-
nyos fegyverekkel, mint a géppisztoly, tobb
tdmadas is lehetséges. A szabdlykonyv hang-
salyozza, hogy a l8fegyveres harcok, az utcai
verekedés és a tdomegmészérlds nem illik bele
a jatek arculatiba. A meséldnek meg kell
akadalyoznia az Gtom, tapasztalati pontot szer-
zek szituacidkat. Igy az a nyomozé, aki fegy-
verthasznal konnyen bortonben végezheti.

A szabélykonyv egyik kiemelt fejezete az
Epelméjiség és az Orillet. Lovecraft mévek
f8hdseinek az atélt borzalmak hatdsdra gyakran
megzavarodott az elméje. Nem csoda, hogy
valaki elveszti az elméjét, ha egy hegymagas,
206ldesbord, csipokkal diszitett fejd iszonyattal
taliljamagétszembe. Mindenkutaténak adott
mennyiségl J6zansig pontja van (nem keve-
rendd Ossze a Jozansdg karakferisztikdval).
A rettenetes jelenségekkel valé taldlkozdsok
alkalmaval ezek a pontok csokkenek. Ha a
kutaté rovid id8 alatt tal sok J6zansdg pontot
veszt, megdriil. A Jézansag pontok maximalis
szdma 99 minusz Cthulhu mitosz (a Cthulhu
mitosz egy szakértelem, az egyetlen, mely
minél alacsonyabb anndl jobb. Ez a szakérte-
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lem jelzi, hogy a karakter mennyit tud a bor-
zasztb szornyetegek létezésérdl). Haa karakter
valamilyen horrorisztikus jelenettel, vagy
lennyel taldlkozik, szdzalék értéket dob, ha a
dobds az aktudlis J6zansdga alatti, az azt
jelenti, hogy lekUzdotte a gyomorkavard jele-
net hatédsdt (azaz nem, vagy csak alig veszt
Jézansdg pontot). Ha a dobds sikertelen, akkor
a karakter bizonyos mennyiségil Jézansdg
pontjatél megvdlik. A mennyiség nagyon
véltozd, egy ghoul ldtvidnya 1dé pontnyi, egy
sfrbél kiemelkedd hulla latvanya 1d10 pontnyi,
mig a Nagy Cthulhu litvdnya 1d100 pontnyi
veszteséget jelenthet. Ha a kutaté Jézansig
pontja nulldra, vagy az ald kerdl az gyé-
gylthatatlan, végleges elmebetegséget jelent.
Ha a karakter J6zansdg pontjai nem csokken-
tek nulldra, lassan, azidé muldsdval visszanyer-
heti 6ket. Egy-egy kaland végén az &rizé
kijelenti, hogy ki hdny pontot nyert vissza.
Igen érdekes gondolataz, hogy ha valakibarmely
szakértelméhez 909%-nél jobban ért, J6zanség
pontot vesz(t, az indoklds szerint a zsenit csak
egy hajszal vilasztja el az rulttél. A tebo-
lyodottsdgnak hdrom fokozata van a jtékban:
az Pillanatnyi oriltség, a Atmeneti oriltség és
a Végleges driltség. Ha a karakter egy J6zan-
sag dobds alkalmdval 6t, vagy annél tobb pon-
tot veszit, otlet dobdst kell végrehajtania. Ha
sikeres, akkor dtldtja a jelenet agykéreg recseg-
tetd voltdt - rovid idore megtébolyodik. Ez az
id6tartam néhdny krtél nehdny napig tarthat.
Haajatékos egy 6ra alatt)6zansdg pontjainak
20%-4t, vagy anndl tobbet veszftiel megéril. Ez
a fajta &tmeneti drilet 1d6 hénapig tart. Aleg-
durvédbb fokozat, mint azt mdr frtam is, ha a
karakter J6zansag pontjai nulldra csokkenek, a
karakter permanensen megdril, az 6rilt nyo-
mozdval nem lehet tovdbb jatszani. A sza-
balykdnyvben precfzen kidolgozva megtaldl-
hatjuk a legtdbb driletformdt. A skizofrénid-
tél a megalomdnidig, az androfébidtél a
ginef6bidig az elmebetegségek széles skaldjd-
val fert6zheti meg a mesél{ szerencsétlen jte-
kosait.

A Cthulhubanis letezik mdgia, béra fantasy
jatekokhoz képest elhanyagolhaté jelentdseggel.
A vardzslatokra leggyakrabban istentelen és
szentségtord konyvekben taldlhata nyomozs.
Egy ilyen kdnyv dtolvasdsa)ézansdg pontokba
kertl, nemritkdn riilethezvezet. Azis eléfordul-
hat, hogy egy mdsik személytdl esetleg egy
szornyetegtél tanul a karakter. A megtanult
vardzslatokat mdgia pontjaibél hozhatjaletre a
nyomozd. Veszélyes lehet a vardzslatok hasz-
nélata, merthaa nyomoz6 mégia pontjai nulldra
esnek vissza akkor eldjul, nem beszélve arrél,
hogy minden egyes vardzslisnél csokken J6zan-
s4g pontjainak szdma.

A rovid szabdly dttekintés utdn ejtstink
néhany szétakonyvterjedelmesebbrészérdlis, Ez
a rész kimondottan a meséléknek sz6l, ezért
konkrét informdciékat itt most nem frok le.
A jatek élvezhetdségét nagy mértekben
rontja, ha a jatékosok ismerik ezeket a fejeze-
teket. A Miltosz teremtményei {Creatures of
the Mythos) fejezetben megtaldlhatjuk az
0sszes szornyeteget, melyrdl Lovecraft novel-
lsiban olvashatunk. Ezenkivil a Lovecraft
tan(tvdnyai és kovetéi dltal megdlmodott szor-
nyek is szerepelnek itt. A szornyek lefrdsa egy
idézettelindul, egy lefrdssal folytatédik, majda
statisztikdkkal zdrul. A szérnyek szinte
legydzhetetlenek, a Mds istenek, és a Régiek
pedig elpusztfthatatlanok. Példul Cthulhu Ereje
140-es] Ha valaki kedveli Lovecraft novelldit,
madr csak ezérta paratlan lexikonért is érdemes
megvenniea szabalykonyvet, mertalefrés mellett
minden egyes lény hétborzongatéan remek
dbrazoldsitis megtaldlhatja.

Egy masik fejezet a Lovecraft novelldkban
komolyabb szerepetjtszé figurdklefrdsat, port-
réjates statisztikait tartalmazza. Taldlkozhatunk
itt, Legrasse felugyeldvel, Richard Upton Pick-
man-hal éssok mdsismert személyiséggel.

Keétterjedelmes fejezet {rjale a letezG vardzs-
latokat, a sztkségeskomponenseket, hatdsukat,
¢savardzslds sordn esetlegesen elvesztettjézan-
sdg pontokat. Erre a lefrdsban nem térek ki,

legyen teljes meglepetés ajatékosok szdmdra.

A konyv tartalmaz még kalandmodulokat
&s otleteket, melyek bevezethetik a jatekoso-
kat Lovecraftsotéthangulatdvildgdba.

A szabélykonyv végén a hdromiddszakban
{1890, 1920, 1990) elérhetd felszereléseket, be-
szerzési drukat taldhatjuk meg, tibldzatba szed-
ve. Nem kell tehat konyvtarakban utina-néz-
niink annak, hogy mennyibe kertilt 1920-ban
feladni egy tdviratot.

Ugy érzem minden id6k egyik legjobb sze-
repjdteka a Cthulhu hfvdsa. Gyenge pontja,
hogy csak tapasztalt szerepjatéekosok jatszhat-
jdk. A meseld gyakran keriil olyan szitudcidba,
melyre a kdnyvben nem talal szabdlyt, ilyen-
kor tapasztalataira és j6zaneszére hagyatkozva
kell dontenie. Nem is beszélve arrél, hogy egy
horror jitek hangulatinak megteremtése sok-
szorta nehezebb, mint egy fantasy kaland
eldaddsa. A jatekosoknak sincs konnyd dol-
guk, komoly gondot okozhat tébolyult, vagy
zavarodott nyomozéjuk eljdtszasa. Mindezen-
tal azonban, ha megfel 6 party alakul ki, kevés
¢lvezhetbbbjatek akad, minta Nagy Cthulhu
hivésa.

AJatek sikeren felbuzdulva a Chaosium Inc.
szdmos kiegész(td kiadvanyt és kalandmodult
jelentetett meg. Koztiik olyanokat is mint az
Orient Express, melyet sokan mindeniddk leg-
jobb moduljanak tartanak. Nem ismerek még
egy céget, mely ennyirekidolgozottkalandokat
hozna forgalomba. €n egy jétekot se szeretek
modulokbél mesélni, egyedil a Cthulhukivétel.

Hamegnyerte tetszésedeta CthulhuRPG,
vdgjbele, mertlj el akimondhatatlan borzalmak,
szentsegtelen igék éslefrhatatlanul iszonyiste-
nek vildgdban. ,,R’lyeh hizdban dlmodva var
rénk ahalott Cthulhu.”

CALL Of
CTHOLH[)
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H. P. Lovecraft

Az amerikai {r6 1890-ben sziletett Providence-ben, Uj-Anglia-
ban. Szinte egész életét itt toltotte, ebben a varosban, betegen és félig
rokkantan. [réi palyafutisat 1917 koriil kezdte el. Legtobb novelldja a
Weird Tales (kilongs tortenetek) cfm folyéiratban jelent meg. Eletében
nem volt kiilondsebb sikere, rajongéi szik korén kivil. A nagy-
kozonség igazdn csak haldla utin fedezte fel frasait. Howard Phillips
LovecraftSzegényen ésmagdnyosan haltmeg1937-ben.

Eletmlve az amerikai irodalom azon vonulatihoz
sorolhatd, amelyet Edgar Allan Poe (1809-1
&s Ambrose Bierce (1842-19141) neve femjelez.

Poe mivészete nagy hatdst gyakorolt rd,
alakja néhédny novelldjaban fel is bukkan.
Lovecraft 6tvozi a horror, a sci-fi & a
fantasy elemeit, ezért nem helyezhetd
csak az egyik vagy a mésik kategéridba

A legtobben mégis remtoriénet-iré-
ként tartjak szamon. Novelldiigen otlet-
gazdagok, rendkivil igényesen vannak
megfrva. Nem fartozika vértdl csopogd

tolld horror-szerzGk kozé. Torténetei-

nek gyakori helyszine sziilGvdrosa,
Providence, vagy egy, a valésdgban
nemlétezd varos, Arkham. Jénéhdny
kedvenc fogdst alkalmaz novelldiban:
példdulrejtélyes, kiilonds hdz, sokszor
elhagyatott helyen, melyrglazembe-

rek csak borzongva beszélnek. Gyak-

ran tanik fel egy mit sem sejté fiatal
orokés alakja. Legtobb frasdban az elsé
szemelyd elbeszélést alkalmazza, ami a
tortenethitelességét &s valdszerlségét emeli.

Lovecraftkialakitott egy félelmetes és saja-
tos legenda-kort, amelyen sok elbeszélése alap-
szik. Ezekben a novelldkban feltiinnek a Régick,
akik nagyonrégen, az GsidSkben érkeztek a Foldre,
valahonnan az Gr egy tavoli pontjarél. Hossza ideig
uralkodtak ezen a bolygén az ember elStt, most pedig
hegyek mélyén, a tengerek felszine alatt mély dlomba merilve
pihennek és vdrjdk, hogy elérkezzen Ujraaz G idejitk. De amigaziszonyatos
lények dlmodnak, hiveik tovabb tevékenykednek. Emberek maroknyi
csoportjai folytatjdk borzalmas kultuszaikat. E novelldkban legtbbet
szereplé nevek: ,, A Régi Nagyok -a tébolyult Azathoth isten, amélységes
z(izavarmegfoghatatlanrontisa..., Yog-Sothoth, az egy-a-mindenségben
és mindenség-az-egyben..., Nyarlathotep, az Osok hfrvivsje, a Nagy
Cthulhu, aki a tenger mélyén R’lyeh rejtett varosaban var a felemelke-
désre, ... Hastur, a Csillagkézi Tér Ura; vagy Shub-Niggurath, az
erddk fekete kecskje... az Osistenek kovetdiis kildnféle neveken nevez-
tek magukat... a Himaléja és mas Azsiai hegyvidekek Szornyd Havasi
Emberei, vagy a Mélységlakék, akik... a Nagy Cthulhut szolgaltik,
nohauruk Dagon volt, a Shantakok, a CsoCsok és sok méds nép, melyek
azokrél a helyekrél szarmaziak..., mint a Hiddok tavoli csillaga, az

Ismeretlen Kadath, Leng Fennstkja vagy R’lyeh elstillyedt vdrosa.”
A legenddkat aldtdmasztjdk sokszor emlegetett forrdsok is. Olyanok,
mint Abdul Alhazred Necronomiconja, Ludwig Prinn De Vermis
Mysteriis cfmi kdnyve, vagy a Ghoulok kultusza. Az emlitett mivek
tiltott szovegként szerepelnek, mert visszatasz(té, sotetigéket tartalmaz-
nak azokbél az id6kbdl, amelyek az emberiség Gsi korszakdba vesznek,
hiraddsok egy mocskos éskaotikus, rég elfeledett vilagbél.
Ezek a nevek és a velik lazabban vagy szorosabban
kapcsolédé tortenetek alkotjdk a Cthulhu-mftoszt,
amelyek taldn a legmélyebb benyomast tette
Lovecraft olvaséira és melynek alapjén szerep-
jatek is keszlt.
Lovecraft a késdbbi dark-fantasy frék
példaképe, de olyan frék is merftenek frd-
saib6l, mint Fritz Lieber, vagy Robert E.
Howard, Conan megédlmodéija (példaul
Az Undor Templo-mdban feltiné
Shoggoth-ok Lovecraft dltal kitaldlt
szornyek). A Cthulhu-mitosz szét
egyébirdnt nem Lovecraft taldlmanya,
egyetlen novelldjaban, vagy levelében
sem szerepel. A sz6t August Derleth
hasznélta elGszér, aki az Arkham
House megalapitéja, mely Lovecraft
¢letében ki nem adott mévek publika-
cibjdval foglalkozik. Szdmos mi jelent
meg Lovecraft haldla 6ta, melyek a
Cthulhu-mftosz az alapja: olyan (rék
ffolytattdk a mitoszt, mint Ramsey
Campell, Brian Lumley vagy a maremlitett
AugustDerleth.
A mitosz torténetei sosem zdrulnak
megnyugtaté megolddssal, a szerepldk eltinnek
vagy meghalnak. Az esetleg életben maradtak
sem t0l szerencsések: megdrilnek vagy életik hatra-
lev6 részében hallgatnak mindarrél, amit az Gsiiszonyat-
6] megtudtak. A félelem dmya pedig ott lebeg az olvasé
felett, hiszen barmikor eljshet A NAGY CTHULHU IDEJE.

Nélunk sajnos csak tredéke jelent meg Lovecraft novelldinak. Ebbgl
6t a Galaktika 40-es szdmdban, Szentmihdlyi Szabé Péter kisérd-
tanulmdnydval. lttkilon érdemes kiemelniaz Eryx falai kzt cimi elbe-
szélést, amely tisztdn sci-fi novella. Harom torténet az Angolszdsz
rémtérténetek cimikotetben jelent meg. Koziilik az egyik, a Patkdnyok
a falban megtalélhat6 a Galaktika Fantasztikus Kényvek sorozatdban,
a Lopakodé drmyak-banis. Az Atlantisz magazin 1990-ben négy rész-
ben lekézdlte egy novelldjdt. Idén két kdnyv is megjelent, az egyik a
Galaktika Kiadé, mdsik a Valhalla Paholy gondozadsaban, mindkett6
Cthulhu hfvdsa cimmel. Az utébbiban egy remek tanulmdnyt olvas-

hatunk Komya Zsolt tolldbél.

Simon Jézsef

1 8 H. P.LOVECRAFT
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A Kéosz kdosza

A legfobb forrdsbol értestilve felenthetfiik, hogy
a Kdosz~ciklus befefezG kotete, a rég vdrt Kdosz
kdosza hamarosan napuilagot ldat. Megfelené-
sére dprilis végén szdmithatunk. A konyv cim-
lapja (Szendrei Tibor festménye) dfsagunk

belsé boritéidn ldthaté. s

Skandar Graun komoranmeredta fiklyik
fustds fényében a 1épcsGaljira, ahol a sotét
alakok illdogiltak. Egy lingokat okido
sarkdnyokat form4z6 boltivnél Biborszemi
Grianath egy intéssel megillisra késztette a
félorkot, mig & maga nyugodtan lépkedett
tovibb.

Odalenn a lépcsé aljin a kébe vijt
keskeny lejird szabilytalan alaka barlanggi
szélesedett, s a tovibbi utat karnyi vastag
acélrudakbdl 4116 rics zirta el. E rics elGtt
sorakozott fel az az 6t sotét alak, akikhez
most Grianath és Ywerd is csatlakoztak.

Skandar Graunbirhogy meresztetteisa
szemét, nem nagyon tudta megillapitani,
kik dlldogilhattak ott lenn, legfeljebb
gyanitotta, hogy az a s6tét csuklyis alak
Mirigorn, a renegit druida lehet, s az a
misik, teljesen fekete kontost férfia bottal
akezében pedig...

Ez a fenyegetS kiilseji alak a piros
érkeztére megfordult, s kezét Ywerd felé
nyujtotta.

- Avarizsszert, Ywerd!

Afiatal harcos dtnyijtotta a Kiosz Szivét,
s a rubin drigakd alig érintette az aszott
kezeket, felragyogott, s vérszind fényes-
ségbe boritotta a barlangot.

Skandar Graun csak most litta, hogy a
ricsokon tdl, alig 6t méternyireegy homalyos
uvegfalemelkedik, melyben parinyialakok
mocorognak a vords ragyogisban.
Patkinyok?

-Felismered apidat ezen formijiban? -
kérdezte a fekete kdntosi férfi Ywerdtsl, s
az tivegfal felé intett.

Azifji harcoskodzelebb 1épetta ricshoz,
hosszan szemlélte a patkinyokat, majd
lemondban a fejétrizta.

-Legyen hit! -bolintott a fekete kontos,
ésegészen aricselé lépett. - Akkortalilomra
élesztjiik fel Gket. Tizenhét féreg maszkal
itt. Egyiket amaisik utin probaljuk. Apadat
kihozzuk, a tébbit pedig visszaviltoztatjuk
patkiny alakba. Feketebotos Mark’yhennon
nevében...

-Megillj!- vagott kbzbe reszelGs hangon

(részlet)

Csuklyis Mirigorn. - Nem veszélyes dolog
megsziintetni a folyamatos fenntartd magiat
eteremtmények folil, akik valamennyien
Nagy Mesteriink veszett ellenségei voltak?
Hogyan szillunk majd szembe olyanokkal,
akiket maga a nagy Mark’yhennon is csak
nehezenkényszeritett jelen formajukba? Mi
lesz, ha birmelyik is elszabadul?

Afekete kdntosi férfi biccentett.

-Aveszély fennill, elismerem, imatét oly
nagy, hogy a kockizatot villalnunk kell.
Mindamellett... bar a patkinyok foliil a
fenntart6 ésa varizslat-leszorité migiitegy
révid id6re megsziintetjiik, ezek, akik talan
évszdzadok 6ta raboskodnak itt ebben az
undorité formiban, s meglehet, milliészor
probilkoztak mair kitdrni... hasztalanul...
valbszinileg észre sem veszik a kinilkozé
lehetGséget. Misrészt...amennyiben vala-
melyikilk nem azonosult volna mir
maradandéana patkiny léttel snem tompult
volna még elannyira, hogy 6rékre lemondjon
amenekiilésrdl... azok esélye sem tal szi-
mottevd.

Mirigorn villatvont.

- Meglehet. Am melyikiink képes
kiszamitani a kiszimithatatlant?

- Mint tudjuk - folytatta a fekete kontdsi
alak rendithetetlentil- abértént acéliive gfal
védi, mely ellenill mindennemd iitésnek,
zazdsnak, torésnek, s dacol minden
fegyverrel, nem zGzhatja be sem tiizgoly6,
sem villim, sem mis rombolé migia. Ugy
alkottdk meg, hogy ne hasson ri a
dezintegrilis, nelehessen porrd omlatni, s
melleslegkimondéjira verjen vissza minden
timado jellegi magiit. Azegyetlen nyilast,
mely egyirinyq... vagyis kizir6lag befelé
vezet, maga a mi Nagy Mesteriink litta el
onkezileghalilmagiival, Grilletmigiival s
mindenféle halilontdli-, éteri- és kiilsé
dimenzibbeli lénytszertefoszlatd magidval.
Ekapu kiilén pusztitbvarizst rejt a mentilis
erGvel rendelkez6k ésszlidok ellen. Még
egy isten, még maga Mark’yhennon sem
lenne képeskeresztiilhatolni rajta...

- Bocsiss meg okvetetlenkedésemért,
Daerk, de...

-Azacéliivegbeépitett migiija mindenféle
teleportilis, telekinézis és dimenzi6viltis
ellenvéd, sa legcsekélyebb migikus jelre,
mely beliilr6l sugirzik, azonnal visszaillitja
avarizslat-blokkolohatisit. Amha... pusztin
afeltételezéskedvéért jegyezemmeg... ha

akadna olyan fogoly, mely mindezen
védelmeken képes lenne valahogy
itverekedni magit... ismétlem, pusztina
feltételezéskedvéért, hiszen ilyenlény nem
létezhet... nos, itt allunk mi, Yennon
Szigetének leghatalmasabbvaridzsl6i, az Elsé
ésaMisodik Kor beavatottjai, a legmagasabb
szintl pentagrammdkkal védve, Osszes vé-
démaigiinkat magunkra oltve, s pusztitd
varizslatokkal felszerelkezve... Még maga
Yvorl sem lenne képes ellenillni nekiink!

Mirigorn bélintott, és sunyi, fekete arcin
félmosoly villanta rubintos ragyogisban, s
ezafény egyszerre tette nagyonis emberivé
és ugyanakkor megmagyarizhatatlanul
idegenné.

- Igazat adok néked, Daerk Nagyur, s
minden védelmi médgidmmal timogatni
fogom cselekedeted... a hittérbsl. Kezdd,
ha kivinod, én elfoglalom megfelels
pozicibmat!

Mirigorn azarciba hizta a csuklyijit,sa
kovetkez6 pillanatban egy halk pukkanissal
eltint, ésa Skandar Graun el6tti lépcs6fokon
jelentmeg.

Daerk maga mellé intette Biborszemi
Grianathot, és magasra tartottaa vérvorosen
liktetS rubint. Tekintetét az egyik elki-
16niil6 patkinyra vetette.

- Feketebotos Mark’yhennon nevében
parancsolom, l1égy az, akivoltal! - A Kiosz
Szive nagyot lobbant, mintha langok csap-
tak volna ki beléle.

Még a homilyos acéliivegen it is j6l
latszott, ahogy a patkiny korvonalait
biborszini fény veszi kériil, sa kovetkezs
pillanatban a rigcsilé helyén egy magas,
izmos, fekete haja fiatalemberegyenesedett
fel; fekete szeme zavartan villogottide-oda.

Daerk Ywerd felé fordult. A fiatal harcos
afejét rizta.

-Apam j6val idSsebb.

- Galmorg! - kidltotta Grianath. - Igen,
emlékszem! A vakmer&tolvaj, aki behatolt
Yennon Szigetére...

-Irgalom! -vinnyogta a fiatalemberegész
testében remegve. -Kegyelem szerencsétlen
személyemnek...

- Patkiny voltil, maradj is az! - zengte
Daerk, anekromanta, sa Kiosz Szive Gjfent
nagyot villant. A daliis fiatalember helyén
ismét egy patkiny illdogilt. A fekete
gombszemekbdl kdnnycsepp gordiiltle.

Daerk Gjabb patkinyt szemeltki.
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- Feketebotos Mark’yhennon nevében
parancsolom, légy az, aki voltal!

A mocskos foldrSl egy derékig éré
szakilla, agg dregember emelkedett fel.
Joformin még el sem érte emberimagassigit,
két 6kolbe szoritott kezével a Kiosz Szive
felé suhintott, s valami szines sugir jelent
meg oklei koriil. Am hogy mindez mi célt
szolgiltvolna, arra nem deriilt fény, mert az
acéliveg belsGvédelmi migiija érzékelte a
késziil6 varizslatot, s a visszaviltozis
automatikusan megsz{int. Mindamellett a
timad6 varizslat vissza is vigbédott az
acéliivegrdl, igy a kuls6 szemlél6k csak
annyitlittak, hogy az 6regemberhelyén egy
szivirvinyszind patkiny jelenik meg, mely
nyombanaz oldalira zuhan, mégkettSt rig
alevegGbe, aztin nem mozdul.

- Ottomir! - motyogta dobbenten
Grianath, aki Yennon Szigetének legré-
gebbi lak6i kézé tartozott. - Ottomar!

Skandar Graunnak néhai tirsa, az
iszakos Felius atya jutott eszébe, aki egy-
kor Ottomirhoz imidkozott. & meghalt
Lendoron, s most istene is bevégezte
Mark’yhennon legsttétebb tomldcében, a
Fekete Torony mélyén.

A tigastdmlocben amigikus kistilésektSl
zavarodott patkinyok Osszevissza timo-
lyogtak, mintha a kibulat kdde iilne az
agyukon. Az egyik patkiny, melyet

birsonyos, fekete sz6r fedett, tirsainil sok-
kal élénkebben mozogva egyenesen az
acéliiveghez rohant, s s6tét gombszemei-
vel szinte stirgette a kintieket, hogy &
legyena kovetkezs.

- Azta feketét! - kidltotta Ywerd izgatottan.

- Lissuk a feketét! - bolintott Daerk. -
Feketebotos Mark’ yhennon nevében
parancsolom, 1égy az, aki voltil!

A Kiosz Szive akkora lingokat vetett,
mint eddig még sohasem, s a fekete sz&ri
patkiny kdrvonalai megremegtek, vorasfény
vonta be az apr6 testet. Es a kovetkez6
pillanatban egy nyeszlett férfijelentmega
helyén, soviny arccal, hegyes fiilekkel,
késpenge élesszijjal, sziirkésbéirel, hosszi,
keskeny ujjakkal.

- Ez sem az apim - kozolte Ywerd. Es
talin mondani akart még valamit, de egy
hang sem hagyta el az ajkait.

A soviny idegen kurtin biccentett,
baritsigosan rijuk mosolygott, s ebben a
gesztusban annyi bijés annyi gyGlolet ke-
veredett, hogy azszinte gyilkolt.

Skandar Graun egész testében meg-
borzongott, elétte Mirigorn felorditott.

-Mhyori!

-Patkinyvoltil, légy ismétazz4!- kijltotta
Daerk, és magasra tartotta a Kiosz Szivét.

A rubinvorosfény dtszirddotta homilyos
acéliivegen, s Ggy t(int, a sziirke bérd,

nyeszlettalak val6siggal megfiirdikbenne.
S akirha az 616k élet forrisiban lubickolt
volna, feliidiilten, megifjultan fordult a
débbent varizslok felé. Aztin szérakozott
félmosollyal itlépett a minden mdgiit
visszavers acéliivegen, belépett a védel-
mezS pentagrammiba, kinyijtotta két
hossza ujja, sziirke kezet, baljit a dobbe-
nett6l levegSért kapkod6 Grianath villdra
tette, jobbjival pedig az Sriilten gesztiku-
1416 Daerk arcit paskolta meg.

Biborszem( Grianath azon nyomban
porri omlott, a fekete kontosd Daerk pedig
tizmisodpercen beliil megkristilyosodott,
majd hamusziitke kocsonyavi viltozott.

A kozelben 4ll6 migusok meg Ywerd
egy szempillantis alatt felocstdtak, és a
kovetkezs pillanatban két haldlmigia, egy
dezintegrilis és egy varizskard csapottle
afickéra.

-Meg6riiltél, Ywerd?! - siivoltétte a kard,
-Elinnen!

A sziirke férfi felvonta a szemoldokét
e hevestimadisra, majd ahozzi legkéze-
lebb 4ll6 két migusra mosolygott.

- Riadé! - tivoltstte Mirigorn fulsértéen
éles hangon. - Riad6! Talpra mindenki!
Mhyori elszabadult! Rajtunk a Kiosz!

Es Yennon Szigetén pillanatokon beliil
olyan zGrzavar uralkodott el, amilyenre
fennillisa 6ta nemvolt példa...

A jatékban szdmos osztaly kézil valaszthatunk, mint: fejvadasz,

L

Valaharég, egy messzi-messzi Galaxdsban...

AzEgyesiilt Allamokban 1977 méajusaban bemutatnak egy Science-
Fiction filmet, mely soha nem tapasztalt, 4tiito sikert arat. Az elmiit
16 évben legendava valt, és megteremtette a sajat kultuszat, sok-
g0k hivet szerezve szerte az ismert univerzumban. Ma emberek ezrei
nézik gydjtik, hallgatjak és Jatszak. Ez a Star Wars - a Csillagok Habo-
rija. Ma sem csdkken az érdeklodés avildg irdnt, legutébb az eredeti
torténet.aCsillagok haborujajelent meg magyarul. Ami a szerepjétékosok
szdméra alegfontosabb, az az,hogy 1988-ban aszerepjétékot ayérté
cégek felfigyelnek afiatalok témeges leveleire, majd aWest End Games
cég kiadja a Star Wars szerepjatékot. A J4ték sikert arat. Az elso
konyveket, sok-sok kiegészito koveti, melyek tékéletesen vézoljék az
elképzelt vilagot. Majd az elso kiadast, ahogy az a siker-j4tékoknal
megszokott, rividesen kévetia masodik.

A Jaték alapkonyve a Star Wars Roleplaying Game Book. Ebben
taldlhatok meg alegfontosabb szabalyok, az alap-karakterosztélyok,
azelképzeltvilag felszerelési és eqyéb térgyai.

piléta, felfedezo, kaléz, felderito, jedi, szerencsejatékos, kolyok, a fel-
kelés egy biirokratéja, robot (tobblehetoség adott), ceempész keres-
kedo,elsotiszt stb.. Ezakavalkad elsopillantésra nehezen attekinthetdnek
latszik, de tavolrdl sem az. A kényv kiilon fejezetekben foglalkozik az
drjarmuvekkel, a foldi és |égkori gépekkel,valamint ezek teljes technikai
leirdsaval.

AJatékrendszerben akaraktereknek hat fotulajdonsdgukvan. Ezek
aDexterity (Ugyesség), Perception (Megérzés), Strength (Erd), Tech-
nical (Technika),Knowledge (Tudas) és Mechanical (Mechanika). Minden
tulajdonsig ala tobb szakértelem (skill) tartozik. Ezeket nvelve fejlo-
dik a karakter. Példaul a Dexterity tulajdonség alé tartozik a Dodge
(Elhajlas), Blaster (lézerpisztoly hasznilata), a Parry (haritas),
stb.. A Jatékos ezeket a szakértelmeket tudja fejleszteni a torté-
net folyaman.

A kalandozasok kozben a Jatékosok karakterpontokat nyernek el
caelekedeteikért. Ezekbol a pontokbdl épiti fel a Jatékos karakterét.
Vegyiink egy példat: Greedo eay fejvadész, Ugyessége 24 (dice -
azaz dobas), ez azt jelenti, hogy 2 db kockaval kell dobnia ¢ tulajdon-
saga ald tartozbképességeit. A Jatékos,akarakter generaldsakor kap
plusz hét, szabadon eloszthaté pontot. Ezeket barhova el lehet osz-
tani, de egyik képességet sem lehet két pontnal tobbel ndvelni. E sza-
bad pontok elosztasa adjamegazinduld karakter arculatat.

Még eqy érdekesség, hogy egy tulajdonsag pont hdrom részbol, dn,
pip-bdl ll. Képességek fejlesztésekor mindig a pip-eket noveljiik. Ezeket

(Folytatés a 29. oldalon)
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Azelcsitulétavaszizdporutdn felragyogottanap. Aranylé suga-
rak simogattdk puhdn a fdk nedves,csillogé leveleit. A Nagyfeny6-
hegy pérés|€legzete az ég felé szdllt, aholhéfehér felh§-pamacsokat
formdlt. A fodros felhGket a keleti sz€114gyan akozeli siksag felé
terelte, akdr a pésztoreb a gyapjasszord bdrdnyokat. A fel-
hégyerekekbdl majd kovér €s stilyos gomolyfellegek lesznek,
melyek termGvé teszik Daeron szomjazé pusztait. Ahogy a zapor
zubog6 zaja elcsitult, ismét felhangzott az erdGlakSk neszezése.
ElGszor a vorosbegy napsugér-koszont6 éneke, majd a dongdk,
darazsak ziimmogése, az Gzpatdk puha dobolésa, s végiil a fako-
péancsritmusos tapp-tappja. A Nagyfeny§-hegy daldhoz elGszor
halkan,majd egyre erGsebben egy djabb, idegen sz6lam csatlako-
zott. Az dllatok az erdét dtszellS foldit felé fordultak, kivancsian
nézték akodzeledGkis csapatot.

Waalden, Daeron hercege lova hitdn mélyeket szippantott a
pératelt, tiszta levegGbSl. Ardonba tartott a nyarkozepi nagy-
vésérra. Féltucatnyi fénylSpancéli naplovag kisérte, vele tartott,
hint6jdbazarkézva, Aldeon atya, valamintegy harminc f6s, nagy-
részt bakkarai zsoldosokbdl 4116 sereg. Waalden életének eddigi
része azudvari szokdsok, az etikett formak megismerésével, vivs-
éslovaglé6rakkal telt. Sohasem kedvelte a komor vérat, minden
alkalmatmegragadott,hogy kilovagolhasson a szabadba. Az ele-
ven erd§ eltoltotte a szabadsag érzésével, €s azt kivénta, barcsak
hosszabb lenne az vt Muranh kastély4tél Ardon piacteréig. Az
erdGt csod4dlé Waaldent a naplovagok vezére, Don Almagro
zavartameg,.

—Herceg, nem kellene a csapat €lén lovagolnia. Ha tdmadais ér
benniinket, jobbhaacsapatkdzepén tartézkodik.

—Nemkellaggédnia Don Almagro, kitimadnameg minket. Es
egyébként is, meg tudom magam védeni! —mondta Waalden,
mert atté] tartott, ha a sereg kozepébe kertil, kevesebbet fog litni
az erdG szépségeibfl. A lovag mér éppen vilaszolni akart,
amikoracsapat vége felGl, ahol abakkarai zsoldosok gyalogoltak,
kidltds harsant fel. Don Almagro és aherceg egyszerre kapték hétra
afejiiket. Az utat 6vezg fak koziil hirtelen nyilvessz6k sokasdga
0zonlottacsapatra. A herceglitta, ahogy tébbzsoldos nyilvesszék-
kel 4tjart testtel felbukik.

—Kelepce-bombolt fel Don Almagro. Az 6 vastag fémpancélja-
rél4rtalmatlanul pattogtak le a gyilkoslovedékek. Miut4n megtize-
delték abakkarai zsoldosok seregét, azismeretlenellenfél afak k6 ziil
recsegve,ropogvakidramlott azitra. Négy-otldbmagas, gacsosldby,
mocskos testd goblinok tdmadtak, a védekez§ dlldsba helyez-
kedékatondkra. A rozsdés fejszékkel hadon4zé, iitott-kopottpancélba
bijt cstifsdgok fékeveszett tomboldssal rohantak rd a zavarodott
zsoldosokra és a hintdra, amelyben az oreg érsek iilt. Waalden
pillanatnyitétovaz4s nélkiilnydjtkardjéért. Caidhain’mohmor, sei
fegyvere gyilkos suhandssal végtale az elsGkozel ér6 goblin fejét.
Aherceg miutan helyhezjutott,magaelé tartottaakardotés kimondta
avardzserejisz6t: Caid! A fegyver pengéjerogton deresednikezdett,
majdnéhény ropke pillanatmilvaegyetlenhatalmaskristally4 véltozott.
Caidhain’mohmortdédapjinak dédapjakaptaajdndékba anemes
tiindéktél, egy hdsi tettéért, amelyet a birdok dalaib6l mindenki
ismert szerte Daeronban. Waalden a szekér felé rigtatott, amit a

Lovac

zsoldosok gytirdbe fogvavédtek. AzerdGbSl megszédmlélhatatlanul
6zonlottek a goblinok. S bir minden zsoldos, akit letaglézott egy
idomtalan fejsze tizet vitt magdval a haldlba, a harc kimenetele
reménytelennek tint. A naplovagok kiemelkedtek a rdjuk ronté
csiirhe hulldmaibdl, suhogé kardjuk, utat vigott ahercegnek a hint
felé. Ahogy aherceg elért ahintéhoz, anaplovagok leugrottak lovuk-
rél ésbeélltak azsoldosok gyinijébe. A herceg beugrott a hintSba.

—Aldeon atya goblinok tortek rank —kidltotta. Az 6reg érsek riadt
arccal fordultfelé, de aztdn nyugodthangon sz6lalt meg.

—FeltehetSleg egy tolvaj banda. Ezeknek a csiirhe népeknek
nincs harci morélja, ahogy elvesztik egy-két tarsukat, fejvesztve
menekiilnek majd.

Waaldenbélintott és gyorsan kilépett aszekérbél. A szekér koriil
dll6 zsoldosok és lovagok elSttkdzben kisebb halmok képzédtek az
elesettgoblinoktestébGl. A herceg f4j6 szivvel ldtta, hogy nyolc zsoldos
és két naplovag is holtan hevert. Megemelte kardjt és hangos
csatakidltdssal elGrelépett. Ekkor az égbolt kékjébél egy fekete csu-
hés alak ereszkedett ald. Kezében gocsortds botot tartott, vét
maddrtollak, dllatkoponydk és kiilonb6z6 szind zacskSk diszitették.
A herceg alassan aldereszked alakra nézett. A s6tét csuklya alél
egy arc bontakozott ki —borzalmasan §sszeaszott, halottfehér
pergamenszerd bér. beesett voroses szemek €s késpenge vékony,
fekete ajkak. A herceg szivét §sszeszoritotta a névtelen iszonyat,
rémiiletében felsikoltott volna, de abaljéslati arcon kegyetlen mosoly
jelentmeg, és az alak elGretartottakarjait. Kékes-zoldes villim csa-
pottkikarjaib6l, egyenesen a dermedten 4116 herceg testébe. A 16kés
ereje felkaptaahercegetésahint6 faldhozcsapta. A megszenesedett
test ernyedten csdszott le az arannyal futtatott ajtérél. A sotét alak
megpdrdiilt a levegSben és a naplovagok felé fordult. ElGretartott
ujjaib6l kis kék energiagémbok robbantak ki. Mindegyik haldlos
pontossdggal megtalélta céljat. Hirom naplovag bukott fel szinte
egyszerre, s atébolyultgoblinok régvestellepték és darabokra szabdal-
tdk Gket. Aldeon atya hallotta, ahogy a herceg teste a hint6jdnak
csap6dik. Kordt meghazudtolé fiirgeséggel tépte fel az ajtét. A csata
odakint mér eldélt, egy maroknyi csapat tartotta magét a legal4bb
tizszeres tilerében lev§ goblinsereggel szemben. Az ismeretlen,
lebegé mégus egyre Gjabb és Gjabb embereket teritett le célt nem
téveszté magidjaval. Majd Aldeon észrevette a hint6 oldaldnél a
szétégett alakot, amely nemrégen még Daeron hercege volt. Az
Oreg a test mell€ 1épett. Anélkiil, hogy megvizsgilta volna, tudta,
hogy Waalden halott.

—Feltdmasztom — gondolta, majd korbepillantott és 14tta, hogy
értelmetlen lenne ez a cselekedet. A herceg csak pillanatokra térne
vissza az él6k soraiba, a kiméletlen goblinok ismét megolnék.

— Don Almagro —kidltotta elcsuklé hangon. — Ide gyere, Don
Almagro!

Alovaghétranézett, ahintd mellettfekv szétégetttestben felismerte
hercegét, Azonnal a hint6 felé indult. Amikor odaért, lehajolt a
fekete tetemhez, majd ranézett a papra.

—Mi legyen Aldeon? —kérdezte halkan, hangjit elnyomta a
csatazaj.

— Néhdny percre van sziikségem, addig tartsd vissza
goblinokat.




Almagrobiccentett s szétvetett 1dbakkal megéllt, hogy feltart-
son bérkit, aki az 6reg érsek zavami prébdlna. Aldeon sietGs
mozdulatokkal rinédkat kezdett irni a herceg tetemére, mik$zben
monoton hangon néhany sz6t ismételgetett. Bar keze remegett,
vigy4zott,hogy gondosanrajzoljale arin4kat. Erezte, ahogy istené-
nek ereje fokozatosan teliti testét. A goblinok ledlt ellenfeleikre
ugréltak, azonnal kifosztottdk Sket,nehogy késGbbegy msik tarsuk
elvegye tdliik azt, ami€rt megharcoltak. Utolsénak a naplovagok
ura maradt, kevés goblin vette magénak a bétorsdgot, hogy raté-
madjon. Don Almagro sok4ig ellenillt, azonban a fekete alak
fel6lérkez6 gyilkos csapdstnem hérithatta. Ahogy Don Almagro
elesett, hirtelen csend tdmadt, a migus a foldre ereszkedett.
A goblinok foldig hajoltak elStte, és megprébéltak minél hatrébb
csiszni elGle. A sotét alak a kantélé oreg pap felé lépett. Aldeon
rénézett. A migus felénydjtotta kezeit, kez€b6l kicsap6 ldangok
tiizbeboritottdk az érsek testét. A haldlsikoly gyorsanelhalt. A fekete
csuhds reszelGs hangon megsz6lalt, szavait a legkozelebb 4llé
goblinhozintézte.

—Vedd fel azt a kardot! —parancsolta Caidhain’mohmorra
mutatva.

A goblin odament a kardhoz, mozg4sa maga volt a megteste-
siilt meghunyaszkodés. Rdnézettamégusra, ésmiutén az bélintott,
jobbkezével megfogtaakardot. A kisszorny rogton porrd omlott.
A goblinok riadt visitdssal hatrébb hizédtak. A mdgus azonban
recseg6hangon felkacagott.

-Hét igaz. Senki €16 nem €rintheti e magikus pengét, csak ha
aDaeroncsalddbél szdrmazik.

Elgondolkodvalepillantott a foldre. Szeme megakadtazegyik
tetemen, hozz4lépett éskezétahullamellére helyezte, majd néhdny
sz6tmormolt. A holttest meg- remegett, aztan tétovizva
felemelkedett.

-Emeld fel azt a kardot! —sziszegte amégus.

A zombi lassi, bizonytalan 1éptekkel elindult a fegyver iré-
nyéba. Lehajolt, majd a pengénél fogva felemlte a kardot. Nem
tortént semmi baja!

-Igen, atiindék is hibdzhatnak, mert-bér él6nem foghatjameg
apengét, halottigen! -sziszegte onelégiilten a migus. Majd meg-
fordult €s dtnak indult, miutén kiadta é16 holt teremtményének a
parancsot, hogy kovesse. A goblinok is gyors iramban uruk utén
iramodtak.Azegyik bokorfelSlrecsegés hallatszott,de atdvolodé
sereg egyetlentagjasem figyelt fel ra.

Lianarmerengve figyelte az apré tdbortiz 14ngjait. A tiiz fiistje
kacskaringézvaszillt felfelé, anedves fanehezen, sercegve égett.
Azaprébarlang spértai egyszeriiséggel voltberendezve. Egy fab6l
dcsolt 4gy, egy asztal és néhany szék, valamint egy vasalt lida,
ennyivoltaberendezés. Lianar mégis otthon érezte magét, legjobb
barétja ,,hdzdban” Miutin egész nap a szemerkélG esGben gyalo-
golt, j6l esett neki a tiizmelege. A barlang jél ismert forméi pedig
békességgel t6ltotték el. Hangulata mégis nyomott maradt, mert
nemsokdrarosszhireketkellett kozolnie baratjaval, aki feltehetd-
leg éppen esti vad4szitjitjarja.

—Remélem velem tart Szisszené —gondolta. Kétnappal ezel6tt,
Lianar Muranh véréban jért, sbeszélt . Fenronnal, Daeron kir4ly 4-
val. A hirek szerint, Fakésziklavér ura, Shanuzzir, a s6tét magus
goblin seregével ismét megtdmadott egy keresked§ csapatot,

lemészérolta a kiséréket és elrabolta az 4rut. Lianar j6l ismerte a
gonoszlelkid mégust. Ez a sotét praktikdkban elmélyiilt alak az
ismeretlenség hom4aly4bél tiint fel, mintegy 6t évvelezel6tt. Akkor-
t4jt, amikor Waalden herceget és csapatit lemészérolva talélték,
és Caidhain’mohmor eltiint. Lianar parhuzamot vélt felfedezni a
kétesemény kozott, bar sokdn ostobdnak tartottdk emiatt. A mégus
megjelenése 6ta egyfolytdban rettegésben tartotta a kornyéket.
AKirdly mér tsbbszor seregetkiildsttellene, azonban sohasem sike-
riilt kifiistdIni holl6kkalteli vartorny4b6l. Eddig csak gazdag keres-
keddket tdmadott meg, fiiszereket, selymeket, aranyat és €ksze-
reket rabolt el. Lianar digy dontott, hogy most mér § prébélkozik
meg agonosz mégustjobbbelétdsra birni.

AzesG egyhangi doboldsamellett védratlanul egy csikorgéhang
hallatszott. Lianar felkapta a fejét és a barlangnyilds fel€ nézett.
Egy csif, zoldpikkelyes gyiklény élltott. Lehetett vagy hatldbmagas,
két 14b4n 4llt, és hosszi fark4ra tdimaszkodott. Jobb kezében rovid
szably4t tartott, bal v4llar6l egy frissen levadészott Gzsuta teteme
l6gott. Nem volt akirdlysédgnak olyan lakosa, akitne keritett volna
hatalmébaa félelem a gyikember 14tvanydnak hat4s4ra. Lianar azon-
ban csak biccentett ésudvariasan koszontotte baratjat. A gyikember
sziszegGhangon, alig érthetGen szélalt meg.

~UdvézletLianamak, azerd6k kész4janak. Oriilok, hogy felkeres-
télrég nem l4tottbardtom.

A gyikember ledobta a véllar6l 4zott terhét, belépett abarlangba
ésatiizmellé telepedett.

Fakésziklavaregy csupasz hegytetére épiilt. A legend4k szerint
egy nemesi csalddé volt egykoron, de a nép még a nevét sem tudta
azegykorilakéknak. Mosta sziirke falak k6zott Shanuzzér €1t goblin-
jaival.

Az éjszakai égbolton sotét fellegek usztak, a néha elGbukkané
hold kiilénos fénybe 5ltoztette a var falait, fény csak akeleti varto-
rony legfelsG ablakdb6l szirsdott ki. A sotétséget kihasznalva két
alak kapaszkodott felfelé a megmdszhatatlannak tiné keleti falon.
Lianar és Szisszeng tigyesen jutott egyre feljebb és feljebb. Ami-
korelérték a vér faldt, megélltak pihenni. Lianar magas, szik 4r alak-
javal, varkocsba font §sz hajdval és markans arcvonédsaival meg-
nyer§egyéniség volt. Ezzel szemben tdrsaa zoldpikkelyekkel bori-
tott csiifarcd gyikemberutélatot véltott kiazemberekbgl. Mégis 6k,
igy ketten, tokéletes parost alkottak. Lianar kotelet vettelg hétizsdk-
j4b6l, majd suttogva Szisszen6hoz fordult. —<En mészok fel els6-
ként. A kezeire erésitett mészékarmok segitségével kapaszkodni
kezdett a vér faldn felfelé. Szisszen6 lentr6l nézte, ahogy eltinik a
sotétben. Taldnhédrom perctelhetett el, amikoregy kotél végeeresz-
kedettald. A gyikember megfogta és sebesen mészni kezdettrajta.
A vir gyilokjéréjén taldlkoztak. Lianar egyik kardja véres volt és
mellette egy goblin teteme hevert. A vdrudvaron goblinok tivorny4z-
tak, néhdny valami bakugrésukbél és pofozkodédsbél 4116 tancot
jart, mésok két kézzel féligsiilt malacpecsenyét tomtek agyarakkal
teli pofdjukba, megint mésok pedig zajos horkol4ssal tet5zték a
lenti kakof6niét. A kétkalandoz6, miutén felmérte azudvaronural-
kodé éllapotot, lopva indult a keskeny gyilokjérén a torony iré-
nyéba. Szerencséjiikre észrevétleniil értek az ajtéig, mely befelé
vezetett atoronyba. Vératlanul, mintegy baljés jelként fekete varjak
seregei repiiltek ki kdrogva a vértorony padl4sérél. Lianar évato-
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san benyitott az ajtén, sem §, sem Szisszen§ nem vette észre,
hogy azegyik varji szeme kiilonds, voroses fényben felizzik...

A nyilé ajté mogott silbakol6 goblin strazsa értetlentil nézett
Lianarra. MielGtt felfoghatta volna mirél van sz6 a késza kardja
’ tfirtamellét. Szisszengelkapta azeldrebuké goblint.

—Haelesnek, zajtiitnek! —sziszegte, mikozben foldreengedte a
tetemet.Lianar bélintott, majd lassi léptekkel afolyosé mésik vége
felé indult, ahol csigalépcsd vezetett felfelé és lefelé. A kikopott

kélépesSkdn parducléptekkel indultfelfelé. A gyikemberneknehe-
zebbdolga volt, karmai minden 1épésnél megcsikordultak ahideg
kovon, és hosszi farkédval alig fért el a szik 1€pcséfeljaron.
Hérom emeletet gyalogoltak fol, mire a legfelsS szintre értek.
Szerencséjiikre senki sem tartoztatta fel Gket. Az emelet kor-
alapi épitésétegy keskeny, kéfali folyos szelte ketté. A folyos6-
rél két ajt6 nyilott. Lianar magéraés a jobb oldali ajtéra, majd tar-
sdraésabal oldali ajtéra mutatott. Szisszend bélintottés elindulta
bal oldali ajt6 irdnydba. Egyszerre nyitottak be a két faajtén.
Lianar egy gyertydkkal megvildgitott helyiségben taldlta magét,
melyet egy hatalmas, fekete selyemmel elfiiggonydzott 4gy,
néhény faragott szekrény, egy roppant iréasztal és egy hihetet-
leniilnagy, amennyezetr§llel6g6 kandeldber diszitett. Az ir6asz-
talon egy csodds kard hevert, az asztal mogott pedig egy aszott
arcy, csontsoviany, feketeruhds 6regember gubbasztott, €s egye-
nesen Lianarrameredt.

—Udvozollek fiam —mondta. Lianar szivébe mart a rémiilet, az
oregembermondatibél kitiint,hogy tisztaban voltbehatolasukkal!

—Gyere kdzelebb fiam, nincs mitél tartanod! —mondta lagyan,
szinte simogat6an afekete alak.

-Meg akar babonizni -kapcsolt Lianar, méris az asztal nél ter-
mett, és lestjtott a migusra. Kardja egy 14bbal a magus feje eldtt,
valamij l4thatatlan falnak litk6zott €s szikrakat sz6rva lepattant
réla. Lianar keze elzsibbadt a hirtelen visszardndul6 penge erds
rantasit6l. A mégus arca gonosz vigyorbatorzult.

—Haharcot akarsz, megkaphatod!

Lianarmegprébiltkitémi amégus kez€bdl kicsapodé kék goly6-
bisok eldl, de azok kérlelhetetleniil kovették Gt, és éles fdjdalmat
keltve testébe csapédtak. A késza a falnak tantorodott, a magus
felallt és lassan feléindult. Lianar csak most vette €szre, hogy a
mdgusteste koriilhalvany gyényhdzfényd auraizzott.

—Kivagyte? Tolvaj, orgyilkos? Miérttdmadtal ram? —vartyogta
a sotétruhds magus. — Ha nem vélaszolsz, lassi tiizon perzsellek
meg! Ekkor a nyitott ajtén 4t Szisszen§ robbant be a terembe.
Gondolkodds nélkiil a migusra vetette magét, de a gydngyhéz-
fényd magikus véddhalé hitradobta. A magus \jabb tdmad6ja
felé fordult. Arcan ameglepetéslatszott.

—Egy gyikember —suttogta.

’ Lianar feltdpaszkodott és Szisszeng felé kidltott. -Nem fogja
a fegyver, menekiilj!Szisszené ahelyett, hogy kifutott volna a
terembdl, elkerekedd szemmel badmult a magusra. A érzéseket
kifejezni képtelen, mozdulatlan gyikarcon remegtek az izmok.
i Majd a gyikember hirtelen maghoz tért, egy pillantdssal felmérte

a termet, és szeme megakadt az asztalon heverd kardon, két
l 1épéssel az asztalmelletttermett. A magusis észrevettea gyik-ember
pillantésat, és gonosz gondolat suhant 4t fején.

—Ne! —sikoltotta —azt a kardot nem emelheted fel! —Mert ha
\ vmegfogod, menten porrdomlasz-tettehozzagondolatban. Szisszend

felkaptaakardot, majd sziszegve felkidltott: Caid! A méagus értetleniil
meredt maga elé. Majd amikor a gyikember lecsapott, kezétaz arca
elé emelte védekezésiil. De a kard, kettészelve a magikus burkot a
fekete alak testébe hatolt. Shanuzzérholtan borult ahideg kdpadléra.

II. Fenron elégedetten, de ugyanakkor gyanakodvanézett atré-
nusa elétt térdepld két alakra. Az egyik régi bardtja, az erd§jir6
késza volt, a mésik viszont egy gyikember. A késza azt mondta,
hogy ezaszomyeteg megbizhat6, de akiralyi testdrség parancsnoka
kétszakasznyiharcostrendelta fogad6terembe. A gyikember azon-
ban avirakozissal ellenbenrendkiviiludvarias volt, és az etikettnek
minden tekintetben megfelelt. II. Fenron a két hGsre nézett, akik le-
gy6zték Shanuzzart, és visszahoztik azelveszett Caidhain’ mohmort.

—Kosz6nom nektek bajnokok, hogy aDaeron csaldd szentfegy-
verét elhoztitok nekiink. A kis trénorokos, bar még csak Gtéves,
meg fogja tanulni az igazsag érdekében forgatni e szent pengét!
Szisszend a kis gyerekre nézett, aki a kiraly jobbjan tilt. A gyik-
arcon mosoly suhant 4t.

A hivos keleti szélben Lianar Szisszend oldalédn bandukolt fel-
feléaNagy-Feny§hegyen.

—Meséljelnekem mindent Szisszeng!

A gyikember egy ideig csendben volt, majd lassan, vontatottan
beszélnikezdett.

-Ugy kezdédott, hogy annak idején Shanuzzir megtimadott
engem éscsapatomat. Elestem a harcban. Igen, barmilyen hihetetle-
niilishangzik meghaltam. Lelkemet Aldeon atyareinkamalta, hogy
milyen alakban térek vissza, aztnemtudta. Mindeztegy rovid levélké-
ben olvastam, amit a sajit tetememnél elrejtve taldltam! Minden
bizonnyal az érsek rétta papirra azokat a sorokat. A kardot is azért
tudtam megfogni, mert én val§jdban Waalden, Daeron hercege
vagyok.

Szisszené még hosszan mesélt Lianamak, mikdzben felfelé
sétiltak ameghittbarlang felé akeskeny erdeiniton.

Massdr Mdtyds




Atengercsodaszép halfarkiilednya.

A Mitosz: Szinte minden tengerparti nép
mitolégidjiban szerepelnek asellk. A gorog
mitoszokban éppligy taldlkozhatunk veliik,
mint a rémai, izlandi, vagy japin mesékben
éslegenddkban. Ezekben a sell6k félig, vagy
teljesen emberformdji tengerilények.

A gorog mitolégiatobb sellGszeri lényt is
ismer. A Néreiszek (vagy Néreiddk) Néreusz
tengeristen és Dériszlednyai, halhatatlanten-
geristenndk. A leirdsok szerintcsodaszépek,
tagjaikragyogéan fénylenek, hajukbaarany-
szilak fon6dnak. Teljesen emberszeriek (tehdt
nem halfarkidak!), eziist cipellGjiikkel a
habok hétén tancolnak. J6sdgosak, szdmos
mese sz6l arrél, hogy viharba jutott hajé-
kat, vagy hajétorotteket mentettek meg.
A Néreiszek jésziviségére legjobb példa
Héphaisztosz torténete. Héphaisztosz, Héra
gyermeke, olyan csif volt, hogy anyja is el-
borzadtmikor meglitta. Héra, hogy elkeriilje
a tobbi isten ginyoléddsat, lehajitotta fidt az
Oliimposz hegyér6l. Héphaisztosz szeren-
cséjére a tengerbe zuhant, ahol ritaldltak a
Néreiszek, karjuk kozé vették a gyereket,
majd egyiitt felnevelték. Késébb Héphaisz-
tosz az istenek kdzé 1€pett -a tiiz €s a kovics-
mesterség istene lett. Egy mdsik, jéval
ismertebb torténet is a Néreiszek nevéhez
fizédik. Thetisz, a Néreiszek egyikének
kezéért halhatatlan istenek vetélkedtek.
Azonban amikor megtudtik a jéslatot, mi-
szerint Thetisz fia hatalmasabb lesz apjénil,
lemondtak réla. Zeusz halandé férfihoz,
Péleuszhoz adta feleségiil a Néreiszt, igy
kijétszva a jéslatot. Thetisz fia pedig nem lett
mds, mint Akhilleusz, a Tréjai hdbort legna-
gyobbhdése, az llidszfszereplgje.

A szirének egy foly6isten €s egy miizsa
nédszdb6l szdrmaznak. Félig madér, félig
asszonytesti lények (tehit téves az az elkép-
zelés, miszerinthalfarkdak lennének). A pjuk-
t6l vad §sztonoket, anyjuktél csod4latos han-
got drokoltek. Sziklaszigeten €lnek, ami tele
van szérva emberi csontokkal és kiszdradt

emberbdrrel. Magikus énekiikkelelbivolik a
hajésokat, akik az ellendlhatatlan hang hat4-
séra a sziget felé kormanyozzék a hajét, ahol
az hamarosan z4tonyra fut. A szirének vala-
mikor Démétér istennének engedelmesked-
tek. Odiisszeusz elhajézott aszigetiik mellett,
de a hajédrbochoz kottette magét €s térsai-
nak bedugta viasszal a fiilét. Az Argonau-
tdk hajéjén Orpheusz énekével és lantjival
nyomtaelaszirének bivoshangjat.

A tritonok kisebb tengeristenek a gorog
mitoszokban. Humanoid lények, testiiket
kicsiny, kemény pikkelyek boritjdk, hajuk
moszatb6l van, véallukatbiborcsigédk diszitik.
A triténok két 14bszéra sszendtt, jorészt gy
nézki, mintegy delfinfarok. Kagylékiirtjiik-
kel parancsolni tudnak a hullimoknak és a
tengeramak.

A japin mitolégidban elGfordulé hab-
lednyok felsSteste csodaszép néalak, a l4b
helyén azonban halfarok van. A szdrazfol-
don éppligy képesek lélegezni, mint a viz
alatt. A hablednyok gyakran napoznak a ten-
gerpartiszikldkon.

Egy 1215-benkeltizlandi krénika igy ir a
tengeriférfirdl (haffstramb):,,nyaka,fejeorra
és szdja az emberéhez hasonlitott azzal a
kiilonbséggel, hogy feje rendkiviil magas és
fent hegyes volt. Villai szélesek, a villak
végén kis karcsonkok voltak. A test lefelé
keskenyedett, és hogy 6von alul milyen
alakd, azt soha senki nem litta. Tekintete
merev volt.”

RPG: A sellszerd teremtmények
hasonlé kavalkddjit taldhatjuk meg a
szerepjitékokban, mint a mitoszokban.
Lehetetlen lenne a rendelkezésre 4116 helyen
reagdlni az Osszes viltozatra, csak a legfon-
tosabbakatemelem ki.

A tengeri selldk 4ltaldnos elképzelés sze-
rint halfarkd emberek, a foldi civilizaciékt6l
elzirk6zva, tengermélyi virosokban élnek.
Néha feldsznak a tenger felszinére is, még
rikdbban partkdzelbe is merészkednek. Bér
képesek levegén is l€legezni, a szdrazfsl-
don hamar kiszdradnak, elpusztulnak. Az
emberekkel é€s mds szdrazf$ldi fajjal nem

érintkeznek, semlegesek az irdnyukba, bir
a legendék szerint néha megtdmadnak hajé-
kat.

A tritonok is megtaldlhaték egy-két
szerepjatékban, igy példdul az AD&D-benis,
mely szerint ez a tengerlaké nép a Viz Ele-
mentilis Létsikjardl szarmazik. Az elképze-
1€s szerint atritonok a melegebb vizeket ked-
velik, hatalmas vizalatti korall; vagy kagy-
l6virosokban,néhabarlangokban laknak. A tri-
tonok ldbfeje uszonyszerd, testiik emberi,
eziistds, pikkelyes bdriikk van és zold,
moszatszerii hajuk. Kagyl6kiirtjeikkel képe-
sek vizilényeket megidézni, illetve elretten-
teni. A tritonok békés népség, gyilolik ahar-
cot. A szdrazfold lakéit tivoltartjak vizeik-
t6l, nem segitik Gket, hacsak nem fizédik
érdekiikhozz4.

A hablednyok is feltinnek a szerep-
Jjitékokban, egyfajtatengeri tlindérként, akik
a habokon tincolnak, és megsegitik a sze-
rencsétlen hajétorottet. Az AD&D-ben csak
keleti habledny létezik (a Kara-Tur
Compendiumban taldlhaté meg Ningyo
néven) bér ez is inkdbb egy faj, mert vannak
»habférfiak” is. A ningyok nem épitenek
varosokat, az 6cednok hatalmas birodalmaé-
nak vindorai.A legtdbb jatékban (pl. Palla-
dium) a sziréneket §sszekeverik a sellGkkel.
Az elképzelések szerint a sellék halfarkd,
embertestd nép, mely bivereji daldval a
hal4lbacsébitja atengerjarékat.

Otletek Sell6-vad4szoknak: Val6szinit-
len,hogyegy j6 vagy semleges jellemi karak-
ter OsszelitkGzésbe keriiljon a tenger eme
békés lakéival. Ha mégis, a pératlanul ritka,
de 1€tezd, vérszomjas €s 4ddz sell§-néppel
keriilnének harcba, prébéljik kihasznélni
azt, hogy a tiz elemi erével hat a vizlaké
kreatiirdkra. A tengeri ttra késziild migus
pedig sose feledkezzen el Vizlégzés (Water
Breathing) varézslatotbetanulni.

Ha tritonokkal keriilink szembe,
akadilyozzuk meg &ket tengeri lényeket
megidéz§ kiirtjiik haszndlatdban. Silyos
harcra szdmithatunk, mert atritonokra alig hat
a mdgia, akdr a legtébb mds 1€tsikrl szér-
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mazé lényre. Feltétleniil megjegyzends: a
tritonok népe sohasem felejt, ha valakimegolt
egy tritont, soha ne menjen tenger kzelébe,
mert atritonok vamifogjak.

Mesélcknek: Mivel a sellSk, tritonok és
hablednyok békés népek, torténeteinkben
inkébb segitSként tinhetnek fel, mint ellen-
félként. Természetesen ne feldekezziink meg
arr6l,hogy okotkell adnunk, miért segitenek
atengerlak6i.

Lehetséges, hogy gonosz vizisellGket
meséljiink, akikhajékattdmadnak meg. Eset-
leg egy semleges csoport is timadéan léphet
fel, péld4ul azért, mert annak idején néhény
kal6z megtdmadta €s megdlte egy-két,
sziklaszirten napoz6 tirsukat. Ezekutén arraa
kovetkeztetésre jutottak,hogy minden ember
gonosz. A party meggy6zheti Sket az ellen-
kezGjérél...

J6 alkalmaz4si lehet6ség még, ha a sell6k
népe hadban 4ll egy gonosz tengeri néppel
(ezek lehetnek példéul sahuaginok MC II),
akikkel karaktereink is 9sszelitk 6zésbe kertil-
nek, ilyenkoresetleg szovetség kothet6...

El6fordulhat,hogy acsapatnak valamilyen
viz alatti célpontot kell megkeresnie (egy
elsiillyedt vérost, vagy egy vizbe hullttargyat,
stb.), ilyenkor sokat segithetnek a tritonok,
akik képesek parancsolniatengerilényeknek.
Esetleg az egyik karakter valahol szert tehet
egykagyl6kiirtre, s amikortengerre széll, hir-
telenrd€bred,hogy mennyire nemkedvelik 6t
a tritonok, akik nem értik, hogyan keriilhet
hozzéegy kagyl6kiirt.

Haakarakterek tengeren kelnek 4t, azuta-
z4st izgalmas kalandd4 tehetjiik a halfarkd
sellok, pikkelyes tritonok és a csodaszép
hablednyoksegitségével.

A Griff

Sasfejiiés saskarmii, oroszldntesti,
szdrnyasszornyeteg.

Mitosz: Val6szinileg a keleti kultdrakbél
keriilt 4t a griff a gorog mitoszokba. Kutya-
fejd, szdrmyas lényként dbrdzolték ezeket az
alvildg hatérén €16 szornyetegeket. A griff a
kozépkorban lett divattd, ekkor mir sas és
oroszldn keverékeként dbrézoltdk. Mint a

bétorsdg, hésiesség szimbéluma, szdmos
nemesi cimerben helyt kapott. Erdekesség-
ként megjegyzem, hogy annak idején Buda-
pestvérosénak cimerétis griff diszitette.

RPG: A fantasy szerepjitékok kedvelt
alakja. Allati értelmd, igen vad ragadozé.
Kilenc 14b hosszd, marmagassiga 6t 14b.
Testének elsé fele (feje, elsS pér 14ba, szii-
gye) és szérya olyan akér a sasé, hats6 pér
laba és teste akir az oroszl4né. Aranytolla
illetve sérga szére van. Kedvenc eledele a
16his. A griffek csapatokbaverddve vad4sz-
nak, felhasznélva szuper-érzékeny latdsukat
és kifinomult szagldsukat. Sziklaszirteken
tanyé4znak, nyilt siksdgok szomszédségéaban.
Fészkiiket megkozelithetetlen helyekre rak-
jak, tojdsaikat bészen vigy4dz-zék. A pegazus
és az Grids sas mellett az egyik leggyakoribb
1égih4tas. Rendkiviil nehéz megszeliditeni,
dehasikeriil, kival6 szolgélatottehet.

Otletek griff-vaddszoknak: A griff-
vadészok célja elsGsorban az igen értékes
tojasok, vagy amég értékesebb fick4k elrab-
lasa. Azilyen ,,beszerzési akciéra”jol fel kell
késziilni. Ha mér megtudtuk, hol van a griff-
fészek, legegyszeribb egy kisebb ménest
behajtani a griffek territériuméra, igy leg-
aldbb egy résziiket elcsalhatjuk. Ez utén
kovetkezik a sziklamé4szds, mely igen em-
bertprébélé lehet. Ha elértiik a griff fészket,
akkor jon a legnehezebb préba, legydzni az
anyamadarat. Igyekezziink valahogyan
megakadélyozni, hogyrikoltisdval magéhoz

hivja térsait, épp elég gondunk lesz vele is.
Hamegszereztiik a tojidsokat, miel6bb hagy-
jukela griffek 4ltallakottteriiletet.

Ha a szabad ég alatt lovagolunk és grif-
fek tdimadnak rénk, biztosak lehetiink, hogy
a tdmadast lovaink jelenléte véltotta ki.
IlyenkorkétlehetGségiink van, vagy felvesz-
sziik aharcot, vagy magunk mogotthagyunk
néhénylovat...

MesélGknek: A griff felhasznélasi lehe-
tdsége szinte korlatlan. A csapatot felbérel-
hetik, hogy szerezzenek be néhény griff-
tojést, esetleg egy mégusnak van grifftollra
sziikksége. Lehetséges, hogy a csapatnak
olyan helyre kell bejutnia, ahovéa csak aszelek
fdjnakel..

J6l gondoljuk meg, mikor tessziik lehetGvé
jitékosunk szdméra azt, hogy griffel ren-
delkezzen. A griff gyors, nem ismer terepi
akadilyokat, itszéllafoly6k és ahegyek felett.
A hés ripsz-ropsz bérhova eljuthat, ezéltal
veszélybe keriilhet a jitékegyensily. A mér-
leget némileg visszabillenthetjiik, ha iigye-
liink arra, hogy a griff minden lovat megt4-
mad, ilyen esetekben még a parancsoknak
sem engedelmeskedik, irdnyithatatlanné
viélik,megvadul.

Ha griffet mesé€liink, ne felejtsiik el, hogy
a griff vad ragadoz6, akkor tdmad, ha €hes.
Egy mésik tanécs: mielStt griffet mesé-liink
feltétleniil nézziik 4t az adott szerepjiték
légicsatdkra vonatkoz6 részeit.
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TULELOKFOLDJE

Levélben jatszhatd fantasy szerepjaték

BEVEZETO

Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Bfborhold
rendszeres olvasdja vagy... Vagyis, hogy mi az a
Tulélsk Foldje. Ez Magyarorszdgon az elsé levélben
Jdiszhaté fantasy szerepjdték. A TF egy hatalmas,
mintegy 300.000 négyzetkilométeres félsziger.
A kontinensen dilé, mindent felégets termomdgikus
hdborii elsl szdzdval menekiilnek ide az életben
maradottak, errdl kapta a nevét is ez a hely. A jdtéko-
sok egy-egy fantasy-karaktert irdnyftanak. Ez lehet
.hagyomdnyos” faji, azaz ember, elf, térpe, troll,
gnom, vagy vdlaszthaté a T.F. egy egzotikus faja, az
drnymand, az alakvdlto, vagy a kobudera. Minden
Jfajnak megvannak a maga eldnyei és hdtrdnyai:
némelyik azonnal nyilvdnvalévd vdlik, mdsok
hosszabb tdvon befolydsoljék a karakterek életét.

A jdtékosok 9 naponta kapnak egy fordulét, Utast-
tds Lapjuk alapjdn. Az UL-en [rjék le, hogy mit
szeretnének a kévetkezd forduloban csindini egy-
szerre max. 20 parancsot lehet kiadni. A beérkezé
UL-eket egy szdmltégépes rendszer dolgozza fel, a
Jdtékmester feliigyeletével. A vdlaszokat a jétékosok
postdn kapjdk meg, 5-6 oldalas, lézernyomtatéval
készltett levél formdjdban. Ez lefrja, hogy mi tériént
a parancsok hatdsdra, plusz kiildiink egy karakter-
lapot és egy térképet.

Mivel a jbték mintegy ezer jdtékos befogaddsdra
van felkészftve, el lehet képzelni, hogy milyen dridsi
felfedezni valé teriilet, hdny szdz szérny, tdrgy,
vardzslat és kiildetés vdr a jdtékosokra. Ebben a
jdtékban nemcsak szdmitégép, hanem mds, ravasz
Jdtékosokkal irdnyltott karakterekkel is sirin dssze
fogsz futni! Szivetségek kothetk és hdborik indft-
haték, mentdlis kapcsolatba lehet lépni a mdsik
Jdtékossal vagy akdr meg is lehet lopni.

Bdr a jdték persze pénzbe keriil, egy tdjékoziaté
kinyvet és egy jelentkezési lapot ingyen elkiildiink
annak, aki az aldbbi ctmre fr:

JATEK LEVELBEN
1680, BUDAPEST, PF. 134.

SETET PATKANY NAPLOJA

90.NAP

Hosszas pihengetés, erSgydjtogetés utdn
megérett bennem az elhatérozéds: megpré-
bélom felkutatni a fémes testd sz6rnyet, taldn
most sikeriil méresre tanitani! Hosszi csata
volt, mindkét fél borzalmas veszteségeket

szenvedett: a bardok még évszdzadokig
fognak énekelni err§l az iitk$zetrdl.
Természetesen a gySztes a jobban felszerelt,
intelligensebb és ligyesebb fél lett. Nagy
nehezen sikeriilt a lény hosszi és egyenes,
fémes szind gerincét kivdgnom. Egy darabig
gondolkodtam rajta, hogy mit kezdhetnék
vele, de semmi értelmes nem jutott az
eszembe.

A csata utdn sebeim 4poldsdba fogtam,
majd, hajdan szerzett hegymész6-tuda-
somat kamatoztatva, a Horog hegység
tovabbi felderitésével foglalatoskodtam.
Egy vad4sz tatut, majd a hegység 14b4nil
egy bolhakutyét sikeriilt elejtenem. A kor-
nyéken néhény igen félelmetes szémyet is
megfigyeltem, de a délel§tti csata utdn nem
sok kedvem volt barkivel is 9sszeakasztani
a bajszomat. Littam példdul a nagy,
Oridsmacskéra emlékeztet§ sz6rmyet, amint
kecsesen suhanva épp egy spaguldrcsordit
cserkészettbe. Brrr!

Lefekvés elStt egy kis gyakorlds a ké-
késsel, aztdn pihi.

99.NAP

Mikdzben épp a bolhakutydbél kivagott
bordét faragtam at, hogy egy hasznélhaté
csontkésem legyen, taldlkoztam egy széke,
korszakdllas trollal. Be is mutatkozott,
Buld6zernek hivtdk. No, remélemnemvelem
akarja akdmyezetrendezéstkezdeni.
Délutdn tovébb folytattam az utamat
északi irdnyba, a H6hér-puszta hatéra
mentén. Mikozben kéziigyességemet és
flirgeségemet, valamint a tirgyak észrevét-
len elemelésének miivészetét fejlesztgettem,
felkeresett egy surrané kigy6, és epekedve
nézett rdm. Val6szinidleg vedleni akart, a
b6rét6l megszabadulni. En megtettem
minden t6lem telhetSt, de a ny(izds nem
ment akigy6 agyonverése nélkiil.
Rengeteg holmi van mér a hétizsdkom-
ban, egyre gyakrabban vagyok kénytelen
pihenni. Elhatdroztam, hogy véget vetek~
ennek, elvégre nem valamiféle onsanyarga-
t6 kék-tirdn vagyok. Tiizetesen dtvalogattama

motyémat, és igy dontottem, hogy a hdrom
jékora vadész tatu bérre semmi sziikségem
sincs. Messzire hajitottam Gket.

Félelmetesen korcs szérnyek élnek errefelé.
Egy fémes, drétos szérd pincsi-kutydval
kellett késG délutin megkiizdenem. Aztén,
amikor mdér \gy dontéttem, hogy semmi
értelme tovdbbmenni, nekil4ttam a vacsor4-
nak. Lila brekket siit6ttem, Orkné médra.

107.NAP

Mir elég hosszi ideje vagyok itt a fél-
szigeten, és \gy érzem, egyre ellenillébb
lesz a szervezetem a vidék viszontagsi-
gainak hatéséra, egyre tobbet vagyok képes
elviselni, egyre jobban értek a fegyverek-
hez. Tédborozés alatt osszeakadtam egy
Jackye Chan nevd kobuderdval. Fivécss-
vel szaladgél az ebadta! Méretébél itélve,
ez sokkal gyengébb és kevésbé megbizhat6
fegyverlehet, mint az én ddrd4m.

Roviddel elindulés utén taldlkoztam egy

spaguldrral. Jdmbor névényevd, kénnyd
prédalesz! Marconén elvigyorodva, bunkds-
botot markolva rdrohantam. A kérédz§
llat egyb6l megélénkiilt, és néhédny jéi-
irdnyzott rigéssal tempordlisan harckép-
telenné tett! Mire magamhoz tértem, mér
drkon-bokron il volt.
Az egyik dombon taldltam egy olvaszt6-
kemencét. Korbejartam, megvizsgéltam, de
semmi kiilonds. Mindenestre ha majd
lopok valahonnét fémet, tudni fogom, hov4
jojjek vissza. Lttam egy Gregembert is, egy
p6znéhoz kikotozve. Vajon mi célt szolgél-
hat?

Irdnyjelz6? Aldozat egy istennek?
Tdnddve vontam meg a véillamat. Az egy-
mésba folyé hetek monotonitdst mindig
meg kell torni valami viddmsiggal: most
Kvarg Lipétot, egy régi ismerésomet tréfél-
tam meg, mert elloptam té§le két vardny-
szemet.

Betévedtem egy kisebb erdébe, ahol egy
bokor mogiil rogtén alkalmam volt meg-
csodélni egy félelmetes fabont6 széjert. Juj,
de ijeszt§! Megfigyeltem, hogy vannak
szérnyek, amelyeken iitGfegyverekkel,
mdésokon sziré, megint mésokon vigéfegy-
verrel lehet legkonnyebben sebet ejteni. Ha
nagyobb gyakorlatom lesz, és jobban ki-
ismerem a szornyeket, meg tudom csin4lni,
hogy minden széry ellen amegfelel§ tipusi
fegyvert hasznéljam.

26 TaskrwsE
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130.NAP

Ma rengeteg dolog tortént. Megismerked-
tem egy Ramon nevii kobuderéval, és rogton
el is loptam a vizestoml§jét. Aztin meg-
latogattam a nidhoz kik6tozott Gregembert,
és konnyitettem a szenvedésein. Nyugat
felé haladva, egyszercsak elértem egy gon-
dozott tanydhoz. Egész meglep§ volt, hogy
milyen melegen fogadtak - Ggy latszik, ide
még nem ért el az drnymanékat egész
Ghallédn végigkisért§ fajgydlolet. Persze
hamarosan kideriilt, hogy itt sem onzetlen,
felebariti szeretet 4ltal sugallt segitségrél
van sz6: a gazda a mésodik falat kenyérutén
mdr ratért az iizletre.

Elmondta, hogy néhiny goblin foszto-
gatja a tyikélat, ezeknek a fészkét kellene
megkeresnem ¢és kifiistlndm. Vonakodva
kotélnek 4lltam: néhdny nyomorult goblin
lemészirlésa is segithet hatdrtalan vérszom-
jam csillapitdséban.

Elindultam a gazda 4ltal megadott dél-
keleti irdnyba. Epp megbotlottam egy szom-
jaz6 alakviltéban, amikor megpillantottam
egy bakkurit. Kordbban mir taldlkoztam
egyszer egy ilyen szornnyel, de akkor még
nem éreztem elég 6nbizalmat ahhoz, hogy
vérét vegyem.

Most azonban mosolyogva, bunkésbo-
tomat flegméin meglébdlva rdrohantam.
A lény csépjaival megmarkolta acombomat,
de én nem térédve a fdjdalommal, titottem,
amig csak mozgott. Miutin levakartam
magamr6l a csipokat, mir eddig is terje-
delmes (és eléggé biidos) tréfeagydjtemé-
nyemet a lény bérével gazdagitottam. Nem
sokkal odébb megtalédltam a bakkura éhez§
porontyait. Cseppnyi lelkiismeretfurdal4s
tdmadt bennem, ami pillanatokon beliil el-
oszlott, amikor szembekeriiltem egy félel-
metes siinmedvével. Bir a lomha 4llatot
hamarosan sikeriilt magam mogott hagyni,
de ekkor a leveg6bél egy mérges csipésd
rdjanyék csapott le. Tov4bb vénszorogtam
megbénitott 14baimon.

Az els§ biztonsigos bokorban lekuco-
rodtam, és ott virtam, hogy a méreg hatésa
elmiiljon.

S.P.
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-18) lila brekk (#11)

-17) xantusz-kaktusz (#114)
-16) m&kr6zsa bokor (#56)
surrané kigy6 (#30), mikrézsa bokor (#56)

-19) dré6tszdérd pincsi (#22), xantusz-kaktusz (#114)
-13) Buldézer (4199. kalandozé)
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Lovagrenveh

Utolsékéntalegnagyobbéslegtitokzatosabb
sorsiilovagrendrél,atemplomosokréllesz sz6.
Ezarend volt,amagaidejében,alovagieszmény
tokéletes megtestesitGje, végiilazonban ahiibrisz
(agdg)lettavesztiik, mely atorténelem sok nagy
alakjénak is végzete lett. Ez az {rds elsGsorban
atemplomosok torténetére koncentral. Szer-
vezetiik nagyon hasonlé volt a johannitéké-
hoz, akikr§lamilthénapban irtam.

Krisztus szegény lovagjainak Salamon
templombelirendjétisaSzentf6ldon alapitotték,
mintez neviikbéliskitinik. Nyolclovag hatfs
roztael 1118-banJeruzsilemben, ho gyaﬁéfa
pillanatt6lfogvaszegény, krisztusimédoniginek

hanemaTenevednek add Urama dics&é‘get"
Fogadalmuk hirom erényt kovetelt¥meg
t6liik: a szegénységet, asziizességet €s 4z &n-
gedelmességet. A rend hosszi torténe soriin
gyakransem szegény, sem engedelmes} {6t

hez, akik, ahogy befoly4suk nétt, mind téya-
labbkeriiltek aszent ferenciidealtél.) Vezetsjiik
Hughes de Paynes, egy burgundilovag volt, dki,
hercegi cimét cserélte fel a templomosok
egyszeriruhdjival II. Balduin jeruzsdlemikirély
arégiSalamon-templomteriiletétadomanyozta
nekik,innenkaptdkneviiket. Nemcsak akirdly
pértfogolta Gket, hanem clairvaux-i Szent
Bemitis, kordnakegyik legnagyobb alakja, aki
gyujté hangi szénoklataival tobb szdzezer
embertgydzottmeg,hogy vegyék fel akeresz-
tet. Bernét, acisztercirend alapit6ja, akeresztény
lovagok mint4jat latta a templomosokban.
Regulitkészitettnekik, mely aciszterciek, koz-
ismerten szigord, szabilyzatdnak médositisa
volt. A pap4nél iskozbenjart érdekiikben, 1128-
ban a pipa elismerte a templomosokat. Kez-
detben azarandokutakatbiztositottdk, igy valt
feladatukk4 a hitetlenek elleni harc. A beteg-
dpolassal, amikoribban szintén feladatuk volt,
hamar felhagytak és csak akatonaitevékeny-
ségre 6sszpontositottak. Kezdett§l fogvanem
csakaSzentfoldon,hanem Ibéridban (a félsziget
akkormégjérésztamérokkezénvolt)isharcoltak
aziszldmellen. Batorsdgukatmégellenfeleik is
elismerték, a moszlimok gy gondoltdk, az

ordoggel cimboralnak. A csatdkban mindig
batran viselkedtek, még ha eszteleniil is,
fogadalmuk szgrint, haasziikség gy kivénja,
mindenkor 4tkefek atengereken, hogy harcba
induljak, éssegitségetnyujtok ahitetlen kirdlyok
ésfejedelmek ellen-Haromellenséges személy
el6l sem menekiilok el, hanem szembeszallok
veliik, amennyiben pogényokrél van sz6.”
Lithatjuk, milyegjtltégen engedelmességet
kovetelt meg  nd tagjaitél. Csak azokat a
ruhakavtrordhattik, amit feljebbwvaléik adtak

a keresztes hdborik szomori epilogusénél,
Akk6 ostromandl bizonyitottik be. A hosszi
ostromutén mércsak atemplomosok tornyajllt,
akatonik nagy része mirelhagytaavérost,csak
egy maroknyi templomos tartotta magét.
Megadllapodtak al- Ashraffal,amuszlimok vezé-
rével,hogyszabad elvonuldstkapnak. A torony-
ramdr fel is hdztdk a szultdn z4szlajat, amikor
avérosbabeszabadulé mamelukok (aszultan
elitseregei) atorony mellettrekedtnékre vetet-
ték magukat. A templomosok diihiikben letép-
ték a z4szl6t és lemészaroltdk Gket. Harom
napig hésiesen kitartottak adiiledezGtorony-
ban, mig azutolsé szélig el nemestek.
Ahogynéttatemplomosokkatonaiereje,igy
néttgazdasigibefolyasuk is. Hatalmasbirtokaik
voltak Eurépaminden részében, 13 tartomanyuk
egyike Magyarorszdg volt. A gazdilkodés
mellett pénziigyletekkel is foglakoztak. A kor
legbiztonsdgosabb bankjai atemplosok vérai
voltak, hadi erejiikkel kival6an védték ardjuk
bizott értékeket. Nem csak megdrzéssel, de

kiks/csak annyivagyonuk lehetett;amennyit/ “~kolcsonzéssel is foglalkoztak. Sok keresztény
lyeztek nekik. Ez az engedelmesség’ i ~ urdlkodé tartozott nekik hatalmas osszegekkel.
csakarendenbeliil litfenn,aviligiuralkod6knak jﬁGézdagséguk feliilmqdlta tobb udvarét, a
ésegyetlen feladatuknak azegyhdz sﬂilgélatgc semmilyen parancsét fiem fo gadtékel, vildgi |
tekintik. Jelszavuk igy hangzott:, Nenaklink, ‘tdrvényszék nem ‘itélkezhelett felettiik.

Gondolhatjyk, mendy?gondot jelentett ez a
kirdlyokés fé¢jedelmekszdméra. Ashgkor 1173-
ban Athakric jeruzsélemikiraly ésaHegyiOreg,

zinok szekt4jinakewvezetGjaszovetséget

kgamr 4z erosgm szorongatott keresz-
néhamégsziizisem volt,deezértaz alapitékat f‘ ye
nemkdrhoztathatjuk. (Hasonléana ferenceiek- .

eg A Mmhets legjobbRer yopEnd), a
bdsokmegt madtik ah roassza-
szin kvéteket és megolték GKet. Tettiiknek .
egyszcmghavoltnéhényasszaszhfahvédelmi

dijat fizstettnekik, amitSt-haszovétség valé- -

sgg4 valik —elosiek volnarAalric diihébel
elfogattaa végkeseketéfbortonbe vetette 6k:

‘d&a pépa kﬁzbenjériﬁéra el kellett engednie
ket Nem ez volt azegyetlen pillanatamikora

téséhez. A hattinhﬁawtt;mely akereszte-
sek katasztrofilis vereségével végzGdott, és
Jeruzsdlem elvesztését vonta maga utén, a
templomosok nagymestere gyGzte meg a
kirdlyt,hogy adja fel j61 védhet§ 4ll4sait és vo-
nuljon elére. MikorIII. Balduin Ascalon varat
ostromolta, a falegy része leomlott, negyven
templomos rontott eldre, és két sergentet (a
rendhez tartoz6, nem nemesi szdrmaz4su és
gyalogosanharcolé testvért) dllitottak a falhoz,
hogy senkitneengedjenek utdnuk jonni. A di-
csdség, melyetoly forrén dhitottak,nemlettaz
ovék. Kisszdmii seregiiketkiverték a virosbél
ésaréstatemplomosok holttestével zdrtdk el.
Az ostrom tovibb hidzédott és — bér a varost
végiil bevették—a késlekedés sokba keriilt a
kereszteseknek. Barmilyen sok hibdjuk is volt,
igazi lovagok voltak, a legfényesebben taldn

Re—y

szegénység fogadalmaegyre sajatosabbértelmet
nyest:kezdetben anagymesternek négy 16, egy
paripa, ésegy apréd jart. Szolgélatiban voltmég
egy sergent, egy kdpldn, egy kovics, egy
szakics, egy fegyverhordoz6 és egy tolmécs
(ezkevesebb, mintegy jémé6di lovag dtlagos
Kisérete), a XIV. szdzad elején a nagymester
60 lovag, szdmtalan szolga és szerecsen rab-
$zolgdk kiséretében utazott it Francia-
! orsz4gon (uralkodéhoz mélt6 kisérettel).

Alovagok nem tartoztak felelGsséggel sen-
kinek, csak arendnek. A bajtirsiassig voltaleg-
fGbbkovetelmény, ezt fejezi kiapecsétjiikkon
lathat6 kétlovag, akik egy lovonutaznak. A baj-
térsiassdgoterdsitette a sok kozostitok. Arend
szabilyzata, az eskii szdvege, a cerem6nidk
titkosak voltak, azokat eldrulni haldlos biinnek
szémitott. A keleten eltltott évek semmiiltak el
nyomtalanul, a templomosoknak kiilonos
szok4saik voltak: hetente mosdottak, késsel és
villdvalettek, stb. Nem csoda,hogy anépkorében
mindenféle pletykék keringtek a templomo-
sokrél: azért olyan gazdagok, mert az 6rdog-
gel szdvetkeznek, a bajtarsiassig val6jiban
homoszexudlis kapcsolatokat takar, stb.

A Szentfold elvesztéseutdn arend elveszette
aldbaal6latalajt,a vildgiurak egyrenehezebben
toleralték kivaltsigaikat és marnemtudtak azzal
védekezni,hogy ahitetvédelmezik. Helyzetiikét
nehezitette, hogy az Sket mindig védelmezd
rémai pdpa hatalma gyenge volt. A rémainép
tobbszor eliildozte, gyakran két, néha hdrom
pépa is volt, mindegyik kiilonboz§ kiraly
befolyésa alatt 4llt. Sz€p Fiilop, franciakiraly
megragadta az alkalmat, hogy leszimoljon a
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templomosokkal. Nogaret nevi bizalmas
embere megtudta, hogy egy tisztségétSl
megfosztotttemplomostembersléssel vadolnak,
azelfogottlovagotegy celldbatetetteegy szintén
kivégzésre varé kozemberrel. Minthogy a
gyilkosoknak nemadtik megazutolsé gy6nés
jogét, a templomos neki sorolta el biineit. A
kézembermegrendiilve ahallottakt6l, Nogaret-
hezfordult, anépihiedelmekbdl marismerds
torténeteket mondta el neki, akeresztlekpése,
fekete misék, homoszexualitds. A kiraly az
aragonudvarbakiildte azembert, hogy mondja
elvadjait. Az aragonuralkodé nem adott hitelt
nekik (amérok elleniharcokban jatszott szerepiik
miatt tdlnépszeriek voltak itta templomosok).
A kirily azonban nem adta fel. Nogaret és
embereiazegészorszdgbanterjesztenikezdték
atemplomosokr6lsz6l6torténeteket,amik anép
korében fogékony talajra taldltak. A pdpa
magihoz rendelte a lovagrendek vezetgit, a
johanniték azonbannem tudtak eljonni(éppen
Rédosztostromoltik). A templomosnagymester
eljottciprusrél, maremlitett kiséretével, tovabbi
okotadvaafelhdborodésra. A kirdly elfogattaa
nagymestertJacques de Molay-t, ésbortonbe
vetette. A lovag akinpadon vallomast tett.
1307-ben Nogaret lett akiraly kancelldrjaés
elhatdrozta, hogy végleg leszimol arenddel.
Hosszasan elGkészitette akci6jit és szeptember
14-én az orszag minden rendhdzibabetortek a

kirdly emberei és letartéztattdk a lovagokat,
lefoglaltdk ajavakat. Hogyantorténhetettez? A
templomosoknak j6 el6re tudniuk kellett réla,
hiszen sok emberiik volt azudvarban. Egyesek
szerint elképzelhetetlennek tartottdk, hogyegy
templomost val6ban letart6ztassanak. Masok
ugy vélik, nem is akartdk megakadélyozni
letart6ztatdsukat. A valaszttaldn sohasem fogjuk
megtudni. Azelfogottlovagokatazinkvizicid,
mely akirily befolyasa alattallt, kinvallatdsnak
vetette ald. Aki bevallotta binét, szabadon
elmehetett. Gyiiltekis avallomasok, ezek szerint
Krisztus lovagjai megtagadtdk az urat és egy
Baphometneviibalvanytimadtak, feketemiséket
tartottak, abeavatand6 lovagoknak aMiaty dnkot
kellett visszafelé elmondania, stb.

A pdpa még egy utols6 kisérletet tett
megmentésiikre, megvonta a hatalmat az
inkvizici6toL Fiiloperre 6sszehivta arendigyiilést
és veliik itéltette el az eretnek lovagokat. A
pépanak nem maradtmds vilasztisa, fel kellett
oszlatnia arendet, javaitajohannitdknak utalta
at. A kirdly iselérte céljat,200000 aranyrarigé
ad6ssdga semmissé vilt. Diadalmait teljessé
akarta tenni, elrendelte, hogy a nagymester
Périzs népeeldttismerje be bineit. Jacquesde
Moley azonban olyan batorsdgottanisitott, ami
mélté volt a templomosok szelleméhez.
Beismerte,hogyegyetlen biineaz,hogyhagyta
arendetapusztuldsbasodrédni, ésbeismerte a

koholtvadakat. A kirdly még aznap megégettette
Gtéshelyettesét. A mitosz szerint anagymester
amaglyin megétkozta akirilyt, kancelldrjatés
a papat. A k6vetkez§ pdr hénap folyamén
mindhirman meghaltak.

Miig is sok legenda tartja magit a
templomosokr6l, elrejtett kincsiikrél, mdig is
1étezG titkos szervezeteikrGl. [A fenti torténet
hasznos lehet a jatékunkban is. Mit csindl a
karakter, ha az & rendjét illetik ifyen hamis
vddak? Mitorténik, harendje valébana gonosz
szolgdlatdba dll? A lovagrend kincsének
megkeresése minden kalandozé dlma. A
lehetSségek szinte hatdrtalanok.]

Irodalom, azoknak akiket mélyebben
érdekelnek alovagrendek:

Antony Bridge: The Crusades
GranadaPublishing, 1980,London

Erdddy Janos: Kereszteslobog6k alatt
M¢ra, 1986, Budapest

Steven Runciman: A History of the Crusades
3vols, 1968,Cambridge

ZomboriIstvin:Lovagokéslovagrendek
Kozmosz, 1988,Budapest

Razsé Gyula: A lovagkorcsatai
Tankonyvkiad6, 1986, Budapest.

NddoriGergely
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VVA

(Folytat4s a 20. oldalrdl)

a pip-eket hozzdadhatjuk a dobasunkhoz. Példaul: 2d-rél 2d+1, majd
2d+2-re, és végiil 3d-re ugrik. Egy pip emelése mindig annyi karakter-
pontbakerill, mint az aktualis tulajdonsag értéke.

Tehat ahhoz, hogy Greedo a harités (dodge) szakismeretét 2d-rdl
2d+1-re emelje,két karakterpontot kell elksltenie. Ha azonban Ugyes-
sége 4d+1lenne és 4d+2-re akarna emelni, akkor mar 4 karakterpon-
totkellene feldldoznia. |gy biztositja arendszer, hogy a karakter fejlé-
dése egyre nehezebb legyen. A jaték érdekessége, hogy ceak hatol-
dallkockat hasznal - a tamadast,védekezést, computer kezelést, a
fegyverek sebzését, mindent hatoldald kockdval szimulalhatunk. Amia
kockak 4rat figyelembe véve jé tletrek tinik. Minden ceelekedet
végrehajtasakor a probalkozas nehézségi érrékét kellmegdobniilletve
tlldobni a sikerhez. Hat kiilnbézo kategéridja van a ,cselekvés
nehézségének™ nagyon knnyu, kénnyd, kdzepes, nehéz, nagyon nehéz,
hosies. Példaul: 1 méterrol leloni egy vukit ,.nagyon kénny{"kategéria,

deméraHalalcsillag szelldzdnyil 4s dba beloni egy protontorpeddt maxi-
mélis sebességnél, az mar a ,hosies” nehézségi kategdridba tar-
tozik. Minden nehézségi kategdridnak van egy szadmértéke, és ezeket
megdobva tudja akaraktervégrehajtanicselekedeteit. Ha egy képes-
5ég magas, 5d, 6d stb., mér sokkal kénnyebb megdobni a ,coelekvés
nehézségi” éreékét.

Pérszéban akiegészitSkonyvekrd:

-Sourcebook: légijarmivek, foldijarmvek,idegen lények, felozerelési
targyakleirdsa.

-Rebel Alliance: afelkelés hierarchiaja,gépei, szokasai,belsd rende,
tagjai,taktikai.

- Imperial Sourcebook: a cshszéri haderok leirdsa, belsd rendje, a
flottarészletes felépitése, tisztviselok.

- Alien Races: idegen fajok. A filmekben szerepelt, feltint dsszes
fajleirdsa. Ezek elindithaté, jatezhatdlények.

- Galaxy Guide: I-II-ll. A filmek torénete, a Yavin, Bespin, Tatooine
leirdsa, hattérinforméacik.A filmek szereploi, féhossk Han Solo-tél a
Mos Eisley kikétdjében taldlhatd fejvadaszokig, mindenki.

Remélem, egyre tobb rajongdja lesz nélunk is ennek a paratlanul
izgalmasjatéknak.

JAZErd legyen veletek”

SeregiRaymond
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AForgottenRealms, Krynn és Athasutén
az AD&D ({r is megjelent a szamit6gépen.
A Pirates of Realmspace teljesen mas mint
elédei, de azért nem tagadhatjameg arokon-
sdgot veliik. A jaték kicsit olyan, mintha a j61
ismert Pirates-tés aCurse oftheAzure Bonds-
ot keverték volna dssze. Minden jatékosnak
ajanlom, hogy olvassa el az el6z6 szdmunk-
ban megjelent Spelljamer ismertetét, igy ott-
honossé valhat a vilag alapvetd szabélyaival.
Ellentétben a kordbbi jatékokkal, csak egy
karaktert irdnyitunk, & lesz ahajé kapitdnya.
Mindig csak egy kapitanyunk lehet, a valaszt-
hat6 osztalyok: pap, harcos, lovag, tolvaj,
varazsld, késza. Az §sszes ismert AD&D faj
rendelkezésiinkre 4ll, de sajnos nem jétszha-
tunk a specidlis drbeli fajokkal (giff, scro,
xixchil stb.). Karakteriink 5. szintiként indul.
A jellemnek fontos szerepe lehet, hiszen
meghatdrozzaméasok viszonyathozzank.

A, karakterlapon”egy Gjrovatistalalhat6,
ahimeviink. Kezdetben természetesen isme-
retlenek vagyunk (késébb hiresekké, de hir-
hedtekké is vilhatunk). Konkrét feladatunk
nincs, de hamar magukkal sodornak majd az
események. A képernyé jobb fels§ részében a
Jjat€k folyaman végig dtikon sorakozik. A lemez
a kimentés, betdltés és kilépés funkcidkat
teszi lehetdvé. A vitorldshajéra klikkelve
hajénkrdlkapunk informaéci6t, megnézhetjiik
az(rhajé paramétereit és képét, megtudhatjuk
mi van a raktérben, megvizsgilhatjuk fegy-
vereink dllapotdt. Ha rendelkeziink kelld
anyagokkal, javitdsokat hajthatunk végre, be-
pillanthatunk a hajénapléba, ahol minden
cselekedetiink dokumentilva van és meg-
nézhetjiik, hogy milyen szillitasi feladatot
kell végrehajtanunk. Az ,,emberek” ikon a
legénységrél ad informéciét. Megnézhetjiik
tisztjeink karakterlapjét és tirgyait, a papok-
kal és vardzsl6kkal vardzslatokat tanulha-
tunk be. Atrendezhetjiik a tisztek beosztasit,
mdst dllithatunk be els§ tisztnek, korményos-
nak, tartalék kormanyosnak, navigdtomak vagy
6mek Embereinket harom csoportba kell
osztanunk, az els§ a vitorldzattal foglakozik
(rigging). Hanincsenek elegen, csékken ahajé
mandverezése. A masodik csoport a fegyve-
reket kezeli (weapons). Ha nincsenek ele-
gen,nemtudjuk az §sszes fegyverthaszndlni.
Azutolsé csoport amaradék. Hamegszélljdk
ahaj6t, 6k harcolnak, és 6k is16v6ldoznek az
ellenfélre kézi fegyvereikkel.

Azirdnytd ikonra klikkelve kapjuk meg a
navigaciés meniit, innen utazhatunk utaz6-
sebességen kézi vezérléssel (csak egyenes
vonalban), vagy a gép irdnyitdsdval az el6re
beillitott célhoz. Ezt a célt a kdvetkezd
meniipontndl, a navigaciéndl hatdrozhatjuk
meg. A navigaciét vélasztva a képernyd bal
részében megjelenik a rendszer térképe az
Osszes bolygéval, az itt kivalasztott bolygé,
vagy egyéb érdekes pont lesz az iticélunk.
A szamit6gép ikon akiilonbdzg, f6ként ajaték
irdnyitdsaval kapcsolatos opcidkat teszi el-
érhet6vé. Aképemydbal felén ahaj6 orrabél
lathat6 kép van. A képernyd jobbals6 részén
taldlhatunk négy nyilat, ezekkel lassithatunk,
gyorsithatunk és fordulhatunk. A kormény-
kerék akormanyosnak adjadt azirdnyitast, aki
a megjelolt cél felé vezet minket, a horgony
pedig megéllitjaahajét. Hamashajé kzelébe
érkeziink, a hajé taktikai sebességre lasit és
amig kellGen el nemtdvolodtunk, nem véltha-
tunk vissza utazésebes-ségbe. Ilyenkor
néhdny 1j ikon is megjelenik a képerny6n,
valamint egy radar, amiami helyzetiinket és
az ellenséges haj6t mutatja (akis zold ponta
nap irdnyatjelzi).

Aradar alatti pottydk fegyvereink dllapotét
jelzik,hazdlden villognak, készek atiizelésre,
ha sziirkék, még utantoltik Sket. Azjikonok a
kovetkezSk: ballista, erre klikkelve Gsszes
fegyveriinkkel 16viink, a két egymdsnak
litkz6 haj a sarkantyiizds ikonja, csak akkor
tudjuk hasznélni,hahajénkon van sarkantyd
és elég kozel vagyunk az ellenséghez. A két
egymds mellett haladé hajéval az ellenséget
surolhatjuk. Sikeres siirolas esetén az ellenfél
manéverezése lényegesen csokken. A cél-
kereszt a fegyverekkel val6 célzdsara hasz-
nilhat6, alehetséges célpontok: legénység (C),
test (H), fegyverek (W) és vitorlazat (R). A kis
horog a mdsik hajé megcsaklyazdsihoz
sziikséges. Ha a mangver sikeres, kézitusa
kezdddik.

A z3szI6t haszndlva beszédbe elegyedhe-
tiink amasikhaj6éval. Megfenyegethetjiik Gket,
hireket cserélhetiink, megaddasra sz§lithatjuk
fel, vagy akérkereskedhetiinkis vele. A nyilak,
a kormény €s a horog a harcban is megma-
radnak. A harc val6s idGben jatsz6dik, gyakran
fiirgénkell cselekedniink,hamenteni akarjuk
a bériinket. Minden taldlkozis elején meg-
tudjuk, merre van a masik hajé (port=balra,
starboard=jobbra, stern=hitra, bow=elGre)és

aztis nem kal6z-e. Ha kézitusara keriil sor, a
harc a kordbbi jatékokb6l mar megszokott
rendszerben folyik.

A rendszer, melyben kalandozunk nyolc
bolygéttartalmaz, egyesbolyg6kon letudunk
szdllni, masokon nem. A bolygdék a kvet-
kezék: Avadia: gyikemberek lakjik. Coliar:
kétkikotSjeis van, azegyikben gyikemberek,
a mdsikban maddremberek laknak. Toril: itt
taldlhat6 alegjobban felszereltkik6ts. Karpri:
nincs kikotSje. Chandos: ennek se. Garden:
kal6ztanya, de sok dolgot csak itt lehet be
szerezni. Glyth: jégbolyg6 egy apré kikdtve
ésvégiilH’Catha:ittnemlehetleszallni.

A kiko6tdkben sok mindent csindlhatunk,
de minden alkalommal amikor leszallunk, ad6t
kell fizetniink. A kikotSi szolgéltatdsok a
kovetkez6k: Kocsma: meghallgathatjuk a
hireket, ijmegbizast szerezhetiink (4ltaldban
egykal6ztkellelkapni, de gyakran valamisiirgSs
4rut kell elvinni valahovd). Hivatal: itt kell
befizetni az adé6t €s kapjuk meg a teljesitett
kiildetések jutalmat, havan meghivéleveliink,
avéros vezet§jével isbeszélhetiink. Templom:
gy6gyitast, feltdimasztdst és hasonlékat vasa-
rolhatunk. A raktdrban visdrolhatunk és ad-
hatunk el, valamint kiilonleges széllitmanyt
vehetiink fel és adhatunk le, ilyenbél is min-
dig csak egy lehet. A kiilonbdz$ boltokban
fegyvereketésegyébtirgyakat vehetiink.

Torilkik$tjében még két mésik lehet§sé-
giinkisvan: abankb6lpénztkdlcsondzhetiink
ésberakhatjuk a vagyonun-kat, akik$tdmester-
nél a hajét adhatjuk el, vehetiink tjat, vagy
mddosithatjuk. A médositdsok akovetkezdk:
A test vastagitdsa: nehezebb lesz elteldlni a
haj6t,de cs6kken araktér. A testpdncélozdsa:
hatdsa mint az el§z4, de ilyenkor a mangve-
rezés csokken. Erdsebb anyagokbél épit-
hetjiik 4t az egész hajét. Hdlékat helyezhe-
tiinkel: védelmetnytjtegyeslovedékekellen.
Tébb vitorldt rakhatunk fel: javitja a mang-
verezést, de ngveli az alkalmazandé legény-
ség szamd. Leszedhetjiik a felesleges siilyt:
javitja a mangverezést, de rontja a pancél-
zatot. Ugyanitttudjuk ahajét dtnevezniésjavit-
tatni is. Kalandjaink sordn mind jobban bele
fogunk sodrédni a gonosz neogik elleni
harcba, ha nem vagyunk ligyesek, az egész
rendszert igjuk ala hajtjdk. Néhdny tipp:

3() swmceEresrovaT
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érdemes rogton kolcsont felvenni, a specidlis
rakominyok mindig jobban fizetnek mint a
tobbi. A piacok elég lassan viltoznak, ezért
megéri azt szillitani valahovd, ami ott draga
volt, gyakran az iirben szembejové masik
hajénak lehet legeldnydsebben eladni
a rakom4nyt. Erdemes kozelharcba bonyo-
16dni. A jaték sokat visszaad az eredeti
Spelljammer vardzsib6l, még ha nem is
tokéletesen olyan. A kicsit gyengébb grafi-
kaért karp6tél a soksziniség és a sok lehets
ség. Biztos vagyok benne, hogy sokaknak
kedvencelesz.

gely

ITPPEK

MolnarMaérton Budapestiolvasénk vélaszt
adott sok Beholder II-8riilt probléméjira. A
szoba, melyrél aztirtuk, zsakutca, mégsemaz!
A polcokontalilhat6 drigakdveket tkellhordani
azegyik polcra. Hirom, vagy négy darab utin
eltinik a fal, és egy szobdba juthatunk, ahol
mindenféle tépegységet lehet taldlni. Ezutin
menjlink vissza az el3z§ szobdba, 1épjiink a
kozepére, rakjuk aldbunkelé atipos szobdban
taldlt dragakdvet. Lépjiink le, kapjuk fel a
drigakdvet, és1€épjiink 4t a megnyiltteleport-
kapun. Nem mindegy, hogy melyik polcra
rakjuk a drigakoveket az elején, mert més-
féle tdptalajokat, vagy gonosz papokat is
tallhatunk. Orok halahidséges Olvasénknak.
Abeholder kisérje minden 1épését.

Kétolvas6nktd1, Egri Csabatél(Dunaijviros)
és VogtPétert6l(Dabas IT) isugyanezt avilaszt
kaptuk.

Koszonjiik a segitséget, a tobbi jitékos
nevébenis.

FALy

Dark Queenof Krynn

Kedves olvasonk Molnéir Gergely
elkiildte nekiink aDark Queen of Krynn
elsé részének térképeit. szintén neki
koszonhetjiik atiinde kirdlynének adandé
vélaszokat is, melyek a kovetkezdk:
1.Gebene 2.Bilbara 3.Limene 4.Shu-
wara$.Limene 6.Limene7.Gebene

Koszonjiik firadoz4s4t,amennyiben
mésolvaséinknak is vannak hasonlé kin-
csei és szeretnék megosztani azt masok-
kal is, orommel k6zoljiik le azokat.

p-ak.o.

- (), () kapesolédasi pontok

- X, vdrhaté csata helyszinek

J kijaratok

= 0 csapdak

- 5k fontos helyszinek

- B ajtok, atjarok

- D drakon VIZALATTI

-Nbeholder VARQS
- § templom

- F fogado
- T training
- K kocsma
- @ tojasok

T

- # lejaro
- # feljaré

- Dr sarkanyok
- S start hely
- TT tandcs terem
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REJTVENY

El§szor is szeretnénk megkdszonni a ren-
geteg megfejtést, amely a janudri szdm
rejtvénypélyazatira érkezett. Az érvényes
megoldidsok (nem fénymdsolt szelvénnyel
ellatott, a vicc poénjat tartalmaz levelezg-
lapok és levelek) szdma kis hijan 400 volt!
A Ravenloft Boxed Set-et Fekete P.
Szabolcs kaposviri olvasénk, a 10 ingyen-
fordul6t Maldta Viktor békéscsabai olva-
sénk nyerte. Itt jegyezném meg, hogy a
targynyereménytmindig postin (vidék) vagy
személyesen (Budapest) juttatjuk el, a TF
ingyenjatékokat a BEHOLDER BT. utalja
4t. Mostani rejtvényiink bekiildési hatar-
ideje 1993. 4pr. 25. Kérjiik, hogy a meg-
oldasokat levelezSlapon kiildjétek be
(rdragasztvaasarokbalithat6 szelvényt), az
ODINBT. levelezésicimére (ODINBT. 1680
BP. PF. 33). Szeretnénk még megkémi a
kedves pélydzékat, hogy a rejtvény meg-
fejtése mellett azt is irjak le, hogy melyik a
kedvenc szerepjitékuk (havanilyen).

Készonjiik!

A megfejtk kozott 10 ingyenfordulét a TF-en, és egy Call of Cthulhu szerepjatékot sor-
solunkki. AII. évfolyam 1. szim4ban 1év§ rejtvény megfejtése: ,, Ki vele, melyikStok jitsza-
dozottakinzépaddal!”

32

Vizszintes: 1. Friss. 4. ... Detu. 9. Frank Herbert mive (ere-
deti cfm). 13. Avicc poénja. 16. Textil alapanyag, vissza-
felé. 17. Nemelé. 18. Sziikkal. 19. Unikomis, szarv nélkiil.
20.Gyenge felfogdsi ember szokottilyenlenni. 22. Tete-
jére.23. Amiégiaisez. 25. Lidik6 egyn. betdi. 26. Mutaté-
sz6. 28. Egy pdr. 30. Engedetlen 16. 32. Kétfejd szomy.
34.Kozponti egység szamitégépben. 35. Egy pap karak-
ter nem boldogulhat e nélkill. 36. Ut6dott. 38. Cetli
betdi keverve. 40. Hél6ba keveredett. 42. Gorbill6. 44.
E nélkiil nem kirdly akirély. 45. Kezd6 kalandoz6 teszi
sirkdny lattdn. 48. Disznélak. 49. Angolul haszndl!
50. Létezik. 51. Rapid Eye Movement. 53. Alant.
55. Zoldségen teng6dik! 58. Kett6 ilyen adja ki egy
szamft6gép teljesftményét. 59. Fantasy ré (Istvén).
61. Tenmagam. 62. Ujsdgunk &mymanéja. 63. A Bfbor-
holdis ez. 64. Oreg, bélcs migus teszi.

Fagg6leges: 1. Nagyapdmnagyapja. 2. Tanar’rirégiesen.
3. Harcos {6 tulajdonsédga. 4. Druida vardzslat, nével6-
vel. 5. Réma egynemd betdi. 6. Szomy a Tidlél6k Fsld-
jén (TEFEA). 7. Kutyateszi. 8. ... emberi dolog (de DM-
nek nem illik). 10. Ezzel a vardzslattal a tirgyakat
alkotSelemeikre lehet bontani a Tilél6k Foldjén. 11.
Haldliivsltés. 12. Megpuhul6. 14. Macskaeledel. 15.
Szilkséges. 19. Vimpfr teszi a szintjeiddel. 21. Ilyen
szintd vardzslat csak a Dark Sun-ban van. 24. Jelenleg
Irak képezi ennek tirgyét. 27. Viddm Trollok Gird4ja.
29. Non- Player Character. 31. A min6ségellen6rz6
osztély. 32.Karicsony ....... mindenki ajindékot ad és
kap. 33....-Téth Lisz16. 37. Atnyujt. 39. Eldorédé
kezdete! 41. Asterix stflust utdnzé. 43. Fehér sarkdny
lehelete, nével6vel. 46. Sztriptiztincosné teszi a ruhdi-
val. 47. Fiatal testvér teszi bityja ruhdival. 49. Bacsé
Péter filmje, visszafelé. S1. Keretez. 52. Ugyetlen. 54.
Régen az orvosok vigtik. 56. Meglopott péros betdi.
57. Kugli. 58. Kalandoz6 teszi, ha beholderrel taldl-
kozik. 60. Ork kiromkodés (SYT).
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