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À Backstab, nous avons une grande
tradition : nous déménageons tous
les douze mois. Rien à voir avec [a
mafia ou [e fisc, nous avonsjuste
[a bougeotte. Eh bien cette fois, i[
paraît que nous attons déménager
dans un endroit ptus grand ! Nous
aurons chacun un vaste,bureau,..
Ce qui signifie, bien sûr, que
Vincent ne pourrd ptus me
bombarder avec sa batle de ping-
pong et que Léo ne pourra p[us
s'exctamer à tout bout de champ
"oh, volontiers CyriL puisque tu me
le proposes je prendrois bien un
caJé".l4aisje ne pourrai plus
voter les bonbons de Tower
pendant qu'iI dort.
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babouins
C'est ce que les douaniers ont trouvé dans une valise à
l'aéroDoit dAmsterdam. Nous. voici ce aue nous Avons
lqçwé_dans q.uelques romans, films, mcinifs ou simples
faits. Cap sur'l'avënture ! '

Avec un peu de retard, je vous
oarte tout d'abord du FIéou de
Chalion de Lois McMaster Bujotd

(a00 p. ,  20 €).
Je suis fan de sa
sér ie sur Mites
Vorkosigan et je
[ 'at tendais au
tournant a[ors
qu'e[ [e se
penchait pour ta
première fois sur
de La Jontasy. Il
est  une chose
sûre, e[[e ne révo-

lut ionnera pas [e genre. Mais
force est de lui concéder ou'e[[e
a su transposer son excettent
sens de [a nanation de [a 5F au
médiévat- fantast ique. Moi
j'adore sa façon d'écrire, donc
c'est toujours avec plaisir que
j'ouvre [un de ses romans. Autre
star de [a SF, Peter F. Hamitton,
qui, avec Dragon Déchu (572 p.,
25 €),  s igne un one shot de
qualité, qui mélange tes genres
(space op, mit i taire, potar.. .)
avec réussi te.0n y sui t
Lawrence Newton, sergent d'une

unité spéciatisêe
dans Ie " retour sur
i nvestissenents"
des Mecacorps,
c0mprenez [e
pi l tage en tout
genre ! Lawrence
va vouloir  fa i re
cavatier seuI pour
raf ler un fantas-
t ique magot,
mai s. . .  Autre

style, autre genre, La Rançon des
Ténèbres de Simon Ctarck (326
p.,  20 €).  Autour de John
Newton, écr ivain à succès
spéciatisé dans les crimes non
résolus, va se tisser une toile de
malheur qui met ptus que sa vie
en jeu. Incontestablement cet
auteur a [e sens du ryrthme, c'est
nerveux et efficace. doubté d'un
suspens étouffrnt. Une réussite.

Quand on entend la musique
d'ambiance de fr i tage I Vous

vous souvenez de Midnight
Syndicate et de leur album de
musique d'ambiance vampi-
rique ? Its viennent de rempiler
avec un CD dest iné à éoicer
toutes vos parties de D&0. Un
peu de musique, c'est souvent te
petit quelque chose qui fait [a
différence... http://www.dark-
celtdioitalmusic. net.

La nuit, [a vi[[e est déchirée par
un confl i t  entre vampires et
[oups-garous...  Cela ne vous
rappetle rien ? It ne s'agit pas
d'Under a blood red moon , vteux
supptément bic lassé
Vampi re / Werewolf , nais d' U n-
derworld,  un f i tm de Len
Wiseman. Sortie nationate [e 24
septembre !

Tokyo, peu avant [a f in du
dernier mi[[énaire . .. Angel Sanc-
tuary est [e titre d'un jeu vidéo
qui fait mourir ses utilisateurs.. .
Sétsuna Mudo voue à sa sceur
Sara un amour interdi t . . .  A
partir de cette histoire d'inceste
se développe une magnif ique

saga, campagne toute trouvée
pour tous les jeux impliquant
des anges et  des démons.
Uæuvre de Kaori Yuki. disoo-
nibte aux édi t ions Tonkam.
marie harmonieusement anoes

biomécaniques, démons
travestis, voyages aux Enfers,
personnages aux somDres
secrets. 0n pleure, on rit, c'est
du grand manga avec des
surprises à ta pe[[e.

Un de ces quatre,  grâce au
projet Terrorism Information
Awareness, [e Pentagone pour-
rait disposer d'environ 40 pages
d' informat ions diverses et
variées sur vous ainsi que sur
chacun des six mi[[iards d'autres
terror istes potent ie ls de [a
p[anète. Quitte à faire une base
de données, ne pas [a faire à
moitié...

Convention JDR du samedi midi
jusqu'au soir, puis parties [ibres
jusqu'au lendemain matin. PAF
entre 6 et 9 € parjoueur. Lieu :
Rue des Quatre Chemins - Sa[[e
des fêtes de Limay (Yvelines).
Contact :  A.J.R.M., 01-30-93-
99 -39 /  evengard@ao[.com
(objet : tournoi 2003).

llOdyssée de ['imaginaire orga-
nise une convent ion de jdr ,
ptateau, cartes, wargames au
Centre dAnimation des Champs
Plaisants à Sens, sur le thème de

la catastroDhe nature[[e. 0uver-
ture de nos Dortes [e samedi à
14 heures et  fermeture [e
dimanche à 16 heures. Entrées
et Darties Libres. Restauration
possible sur ptace. Contact :
http://odyde[i.com.

rôtes, championnat de jeux de
rô[e belge francophone, à Amay.
1, rue de t'Hôpitat (entre Liège
et Namur) dans [e cadre de [a
quatrième convention Player des
Conquérants de [a [umière. Au
programme: jdr ,  soirée
ambiance [e samedi, scénario
Cops [e dimanche, démos et
tables libres. Contact: conque-
rants@caramai[ .com /
wwwsaIon-ptayer.be.tf / Steeve
Lhomme, 12 rue Chavoie, 4540
Amay (Betgique).

La Guitde des Jeux organise un
tournoi Mage Knight Untimited
au 31 rue Dussoubs,75002
(Réaumur-Sébastopot ou
Sentier). Inscriptions de 13h à
14h (gratuit).  Préinscript ions
sur www.wizkidsgames.com ou
à katsutena@yahoo.fr .
Tournoi  de 14h à 19h.
Echanges de 13h à 14h.
07.45.47.37.85 (18h30-20h).

Game C[ub organise sur [e thème
de "l'héitoge" [a IIIe Halte des
Pélerins du Rêve à [a salte des
fêtes dAtlez et Cazeneuve. Ar
programme :  JDR, plateau,
f igs,  LAN. PAF :  3€, / jour.
Contact  :
thegamectub@ifrance.com /
http://ga mesctub.fr.st.
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Augustin Sipriot

Pour les fans de Pierre Grim-
bert, c'est [a joie. Avec [a réêdi-
tion du Secret de Ji en poche
(J'ai tu, 2 tomes) et surtout [a
sort ie de La Molerune chez
Mnémos. Le premiertome nous
ptonge donc dans cet univers
méd-fan bien mené, une
histoire de quête pas forcénient
super or ig ina[e,  mais bien
écrite. Le tome 2 n'est pas de
Grimbert pourtant (c'est peut-
être pour cela qu' i I  sort  en
même temps ?), mais de Michel

Robert. [histoire étant lancée,
si on a aimé [e premier.. .  Mais
on pourra quand même
s'amuser à comparer les deux
auteurs sur ce même récit. Dans
La série des bonnes surprises
BD, citons Inner City BLues,
tome 1 Arnold et Wil l ie, de
Brùno et  Fat ima Ammari  -B
(Vents d'Ouest). Un excellent
récit digne des meitteurs fi[ms
de [a Blaxptoitat ion, tout en
ambiance, en rêférence, et sur
un rythme maîtrisé. Enfin, un
petit mot sur Les Ruines de
Kunork (ALbin Michet, Mc Quaid
/ Lee et Norton), premier volet

de La sér ie Everquest qui
évidemment se déroute dans [e
monde de Norrath. La présence

de Jim Lee renforce le côté
comics, tout en punch, mais
pas forcément en intr igue
constru'ite !

mystique Inbe 8 aussi, grâce à
Steam Logic ; Asmodée, contrai-
rement aux années orécé-
dentes, sera présent, ainsi queVoici  venir  t ro is

bons romans, mais
qui ,  chacun à leur
manière,  manquent

d'un pet i t  que[que
chose qui les rendrait

inoubliabte. Faei e H ackers,
de Johan Hetiot (Mnémos, 279

p.,  17 €) met en scène [e
royaume de Faerie et [e nôtre.
Peu de contact entre ce monde
peuplé de géants et de fées
(pas à ta sauce Watt Disney
attention l) et notre civilisa-

tion technologique. Mais
peu ne veut pas dire pas,
et [e drame de ta Shoah a
ouvert une failte béante
qui ,  à terme, menace
Faerie de [a destruction.
Retrouvez donc Liltshel-
lyann et  Lartagne en
guerre contre un jeu
massivement mult i -
joueurs I Roman court,
agréab[e, Foeie Hackers
souffre peut-être de
personnages trop figés.
C'est  un peu [a même
cri t ique que [ 'on peut
faire à Chroniques d'un
rêve enclavé d'AyerdhaI
(Le Diabte Vauvert, 384
p., 17,50 €). Cette réédi-

tion aurait mérité une refonte,
mais L'ensemb[e reste d'une
grande quatité et cette histoire
inspirée de [a Commune de
Paris de 1871 est pour moi une
réette æuvre de pol i t ique-
fiction, manifeste des utopies
rattrapées par lHistoire. Enfin,

Le drogon aux plumes de
song est [e deuxième
tome de Giots CéLestes
de Pierre Bordage ([Ata-
lante, 402 p., 19,50 €).
Ce diptyque ctos laisse
une étrange sensation
d' inachevé. Seke, [ap-
prenti de Marmat Tchale
va devenir autonome; i [
devient même père,
avant d 'af f ronter Ie
dragon sur Venter, ta
ptanète des origines. La
f in la isse [a ptace à
[imagination de chacun
(qu'est-ce que [a Chat-
dria finalement ?), c'est
peut-être mieux. Au vu

du premier tome, ce roman
aurai t  pu être un chef-
d'ceuvre, c'est seulement un
très bon [ivre.

Les participants de ce saton se
sont régalés ! Le Cnit de La
Défense est un beau cadre et iI
y avait matière à y passer tout
le week-end. De Gotdorak au
shiatsu (massage à la japo-
naise, idéal semble-t-iI quand
on fait ptus de deux mètres) en
passant par [es fanzines de
mangas et [e jardin zen...  En
passant,  pour ceux qui  n 'y
étaient pas, voici [e site d'une
associat ion de farfetus qui
doubtent [es anime :
http://gotohwan.com. C'est en
téléchargement [ ibre. Ah, et

puis voic i  [a couverture de
[ 'équivalent nippon de
Baclstab, aussi ll

La convention parisienne dejeu
se tiendra comme d'habitude
porte dAuteuil dans [e 16". I[
sembte que moins d'associa-
tions seront présentes que par
[e passé, [es organisateurs
ayant décidé de leur faire payer
leur part ic ipat ion.
Mais on en trou-
vera quand même
au ren0ez-vous,
comme léquipe du
fanzine Fantasy
dont [e no5 sera
dispo. Et puis
voici une peti te
[ iste de bonnes
raisons de venir :
[e CD de Naheul-
beuk sera dispo
grâce au 7èm€
Cercle, [a v.f .  du
jeu canadien post-
apocatypt ique

Darwin Project, [ 'éditeur de
Backtob, de Lotus rVorr et de
jeux de société, et Oriflam, qui
présentera son nouveau jeu
Post l'4oftem. Pensez d'ailleurs
à amener les feuitles de person-
nages morts ou abandonnês :
vous pourrez jouer au jeu en
encart de ce numéro et tester
ensuite Post l,loftem !

Les Gardiens du Rêve organi-
sent " le 6*' Songe", convention
jdr avec tournois Warhammer
Bottle et HeroCLix. Contact :
Foyer cutturet, 3 rue Roth,
57200 Sarreguemines.

lJA.L.C. organise [a 5è.. Quête
du Melon pteine dejdr et d'hu-
mour dans [ 'h ippodrome de
Cavai[[on (Vauctuse). Démos de
wargame DBM. PAF: 10 euros.
Contact  :  Isabet[e NegreIt -
Lesage, 04.90.76.19.96 / lesa-
gejc@chelto. f r  ou Vi  ncent,
04.90.06.18.70 ;
hftp: / /www.chez.com/ivnlque
te/quete5.htm.



S'il est un auteur qui s'est trouvé
son style graphique, c'est bien
David B. qui nous revient avec
Les chercheurs de trésor, tome 7
l1ombre de Dieu (Dargaud, 48 p.,
9,45 €).0n y suit  une confrérie
secrète en fan 808, à Bagdad.
Entre ombre perdue
et Prophète voi [é,
aux côtés de [a Prin-
cesse Diya et  du
Bourreau. J 'avais
adoré Urani ,  en
cotlaboration avec
Sfar, et bien j'adore
David B. tout seul :
cette BD est un bijou
de mystères et  de [égendes
mêtés. A satuer [a mise en

couIeur de
Thomasine,
vraiment
réussie.  Dans
[e sty le des
auteurs avec
un sty le,
inut i te de
présenter Enki

Bi ta l ,  qui  revient Iu i -aussi
(revenir  est  une constante
recherchée en BD) avec 32
Décem bre (Les Humanoïdes
Associés, 62 p.),  ta suite dr-
Sommeil du monstre, paru mine
de rien i[ y a cinq ans déjà | 0n y
croise un Very Greaty Artist qu'
se comptaît dans [a tuerie, une

must, surtout grâce au peti t
bonus de f in de voLume.

La saga Neverwinter Nights
continue chez Atan avec Shadows
of Undrentide qui a notamment [e
mérite d'ouvrir les classes de pres-

t ige aux
pers0n-
nages des
joueurs du
.;eu persis-
tant  basé

sur Don/ons. Si vous ne connaissez
pas, c 'est  [e moment de s 'y
mettre puisque [e jeu ressort
avec [ 'add-on I

Les limites d'endu-
nnce humaine
viennent dêtre
redéfinies par un
Suédois de 35 ans
qui est resté 17
minutes et 8
secondes dans un
sauna à 110 degrés
Celsius.

grotte où séjourne
peut-être Le secret
des or ig i  nes de
[ 'homme, et  [ 'on y
par le du 32
décembre, qui
comme chacun sai t
suit  [e 31. Dire que
[ 'on bave en atten-
dant [a sui te est

superflu. Bital en maître de céré-
monie nous manipule à [envie :
je crois que [ 'ensemb[e seu,
révèlera toute [a force de cette
histoire.  Dans [es bonnes
surprises, j 'ai  pioché Noise de
Tsutomu Nihei, lauteur de Blome
(Gténat) dont ce manga one shot
est une préque[[e en quetque
sorte,  sort ie en 2001 au
Japon. Pour Les fans, c'est un oate limite de



Romans, rhroniques du PU

Veillée dârmes pour [e Faysage
Ludique Fnncophone I Apês le
Monde du Jeu, nous aurons doit
à des tnductions dejeux réputÉs
d' ici  La f in de l 'année. vers
novembre : The Dying Eorth
(Oriflam), Éngel (Hexagonal),
Unlaown Armiæ (te 7h Grcte),
Ulomaùine (Millenium)... Côté
fanzines, signatons trois excet-
lentesinifiativs. ûabod [a paru-
Eon de ltloodond, [e nouvel opu
du Gimoire, pour Worhommer,
108 p. dispo pour 15 EUR auprès
de www.tegrimoire.net ou en
boutique. Ensuite, la tnduction
du webzire anglosaxon Places to
go, pæple to ôe, disponible sur
http://ptSptb.freefr et ptein dar-

tictes de réflexions (prochaine
fournée d'art icles [e 30
septembre). Enfrn, Le lûerbold
Endrafué est entièrement dédié
aux Archipels oriflamesques et
sa propagande fondée sur [e
principe du Smimoff lce ne m'a
pas fai t  oubl ier  t 'URL:
merbotd.fr.st.

Lisez lesjoumaux canadiens ! À
Toronto, dans [e placard d'un
appartement luxueux sur les
rives du lac 0ntario, un bébê
momif ié a été retrouvé,
emballé dans un sac à ordures
scellé avec du ruban adhêsif. Sa
mère I'y avait mis, à côté des
décorations de Noë|.,  i t  y a
quinze ans. Décédée à la suite
d'un cancet Cétait une femme
dâffaires bien en vuq mais qui
gardait une aura de mystère
autour de sa vie pdvée. Ni ses
proches ni même [e père de
[ 'enfant, habitant de
Manchester en Angleterre, ne
connaisaient ['o<istence de [en-
fant. La mortsembte naùrrctle La
potice avoue sa perptexité.

La cité des congrès de Nantes
accueille les l.ftopiates 2003, la
plus grande convention euro-
y'eenne de SF et de hntastique.
[invité dhonneur æn Teny Pnt-
chett et il y aun possibilité de
jouer. Contact : magasin Sorti-
[èges de Nantes ou
www.utopiales.org,

[æsocbtion Némésis organise [e
l1h furum clermontois de jeux
de rôte et de simutation à [a
Maison du peupte. Non-stop du
samedi matin au dimanche fin
dhlm. Grand muttitables Archi-
pels. Présence de R. Barthé-
témy, P. Yung, des auteurs
d'Archipets, part ies [ ibres,
déguisements pintes. plateau,
p'tits jeux.., Préinscriptions â
æso.r€ræsis@fiee,fr ou à llénÉis,
2 bis Rue du 006 ftrret, 63100 0er-
mont-Ferrand. Contact :
ht@://asso.nemesis.fu e.fr.

Évadez-vous te temos d'un
week-end I Uassociation Terra
Ludis organise Les Dés sont
tombés sur [a tête II I ,  une
convention dejeux de rôte et
de simutation placée sous te
signe de louverture et de.,. [a
prison. Samedi 13h jusqu'à
dimanche 19h. Tournoi  de
lll o rh a m me r 40. 000 (pr êins-
cription rcquiæ). Contact: IFAD
insti tut,  18 avenue Maurin,
34000 Mon$ellier. PAF : 6 EUR (4
pour hs étudiants). Lieu : 19, rue
Alo<andn Gbanel 34@0 Mont-
petl ier. 04 67 666 007.
contact@terraludis.org /
www.tenaludis.org

La ludothèque organise tes
8es Jeux en Fête à [Hôtet de
Vi1te.26 avenue André
Morizet ,  92100 Boulogne-
Biltancourt. Les jdr sont aussi
de [a part ie I  À noter,  la
remise des prix du concours
international de créateurs de
jeux de société.  i I  sera
possibte de rencontrer tes
gagnants. Contact : 01 55 18
45 49 / wwt.Ludotheque,com.

Sabrië[ est une pensionnaire de
ta pension de jeune f i l te de
Wyverley en Ancelstiene, équi-
whnt imaginairc de lAngletene
du début du XXe siècle. Mais
surtout, Sabriêt est ta fitle de hb-
hosën, Mage Charbeux et Nécro-
mancien, cetui qui, dans UAncien
Royaume, est chaqé de rcnvoyer
les morts par-delà la neuvième
Forte. Une épee æfi cloches aux
pourtoin syÉcifiques et un vo!/age
dans la Mort, par-de[à la brume,
Sabriël w dgroir sauver son père,
au-delà du Mur qui sépae autant
deux univers qu'une jeune fille
insouciante du nouræl Abhonën.
Sabrièl (J'ai Lu. Millénaires, 337
p., 18 €) de [austntien Gabriel
Nix est une vnie déconærte en
Fnnce. Un'rythme maîtrisé, un
récit prenant, des thèmes qui
renouvellent un peu [e genre,
même si. sur la fin, on rctombe
sur quelques ctichés, Premier
tome d'une trilogie ce roman est
à savourer comme une petite
douceur noire.

Il. était temps ! c'est indéniable-
ment ce que lbn se dit en voyant
[e relookage de [a série Les
Royaumes oubtiés du Fteuve Noir.
Les couvertures de John Foster
sort convaincantes et non ptus
nunuches et afteuses, et le dos
est ctair et engageanl Bon, cela
ne change pas [e contenu du tout
au tout, d?utant que Cest Elaine
Cunningham qui s'est chargée de
ceËe trilogie des Consei[ers et les
Rois (tomes 62 à tu): ce n'est
pæ, de loin. celle que je préfère
dam la ærie. hr conùe. [a Érie
lance Dngon n'a pæ eu dmit au
même traitement de falreuc et on
a toujoun les mêncs couverù.lres
pour Lo Sæurde kpée, qui cl6t la
Séquence des barbares, et pour
Dragons d'une lune disparue de
llVeis et Hickman, qui termine la
guene des Âmes. Ma pÉférence
va à Lance Dngon pour l'êcriture,
mais dorénavant aux Rolaumes
oubtiés pour [e look I

Petit coup de projecteur sur
cette maison d'êdition que ['on
peut qualifier de petite (rien de
péjoratif), mais certainement
aussi d'exigeante, envers e[e-
même et enven les autres. tant

i[ est vrai qu'ele propose peu
d'æuvres. très souvent de
qualité, mais parfois si dérou-
tantes (Enfer clos d'Ecken par
exemple). De plus, au tnvers de
Biîon, la bande à 0tivier Ginrd
se \€ut [e tenant durE certaine
qual.ité Littéraire pour [a
5FlFantasy. Ceci étant dit .
passons à factuatité du Bétial.,
avec Bifu31, cuvée de star slt
en est :  Caza (et oui,  à [a
nowelle). George R.R. Martin ou
bien encorc Philippe CurvaL qui
nous livre un détirc sexuet parti-
culièrement gouleyam I À noter
un excellent autoportnit dAtfred
Bester, un auteur américain qui
parte sans doute mieux qu'un

quelconque journatiste, de ce
que c'est qu'être écrivain de
SF, aux États-Unis en tout cas.
Niveau édition, Croisodes de
Jack Vance soutigne tout le
talent de [auteur en matière
de nouvelles. "Les (Iuvres de
Dodkin" est par exempte un
bijou qui fera tiquer tous les
amoureux de [a bureaucratie â
[a française ! Et dans un genre
totalement déjanté,  deux
nouvetles de MicheL Pagel,
réunies sous [e titre les Escar-
906 se cachent pour mouir. Si
la première nouve[e est peut-
être t rop dêjantée, ta
deuxième, "Le cimetière des
Astronefs", est un rêgal de
décatage et d'hommage aux
fondateurs américains teI
Heinlein. Le Bél.ial. se porte
bien. merci pour [ui.
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Ça y esL ie ki fait, mon pèlerinape à la lVlecque du JDR ! Désormais, il ne
i'aiit plus de nilwaukeè mais àl'tndianapolïs, un circuit automobile du
nièlwest escorté d'une ville et bientôt répuié Pour les geehs qui courent dans
ses rues une fois l'an !

Peter Adkison,
mogul du jeu

Indianapolis, la nouvelle
demeure de [a GenCon,
est-elle à la hauteur ?
Oui I Les gens du coin
ont dérouté [e tapis
rouge pour nous, Deau-
coup de restaurants se
sont directement adres-
sés aux gamers. Le maire
m'a même remis en gnn-
de pompe les ctés de [a
vitte !
Que pouniez-vous dirc
pour y attirer les
Fnnçais ?
La GenCon est [a plus
grande manifestation du
monde dédiée au hobby
du jeu. Les joueurs peu-
vent jouer sans restric-
tion, jour et nuit !
Qu'en est-il des autres
GenGon ?
Je ne vais ptus organiser
la GenCon Europe. Les
Européens sembtent réti-
cents à voyager dans un
autre pays, et préfèrent
visibtement les conven-
tions qui se déroulent
dans leur propre pays.
Pourquoi pas des GenCon
nationates ? Je suis
ouvert à toutes les pro-
positions. Et en
décembre aura lieu [a
première GenCon de
Catifornie du Sud, à
Anaheim près de
Disneyland, un endroit
chaud et ensoteitlé !

"Alors comme ça, votrc
compagnie édite des... jeux

de rôte 7' (regard suspicieux sur [e
passeport ; puis sourire) '7h, la
GenCon... J'oimerois tellement
pouvoir y oller." Bon, visiblement,
le cassage de Fnnçais, ce sera
pour une autre fois. Comme nous
avons raté notre conespondance,
Léo (Le rédac chef de lofus fioir)
et  moi pat ientons avant de
repartir pour Chicago. Pas nos
bagages, mais nous connaissions
les risques en nous aventurant
hors du cercle parentat. Pour ceux
qui  connaissent nos sens de
lorientation respectiÊ, [e fait que
Léo et moi ayons atterri à [a
bonne vi l te (mais pas au bon
aéroport) avec juste quelques
heures de retard est impression-
nant. Nous sommes réceptionnés
par René. René est notre respon-
sabte marketing internationaL Du
moins, c'est ce qui figure sur sa
carte de visite. En réatité, sonjob
consiste à s'assurer que nous
retrouvions toujours [e chemin de
[a voiture et que nous ne nous
conduisions pas trop en dorks
pour éviter que les pros améri-
cains ne prennent peur,

.r;i:,n{." : i
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Enfin, nous franchissons [es
portes du paradis et pénétrons
dans un hat[ immense. Peti te
déception, [e célèbre château de

un espace super deslgrn et très
ennuyeux. Autre stand géant, le
tumutus désertique d'Upper Deck
EntertainmenL féditeur de )/u-6r'-
Ohl, jeu de chevet de 7.7. Non,
franchement ce qui mérite [e
détour, c'est [a mer de stands
d'éditeurs dejeux de tous poits et
de toutes écai[[es. Les profession-
nels du jeu américains, endurcis
par des années de conventions,
sont toujours accueittants et
débordants d 'enthousiasme
communicatif. La diversité des
jeux disponibles est impres-
sionnante. . .  Certains valent
franchement [e détour et [7r-

cona Uneofthed de Monte Cook
(Sword & Sorcery) se paie
même [e Luxe de voter [a
vedette à [édition 3.5 de 0&0
ou au nouveau DragonLance.
Beaucoup de nouveautés
annoncées devraient être en
boutique d'ici peu:)rpheus (un
jeu du Monde des Ténèbres où
une corpo explore [e monde des
morls), Warlords of the Accord-
londs (un monde d20 géant qui
va débouLer tout d'un coup), [e
l ivre Miniotures pour D&0...
Ptus de détails dans 8546 !
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Pour WizKids, c'est La nouve[[e
êdit'on de Mage Knight, lejeupar
Leque[ [a fol ie HeroClix a
commencé. Wizards nous donne
un pet i t  aperçu du nouveau
monde D&D steampunk à panître
en 2004. Si je dois hire un choix,
la palme revient quand même à
White Wotf, qui annonce la fin du
Monde des Ténèbres : la Géhenne,
lApocalypse, lAscension, etc. tici
un an, toutes les gammes qui
vont avec auront disparu I
Vient [e soir et [a nécessité de
travai l ter à étendre [e réseau
sociaI de nos magazines (voter de
[a nourriture et des bières aux
soirées des éditeurs). Bravo à
Nobi[ is 2"" édit ion et Jordan
Weisman (WizKids), [auréats du
Diana Jones Award ! Nous nous
rendons à une peti te sauterie
sympa donnée par Wizards of the

Coast pour cétébrer l,a huitième
édition de tloEc. Pas sur b Ptaza
car nous ne [ 'avons jamais
trouvée, cette fameuse fête
(toujours notre sens de forienta-
tion). Puis nous aLlons jeter un
petit coup d'ceil au championnat
du monde Star Trek CCG entre
deux vols de chips chez AEG et
Decipher.  Enf in,  nous nous
rendons à [a boum White Wotf qui
se dérou[e à [Artsgaarden, un
espace aérien situé au-dessus
d'un carrefour du centre vit[e.
Pendant que René et  Mark
RheinOHagen tentent de
convaincre DJ Justin de passer [e
titre de R.E.M. '?t's The End )fThe
World As We Know It (And I Feel
Fine)" , Lêo, bouné par son demi-
Manhattan, dngouitle tout ce qui
passe à portée tandis queje tente
désespérément de Lire à l 'a
dérobée [ 'unique exemptaire
restant de Lai of the Hidden, le
supplément sur l'Inconnu. Peine
perdue, pauvre fou. Un peu plus
loin, la fête costumée organisée
par Wizards nous permet notam-
ment de voir un certain Luke
rapper sur un air d'Eminem :
"Sony GoLum
I never meant to hurt you
But you con give this prick
goodbye
Cause tonighL..
I'm feeling Like a hobbi{'
Tout ça pour dire qu'avant d'être
les quatre meilteursjours dujeu,
[a GenCon Indy est d'abord une
gnnde fête permanente où tout

[e monde peut s'amuser, avec
obèses aux aiLes de papitton,
larpeurs qui marchent les bras
croisés sur b poitrine, véténns
du Viêt-Nam déguisés en vétérans
de la Seconde Guene Mondiale,
un Pikachu de deux mètres de
haut,  des courts-métrages
déjantés, des anime, un concours
permanent de costumes, des
artistes géniaux en veux-tu en
voilà, John Rhyes Davies, Traci
Lords, etc.
Matheureusement, toutes [es
bonnes choses ont une f in, et iL
faut partir. Après avoir eu droit
à une fouiLte détait lée pour
avoir de nouveau oubtié que
les cartes de visite de Sphinx
Group sont métalt iques, nous
revenons à Paris pour fêter [e
Noë[ des pigistes.

Cyril Pasteou

Faites un petit tour sur
la Virtual GenCon sur
www.gencon.com !

Wizards ofthe Coast n'est pas au
rendez-vous, à la place se trouve I:*





Une C édition, Çâ n'arrive pas à tous
les fDR: pourtant, on en souhai-
terait une pareille à pas mal de
jeux qui finissent, au fil des
mises à jour, par devenir
d'hermétiques monstres
decomplexité.
INS/MV a déjà subi
deux liftings (d'hon-
nêtes t ravaux de
surface qui  ont
prolongé son exis-
tence déjà bien
vivace au sein de la
communauté des
joueurs f rançais)  et
quelques clonages
(version américaine),

mais c'est de réincarnation
qu'i l faut parler ici. Parce que ce n'est pas
simplement une 4" édition. C'est un nouveau jeu,
gloria, proclamez-le au plus haut des Cieux, etc.

Magna Veritas + edt
Punaise, que c'est beau. Dans
un coffret qui a [e bon goût de
ne pas s'appeler coltector, on
trouve trois [ivres bien épais,
cachant sous des couvertures
douces comme une fesse d'ange
une mise en page ctaire, effi-
cace, et bien itlustrée. 0n peut
chipoter sur quetques fautes
d'orthographe, mais "on" ferait
mieux de pas La ramener, sinon
c'est un coup de douze entre les
oui'es. C'est beau, on vous dit.

J 'avais été déçu par [a 3 '
édition, qui, en terme de back-
ground, n'offrait  pas grand-
chose de nouveau à se mettre
sous [a dent. Sur ce coup-[à,
Croc et les p'tits gars d'In Studio
nous ont concocté un remanie-
ment total du background. (.en-
semble est présenté en deux

cahiers de 96 pages chacun (un
pour les anges et ['autre pour
[es...  ? Qui [e sait  ?), qui ont
['avantage de faire parfaitement
ressortir les enjeux et les moti-
vat ions des deux camps. La
Siroz touch est toujours [à, et
c'est sur un ton enjoué et po[i-
tiquement destroy que les turpi-
tudes des cornus et La juste
cause des emp[umés sont
présentées. Chaque [ ivre
comprend un briefing détaitté,
qui présente les éLéments les

plus terre à tene de [a vie des
anges et des démons. Uhistoire
du monde du point de vue de
chacun des camps est éga[e-
ment une réussi te,  et  on
retrouve [a présentation des
archanges et  des pr inces-
démons. Si [e tout
est caviardé de réfé-
rences à lévotution
de la " storyl ine" ,
cette présentation a
étê pensée pour
donner aux débu-
tants toutes Les
ctefs de [ 'univers de jeu, et
laisser de quoi l i re entre les
[ ignes aux vieux routards.
Chaque Livret de background
comprend éga[ement une
équipe de personnages
prétirés et deux scéna-
rios, comme [e veut ta
tradi t ion.0n trouvera
également un petit topo
sur les psioniques, héros
pai'ens et autres : ça tient
en srx pages, mars ça a
lavantage d'être [à.
De ce côté-[à, c'est du
tout bon.

Un
remaniement

total du
background

Ouais, et en p[us, i[ tient 128
pages. Pas de panique, ce n'est
pas du D20, et on retrouve bien
sûr les é[éments standards du

système ut i t isé
jusqu' ic i  ( l .es
pouvoirs,  [e
d666.. . ) ,  te tout
énoncé avec beau-
coup plus d'entrain
et de verve que [a
tab[e des zones

d'effet de rognures d'ongtes de
Rolemaster. Chaque point de
règ[e nébuleux est illustré par
un judicieux petit encadré (tes
questions de Momo).



Je vous cause de ce qui change ?
[initiative. dêjà. SeuLe ftnitia-
tive du premier tour est déter-
minêe par un jet  de dé.
Ensuite, une simp[e
atternance PJ/PNJ

Simple,  voire
simpliste, mais
rapide et eff i-

de

cace.0n enchaîne ?
Pendant les combats. seul
Le MJ fait [e décompte des
blessures... I[ se contente
de décrire les blessures :

seul  un jet .de Médecine
Dermettra aux PJ de connaître

ment [a donne i accordés selon
le gnde de [ange, ils allient un
domaine (coinme Technologie
ou Foudre pour Jean) et un
mode d'act ion (créat ion,
connaissance...) .  Un seMteur

ïon
'39Ftîl'bi!T: Politiquenent

stlot

tomie répétées des chaînes
pubtiques), mais on [e sait ,
INS/MV, c'est pas pour les
gamins. 0n me dit que les livrets

sont fragites
(aurais-je eu [a
version blindée ?),
mais [a chair aussi
est faible. et il. hut
arrêter de jouer

sous l'eau. Par ailteun, si [e style
de chez Siroz vous donne des
boutons, passez votre chemin.
Cest pour les connaisseurs, un
ooint c'est tout. Ces derniers
n'apprécieront peut-êlre pas [e
retour un peu art i f ic iel de

certains archanges
dans le bock-
ground,
Je suis complète-
ment sêdui t  par

cette 4e êdihon (d'autont que
je vous parle avec un fusil à
pompe sur la tempe, et Croc du
côté de la gâchette), beaucoup
plus que par [a 3' qui (gloups...)
ne m'avait oas semblêe wai-

leur gravité exacte.
Côté.pouvoirs. ce sont hS qUgStiOn
res rour nouveaux ,ii l lono
pouvoirs de gnde qui [l

changent comp[ète-

'ïc

(

+
I
?
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,nt iù

itinn
de Jean de grade 2 peut ainsi ment nêcessaire ni (clic ! clic !
créer une pite de 1,5 V. ouf l).innovante. Les puristes
La rédaction est plus claire. pounontlui reprocherbeaucoup
lisibl.e et détail.tée de choses. Mais si
que ce[[e des opus SgUl lg lfil fait e[[e change un peu
précédents, avec rn le déCOmptg [a ... don ne en

::::ïïJ',',il':il; dæ blesùres :lï:ï:#iiiii
un peu ptus [a bride elte dépoussière
aux détires des PJ. Que du ndicalement lejeu. De plus, i[
bonheur.
Le tout se termine sur un petit
chapiûe daide au lt4J, qui décanbe
lesthèmes essentiels à dâælopper
dans le jeu (anges fachos et
démons débridés, styte dejeu
cinématognphique etc.). Cehi-
ci prouve, s'i[ en est besoin, que
les débutants sont les bienlrenu5.

I[ manoue un index. Les itlus-
trations risquent de piquer un
peu aux yeux les mémères
élevées en batter ie chez
Famitles de France (guère plus
que les tentatives de céphalec-

est rare de trouver
dans un l ivre de
base autant de
matos que dans ce
coffret, Les débu-
tants comme les amateurs
peuvent se jeter dessus,
car [e jeu a gagné en
clarté, en esthétique et en
profondeur. Mangez-en,
achetez-te ou faites-en
cadeau à quelqu'un,

Les débutants
$ntler

bienvenus

mais ne [e dônnez
pas à un gougna-
fier qui ne [e méri-
tenit pas.
Et c 'est  a insi

qulllah est grand.
Sandy Julien



Voici une nouvelle création française
suffisamment originale pour mériter
l'attention de tous, quels que soient

les jeux habi tuel lement
prat iqués, car Post

Mortem est le prolon-
gement de tous les

jeux de rôles exis-
tants (ou

Fini lesjoueurs qui pteurent leur
person nage fét iche, disparu
après des années de campagne,
ou les MJ qui avaient des scru-
putes à faire disparaître des
groupes entiers. Aujourd'hui,

première séance de Post
Mortem. 0n peut aussi créer de
toutes pièces un nouveau
personnage, mais c'est moins
drô[e.

Munis de [eur ex-feui l te de
personnage (ou de souvenirs
précis à défaut),  Les joueurs
vont entamer [a transformation
de celui-ci sous [a conduite du
meneur de jeu. Mais je m'en
voudrais de dévoi ter  [e

Presque).  l l
permet en eflet
aux aventuriers
décédés malen-
contreusement
dans des scéna-
r ios passés de

vivre de nouvelles
aventures dans

I 'Au-Delà.  Les héros
ne meurent jamais...

processus qu'its découvriront au
cours du premier scénario. Le
jeu de base est en effet conçu
de manière s imp[e et  astu-
cieuse, puisque [e contexte et
les règles apparaissent simulta-
nément et  progressivement.
lJentrée en jeu des personnages
se fera de [a même façon, ce qui

changera des habi-
tudes de manière
fort agréab[e.
Sans gâcher Les
surpr ises,  i I  est
tout  de même
possibte de révéLer
que [e système de

jeu est léger et originat, utili-
sant [e dê à 8 faces. I[ est basé
sur [ 'évolut ion de [a psychê,
[ 'état mentaI du personnage.
CeLte-ci détermine [Ame et [a
Conscience qui ont une valeur
entre 1 et 7 et qui s'équi[ibrent
en permanence, lesjets de dés
se faisant sous ['une ou [autre.
En cas de dépassement d'une
vateur maximum, les person-
nages deviennent instables ou
hyperstabtes et  acquièrent
a[ors des capacités provisoires.
S'ajoutent à ceta 10 aptitudes
et des pouvoirs hér i tés du
passé, et c'est tout pour [a

technique. Le royaume des
morts ne s'embarrasse pas de
sjmutationnisme puisqu' i I  est
davantage spirituel que maté-
;ô l  l^ 'ôcf n2#âi i  I

La possibilité de mélanger des
personnages or ig inaires de
mondes et de jeux totatement
différents peut paraître déLi-
rante et pourrait laisser croire
que Le tour du jeu puisse être
fai t  au bout de quetques
part ies de r igo[ades. Mais i I
n'en est rien ; non
seutement te
concept est cohé-
rent, mais en ptus
[ 'Au-De[à est  un
univers qui permet
de vér i tabLes
cam pagnes.

chaque année sans dif f icu[té
les miL[ ions d 'aventur iers
matchanceux de tous hor i -
zons, même s' i [s n'ont pas de
papiers, puisque [ inf ini  est.. .

euh.. .  inf in i . . .
Même s' iL n 'est  pas
dest iné à de purs
débutants (Logique !),
Post Mortem esl très
accessibte et apporte
beaucoup de fraî-
cheur,  tant  sur les

de personnages, mais
[es apporter à [a

Sous ['apparence d'un jeu que
Ion pourrait considérer comme
léger - si  [ 'on ne se f ie qu'à
l'épaisseur ou au poids de [ou-
vrage - se cache un jeu mature,
qui saura séduire de nombreux
joueurs et MJ aux goûts diffé-
rents. En effet. [a Mort ne fait
pas de sectarisme et accueiL[e

nouve[es possibi t i tés qu' i I
ouvre que sur [ 'approche des
règLes et de leur prêsentation.
Ajoutons à ceta les nombreuses
touches d'humour et  vous
comprendrez pourquoi i[ peut
se dévorer d'une seule traite.
N'hésitez pas !

Olivier Guillo

Jeu dE rûle et elFlgrEnt Édltés par Ortflarn.
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Depuis la Gencon
zooz, Warmachine
sonnait comme
une Yumeur.
Début 2oo3,
Rivet Head
alimente enfin
sa machine au
charbon et
tout  s 'em-
balle.

Pnme est [e premier livre de règtes
et d'armées de Wormachine.Ilest
bien présenté et magnifiquement
i[[ustré, bien que [e fond gris ne
facilite pas la lecture. Le glossaire
oermet de retrouver en un clin
d'æi[ les notions importantes. Au
fil du cahier couleut on découvre

de somptueuses photos des figu-
r ines existantes,  que[ques
previews ainsi qu'un guide pein-
ture écrit par Mike Mac Vey. Cetui-
ci, après s être illustré comme lun
des meilleurs peintres de Games
Workhop, nous offre des figurines
fines et dynamiques.

Uhistoire de
Warnochine
se déroule sur
[e continent
d' Immoren
des Royaumes
de Fer,  un
univers méd-
fan teinté
d'ère préin-
dustrielle. La
mechanika y
fait ses débuts
en utilisant [a
vapeur
c0mme source
d'ênergie. 0n
y obtient un
savant cock-
tail de magie

Adieu les laborieuses tabtes de
référence I Les gens de chez
Privateer Press (PP) n'ont pas
essayé de réinventer [a roue. Le
système simpte et  ef f icace
permet de se concentrer sur Le
ptaisir du jeu. Chaque étément
dispose d'une carte reprenant
toutes les données techniques
nécessaires à son uti t isat ion.
Achetez des pochettes de protec-
tions et un velleda afin de les
utitiser sans les abîmer.
Chaque warcaster dispose d'une
facu[té spécia[e extrêmement
ouissante mais ut i t isabLe une
seute fois oar bataille ainsi oue

des points de Focus. En eux rési-
dent toute La subtil.ité et llorigi-
nalité du jeu. Ils représentent [a
puissance magique des worcas-
ters, qui les affectent aux figu-
rines contrôtées afin d'assurer
leurs coups et de Leur laire effec-
tuer des actions spectaculaires
(Charge, Frappes multiples ou
Attaques spéciales). I[s peuvent
aussi les dépenser pour Lancer
des sort i [èges, augmenter [a
puissance de [eur champ de force
et se soigner.
Cejeu est orienté sur loffensive.
Fini les tactiques de pleutre. La
victoire est promise à ceux qui
prennent des risques et sejettent
au cæur de [a batai t le.  En
généra[, iI suffit pour gagner de
luet le worcoster adverse car, sans
celui-ci, les worjacks sont
inanimés.

Pour faprès Pime, PP vient de
sort i r  une nouve[[e fact ion
pour [a GenCon : des merce-
naires qui ne peuvent s'aLtier
avec [e Cygnar tet lement i ts
sont bad !  Pour les ang[o-
phobes, pas de soucis.  La
société Mit tenium pense à
vous et publ iera une traduc-
t ion pour f in septembre ou
début octobre.

Lombeaux

Prime
et de tech-
noIogie
juIesver-

nesque. Vous
tncarnez
[ 'une des

quatre factions principales. Cryx
uti l ise un métange de magie
nécromancienne et de mechanika.
Le Cygnar combat lui pour [e bien
des Royaumes de Fer dont iI est [e
piLier aussi bien politique qu'éco-
nomique. Khador, berceau des
meitteurs combattants d'Im-
moren, compense sa techno-
[ogie moins avancée par sa
force. Enfin, [e Protectorat est un

territoire conquis par des fana-
t iques re[ ig ieux [ors d 'une
terr ibte guerre c iv i te qui  a
ravagé ['intérieur du Cygnar.
Worcosters et rary'ack sont les
pienes angulaires dujeu. Grâce au
Cortex, cerveau magique logé
dans leur carcasse, les worjaclcs,
gotems de vapeurs,  peuvent
exécuter des commandes simptes,
émises téLépathiquement par les
worcosters, puissantJ guerriers-
mages. Les troupes d'infanterie,
spécial isées mais moins puis-
santes qu'un warjack, sontsource
de modularité, tout comme les
mercenaires que certaines factions
peuvent engager.

-bJ rÈ figtri-Es m ilEhùs édté pÉr Hrrdtrs Èr3r.
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Pour fêter les trois bougies de DED 3,
WotC opère une refonte complète

du jeu le plus ut i l isé dans le
monde, qui  s 'ar t icule sur
plusieurs axes : équil ibrage,
dégrosbillisation et clarifica-
tion. En attendant la sortie en
français de ces trois manuels,
prévue respectivement pour
fin septembre, fin octobre etfin
novembre, faisons I'inventaire
des changements.

Dfi.D

Préparez [a gomme et [e crayon
car vous êtes bon pour refaire
votre perso. Bien que les races
changent assez peu, c'est Loin
d'être [e cas des ctasses. Le
grand gagnant est [e rôdeur qui
troque son d10 contre un d8,
mais empoche ptus de points de
compétence, un ennemi juré à
+2, et  soi t  Combat à deux
armes, soit Tir rapide. Le barde
n'est  pas en reste puisqu' i I
bénéficie de sorts en bonus à
ses sorts connus et que, comme
lensorceteur, i[ peut remptacer
un sort connu par un autre. Le
druide peut également trans-
former n'importe quel sort en
sort de convocation. Les autres
bénéf ic ient  de nouveaux
pouvoirs ou d'un accès plus
rapide et ptus fréquent à ceux

qu' i ts possèdent

La oubtication de [a v3.5 ne se
résume pas à une opération
market ing.  Le contenu du
Ploye/s Hondbook justifie à Lui
seul [a mise à jouç même si les
32 pages supptémentaires vont
de pair avec une augmentation
de 10 dollars et [a disoarition
du CD de crêation de person-
nages. Ce[ui  du Dungeon
Mastels Guide est otus discu-
table j 'en conviens, mais à
quoi bon passer à [a v3.5 si
vous ne [e faites qu'à moitié ?
fun dans lautre. i [  n'y a que

deux al terna-
t ives:  soi t
vous avez oes

JOUeUTS
indut-

gents et
75 euros à
dépe n ser,
soit vous
restez à

[a v3.

Mîchaël
Crcibriu

v=rsizn i,5
déjà (réduction des dégâts du
barbare, châtiment divin du
paladin, etc.).
Que[ques compêtences dispa-
raissent, d'autres changent de
nom, r ien d'exceptionneL. En
revanche, [a [ is te des dons
s'étoffe sérieusement, notam-
ment grâce à [ 'apparit ion de
dons qui procurent un bonus de
+2 à deux compétences. Notons
au passage quîmbidextrie et
Combat à mains nues ne font
plus qu'un, et qu'Incantation
rapide ne profite ptus qu'aux
magrclens.
Le système de combat bénéficie
de nombreuses clari f icat ions
(attaque d'opportunité, dépta-
cement)  et  s impt i f icat ions
(abri, actions, camouflage). I[
prend également en compte
lutilisation des figurines. Mais
les changements aux ptus
grandes répercussions s'appti-

quent aux sorts.  Pour
faire court,  disons que

plusieurs listes de sorts ont
changé, et que de nombreux

sorts ont été dégrosbiltisés
(ex: bouclier, injonction, immo-
bi Ii soti on, ra pi dité, som m eil).
Les sorts de groupe se mutti-
plient, quant à grôce féline, il
fait des ému[es, de nouveaux
sorts procurant des bonus aux
caractéristiques menta[es. Vous
avez donc sérieusement intérêt
à relire les sorts !

Bien oue ce manuel intro-

de nouve[[es c[asses de prestige
(archimage, thaumaturge, etc.)
et ou'il rêforme [a création d'ob-
jets magiques, i I  ne contient
rien de révotutionnaire. I[ se
contente pr incipalement de
ctarifier les choses sur olus de
pages, et d'é[argir [e champ
des possibtes en incorporant
une version révisêe d'été-
ments publ iés dans d'autres
suppléments (p[ans, famit iers,
compagnons animaux, classes
et dons épiques),  a insi  que
des gabarits. des pions et des
plans pour les " fi guinistes".

Avec près d'une trentaine de
nouveaux monstres,  ce
manuel a toutes les raisons
d'appâter [e chaland, mais ce
n'est  pas son unique
intérêt .  Les meneurs
apprêcieront certainement
[e nouveau modè[e de
orésentation des monstres
oui mentionne désormais
[ 'a justement de niveau
oour les PJ monstrueux et
[e bonus de lutte au iet de
toucher.  I ts se
réjouiront
éga[ement à
lidée que ['ou-
vrage trai te [a
créat ion de
nouveaux monsûes
et que [es dons
monstrueux ne
soient plus épar-
pi [ [és un peu
partout.duise une bonne dizaine
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Plagers Handbook
CoreComnondestletoutdemier [a vie existe et dont les peuples
jeu de [êditeur canadien Dream dotês d une technotogie spatiate
Pod 9.Son concept est clair: les ont pris contact les uns avec les

Le cadre de jeu n'est pas sans

vaisseaux sont gigantesques, la autres. Le Core ^ description de [a
technotogie si puissante qu'eLte Command protège TgChnOlOqig technotogie et des
passenit pour de la magie et les Q7alement différentes $fDgi55afttg vaisseaux spatiaux
héros sont beaux et courageux. planètes dont les civi- ' que ['on se rend

lisations ne savent pas encore
comment s 'envo[er vers les
étoites et ce de frçon discrète,
invisible.

Restgrd, Cest
]Enr et Cest hrrh I

Le l ivre commence Dar une
description de luniven de jeu, la
découverte des nces spatiates, la
miæ en place du Core Command,
les guerres contre des races
hostiles, un êtnnge ordinateuy'
otanète nommé Fractal et [a
découverte d'une race étrange
dont [a technologie a inspiré
toutes tes aufies : les Compilers.
Lesjoueun ont accès à un vaste

choix de nces à jouer (celles qui
participent au Core Command) et
ont accès à une technologie
surpuissante mise à leur seMce
afin qu'ils puissent efficacement
remolir leur rôte. Cest en lisant la

compte que les auteurs se sont
lâchés : explonteurs de ptus de
20km de [ong, robots et armes en
tous genrcs... Mais si la puissance
est du côtê des joueun, e[[e fest
aussi du côté de leurs ennemis.
notamment tes D'vor et quetques
autres races beltioueuses. Les
D'vor sont pour leur part une race
entièrement tournée vers [a
guerre et dont [e but est la
destruction du Core Command,
énorme épine plantée dans son
pied.
Core Command est un jeu qui se
veut à [a fois sérieux (chez DP9,
[a technologie est toujours
justifiée) mais aussi gnndiose
car les meilleures parties sont

cetles où tout [e monde prend
conscience de t 'ampleur de
[univers de jeu.

GB

rappeler
celui de Stor
Irek car les
joueurs se
retro uve nt
dans une
organisa-
tion, [e Core
Com ma nd,
dont le but
est de
défendre la
paix et
[ 'amit iê
entre les
peuples dans
les c inq
galaxies où

Eear Kr{eg
P* Édition
Avant de connaître ce jeu,
j 'avoue avoir été sceptique
quant à sa cohérence, funivers
mêlant a[ [ègrement super
technologie et contexte histo-
r ique part icul ièrement
trouble, à savoir [a Seconde
Guene Mondiale. En fait, [uni-
vers bien construit et admira-
btement pensé donne au final
un très bon jeu. S'ouvrant sur
une histoire revisitée du début

du siècte. [e l ivre nous fait
découvrir pourquoi en 7947,
au ptus fort de [a guerre, les
différents camps se trouvent
équipés en avions à réaction
et en robots de combat. (ori-
gine de ces dêviat ions ? La
superscience I Ctassif icat ion
vague pour un ceÉain nombre
de discipt ines scienti f iques,
ce[[e-ci consiste en une série
d'apptications des découvertes

d'Edison et de Testa ( leurs
travaux ayant été ptus utilisés
que dans notre rêatitê) qui ont
oermis de découvrir félectro-
nioue et certaines théories de
la mécanique bien plus tôt
que prévu. lJeffort de guerre
about i t  à une dangereuse
course technotogique vers des
app[ icat ions mi[ i ta i res
toujours ptus effrayantes les
unes que les autres. 0n voit
ainsi des machines à contrôler
[e temps, à créer des tremb[e-
ments de terre ou encore des
zombies fabriqués par [e biais
de produi ts chimiques. Le
cceur du jeu est faffrontement
entre les héros, dêfenseurs des
libertés et de [a démocratie. et
les vilains. membres de ['Axe
ou bien d 'organisat ions
mafi euses ou terroristes.
La technologie est vraiment
dét i rante pour [ 'époque :
lunettes de vision nocturne,
gaz corrosifs, wolkers (gros
robots de combat), avions à
réaction...  l lunivers dejeu en
devient dépaysant, r iche et
propice à des aventures
héroïques, d'espionnage, de

sabotage ou axées sur [a
superscience et  [es décou-
vertes qui vont avec.

GB



Frrrelarlrlrr
Freetancer est [e dernierjeu de
simulat ion de combat spatial
distr ibué oar Microsoft.  Une
campagne gigantesque vous
mettra dans [a oeau d'un merce-
naire de [ 'espace prêt  à se
vendre à n ' importe que[[e
cause : cette de votre choix !
Vous accumulerez rêputation,
argent, matériel et vaisseaux de
guerres au fur et à mesure que
vous réatiserez des missions.

Vous débuterez à bord d'un
petit chasseur ridicute, rapide,
peu manoeuvrabte et quetques
armes pitoyabtes montées sur [a
carosserie. Votre 5-ut sea 6ien
sûr de vous ofhir cette magni-
fique frégate avec ces lance-
missi les de facture at ien ou
encore ce vaisseau marchand
aux soutes aussi grandes que
deux ou trois immeubles. Le
matérieI mis à votre disposition
est pléthorique ; fuseurs, fusils

protoniques, missi[es, mines,
etc. ,  combIeront Ies ptus
exigeants.
I I  existe des dizaines de
factions à llintérieur du jeu. À
vous de voir  vers qui  vous
voudrez vous tourner :
marchands, pirates,  po[ ice,
rebetles, mit i taires, exptora-
teurs... lJespace est infini : vous
traverserez les gataxies bapti-
sées du nom des régions
terrestres, passerez à travers les
portes dimensionnetles et les
trous noirs.

Le moteur graphique est
superbe, Ihistorique solide et [a
campagne pleine de rebondis-
sements avec des scènes à
couoer [e souffle ! Si vous avez
toujours voutu savoir ce qu'a
ressenti Luke en s'approchant
de fÉtoil.e Noire, cejeu est pour
vous ! Au niveau du pitotage,
c 'est  tout  s imptement une
petite rêvolution ; [e manie-

ment, complètement originat,
est très faci[e à adoDter et ouvre
ptein de possibilités. Le clavier
est bien sûr toujours présent
mais [a souris orédomine oar
rapport à d'autres jeux comme
X-Wing. Pour donner quand
même un mauvais point :  [e
mode multijoueur aurait pu être
mieux géré. I[ est loin d'être
exécrab[e mais rame ouand
même gravement quand i[ y a
un oeu d'action. Je terminerai
en consei[[ant fortement ce
super jeu. Ceta fait longtemps
qu'un jeu ne m'avait pas tenu
comme ç4...

Philippe Lecomte
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des Ombrcs
L'Amérique des 0mbres se books. L'Améique des 1mbres
concentre sur les treize nations est Drésenté comme une série
et vil.tes-États qui couvrent [e de messages sur Shadowland
continent nord-américain dans par Captain Chaos, un des plus
l 'univers de Shado- orands deckers de
wrun. En août2062, COnfl i tS Éépoque. comme
Les nations ressentent pgl i t iqUe5 gt d'habitude, on
encore les effets de 

l. 'tgnitôfiaUX alterne . entre
comereoe Hatreyet0u oescrlptton type
cinquantième anniver- guide de voyage et
saire de t 'ÉveiL. . .  Sans
ment ionner les événements
comme les guerres corpo et [a
mort de Dunketzahn.
Ce livre met à jour [e matériel
paru précédemment sur ces
nat ions et  décr i t  [es divers
bouteversements,  cr ises et
machinations qui ont eu cours
lors de ces dernières années.
Certains de ces événements
sont intimement Liés à lhistoire
connue de Shodowrun, alors que
d'autres sont complètement
nouveaux et  jamais encore
décrits dans un des source-

remarques acerbes d 'autres
ut i [ isateurs de [a Matr ice
concernés par [e sujet en cours.
Ces commentaires ajoutent une
incert i tude importante sur
nombre d'événements : altéga-
t ions, avis, rumeurs, idées et
informat ions fausses.. .  I I
reviendra à notre pauvre MJ de
faire son choix devant toutes
les options qui s'ouvrent à Lui
(hum.. .  jusqu'au prochain
supplément qui viendra foutre
[e bordel dans sa campagne si
bien [ancée !).
La première partie est de loin [a

plus intéressante; e[[e relate les
événements c[és qui se sont
produits durant [a division du
continent en de muttiptes États.
Ici, on reprend les histoires de
[a Grande Danse Fantôme et du
Trai té de Denver en vertu
duqueL Les Indiens ont repris
[eurs terres ancestra[es. Ce
chapitre décri t  les [ imites du
traité et les répercussions de La
division du continent. I[ couvre
égaLement br ièvement [e
Consei I  t r ibaI  souverain qui
règne en maître sur lAmérique
du Nord. Les chapi t res qui
suivent fournissent Les détai|'s
propres à chacune des nations ;
Les événements récents, [es
Lieux d' intérêt principaux, les
personnes et  tes groupes
inf luents. Ce supplément est
donc à réserver uniquement aux
MJ qui veutent pousser à fond
[eur connaissance du monde
off ic ieL de Shodowrun et
entraîner leurs joueurs à ['inté-
r ieur d 'une campagne de
conftits politiques et territo-

riaux majeurs. Les autres pour-
tu[L)t i l  Pd5)t t . . .

Philippe Lecomte

Nlr te:  OOOOO

Savage Worlds n'est pas [e
nouveau Gurps, ni  même [e
nouveau 6urps lite. De fait, ce
jeu n'est générique que jusqu'à
un certain point, car s'iI permet
effectivement de simuter tous
les univers et tous les genres,
Savage WorLds n'est pensé que
dans une seule et unique pers-
pective de jeu, [ultra-héroïque
tendance bourrin. Porte ouverte
au grosbittisme, pensez-vous
? Sans doute, mais les
auteurs annoncent
d'embtée [a couleur :
à Sovage Worlds,
on incarne des
pe rso n na ges
excepil  o n -
ne[s qui
v ivent des
aventures
extraordi-
naires. Rien
de moins.
Act ion,  exot isme,
frisson, mystère,
[e jeu puise sa
substance
dans Ies

pulps, ces périodiques qui ont
fait les beauxjours de [a littéra-
ture populaire américaine de
lentre-deux-guerres.

Nostatgique des Conan,
Shadow, Doc Savage,

FLash Gordon et
autres Spider ou

fan de [a vague
rétro
emmenée

par Indiana
Jones, Savage

Worlds est fait
pour vous. Conju-
guant [a simpli-
c i té à
lefficacité, son
moteur de

situations de combat, du duel à
La bagarre généra[e. Si,  dans
labsolu, je reste ptus que scep-
tique sur [intérêt véritabte de
la fusion entre jeu de figurines
etjeu de rô[e - idée pas si neuve
que ça au demeurant - ,  je
reconnais que dans [e cadre d'un
produi t  au part i  pr is aussi
héroique que ceLui-c i ,  Ia
mayonnaise prend plutôt bien.
Reste que pour [e pr ix,  des
règtes sans univers ni scénario,
c'est un peu court. À mon avis,
un chapitre de contexte dans [e
livre de base n'aurait pas été de
trop. Malgré tout, mon impres-
sion est que Le potentiel de
Savage Worlds dépasse cetui de
ces jeux qu'on essaie une fois
avant de les remiser définitive-
ment sur une étagère. Pour [e
reste,  tout  dépendra de La
quatité des Savage Settings, des
décors de campagne qui seront
autant de suppLéments. Mais
Evernight, [e premier d'entre
eux, déçoit quelque peu en ce
sens qu'iI ne s'agit en réatité,
arrière-pLan scien ce-fantasy mis
à part ,  que d'une campagne
méd-fan tout ce qu'iI y a de pLus

règles - qui soit
d i t  en passant

doit beaucoup à celui de Deod-
lands -  permet,  f igur ines à
[ 'appui ,  de gérer avec une
remarquable fluidité toutes Les

classique. Gageons que [a suite
sera p[us inventive.

Johon Scipion



La proti férat ion des bouses
estampi[[ées d20 ne fuciLite pas
[a tâche de Cyri[, mais son haut
score en Baratin fait
des miractes puisqu'iI
a réussi à me four-
guer un univers de
darkfontasy ouverTe-
ment inspiré de [ 'æuvre de
Tolkien... Pourfaire court, [uni-
vers de l,lidnight correspond au
début du Quatrième Age, à ceci
près que Sauron a écrasé les
forces du Bien, et  qu' i I  a
instauré un régime tyrannique
qui  pourchasse [es derniers
résistants,  au premier rang
desquels elfes et nains. Ça fait
caricaturaI dit comme ça mais,
rassurez-vous, [ 'ouvrage
consacre plus de 100 pages au
background (histoire, géogra-
phie, forces en présence. etc.),
et c'est en Les parcourant que
vous réaliserez toute [a richesse
de cet univers qui  changera
résolument [ambiance de vos

nrr d 'nhiof  r

.Un régime ::,ii',,i,ï:?;:ii
ryfannlqUg sont pas de taitte

Dour lutter contre un

parties. P[us question d'écumer
les donjons pour amasser argent
et artefacts, car [ 'économie
repose sur [e troc et Le régime
traque inLassab[ement tout

possesseur 0e oon

dieu, iLs vont donc Lutter à leur
éche[[e et gagner progressive-
ment [a conf iance de [a
population (prompte à [a
dénonciat ion),  voire
de [a puissante
résistance elfique
menée par une
sorcière mi[ té-
naire. Saluons à
ce prop0s ra
présence dans
[ 'ouvrage de
nombreux
conseils et d'un
scénario d'intro-
duct ion qui
permettront aux

faire une idée ptus précise des
enjeux. lJautre originalité de
Mi d ni g ht |'ent aux changements
apportés au système d20.
Quelle que soit leur classe, les
personnages ont accès à [a
magie, à condition de prendre
les dons qui vont bien. Chaque
sort coûte un certain nombre
de points de magie fonction
du niveau et d'une caractéris-
t ique et ,  quand ces points
sont épuisés, on peut puiser

dans les points de Consti-
tut ion. Uautre bonne idée
s'appelte " voie héroique".
Chois ie à La créat ion,
ette procure au person-
nage un pouvoir/sort à
chaque nouveau
nrveau.
La place me manque

pour vous dire tout [e
bien que je pense de

cet univers mais, entre
nous, si  vous aimez [a

dark fantasy, vous pouvez
acheter [es yeux fermês.

Michaël Croitoiu;;;;;;; -- lj
t-lnivErs @jRl dZO éditÉ pdr Fantæg Fliqftt 6ame5-
e56 paqÊs En anqldis 45 € - DisFonible
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Roleplaging in the Bibliral En
Chez Green Ronin Publishing, ils
n'ont pas de pétrole mais ils ont
des idées ! Celte de situer un jeu
de rôle dans [e monde de [a
BibIe est  ic i  suoerbement
concrétisée. 0ubtiez Jésus et sa
bouche en cæur, c'est ptus de
lAncien Testament et de son
Dieu terrible qu'iI est question

Imaginez que tout tourne pour
[e pire dans le monde d'aujour-
d'hui. Les États-Unis. obsédés
par leur sêcurité, prat iquent
une po[ i t ique de guerres
orévent ives dont [ 'uI t ime
conctusion est [a vitrification
du Moyen-Orient.. .  Les Euro-
péens, embourbés dans leur
bureaucratie, refusent [a séces-
sion du Royaume-Uni (aupara-

ici. Quatre civitisations ont étê
définies oour loccasion : cetle
d'Israë[, qui se taitte [a part du
[ion, cetle de Canaan (te peuple
de Gotiath, les adorateurs de
Baat.. .) ,  cette d'Égypte, déjà
exptorée dans d'autres jdr
(Légendes,6urps), et cetle de
Babytone (cf. [e dossier !). Les
recherches fai tes par [es
auteurs, très foui[tées, permet-
tent d'atter à fessentiel sans
avoir à forcer les joueurs à
passer un Deug d'histoire. I[ y a
un bestiaire, des mythologies
détailtêes (avec les sphères des
prêtres et tout) et des récits
historiques qui donnent envie
d'en savoir ptus. Moi ça me
passionne, i [  y a du sexe, du
sang, du tumulte et  de [a
trahison, tout quoi.
Seton sa civilisation, un person-
nage de Testanent accède à
certaines ctasses de person-
nage, à certains dons, sorts, etc.

Chacun doit choisir un défaut
mora[, ['orgueiI ou [a jalousie
par exemple, ce qui facitite [a
construction d'aventures riches
en malêdictions divines, exils et
autres mises en esctavage.
Après tout.  [es Israé[ i tes
avaient trouvê [a méthode pour
distinguer les vrais prophètes
des faux : tes vrais ne prophéti-
saient que des catastrophes.
Les innovat ions technioues
sont :  un score de Piété qui
évotue en fonction des méfaits
ou de [a religiosité des person-
nages, un système de gestion
des oet i tes communautés
(mais pas des grandes cités)
et  des règ[es de batai [ [es
(simptes et efficaces l) pour
découvr i r  comment 0adesh
aurait tourné si vous aviez été
[e généraI hittite. Le tout est
très bien fait, seuI un scénario
manque à L 'appet mais une
campagne pubt iêe i l .  y  a

Nste: OOOOO

"business" et c'est suftisam-
ment original pour que vous y
jetiez un coup d'æil !

Cyril Posteau

queIques mi[ [ênaires par
t'Église cathoLique est encore
disoonible en [ibrairie.

Cyril Posteou

diaire de WarMeks, chaudesdumonoe
robots de combat UnigUdg où ta compagnie
abritant des pitotes méChâS Cgn11é les 

joueurspourra

lff "iJjJlï::"','.'j sur le business ïTi,liiililli;jiï
pitotàs forment des toutes en couleur

vant absorbé dans une Fédêra-
tion européenne) et [envahis-
sent... En 2089, [a situation a
comptètement dégénêré et de
grands blocs se l ivrent une
guerre fêroce par [ ' intermé-

compagnles oe mercenalres qur
vendent leur force de frappe au
ptus offrant. Les règles de créa-
tion et de gestion de [a compa-
gnie des joueurs sont t rès
détai[tées, [auteur ayant par
exemple poussé [e vice jusqu'à
prévoir  des systèmes
comptexes pour gérer [a
recherche de contrats ou ['en-
dettement auprès des
banques ! Bien sûr, ['interpré-
tation thêâtra[e n'est oas [e
point fort de cejeu, qui lorgne
ptutôt du côtê du gameplay des
jeux vidêo. Aucun souci à se
faire âvec [e suivi, c'est (avan-

tage avec ces auteurs de
Mongoose qui écrivent plus
vite que leur ombre. Le jeu a
son propre contexte originat,
bien différent de ceux de Eaft-
Ietech, Heavy Gear, Jovian
Chronicles ou Mekton Z. La
description du monde remplit
son rôle en indiouant les zones

et visualiser ainsi tes WarMeks
est très agréabte. Je n'ai pas
eu [e temos de tester [e
système de combat des
WarMeks mais i I  a [ 'a i r  au
point, notamment tout semb[e
fait pour respecter un aspect
fondamentaI  de [a guerre
moderne: cetui qui voit lautre
en premier gagne [a batait[e.
0n peut se débarrasser de son
ennemi à 200 ki lomètres de
distance pourvu qu'on soi t
suffisamment équipé et que [e
terrain s'y prête. Bref, /rma-
geddon: 2089 est un jeu de
méchas centré sur [ 'asoect

Total
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[e royaum€ de la guene

La mégalomanie et fambi-
tion des Assyriens ne
connaît pas de [imites.
Après avoir bâti Ninive,
Assurnas'irpal offre à 69
754 convives un banquet
comprenant 16 000 Inou-
tons. Mais les années de
paix sont sr rares que la
société assyrienne se milj-
tarise et entre dans une
spira[e d'autodestruction.
Tous les jeunes hommes
dAssyrie sont à [a guene.
Les pays conquis doivent
donner des contingents
pour agrandir farmêe. Les
dirigeants de provinces
sont d'abord des comrnan-
dants militaites et [e roi a
avant tout pour mission
d'agrandir Le pays, Lorsqu'il
meurt, les problèmes de
succession se transforment
vite en bataittes rangées
fratricides. Les fits de
Sennacherib puis ceux
dhssarhaddon, à une
génération d'écart, se
livrent deux guenes civiLes
terribles qui précipitent [e
déclin du royaume.

Le dieu fuhur n'est d'abord
que [a co[[ine qui surplombe
La vi[[e du même nom, avant
de deveniç au terme d'un
Long processus, un bourreau
des peuples assoiffé de sang

:ç)ç++.. ",
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Jeu de cartes dans funivers de Slilage, [a BD
de Phitippe Buchet et Jean-David Morvan.
Le convpi Sillage parcourt lespace en quête
de mondes à cotoniser, pour y abriter des
peuptes atiens en voie d'eytinction. Dans ce
jeu, vous incamez un agent de Sitlage et, à
laide de cartes d'Actions, tente-
rez dlnstatler des

Planètes.
Attention cependanL
ta compétition est rude :
les autres joueurs sèmeront
toutes sortes de Pouknm !
pour vous
comptiquer la tâche...
Un jeu aux principes
simptes, basés sur des
codes couleur, très riche
et aux rebondissements
inattendus !

Conbnu:
55 cartes'lction"
20 cartes "Pouknm"
10 cartes "Ptanète"
25 cartes ,,Atien"

1 silhouette de Nâvis
1 tiwet de règtes

Eg Ptr!ç9w
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Utiliser les langues

Des polices de canctère
sont disponibles sur
Internet. Des potices cunéi-
formes et assyriennes pour PC
sont par exemple téléchar-
geables sur
http ://www. si [.or g / conputtng /
fonts. Un lexique sumérien est
par ailleurs disponible en
angtais. Concernant fakkadien,
sa translitération en alphabet
latin comporte quelques parti-
cularités à noter :
S avec croissant convexe au-
dessus - se prononçe "sh".
5 avec point en-dessous - se
prononçe "ts"
U - se prononçe "ou"
Par exemple, Ashur (la cité ou
[e dieu) se prononce en fait
"achou('. Le roi assyrien
Assurnasirpal" "achournatsirpat".
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"Celui qui a marché avec La
vérité engendre [a vie."
proverbe sumérien





RÉsealr
Whisper

Ce second Dossier de La
Résistance consacré à
[ 'Armée des 0mbres vous
donnera mouLt détai ts sur
[e réseau Whisper, un des
groupes Les p[us mysté-
r ieux décr i ts à cejour,  que

vos Joueurs seront néces-
sairement amenés à croiser.
Issue d'une prat ique de
bureau consistant à
chuchoter pour cr i t iquer Le
système, un martyre et
quetques années ptus tard,

Whisper est devenu L'organe
d' informat ion Le ptus sûr de
[a Résistance I  La plupart
de ses membres apprennent
à par ler  sur les lèvres et ,
d i r igée par [ 'étrange
Kutchibiru,  [e réseau assure
La transmission "  s i len-
cieuse" des messages Les
pLus précieux dans [a lut te

contre Les Agences. Les
whisperers sont partout, se
dépIacent,  exf i [ t rent  sans
brui t  des agents ou des
infos:  i [s  sont Le murmure,
impercept ib[e,  de [a révotte
qui  ne demande qu'à
gronder.  Un exceLlent
suppLément.

7.7
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Fascicu[e d'une cinquantaine
de pages, Échos du passé
présente deux aventures pour
joueurs expérimentés, ou du
moins pour joueurs possédant
une bonne connaissance des
secrets de funivers de (ulf. Le

premler
scenano,
qui donne
son n0m au
supptément et qui
fut  autrefois disponibte
Internet,  est  s igné par

auteurs originaux de
Kult .  Un tant inet
trop linéaire à mon

J goût, i[ fait très fort
; 1, dans [a catégorie fin

du monde annoncée.

pagnait lécran de La première
édi t ion américaine du jeu.  Se
déroutant à New York,  iL en

Fg Un peu moins dirigiste,
" "Par-delà lo Moft' accom-

révète lui aussi beaucoup sur
llllusion, mais peut également
fort bien servir de réservoir à
PNJ et à (bonnes) idées pour
étoffer les onges déchus, cette
superbe campagne new-yorkaise
autrefois t radui te par Ludis.
Echos du possé se termine sur [e
Dé[irium, une nouvelle Voie de
magie. Pas cher et très utile.

Johan Scipion
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I a lifÉ
de la ReinE-AraignÉe
Partant des Vaux, cet te
campagne pour tes Royaumes
0ubliés emmène un groupe de
niveau 10 jusque dans [es
tréfonds de l'0utreterre, [à où
règnent les drows... I[ y en a
oour une année à exterminer
tous tes points d'expérience sur
patte qui se batadent tà | Mais

les personnages des joueurs
n'ont oas une année devant eux
et [a course contre ta montre
qui s' instaure donne un peu
d'intérêt à cette aventure ptutôt
dirigiste. La Cité de la Reine-
Araignée requiert un maître de
donjon expérimenté, à même de
ionqter avec des situations et

des oouvoirs variés. C'est [a
campagne idéate pour un
groupe qui aime avant tout le
côté tactique de Dungeons. De
ce point  de vue, ta qual i té
comme [a ouant i té sont au

rendez-vous, et comme en
ptus les illustrations sont
souvent magnif iques (et

qu' i [  y a un feuit let de 16
pages de cartes en couteur),

c'est un ptaisir à l i re si vous
aimez [ i re un beau donjon.
Comme d'hab, [e plus difficile va
être de trouver /  crêer un
groupe assez stabte pour tenir
toute [a campagne I

Namateos
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De chair et d'Écailles
Voici un nouveau supptément
pour Prophecy qui se veut
ambit ieux,  tant  par son
contenu que par [e dévetoppe-
ment qu'it apporte à funivers
du jeu. Divisé en trois parties,
[ 'ouvrage adopte dans un

premier temps ta forme d'un
bestiaire regroupant des créa-
tures créées i[ y a longtemps
par les Dragons. Les créatures
sont assez variées et agrémen-
tées de petites idées pour les
intéqrer dans un scénario. La

deuxième part ie est [a plus
intéressante à mon goût car on
a droit à un chapitre détailtant
des peuples anciens de Kor tets
que les gargouiltes et les faës,
dont [ 'h istoi  re est  b ien
détaittée et qui s'adaptent bien
à une campagne basée sur [a
découverte du monde de
Prophecy.0n y trouve aussi de

nouvetles professions, sorts,
armes et Avantages/Désavan-
tages. Le supp[ément est ctos
par une aventure, fort sympa-
thique au demeurant. Un livre
bien utite même sî[ n'est pas
indispensabte, mais qui vous
permettra de bien agrémenter
vos sêances de jeu.

G8
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l rrs Aftanrlris
Ce nouveau supplément est du
pain béni pour [e meneur de
jeu. Tout ce que vous avez
voutu savoir sur Les mafias
sans jamais oser Le demander
s'y trouve. Les Alftonchis vous
p[onge dans [ 'enfer du décor
californien. Vous atlez décou-
vrir les secrets des sept ptus
grandes organisat ions

mafieuses (Cosa Nostra améri-
caine, L '0rganizats iya,  Ies
Yakuza, les Triades, les Cartels,
La mafia indo-pakistanaise, La
mafia irlandaise) et deux orga-
nisat ions cr iminettes un peu
particulière : Network Mafia et
Copland. Pour chaque organisa-
t ion,  [e meneur a droi t  à un
historique, son organisation,

son agenda, ses activités ainsi
que sa présence à L.A. Ce
passage est  important car i l
présente en détai[ les person-

nalités fortes de chaque mafia.
Bien évidemment, on retrouve
Les petits encadrés qui font [e
délice du lecteur. Le supplément
ne serai t  pas comptet sans
quetques affaires à se mettre
sous La dent,  au totaI  t ro is
nouVeaux dossiers devraient
donner du fil à retordre à vos
cops. Rien que du bon !

0livîer Collin
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Krist in Lane a été étue
maire de L.A. par [a
communauté C.0P.5. !

Voici un petit système de jeu
dans [a morne plaine du d20,
æuvre dltomic Mix. Cette
toute jeune maison d'édition
propose un nouveau leu avec
ses propres règles. Chaque
joueur dispose d'un nombre de
points de création à répartir
entre les 6 caractéristiques de

base (Force,
Résistance,
Agitité, Génie,
Aura et Sens) et
de points de
maitrise pour acquérir
des connaissances. Ces points
découtent de La race choisie
parmi les 11 races présentées.

Les connaissances
acquises dépendent
de [ordre choisi (La
ctasse) parmi Les 11
possibLes. Lesjoueurs

qui apprécient [e détail
seront sédui ts par [e

système de jeu. Chaque joueur
dispose de points d'action qulI
va engager pour attaquer et se
défendre. Des modif icateurs

dépendant de La technique de
combat vont inf luer sur [e
résuLtat. Un système de magie
simple et amusant est aussi au
menu. Ce système est simple
d'ut i [ isat ion mais Iong à
maîtriser. Le Livre n'est pas faci[e
d'utilisation et frôle parfois [in-
digest ion.  Pour [es meneurs
obstinés.

Olivier Collin

I  .J{ . r  r l f  ,  r  r [ ,  r ] I | tL i r  û AtBmiE Mix
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Mogical Girls introduit [a magie dans funi-
vers de Lycéenne. Peu de modifications
quant aux règles de base. [occasion dbu-
vrir des horizons scénaristiques.
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de Rokugan
Ce bestiaire de Rokugan est
plutôt cetui de [0utremonde, [a
terre ravagée par la Souitlure
oui s'étend au-detà des fron-
tières de lemoire. Ici sont donc
à fhonneur les onis, du terribte
Premier Oni jusqu'au plus insi-
gnifiant, même s'i[ fuut avouer

que ces monstres sont rarement
insigni f iants.  De toute
évidence, certains doivent plus
être considérés comme des
é[éments dlntrigue cthulhoïdes
que comme des antagonistes
directs potentie|.s. Même si [e
format de présentation reste

classique, i I  fournit  toujours
assez d' infos pour construire
des scénarios, autour d'histoires
de fantômes par exemp[e. C'est
[e pr incipaI intérêt  de cet
ouvrage, plutôt que les prétirés
de PNJ et autres banalités d20.
I[  y a aussi des informations
nombreuses et ut i les si vous
souhaitez faire intervenir dans
vos parties les naga, [es nezumi

et d'autres races intelligentes
de Rokugan et  des Terres
Brû[ées. 0n trouve en oarticu-
lier des ctasses de prestige pour
les naga et Les nezumi. Enfin,
les créatures de [0mbre vivante
ne sont pas oubliées même si,
peut-être par nature, leur diver-
sité est moins grande que ce[[e
des suppôts de Fu Leng.

CyrtI Pasteou
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N fnin
Supptément atypique dans [a
lignée actuetle des sorties pour
Exolted, iI n'en étonne pas moins
par son extraordinaire quatité et
[ ' immersion incroyabte qu' i I
provoque dans lunivers du jeu.
Son but premier est [a descrip-

t ion de [a Gui[de, une mysté-
r ieuse organisation que tous
craignent dans fEmpire Ecarlate.
Après une description exhaus-
tive de l'histoire de [a Guilde,
celte-ci est décri te dans ses
moindres détaits, que ce soit

pour ladmission des nombreux
candidats ou [es pr incipa[es
figures qui [a composent. 0n
découvre ainsi [a formidable
organisation derrière les cara-

vanes qui sillonnent h Création,
mais aussi [e côté sordide de [a
Guilde qui opère un vaste trafic
de drogues et d'esctaves. Une
annexe à [ouvnge introduit un
système de prix qui change nota-
b[ement de lhabitue[ système de
Ressources de White Wotf. Les
Conteurs peuvent ainsi apporter
une certaine dose de réalisme
dans [eurs parties.
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Ouestion : si vous ne crcyez pæ au Diable,
voyez-vous un inconvênient à signer un
pacte qui lui wnd votre ânie ?Plager's Euide

nage avant sonLes joueurs de Demon
peuvent désormais personna-
l iser [eur déchu avec des
méri tes et  handicaps, une
aide de jeu très détaillée sur
[a forme apocalyptique et un
questionnaire qui permet de
oréciser l 'histoire du oerson-

bannissement en Enfer. Tout
ceta est ptutot intéressant
mais pas autant que les
chaoitres sur [a création de
retiques démoniaques. Ce[[e-
ci  n 'est  pas réservée aux
Matefactors et, avec un Deu

d' imagination, i I  est possibte
de construire bien des maîtres
p[ans autour d 'une rel ique,
qu'on veui t te s 'emparer de
cetle du voisin ou y empri-
sonner [ 'âme de ce dernier.
Cerise sur [e gâteau, les rituels

qui permettent aux démons de
faire [a pluie et [e beau temps
et notamment de se bâtir des
bastions imprenables avec des
portes de grani t  de deux
mètres d'épaisseur qui s'ou-
vrent toutes seules tandis que
retent i t  Ia Cinquième
Symphonie.  Ah, c 'est  cooI
d'être un démon.

Nicholas l|erritt

fU - Supplérrrtrrt tru fhrrm , Tl rE FdllEr, Hlité pdr Uùhltir Wolf
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Toujoun aucune nouve[e concernant la diffusion de Star lrek
Enterpise en France. Encore heureux que les épisodes sont
tous disponibles en angtais non sous-titré sur [e net,..

La richesse de t'univers créé
par Gene Roddenberry doit
beaucoup à ta var iété des
races extraterrestres rencon -
trées par les équipages de
I 'USS Enterprise, de t 'U55
Defiont ov de I'USS Voyager.
Pour étargir Les horizons du
meneur, /lrens présente par [e

menu une soixantaine
d'entre eLtes,  notes
historiques et cuttu-
rel.Les à L'appui. Suti-
bans, andoriens, borgs,
breens, jem'hadars,
kazons et  tho[ ians;
aucune des cinq séries
n'échappe à [a règte.

Tant et si bien que les
joueurs ont désormais
[ 'opportuni té d ' in-
carner une équipe de
membres (ou d 'en-
nemis) de [a Fédéra-
t ion [ 'espace d'un
épisode ou d'une

campagne. Pour parfaire ce
portrait ,  les pages du supplé-
ment sont parsemées d'équipe-
ment.  de professions, de
capacités spéciates et de PNJ.
Un exposé simpte, net et sans
0avure.

Michaël Ctoibrtu
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ver.sion OO3
L'ouvrage que nous l ivre ici
Dream Pod 9 est [a synthèse
remise à jour de leurs deux
systèmes de règles, cetui pour
les figurines (tactique) et celui
pour Les jdr (roleploying). Côtê
technique, | 'es compétences
sont beaucouo otus détait tées
oue dans Les précédentes

éditions et [e fait de consacrer
un l ivre ent ier  aux règLes
permet de les exp[iquer ptus
clairement et  avec ptus
d'exemptes.
La nouveauté réside aussi dans
[e fait que les gammes Dream
Pod 9 proposent désormais des
caractérisùques techniques à [a

fois pour [e système Silhouette
et [e système d20. Tous lesjeux
de l 'éditeur canadien (Heovy
Gear, Jovian Chronicles, Tibe 8,
Gear Krieg et Core Commond)

sont en train d'être édités /
réédités sous [a forme de livres
des joueurs qui nécessitent [a
oossession de Sithouette Core
ou d'un livre de base d20. Vous
oouvez donc soit découvrir ces
exceltents jeux par fintermé-
diaire du d20 ou essayer cet
autre système éprouvé,
Sithouette, qui repose lui sur
l'usage de dés à six faces.

GB

srJstffiE gs-Erq-E e reqls. edrte FE l}edn H I
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BFSIUI Cold Hon& Dûlir. HeoÈt est h mur/eau supflêreot gothique
horreur pour 8ESItf. Toutefuis, it est préw pow te Tri-Stat
System. Les joueurs incarnent des monstres (Momie, 0ni,
sorcier.. .)  qui doivent retrouver les 7 sceaux perdus pour
pouvoir bannir les 7 seigneurs dêmons. C'est ptutôt fun.

dzo
BESM est un jdr sur [ 'anime
sort i  sur [e marché américain
en 1997. [e titre est fabrévia-
tion de Big Eyes Smat[ Mouth.
Deouis maintenant 6 ans, Guar-
dians of 0rder a sorti ptus de 8
jdr reprenant pour [a ptupart

des univers de mangas (Sailor
Moon, Tenchi  Muyo, Et
Hazard. . . ) .  I I  avai t  mis en
place un système de règles
appe[ê Tri-Stat system. Cette
année voit [a sortie de BESlvl en
version D20, [ 'occasion de

jouer dans les univers mangas.
Cependant, des modifications
ont été apportées au système
afin de se rapprocher de [am-
biance anime. Ainsi  Ies
personnages peuvent acquérir

des at t r ibuts,  se doter de
défauts, r ien de révotut ion-
naire mais suf f isant pour
donner au jeu sa propre iden-
t i té. Une bonne idée !

Olivier Collin

tq' É rde édtÉ pû &rrdr' rr? mr.
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Ceux qui connaissent [a série
Stargote 56-1 inspirée du
long-métrage Stargate ne
devraient pas être perdus. En
effet, cette licence de [a série
(et  non pas du f i lm) en
reprend tous Les éLéments dans

un épais votume. Si vous êtes
fan, c'est [occasion. Quant à
ceux qui ne connaissent ni [e
fiLm, ni [a série (vous étiez sur
Terre ces dernières années ?),
sachez que les Terr iens ont
découvert une "pofte" qui peut

les faire voyager à travers tout
Iunivers quasi instantanément.
Vous incarnez un membre d'une
équipe SG envoyée à [a décou-
verte des mystérieuses ptanètes
qui se trouvent reliées au réseau
des portes stettaires. Le livre est
très fourni mais, malheureuse-
ment,  c 'est  presque un
problème car iI est parfois un

peu fast idieux à [ ire. Si vous
connaissez [a sér ie autant
zapper cetains passages, vous
n'apprendrez rien. La Liste pour
[équipement est plutôt sympa,
et plus vous avancerez dans [a
hiérarchie p[us vous pourrez
réquisit ionner du matos. CooL
non ?

JHL

Jeu & rô|e de0. ÉditÉ pdr AEE NÊcsitE lE FtdJss l-bntud(
z186 pagæ en ûrqldis stl EUR - DisFonible-

* Âstl ir:i!r.ii':l,r, background totatement travait[é.
0n a [e droit à un oetit chaoitre
sur [e des!7n de tombes (de toutes
façons, les autres sont à appro-
fondir avant d'être confrontées au
groupe de PJ moyens), des tabtes
de rencontres atéatoires et des
nouveaux monstres, À noter. [a
présence de la classe de prestige
PiLteur de Tombes (dont l'absence
aurait été plus que remarquée).

Voici un supplément prometteur
nous emmenant dans une
Égypte funtastique, à la décou-
verte des tombeaux de
pharaons mystérieux. [ouvrage
décrit en détaiI trois grandes
va[[ées dans [esqueLLes se

situent Les tombes de ces rois
disparus. Si les tombes décrites
sont nombreuses, on peut toute-
fois regretter qutlles ne [e soient
que par un survol des saltes et que
lon n'y trouve pas vraiment de
références mythologiques ou de

Au fina[, un produit qui laisse une
impression dlnachevé regrettable
mais qui fournit les premières
idées pour baser des scénarios
dans une Egypte atternative.

GB
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Rise
of Nations
Ce jeu de stratégie alterne
joyeusement les modes tour
par tour et temps réet, combi-
nant les points forts des deux
genres. Au dêbut d 'une
campagne, [es joueurs choi-
s issent une civ i [ isat ion et
investissent les zones de [a
carte du monde, puis passent

en temps rée[. Dans ce mode,
les joueurs font toutes tes
choses normates qu' i ls font
dans n' importe quel RTS tel
que rassembler des
ressources, créer une armée et
mettre une tôle à l'adversaire.
Aucune campagne n'est
jamais ident ique, d 'où une

énorme durêe de vie.  Votre
empire se compose des vittes
oue vous construisez à ['inté-
r ieur de vos frontières. De
nouvetles vit les deviennent
disponibtes au fur et à mesure
oue vous ef fectuez des
recherches. D'autres voies
vous permettent de dominer
les autres nations par votre
force mititaire, votre techno-
logie, etc.. .  Le but est bien
sûr d'accomplir [e grand saut

vers un nouvel âge [e ptus vite
possibte.  0n at tendai t  une
pet i te rêvotut ion dans [e
genre mais ce sera pour plus
tard.  Dommage !  Après
Worcraft 3 et cetui-[à, on ne
voi t  pas t rop comment des
ajouts par-c i  par- [à pour-
raient encore nous
su rDrendre...

Phlllppe Lecomte

Jerr PE ÉvE|.rFÉ pil Ag Ff-.qe EilrEs trte pû lùtrcrotoûÈ
:16ER-tnsEbF.
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ReIics
Relics est un suppLément qui a
su passablement m'énerver. Je
m'attendais, une fois de p[us, à
trouver un de ces si exception-
nels suppLéments d20 dont nos
amis américains ont [e secret :
des tonnes de nouveaux objets
magiques, quetques nouveLtes
règ[es (sorts,  dons et  j 'en

passe), éventue[[ement deux
trois caractér ist iques de
monstres. . .  Et  force est  de
constater que La promesse est
tenue. Mais ce à quoi  je ne
m'attendais certainement pas,
c'est à prendre un réeL ptaisir à
parcourir cet ouvrage.
Me vo'ici donc tout énervé car

contraint de dire tout [e bien
queje pense d'un simple recueil
d'objets magiques. Si toutes ces
reliques ne sont pas forcément
de véritabtes mervei[Les, etles
sont néanmoins toutes accom-
pagnées d'une vér i tabLe
histoire. Qui p[us, vous pourrez
aussi découvrir qui sont les indi-
vidus actueLLement détenteurs

de ces aimants à PJ.
Intéressant à [ i re,  bourré
d'idées facitement intégrabtes
dans n' importe quel décor de
campagne, même si tous ces
objets sont loin d'être aussi
intéressants Les uns que les
autres, ce supplément est une
vraie réussite.

Geof

supplérerrt dZO écJité pdr AEt
te8 pagE en anqlôis e5 EL,R - Oisænibte

OU Vif

Dans [ '0uest, i I  vaut mieux
sortir armé et tirer [e premier
mais, dans Mort ou Vif, ilfaut
aussi réfléchir, faire usage de
psychoIogie et  de ruse.
Chaque joueur do' i t  en effet
devenir Le shérif te pLus riche

Jeu de société l r  l t l I  t r  i l

l l r  r l  r f r  l r i ln / , r , .1 Jr  t i l r [q

du Far West
et  doi t  pour
ceLa arrêter un
maximum de hors-
ta-Loi, de préférence ceux
pour lesquets les primes sont les
plus grosses. Cejeu de cartes en

pet i te boîte se
révè[e t rès r iche
tact iquement,
chacun posant des
hors-La-Loi  et  des

'  cartes shér i fs
.  permettant d 'aug-

menter Les pr imes, mars
aussi de faire quelques vache-
r ies aux adversaires.  Si  [ 'on
cerne ma[ [a tact ique à La

lecture des règles, tout devient
clair dès que ['on commence à
jouer et La première partie suffit
à assimiter l 'ensembLe des
mécanismes qui sont parfaite-
ment expliqués. Les stratégies
pouvant être diversi f iées,  les
part ies sont var iées,  ce qui
garant i t  à ce jeu une bonne
durée de vie.

0tivier Guillo

Asmodée édi t ions I  r  r  I r ,  r r  ( rs
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tEil de la Terreur
Le codex qui permet à tous de
participer à [a campagne d'été
de Games Workshoo contient
une bonne dose de bockground
(pas toujours très originat: une
ixième attaque du chaos sur
lEmpire) bien écrite et 4 mini
codex originaux. Ils ne sont pas
du tout orévus pour être effi-

caces ou puissants en tournoi
mais s implement sympas à
jouer (un peu comme [e combat
de jung[e des catachans ou les
règles de combat urbain) et ça
fait sacrément ptaisir. Entre [e
chapitre de space wotves [oups-
garous, tes cadians d'étite, les
chaotioues mutés etlou zombi-

fiés et les etdars noirs en tant
que force de frappe rapide, on
ne sait que choisir pour donner
un peu ptus de personnatité à

son armée. Reste â savoir s'i[
restera de teltes armées une
fois [a campagne de [ 'été
terminée... Reste qu'après [e
codex des chasseurs de
démons, cet Gi[ de ta Teneur
donne encore une fois bien
envie de jouer à 40K. Au fait,

le n '11 1 de White DwarJ
contient un recueil de nouvetles
sur [a campagne à déguster I

Croc

Supplerttrt de cdrryr4læ Fff WdrtËnrrrtr 40 OOû rîitr! t-Bf 6æs Wor|(shq
48 pqrr en fid]Çais. fe,so Eun - Disotrlble

& fhattanoog-l
Dans cette boîte fine mais bien
remplie, on a de quoi jouer six
journées de [a guene de Séces-
sion. éventuetlement sous [a
forme d'une campagne. À Unté-
rieur, un court livret de règles,
un de scénarios, des pions, deux

qrandes cartes. Ce[[e
de Chattanooga est correcte,
mais celte de Chickamauga est
canément iltisible. Le retief et [a
végétation sont ternes et peu
visibles. Le tracé des cases n'ar-
range r ien:  presque toutes

cont iennent
plusieurs types
de terrain.  En
plusi tyades
routes partout,

et on les confond facilement
avec les [ imi tes des cases.
Bref c'est laid et ça donne vite
mal au crâne. C'est dommage,
les règles, très simp[es, sont
intéressantes : les unités sont

groupées sous la direction de
chefs qu'iI faut activer avant
d'agir.  La plupart des combats
se résolvent en [ançant plein
de dés et en essayant de faire
des 6. Ça tourne assez bien
pourtant,  mais ça peut
devenir un peu confus. Ators
autant se rabattre sur d'autres
jeux de [a série.

Lévon Shorîl

\tJbqdrE cÊ b str UrA Of TfE sEtEE;, éctrE g Avda-rfle Ress.
Fl a-Elèi5- 50 E_F| - ûryd1e.
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JDIR et suwlernents
an fiançis

dispo sur www .imaginez.net, propose de
plonger avec délices dans [univers des
fées. [a création de perso est souple et
adaptée à latmosphère des contes. Une
liste dlnspis permet d'étoffer vos parties
oniriques. U

OO]),)
fihgntit&xp

Un supplément très utite pour Rétro-
Futur, sur un rêseau de résistants
" m on sieur-to ut- le-monde", oui aide
chaquejour [a Résistance sans se salir les
mains... PR

OaOi) i )
3op, go€,rdttuinéditim

Parfum de Caraibes et de tarmac pour
cet ouwage bien fait pour Rétro-Futur,
sur un réseau soéciatisé dans la contre-
bande et  [a pirater ie aér ienne.

n
O'OJO

30p., 1p€,r$iinédilkn

JIIR de la fin Æ

Super-héros sauce biblique. Pour jouer
des personnages avec ou sans pouvoirs
sumaturels dans un monde dorniné oar
les anges et les démons. JS

.OOOO
uVadHl,n€tÊrytttÛliaÈrr

Edition d20 Modem dtn jeu de fantas-
tique contemponin à thème biblique. Un
univers sombrc pour des parties ptutôt
orientées action. JS

ooa'J.)
ûlg aalld4 76€, lbÉdûc hdtr.

Leteftps de tAotéchri$,est proche et les
joueurs, des prêtres cathotiques, enquè
tent sut les événemenb sumaturels que
provoque son retour. JS

O'OOO
pd:É|rh,lcpahlir

JDR qratrrit
sJr le net

Pour Eurps
[stE\/E Jd<st futæ]

Nouvetle édition du système de jeu Tri-
Stat avec possibilité de têléchargement
sur wwwguardiansorder.com, simple et
efficace peut sâdapter à tout univers.

0c
ooooi)

gp tlajldr n€ gq*r)ogrArilfidÈ).

Excetlent supptément qui tnite de lère
napoléonienne, décrivant la géopotitique
et les mæurs de lépoque. Un o<cetlent
supplêment, sur un thème original PR

oooa.)
nEp.craabia€

Un sourcebook dense et bien fait, qui
dêcrit l'espace entre la Tene et la Lune : [a
ceinture orbita[e et [e satetlite lui-même,
devenu un véritable complexe minier.
Quatité des i[us en baisse. PR

oaooo
4lpaajbLz5€

Pu.rr Evertnrest

Rifts tr ltfleganærse hsse à la moutinette du célèbre qBtème

w I I 9ll:;l:r"*:ryx 9:::9:

décrit en 48 p. pour Rifutes dépotoirs
ilegaux des cites de [a Coalition, avec des
idées dâventures. CP

oaaoo

TFTiS
AdventurG Sourcebook

Ch;To*n'$rrb"i
For5;àd." l("o*lcdgc

décrit en 48 p. pour Rifts lentrepôt
secret où [a Coatition rassemble tous
les objets magiques confisqués,
style zone 51. Point de dêpart /
trésor intéressant pour scénario.

CP
aoaao

4'e€'^

est un supp[ément Phase Wortd pour
Rifts. Règl.es de création de station
spatiale et trois galaxies décrites.
Divers et variê.

CP
oaooo

16op.,rt€

aquatique de Blue Planet. Une e.xcellente
adaptation, complèùe et bien faite. PR

oaooo
aap.enaghi,g€

Supptément pour Gurps Tnveller décri-
vant en détail une quinzaine de nces
atiens, toutes issues du genre humain. Un
catalogue plutôt inutile et trop en demi-
teinte. n

f r ) ( ) t ) r . )

r11p.:naaddlg€

Petit supptément sur lTtalie de ta Seconde
Guene Mondiate pour Gurps WWII, avec
un historique et [e détail de toutes les
troupes. Un peu court tout de même...

n
oooci)

{paqhirq€

Premier supplément borderline de la
gamme Gurps WWII, tnitant du pan-
norrnal durant [a Seconde Guerre
Mondiale. Pour ajouter un zest de fantas-
tique à vos campagnes ! PR

aaaoo
r4paaglis,6€

Tout ce que
vous avez
toujours voutu
Savoir sur les
"gorous" et
change-forme
en tout
genre ! hs de
quoi perdre
æs poits...

n
oaor)o

û9.alllSda4€.

Y a pas à dire déja en version informa-
tique, Everquest Cest du bon monstre-
porte-trésor mais en version papier, c'est
encore ptus bourr in.  Même si  de
nombreuses quêtes permettent de se
trouver une nison dlnvestir ce repaire de
morts-vivants, [e tout est bien trop tech-
nique pour êûe vniment intêressant.

ûæ.
OOr)r) . )

64. marylab, n €. Smd tSortrry/Lût ûilin
In|Ehinmlt

sur les tenes du nord C[Eveûuest RPG,
propose notamment derx scénarios. 192
pages surprenantes. Æ

OOOO,I
n+ en aBhb zI€ twûd tlonËt/S0l.

Un supptément ô combien jouissif pour
les joueurs d20, qui pourront enfin
incamer des magistnts de Jade et des
artisans de [a famitte lGkta I MC

aaaao
Ép.aaitro€,|tr

0l,uf,r€éd.pnl
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7rh Sea

La boucle est bouctée, nous découvrons
enfin ce qui æ cache denière [e Mur de
Feu, à savoir une adaptation inspirée de
la Chine des gandes dynasties, qui aunit
certes mérité [e double de pages.

MC
oaooo

41p or aqbbpu dro, 3o€, frlc

liuppléments jdr
divers en anglais
Èl!,lu!
Un ouvrage pour Stor Lek coûteux mais
nécessaire pour donner du corps aux
combats spatiaux que[e que soit la série
(caracs de vaisseaux, comptêments de
règles sur la constnrction et [e pilotage).

l'lC
aoaoo

zo8p.,1o€, Detifra.

Un bestiaire pour Star lrek bien conçu,
réunissant une soixantaine de crêatures
et quelques notes sur les rencontres,
auquel [e meneur dejeu au budget limité
préférera Alrens à lusage nettement
moinsdispensable. tr

ooaù)
96p.,a€,oecifu

décrit La vie et les buts de chacun des
plus puissants dragons du monde de
Shadowrun. Grâce à ce produit vous
pourrez faire tester à vos joueurs le
fameux Droverbe de [a rue:."Netroite
jamais ovec les dragons !". PL

aaooc
m8 p., 15€, t{lGatnc / hnPn.

Voi[à fextension oour Shadowrun à
posséder si vous vous êtes toujours
demandé à quoi ressembtait ta vie de
tous lesjours de nos chers shadowrun-
n^ers. A noter, un très bon système
alternati f  pour [e calcuI du niveau
sociat despersonnages. PL

oaooo
. r1gp.,15€,|{KGaner/fanPio.

pour All Hesh Must Be Eaten. Pas indis-
pensable mais bien foutu et rigoto. Phrtôt
cher oar contre. JS

oao'J{)
gp., r5€, tdmSludioc

Supplément Oûsdlizn pourtout savoir sur
les Cercles de lEnfer et les Daemons oui
les habitenl Prolonge développe et enri-
chitArlanes.Indisoensable. JS

oooot)
r9z p., æ€, Ap$k(onorliun

Ce supptément pour Bufu : The Vonpire
Slayer dêcit par [e menu l'ensemble des
méchants de [a sêrie, au premier rang
desquelsvampiresetdémons. JS

aaacD

Tout sur [e surnaturel dans lunivers de
Bffi : The Vanpire Slayer, et pas seule-
ment [a magie, psioniques et supeÊ
science étant égatement du voyage. JS

ooo()r)
rz8p.,4€,tdmstudin

Bestiaire des Tenes du Milieu pour LotR
RPG avec des règtes de créations de
monstres accompagnêes du descriptif
dobjets magiques. oc

aaoa )
96p. m rnjlrb, Deciplnr. lllln

Guide pour LotR RPG présentant en détail
les [ ieux, les héros et [ 'histoire du
deuxième liwe de la cêlèbre trilogie de
Tolkien. 0C

OOOJI)

Un écnn pas trop laid (pas trop beau non
ptus, d'ail.teurs) et un petit scénario bien
sanglant. I[ manque encore un peu de
badgound pour Hoven mais ce premier
petit truc m'a pas mal ouvert l'apçÉtit.

@
IDOO,)i)

ro€, louiffi, F. lledn/ûdhcsinlnË.

Je ne saunis dire hop de bien de ù1ing
Earth (en coun de traduction mes p'tits
loups, ne désespérez pas). Hê bien les
supplêments ne cessent de continuer à
faire monter [e niveau. Voici donc deux
descriptions de régions. Le supplément
officiel est denæ, plein à cnquer dIdées
de scénarii. G@I

ooaoo

Pour The Dying Earth. [e numéro
double du pro?ine est  du même
acabit, Impossibte de s'en passer.

G@I
oaaoo

r*p.,hlfarePrps

UUffi rrf llrlrrnss
t f.o Mhite Walfl

Aventure et cadre de jeu, ce supptêment
pour ExaLted dêtaille une région de [Est
très dangereuse où vit un peuple ancien
et mystérieux auquel dewont se frotter
les PJ. GB

ooaoo
16p.,rl€.

Petite alrenture pour Evolted sympathique
avec règtes de baæ pour fairc découwir [e
vaste univen d'âolted à des novices. GB

ooaoo
2tp., trdnuil

décortique les diffêrentes Voies d][[umi-
nation du Sabbat et des autres dingos de
Vampire: The Mosquerade. Utile pour
baser une Chronique autour. furmune

ooooo

présente la troisième incamation du ptus
fameux club de Damnés et exptique
comment utiliær les fêtes en Chronioue
dans Vampire : The Masquemde.

kmune
aaaoo

88p.,t€.

r?6p.;to€,FrftlFrP|En

Tout pour faire la guene dam [e Moyen-
Age dââârk, comprenez [a gamme Dark
Ages. Quetques petites choses intéres-
santesici et là, mais gtobalement dispen-
sable. JS

OOOI)i)
u8p.,lç50€.

décrit plusieun groupes de chasseun de
dêmons pourDemon :'lhe Fallen.Dæid&s
et du talent, mais peu pratique en jeu. IVll

oafJo
c6p,u€.

est un livre de tndition évisê tout à fait
conect Rour /'toge : lhe Açension.llnous
préænte des magos moins conspinteun
et ptrs idéotogiques.

Vous avez vu cinquante fuis Sauvez lil4ly
et La furêt {émeroude, ce supplémentest
fait pour vous. I[ s'agit du parfait manuel
du pomeneur. Dons etctasses de prestr-ge
seront au rendez-vous pour [e ptus gnnd
ptaisir de vos druides, barbares ou
rôdeurs. W

oaa():)
176p.,4€,AtG

Cette aventure pour personnage de
niveau 7-9 vous permettn de découwir
ce qui se cache denière des assassinats
mystérieux perpétrés à proximité des
quartien d'hiver de trois armées qui ne
demandent qu'à en découdre. hs maL
sans plus. c4

OOOt),)
gp..q€,llc.

Recueil de crêaturcs et de penonnages à
foumir auxjoueus pour disposer d'atliés
prêts à êtrejoués. GB

OOO.),.)
,2p., rt[,t Bôlion fteis.

Un compèndium d'objets maudits à
mettre entre les mains dejoueun irhiur.È
dents, atlant des talismans aux tasses"de
café. Fourf"ll sadiques. GB

aoor)o
nEp.,15€,m.

respire moins laventure queThe Book of
l,/ortrds, mais si vous faites une thèse sur
fumbra de lâ 3è*d e Mage : lheArension,
Cesttop !

est un livre de tribu inspiré pow Were
wolf :'lhe fuoqlpse. Intéressant mais
sans gnndes révétations. Mtupabr

ooaoo
qP.É€

u8p.,ro€.

ilS p., 3o €, tdm Strdkr.

u8 p. er arylais, 0€ciÉEr.

Ptus de 35 personnages prêts à t'emptoi



1'1,Êltnerir t i lo Seneliqu.ti ;

Un nouveau système de combat psio-
nique, des pouvoirs à la pe[e et pleins de
nouvelles créatures otus honibles les unes
que les autres. GB

OO,)O()

Des monstres aux formes indicibtes (aber-
rat ions, vases, métamorphes), bien
détail[és, pour surprendre vos aventurien
qui connaîtnient dêjà tout [e bestiaire
mon$ruelx. OG

OO,.}.)i)
6qp.,15€,Ff"

confrontation avec [e Chaos sont les
bases de ce scénario qui reprend tout de
même des gnnds classiques. Ægad

OOi).})
fi p., 4€, llecornrmaGan*.

Jouer des mauvais a donj 'ça vous
bnnche ? Pour customiser vos persos et
les rendre ptus honibles, jetez un petit
coup d'æi[ a ce supplément vous m'en
direz des nouvetles. Y a même une chsse
à la anti-pal mais accessibte dès [e niveau
1. Pleins de mutations sympas, des dons
du chaos, des sorts et des serviteurs tous
plus cruels les uns que les autres .

Asgad
ooo:).)

80p.,ry€,GlP.

La chute d'un métêore peut être une
source d'êvénements particuliers dans
votre campagne. Pas facite à exploiter
mais ça peut dépayser vos joueurs ! Le
lieu de lImpact, les effets sur [a magie,
[ ' inf luence sur [es [ ieux et persos
proches...  Et puis r ien ne dit  que [e
météore soit vide I Ægad

aooi]J
6q, p., 4 Ç mallr*oc Pn:s.

OG
OOl).),1

rol p., tiring|ûajinalio[.

Trois vi[es côtières adjacentes offrent un
cadre d'aventure bien détaillé avec un
scénario ouvert et pêri[eux pour person-
nages niveau 3-5.

OG
oaaa)()

80 P'' cade, ry€, ftdl lod Ganel

Présentation des armes etarmures deouis
[Age de la Piene jusqu? [a Renaissance
accompagnée de classes de prestiges
historioues. æ

aoo:),.)
lp p., f o €, lrtor*eytod tntdpiicr

Aorès [e Relics de AEG, force est de
constater que ce petit supptément d20
ne t ient Das [a distance. Enfin bon,
quelques nouve[es étÉes et bâtons, pour
te cas ou vous seriez vniment, mais alon
vraiment, très en manque. Geol

OSJJO
&p.,r7€,(*P.

niques. Le tout est plutôt jol iment
itlustré, mais relativement peu intéres-
sant si vous nejouez pas avec le Manuel
da pioniqua. Un supplément pas trop
prise de tête. c4

ooo.)J
6qp.,r5€,@.

Supplément qui permet de jouer des
campagnes diaboliques avec des classes
de persos, des trésors et des créatures
retnvaitlées pour être dans [e ton. GB

Ot)r){)
n8p.,4€,F[.

0n ytrouve uniquement ce que [e titre de
louvnge sous-entend : des ctasses de
prestige... pas moins de 53 nouvelles
classes avec feats et skills. GB

, O.))]l)
rz8p.,4€,ffi.

Un recueiI de trois aventures où les
joueurs vont devoir affronter les seM-
teurs de [a morL Pour hauts niveaux.

GB
. a3JO1.)

comment créer et'jouer un vampire, pas
pour lbptimiser mais pour [e rcndre plus
(mort-)vivant,et l'intÉgrer à [a société
vampiriquetrèshiénrchisée. Asgad

aaaao
bp.,rt€,cx?.

Tout ce que vous avez toujours ÉÉ de
savoir sur les dragons de plutonium,
êcureuils psychopathes et autres xp sur
pattes. CP

_ aatvJ
, r8x.,SC

5 figurines en plomb prépeintes d'etfes
avec leun caracs d20 (niveaux variés) sur
cartes, utile si vous jouez à D&D Minia-
tures. CP

aa:)i).)
E€, lblidicD€lign.

Tout sur les géants, leurs capacités, ainsi
que des variétés inêdites, des tnib, des
compétences, des classes... Avec ça, si
certains ne sont pas tentés de jouer des
géants.. . OG

oa:,}.))
6{p.,15€,tK

Des feuittes de persos et uniquement
celâ : pour toutes les classes de penon-
nages, sorts et équipement. Bof ! GB

Ot)r.)::).)
dp.,ro€,FÊ

9 clâsses de magiciens spécialisês dans
lévocafion du froid, du feu, des sons,
etc., avec [es sorts qui vont avec, des
accessoires et des objeb magiques. Pour
MJ etjoueurs. OG

ooa4J]
6rP.'r€rc

Plein dIdées, dlnspintions et de mises
en scène pour occuper les aventuriers en
vi l te :  jeux de bistrots. jouteS de
kermesses, tournois,  épreuves
rnagiques... Sympa. AG

..at)
96p,æ€lffr

Si Llle du Docteur Moreau vous a laissé de
bons souvenirs,  essayez donc ce
scénario ! Enquêtes dans des mines,
découverte de créatures mutantes et

Ce n'est plus une feuille de perso mais un
vni dossier où les joueun les plus fêti-
chistes pounont tout noter, même les
canctêristiques de leur canari. æ

oO.}yJ
ÉP-l€,fxP.

Tout ce que vous avez toujours voulu
savoir sur les Mind Flayers sans jamais
avoir osf [e demander. Vous trouverez ici
tout ptiur taper ou pourjouer ces char-
mantes bestioles. Déjà vu mais pas
mauais. C@|

aoJ)rf
nrp.,æ€,Pr:dignOncpG.

Encore mieux, une fiche de perso deux
fois ptus grosse. Vous pounez noter tout
et nlmporte quoi, et profibr d'une petite
aide dejeu ,/ coup de pouce. CP

OA)ilC
t2p.,n€,ÆG

Pour ceux qui veutent partir en croisade
pour leurs dieux, les fanatiques religier-o<,
voici des classes de prestige, des sons,
ptein de pouvoirs divins, des rituets, des
relioues. ..

Une académie de magie pourvue de
moutts plans, PNJ, options techniques
intéressantes et dessins en couleur. Un
supptément d20 beau, bien frit et bouné
de bonnes idees. Ben mede abrs, si on
m'avait ditquej'en trouvenis un unjour !

c@I
ooosJ

Un bestiaire de bestioles spêcialisêes
dans [e meulage de personnages psio-

Un intêressant ouvnge détaillant [',4d7'-
ficuetftnfuser, deux nouvetlès clases de
penonnage et leur methode pour [a fabri-

96p., ?€, ildmcPns,9rcdthtsï.

56p,r1€,llcmntccm.

16op,p€,ltma*dSùdic.



cation dbbjets magiques. GB
OOOO.)

r2op.,20€,ttIG.

Vous aimez les fitms d'arts martiaux et
vous ne trouvez pas [e styte qui s adapte à
votre personnage ? Vous hésitez entre
capoeiÊ, [e kung fu ou [e jeet kune do ?
Vous aimeriez maîtriser la technioue du
cobra habite ? Et bien maintenant tout
est possible ! Supplément pout D20

SrttsrliAsgord
ooo,).)

6{p., $€,P60biectr

pace ators autant être prêt ! Utilisez à
bon escient les dons et autres ctasses de
perso pour vous aider à gérer votre
campagne futuriste. Construisez vos vais-
seaux et partez à la conquête de l'espace I
Supptément pour toutjdr futuriste uti[i-
santte système D20. Açgad

O'OOO

Ba$lur 5 Midniqtr

l ; l ( r l r r r l1 l r l r ] ' l  pr imedesrèglespour lespsioniqueslpf i
Personne ne vous entendra crier dans [es- aaai].)

Décor dejeu sur une Mars fantastique, [e
tout mixé à [a sauce Donj'pour gros
niveaux. Pas beau et pas vniment bien.

GB
OOOOO

taP"a€m'

est [a conversion D&D du cêlèbrejeu PC
de stntégie. Trop pauwe pour être satis-
faisante, à éviter sauf si vous êtes uttn
fan du monde de l,/oraaf. JHL

ooc,]J
q,tp.,$€.$rdd6Softat

Un décor de campagne centré autour de
ta vitte de Bergholt et une aventure qui
comDose lensembte du livre. Plein de
nouveaux objets, armes et compétences.

GB
aaaoo

8q.,q€,I!o[lodGiler

Une campagne en quatre épisodes
bounée de bonnes idêes (conseils, ffash
d'info, etc.) pour une équipe dlndêpen-
dants basés à Babylon 5 en 2258. MC

oaot)
u0p-,U€,mL

Dragrrrstar

Un ptein stock de nouvettes ctasses de
prestige de sorts, de feats et de règles
optionneltes plutôt sympa. Et avec en

Une bonne aventure, démarnnt par une
étrange vague de disparitions sur [a
planète Delgn. Tout cela repose sur une
exce[ente idée, qui gagnen à être étoffée
pour en faire une campagne mémonbte.

PR
aoo,.}.)

60P.ry€*r'

Dungæn Wor{d

Des o<emptes de catacombes avec des
plans et des descriptions des lieux, oe
nouveles créatures pour les peupler.

GB
OO}}J

ùp.,a€,É-

Fding Suurs

Heroic paths, dont classes, sorts, objets
magiques, tout ce quT[ faut pour faire
saliver vos joueurs, mais rien dlndispen-
sable pour faire vivre une campagne. lfC

OaOO:)
rz8p.,d€,FG.

Un scénar io rondement mené qui
permettn aux PJ de dêcouwir les parti-
cu[aritês de Midnight, et dans lequel
chaque action aun des répercussions.

MC
aaaoo

6rp.,18€FG.

Mtrtalrts û,

Une aventure en quatre actes, qui de
Freedom City conduira vos héros à sauver
la Tene à taves plusieun dimensions. PR

oaooo
qP'q€GrP'

RanænlrrfiÈ

Conseils aviæs et aides dejeu pertinentes
pour DM débutants ou expérimentés. Un
produit solide, bourré d'exemptes et
dlnspis. Js

aoooc
40p.,{t€,lsûdt!rery.

Scarred l-ands

l

?

Après lêre des Celtes, voici venue celle
des Vikings. Avalanche Press continue
son tourdu monde des mythologies adap-
tées pour [e système D20. Le côtê fantas-
tique étant représenté par la préænce des
dieux ou de leurs manifestations et [a
magie des runes. Atgotd

aoo,)o
grp.,3o€,AvahnduPns.

décrit en 120 p. [a Colombie d'hier et
surtout d'aujourd'hui. Documentation et
sérieux impeccabtes qui en font un must
sijouer dans cette partie du monde vous
intéresse. e

oaooo
ræ p., zo €, Holistir Dcig.

Nornrear-x dÉ.rË

0êcof de jeu q6fit pp$Lcadre ['æuwe
lhmonwars de R.A Satvatore. hs malde
bonnes choses mais [e tout n'est pas
assez détaillé ettnraillé. GB

ooooo
uQ"r€m'

Une aventure dont [e cadre est une oetite
communautê de halflings qui ne paye
plus ses impôts. De nouve[es classes de
persos, des sorts et des compétences.

GB
aaæo

pp., r1€, [tEt /0pentvo|UPEts'

Un parÊit exempte de ce quT[ ne faut pas
laire. Hrates est un supplêment raté au
sein duquet il est peut-être possibte de
trouver deux ou trois trucs intéressants.
Un bien triste naufrage. Gæ|

fJcrlo
llp, æ€,ttuinghôgirdkn

détaille les nations de [a ptanète à
ftpoque d'Arnageddon 2089. Ils ont fait
péter b Tour Eiffett CP

oaofo
rz8p.,zy€,àlGP.

présente de nombrqux et jolis WarMek,
beaucoup clairement hors de podée des
compagnies débutantes. CP

aar.x)
nEp.,6€,tfiP.

Indispensable... si vous jouez à Foding
Suns en système d20 !  Idée bien
saugrenue au demeunnt. Pleins de mces
bizarres, de professions plus ou moins
originales, de descriptions de factions
indépendantes et un peu de matos. Que
du bon. G@|

ooaæ
pzp.,a€,fffikEeip

Eden Odgsseu

A la recherche dbbjets magiques mystér.
rieux, les PJ découvrent deux races
anciennes, puissantes et disparues. 68

ooooo
r8p.,B€ldarstdic.

Vous avez demandé [e CarnivaI  of
Shadows, ne quittçz pas I Ce supptément
ne se contente pas de décrire [e manis [e
plus dangereux des Scaned l-ands, i[ lève
surtout [e voile sur fun des olus anciens
ennemis des titans. ..

MC
aaoa()

96p,19€,hdtSmery.

À quoi bon une liste ininteriompue de
dons et de dasises ?,Mieux vaut consacrer
80 pages à fhistoire des compagnË
mercenaires et des tribus des Scarred
Lands pour creuser [e bqckground d'un
perso. lûC

oaatJ
r11'F,2t€,Sûd6Sdrst

Sitver AgE
Sentinels

o<actement du même ouuaqe en couver-
ture souple et écrit pLui petif Une boh'rie*

Ëa
aaaa()

Éop.,h€cû.

ntF.4€,Fc

Mætutninû

de ranpgrp
Réédition à petit prix du LdB. Il. t'agit

initiative.
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ToutpourcrêerungroupedehêrcspourffiLesjoueun|rrttentpour|adominationde
Silver Age Sentineb, gérer sa vie, ses Sygitlis, dans cejeu compoÉ d'un livret
contacts, sa base et définir sa charte et de marque-pages, qui vous fera

Sprrcraft

La "tineline" de Spyuaft continue au
ùaler de æ demier supdânent consacré
aux furces européennes. Four ces agenB,
différentes organisations sont dispo-
nibles d1nterpote aux furces sacrées du
Vatican et mettant en place de nouleaux
départements. Aryd

aa3) )
TFÈNCE.

En cumulant tout les donc et compé-
tences des supptéments ipycrofi, on
obtient un chifte itémentiet ! Pt bbn en
wtHqæoeegàJa,nplte. REioutez du
matôs pour vos agents, quelques tech-
niqe5y'ïnfittration et voità la soupe est
prête. Asgotd

ao.){}.)
ldPr€m

monle. À noteç quelques héros en fin
dbuvnge. GB

oa'}))
n8p.,4€,trll.

Un recuei[ de PNJ et de synopsis de
sénarios pourSrlrer @ Sentinels dassfs
seton te principe Hêros/NeubesTVilains.

GB Enfin une venion de ce généateur de
aO ))) peno/monsbe/tresoy'tablepourD&Dqui

yp-,o€,fn fonctionne I Malheureusement, ce C0-
Rom ne couwe que les éléments des ûois

sOfæfe|q't StAe manuelsdebaæ3'édition... MC
aaSx)
rqil.

Un panonma complet des deux nations
naines de Loerem à t'aube de teur reunifi-
cation. Histoiæ, sociêté. rcligion, teni-
toires, magie, c'est un l ivret tout
simplement indispensable. llc

aaaG)

Ce logiciel permet de définir et de custo-
miser son véhicule avec les règles de

Alès #leu PC

est un regroupement de petib togiciels
qui facititennt la tâche du meneurdejeu
lorsquTl voudn æ lancer dans la création
et [e su'ivi dune gigantesque campagne.

oa3JK)
lÉhlolhL

Cet addon pour Conp oign Cartographu 2
de (www.profantasy.com) permet de
visualiser sur PC en 3D les donjons visités
par les penos. Pntique mais peu esthé-
tique. e

aaa])
ffitSdln

regretterlces tolæs... n
o})).)

trmgbirp€l-tnGoa.

Jeu de combat de monsûes en plastique,
en anglais. Un système de simutation
"godillien" pour organiser des fights
enbe joueb æsez lourd, qui relègue ce
pruduit au nng de simple curiosité. Pf,

o )..}).)
tpenrl$isclu€d.r!ùfrG.

Voici une vesion
"fibn de koratd'
du désormais
cétèbre
l'lunchkin. Une
présentat ion
inêgalg mais ce
jeu nvin quand
même les fans de
L5R en quête de
détie I

n
oao ))

Cette réédition du Technical readout
3060, pou( Clossic Battletech, présente
véhicutes, bottlemechs et protpnechs à
gogo. Dans ta lignee fu autræ technrcol
readouE. fP

oat])
zs€,ltÉt

Deux notrvetles ôottle amors, 49 frclrs de
battlemechs (dont les unités de niveau
3). des fiches dlnfanterie et queQues
véhiculespourClassbBafiletcch. IP

oooæ
top,to€*dûdl

Recueil de scénarios lrypothétiques pour
la gmmeSecond tlVorld l/llarAtSea. Peut
irûéreser ceux qui possedent déjà toutes
tes boîtes de la Érie. L5

aoJxlc
fip.rCe&Èa.

Jeux PE
en fianÇais

Jeu de hock & slash vu en 3D. Vous
pourrez contrôler votre jeune barbare
avec votre clavier et votre souris pour
aller battre les méchants monstres. Un
jeu qui aunit mieux fait de rester sur
console... PL

arl.) ) )
mdopf pabgu.tadilF0cdr.

est un jeu qu'on pourrait comparer à
Flight Simulotor mais d'un point de vue
marin. Donnez vos ordres au micro pour
piloter voùe vaisæau de guene ou vote
sous-marin et priez pour ne pas recwoir
unetorpilleen plein flanc ! PL

oo)))
tlinbgçc prtscncth Gæ! €téùÉ pûGil

fl.d.

Jeu PC, PS2, Xbox, en vue troisième
personne avec [a furmule tnditionnelle
action-aventure : coup de pied, nfate,
explontion. Le seul intérêt dujeu réside
dans le Ëit qult est retié à thistoirc du
film. Foncez ptntôt sur [e DVD Animatrix !

H.
p €, dar$* pa S$y b|rrbist ct fifiiÉ

partuih

Cejeu a un concepttrès fort: itfaut gércr
une nation de [a planète au niveau
géopotitique. Mais on a [impression
déconcertante d'être devant un oroduit
inachevé... CP

ao)))
Oadqga pdft Lr lrb d dih pa Dnerodda.

est un add-on pour Uloroaft 3 (PVMac).
I[ ne va oas vous hire acfeter ce must si
ce n'est dêjà ËiL mais i[ protonge son
espénncedevie. M.

oa?) )
r€ déelmÉf fiud cf éÛËpuviv:rdi

lEËelcæ.

Gurps.

Jeux è

e
aatlK)

rr€S

sæiÉtÉ

I

Un jeu de dés de duel de monsbes, où
lbn jette des dés et où it æ pasæ rague.
ment des choses, avec une sfatqtie cryp
tique. Bof... n

o)) ) )
hanglùæ€,ffi.

Ptitjeu de cartes à
lhène néd-fan,
itlusté par Thierry
Ségur dans un style
qui ftn pleurer les
nostatgiques de
Kroc le bô. Et en
ptus tes regtes sont
sJrrnpa.

JS
oao.))

bftæÊra€,
r.ahatdr

G jeu de plabau st un jert de ourse où
des êquipes ê nains tentent de récuçÉrer
un maximum deçmmes, dans une mine
pleine de lale en fusion.

n
oa3.})

trilthir,4€,Fc

Le toumant de la guene du Facifique à
t'êchette du p€loton. 24 scénarios et des
règles spéciales rigototes pour simuter
fenhr wû dans la série Panzer Grcnadier.

ls
oao).)

lrdudrÈts.

'$ÈgClGAÈrs.
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Avec ce bultetin je peux m'abonner à Backstab. Je recevrai mon cadeau de
bienvenue dans un détai de trois semaines.

Je joins mon réglement de ................ par carte bleue, ou chèque
(bancaire ou postal) à [ordre de DARWIN PR0JECT.

Backstab, Abonnerrrerrt
Boîte Postale

78 315 Maurepas Cedex

le règle par E Chèque ta ro,rrede oanin projecr) tr Carte brncaire

E OUl, je m'abonne ?9 € (ou3llpourl'étnnger)

Nom :

Hnom:

Adresse:

Pags :

Âge :
Signature obligatoire :
(des parents pour les mineurs)

l r r r l l r r r l
Date de validité :

0tfre valable jusqu'au

TéI. :

Enail
'dans la linih des stock disponibles.



Pour participer au concours, renvoyez ce questionnaire ou une copie à :
Backstab - Enquête lecteurs

2, rue Lechapelais
75o.7 Paris

Les gagnants seront tirés au sort. Concours valable jusqu'au r"'novembrc 2oo3.
Une seule participation par foyer (même nom, même adresse). La l iste des gagnants sera publiée dans Backstab 46



Chaque coupon ne peut être utilisé qu'une fois et les
offres ne sont pas cumulables.

Si vous êtes une boutique désireuse de participer, vous pouvez
envoyer votre coupon par courrier à Backstab "Coupons Ptomo", 2
rue lechapelais, 75or7 Paris, en précisant I'annonce (avec une date

de validité de préférence), les coordonnées de votre boutique
(adresse postale, téléphone, fax, n8 RCS), le nom du responsable à
contacter si nécessaire, le nombre d'exemplaires de SacJcsfab que
vous vendez et vos 5 meilleures ventes du moment. Vous pouvez

aussi utiliser le courriel : boutiquesôdarwin-proiect.com.

l






