







































































































































































































	Backstab #024
	Couverture
	Sommaire
	Edito
	Courrier
	News
	Interviews
	Charlie Krank
	Matt Forbeck

	Monsieur $alade
	Preview : Paradis Perdu
	Entretien : Mateo Gil
	Trouver Objet caché
	Pour la petite histoire : Les codes secrets
	Background : Les Extropiens
	Aides de jeu
	Guide de survie pour Combat Mission
	Baldur's Gate II

	Scénarios
	D&D3 : Des apparences trompeuses
	Méta-Barons : Du plomb dans la cervelle !
	Prophecy : Le choix de l'Ombre
	Zombies : Massacre au snack !
	INS/MV : Viens voir papa...

	Aide de jeu
	Warhammer : Carrières avancées sur les codeurs
	D&D3 : les combos

	BD : Dork Tower
	Parabellum
	News & conseils sur les Tyranides
	Voïd en VF
	Warhammer Ancient Battle
	Warhammer : comment convertir son armée

	Critiques Jeux de Rôles
	Dungeon Master's Guide
	D&D Adventure Game
	D&D Character Sheets
	The Sunless Citadel
	Gazetteer
	Monster Manual
	Marienburg à vau l'eau
	Ecran Herowars
	Eisen
	Guildes, El Dorado
	Abyme
	Orkworld
	Le monarque des Jonquilles
	Way of the Wolf
	Ghost Dog, the Way of the Samurai
	Way of Shinsei
	GURPS Castle Falkenstein
	GURPS In Nomine
	Dacartha Prime
	Further Information
	Wind from the East
	Clanbook Ventrue
	Vampire Hunter$
	Gimme, A stake medium rare
	Les Royaumes de l'Est
	SLA Industries
	Outside Standards Channels
	Worlds of the Fates
	Worldwide Phase 2

	Critiques Jeux de Plateau
	Vegas
	Space Blabla
	Wizard Kings
	Le Roi des Roses
	Sous la lune de Thelgrim
	Elfes Noirs
	Operation Flashpoint
	Warhammer Battle
	Clan War
	Vor The Maelstrom

	Critiques Jeux Vidéos
	Baldur's Gate II
	Chrono Cross
	Warlords Battlecry
	Final Fantasy 9
	Wizards and Warriors
	Star Trek - Klingon Academy
	Anarchy Online

	Entre nous
	4e de couverture


