
DA TO!!i PER!!iONALE!!i 

Nombre ····················---------
Tipo ......................... ... ________ _ 

Profesión··················---------
PX ••...................•..•.................... _____ _ 

Acciones por Asalto ...................................... __ 
Nivel ............................................................... __ 

Daño Abs ..................................................... . 

HABILIDADE!!i liENERALE!!i 

Puntos de vida .. J~~-~f.?L ......................... _ _ 
Inconsciente ... L~.Y.!.WL .............................. _ 
Acechar/ Discreción ... {M?.L~.f.~m/.~ ............ _ % 
Buscar Refere ncias ... UNI.-:-.~!lL ................. _ % 
Combate Cuerpo a Cuerpo .íb.Q!.~.?.JO.J.l)./.? .. _ % _ 
Conocimientos Generales . .<t.\9!.~. ?.!\llU.? ... _ % 
Equilibrio Mentai ... { .~NJ) ............................ _ % 
Esconderse .... (~Q!.~. r.¡;ll)./.:1 .......................... _ % 
Idea .... UNI/.!!l .............................................. _ % 
Idioma Nativo ... UNil ................................ _ % 

HO.JADE 
PERSONAJE 

CARACTERI!!iTICA!!i 

FUERZA (FUE) 

CO NSTITUCIÓN (CON) 

AGILIDAD (AGI) 
INTELIGENCIA (INT) 

PERCEPCIÓN (PER) 

APARI ENCIA (APA) 

Influencia ... .O.t:rr:.~.Af..!;\l/.? ..•....•................... _ % 
lniciativa/ Reflejos .. íM?M.~l ......................... _ % 
Juegos de Azar .... W:'!T.:':li?El/.:L ................. _ % 
lanzar ..... LM.t.f.l\Rl.t.:L .............................. _ % 
Parada ..... (-;..Q!/..11 ......................................... _ % 
Percepción ... H!\11) ..................................... _ % 
Primeros Auxilios .... (!Ifr.t.~L. ..................... _ % 
Rastrear ...... (!Ifr..~XI?m/.1 ............................ _ % 
Suerte ..... LfJ!}J.;n ......................................... _ % 
Trepar/Saltar ...... (~.9.0. ............................... _ % 

HABILIDADE!!i DE APRENDIZAJE 

__________ .............. _ % __________ .............. _ % 
__________ .............. _ % __________ .............. _ % 
__________ .............. _ % __________ .............. _ % 

!!iUPERPODERE!!i /CONJURO!!i 

__________ .............. _ % R_ _ _________ .............. _ % R _ 
__________ .............. _ % R _ ____ ______ .............. _ % R _ 
__________ .............. _ % R_ _ ______ ___ .............. _ % R _ 
__________ .............. _ % R _ __________ .............. _ % R _ 
__________ .............. _ % R_ _ _________ .............. _ % R_ 

EQUIPO 1 OB..IETO!!i 

Punto de vida ....... _ 

PROPIETARIO 

liRUPO 

HABILIDADE!!i 
Armadura de Combate _ % 

Sistemas de Armamento_% 

MODELO 

!!il!!iTEMA!!i DE 
ARMAMENTO 

N• SISTEMA LOC 

FUE 

CON 

DA 
PV 

HO.JADE 
ARMADURA 

Hoja de Armadura fotocopiable para uso de los jugadores. ©CRONOPOUS Ediciones, 1995 


