Draconik Park
L’ histoire racontée aux orgas

Hammond est un riche excentrique, directeur de nombreuses multinationades. Sa femme et
morte il y a d§a fort longtemps, lui laissant un fils (fille). En rédité, il a assasiné sa femme
et son amant, et afait croire qu' elle avait disparu avec ce dernier.

Séant entouré dune case de scientifigues en tous genresil a commencé a chercher a
ingdler une misson scientifique dans un terrain neutre, sans subir les pressons juridiques des
divers états. C'est la paléontologue qui lui soumit I'idée, & savoir qu'exidtait des petites Tles
non réclamées, qui pouvaient officier comme terrain neutre. Bien entendu, ele a une petite
idée en téte, car a proximité se trouve le squelette d'un dragon, qu'dle a percu. Mais dle
discerne surtout des formes faibles de vie, ce qui la préoccupe. Pendant plus de deux ans, les
travaux voient le jour afin d'éablir la fondation Hammond, spécidiste en recherche
Hammond s'y rend quelque fais, afin d’ inspecter tout son bébé.

Il s2 comporte en despote, muni d'un sale caractére Iégendaire. |l exige de congtants comptes-
rendus, des précisons sur chague projet, and de suite. C'est ang qu'il vira sans ménagement
un scientifique qui N"avait plus assez de taent selon lui.

Hammond souffrant d’'un cancer, demande aux scientifiques de lui fare un clone. Alors que
les recherches sont sur le point d'aboutir, Hammond annonce qu'il souhaite arréter le proje,
tout laisser tomber, car il a découvert le dragon, ce qui le passonne encore plus. Quelque
chose lui a dit quil pourrait findement ére sauvé Révoltés, les trois hommes décident,
durant une nuit incroyablement tendue, de I'assassiner, et de le remplacer par le clone. Chose
dite, chose faite, et I'un des trois hommes, au hasard d'un tirage au sort secret, |I'assassine.
C' et le neuro-chimiste qui est choig, et le corps est enterré sous la neige.

Egt donc lancé le deuxieme clone, qui se comporte comme un enfant gaté, congamment. |l
Senferme dans la fondation, et Sentoure de divers atistes qui I'amusent et le font rire. Mais
comme il n'y comprend visblement rien en finances il lasse son attaché financier gérer
I'affare monétaire. Pendant un bon moment, tout semble bien se passer, jusqu'a ce que
Hammond commence a déconner grave. Un médecin diagnogtique dzheimer et parkinson,
mais continue de bosser dessus. En plus, il commence a devenir sacrément incontrlable, et
semble surexcité des qu'il discute avec la paéontologue. Cele-ci lui a parlé de I'exigtence du
dragon, et dle sera bient6t en mesure de montrer un oeuf, encore en vie !

Bref, les trois décident de recommencer leurs histoires, et sont en train de créer un clone bien
plus sophigtiqué.

Cet dors, a leur grand dam, que la paéonthologue annonce avoir trouvé une reique
incroyable pour I” humanité, a savoir un oeuf de dragon encore potentiellement vivant.

La communauté scientifique se marre. Mais Hammond énonce son intérét a se lancer dans le
clonage de dragons, &fin de créer un parc révolutionnaire : Draconik Park.

Il invite par conséguent les personnes intéressées, pour autant qu'eles aient une certaine
autorité en lamatiére a venir assster ala présentation incroyable de lachose.

La pdéontologue a naturdlement trouvé cet oeuf, mais savait qu'il se trouvait la Elle en a
trouvé un deuxieme, mais a gardeé cela secret. Elle I’ a caché dansla fondation.

Les sommités du monde entier arrivent, en héicoptere. Celui-ci, naturellement, est saboté une
foislesgens arivés.

On améne les gens a leurs chambres respectives, gpres un diner qui permet aux gens de se
rencontrer. On procéde le soir-méme a une vidte des fouilles qui sont vrament
impressionnantes.

Lanuit serafertile en événements.
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L’ ex-employé, déguisé en pere Nodl, se retrouve en face de Hammond, et |’ occasion est trop
belle. 1l le frappe sawagement a I'aide d'une hache. Son forfait accompli, il retourne se
coucher. Un des dientifiques, qui passait sa soirée dans la chambre d'une Vvielle
connaissance, tombe aors sur le cadavre et voit des années de travail réduites a néant. Il lui
coupe aors latéte, et ladissmule, avec lahache, danslacuisine.

Pati réveiller le clone, il condate dors que cdui-cd n'est plus la! Errant dans les couloirs, le
clone amnésique ira chercher un peignoir dans la chambre d’ une des convives.

Pendant ce temps, I'oeuf est sous couveuse dans le labo. Or, il se trouve qu'il faut une carte
dacces pour y entrer. Cele-ci sera trouvée sur le corps fraichement décapité de Hammond.
Un des protagonistes de cette histoire, pris d'insomnie, et tombé sur le corps décapité.
D’abord pris d effroi, la personne se décide a fouiller le cadavre afin de savoir qui Cest. La
cate &at autour de son cou, mais est tombée a terre, ce qui permet a la personne de la
ramasser...elle décide dors d'dler voir I’ oeuf, car celalafascine.

Elle prendra I'oeuf entre ses mains, mais il dégage une chadeur mondre, ele le lache. Cdui-d
éclate au sol et un liquide verdétre sen échappe. La personne, prise de panique, décide de se
tirer vite fait, gores une connerie pareille...

Pus tard, I'agent du gouvernement va faire exploser le passage menant au Dragon, ce qui
révellleratout le monde.

Cependant, une créature mystérieuse sort de I'oeuf. C'et un petit dragon, tout faiblichon.
Cdui-ci va se cacher dans la base, et dler de temps a autres se greffer sur le corps d'un
joueur, agissant au travers de lui, le rendant candide et apprenant ainsd comment marche le
monde. 11 fuit & toute menace.

Plusieur s choses intér essantes :
L'oeuf et compost d'une substance magique érange. Ceui qui en touche ou en
consomme acquiert des pouvoirs ou des capacités surnaturelles pour un certain temps

II'y a un deuxieme oeuf planqué quelque part. Sil éclat, il peut trés bien en sortir soit
un dragon, soit un petit enfant, soit encore..rien, ou pour and dire une présence
bénéfique ou maéfique qui hanterales lieux...

Il'y a une horde de petits lutins qui se baladent dans le béiment. Certains pourraient en
VOIr...

Le Dragon enfoui sous la base se réveille lentement. Il arive and que le baiment
tremble, et I’ on entend des battements de coeur, et parfois des cris étranges...

Le Dragon pourra prendre possesson du corps d'un joueur (pourquoi pas Paolina
Giaccoma). Lafin pourrait bien se terminer en agpothéose gpocayptique...

Quelques consails :

Prenez un ou plusieurs organisateurs pour vous seconder dans votre téche. Gérer cette
barque seul ' et pasfaisable.

Pour fare un oeuf, prenez un balon gonflable et collez du papier journal dessus avec
delacalle d amidon. C'est long & sécher, mais donne un effet excellent.

Karmin Lupo peut fort bien &re un PNJ aux motivations troubles, genre agent d une
multinationde chargé de récupérer I'oeuf. Aing, il peut a un moment ou a un auter
récupérer |’ oeuf, et menacer tout le monde avec une ame...

Le dragon prendra possesson quelque fois du corps de Paolina Giaccoma. |l veut ses
enfants, ne veut pas qu' on lui fasse de md, etc. Improvisez !
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Confiez les rbles suivants a des joueurs cgpables de fare de I'ambiance: Padlina
Giaccoma, |phigénie Falquet, Petulian Asoya, Karollus Vradidav.

Les roles suivants devraient de préférence dler a des joueurs capables de S opposer et
de créer des intrigues: Mdcolm Hem, Magaeth Thorn, Job Goldblum, Nel
Borgtein, Nahim Tazouf, Harald Hrigsson, Lucius Thordheim, Siegfried Draan

Confiez les derniers personnages aux joueurs plus réserves, qui auront tendance a
accomplir des objectifs personneds et a graviter autour d’ autres personnages.

Prévoyez bien sir a manger & a boire, I'appareil photo, et n'héstez pas a nous
envoyer les photos de votre soirée !

Bon amusement, Tristan Piguet
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