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Présentation

« Mais qui veut la peau de Batman ?? » : Le baasigrlle dans le ciel : on a besoin de l'aide
du « chevalier sombre ». Une murder qui se déra@etham City et qui regroupe les grands
noms de la ville, vilains et justiciers...Un huis<la haute tension a forte dose de collants
moulants, de bagarres épiques et de génies du.criimeocktail détonnant !

Avant-propos

Cette soirée enquéte est relativement courte pesijalieurs expérimentés, et si les joueurs
parlent beaucoup entre eux, il n'est pas trésailéfid'en déméler les ficelles. L'intérét réside
donc dans le fait d'interpréter les personnagesBdeman et de s’amuser a vivre les
quiproquos qui seront sans doute nombreux. C’eseggent un huis-clos psychologique, si
I'on daigne s’attarder sur les états d’ame desagutistes.

C’est donc plutét une murder fun, rapide et axéelsyeu d’acteur qui est proposée ici;
plutét qu’une véritable enquéte complexe.



Chapitre 1 : La partie de I'organisateur, ce qui s’est passé

INTRIGUES et PERSONNAGES IMPLIQUES :
Les intrigues principales :

L’énigme du Riddler : C’est ce qui a réuni tout le monde. Le riddlari se prend pour LE
génie du crime, a en effet mis presque un an aesmirc une machine diabolique : une
recomposeuse d’apparence. En effet, cette machemaegp de remodeler une personne a
limage d’'une autre ; dit plus simplement de langf@rmer temporairement en une autre.
Cette machine ne fait que changepbarencedu sujet, qui garde toutes ses particularités.

L'opération de recomposition nécessite de posséddnines données relatives au corps-
image (taille, mensurations, etc), ce qui expligue la machine est également équipée de
senseurs destinés a scanner les personnes qussEmpke sas.

La machine que le Riddler a construite se trouvesdane usine désormais désaffectée,
aménagée pour former un piége mortel. La « machise compose donc d’'une piéce munie
d'un sas d’entrée. Le sas est programmeé pour senmef sur toute personne qui y entre, puis
la personne ainsi piégée est endormie a l'aide gwissant gaz ; ce qui met en marche les
senseurs installés dans les murs pour la scanmécdter les informations nécessaires a la
transformation en cette personne. Les bras méoamide la machine viennent déshabiller la
pauvres victime endormie, puis la machine transéoatéatoirement chaque prisonnier en
'un des autres...Enfin les bras mécaniques rhalbiltut le monde avec les effets
appartenant a la personne correspondante, et Is’@age, laissant nos protagonistes se
réveiller alors qu'ils sont couchés les uns sualases...

Résultat : chaque personne qui a été piégee seivetcomplétement transformée en I'un des
autres invités.

Deux grands miroirs sont accrochés aux murs dypaeasleur permettre de comprendre que
leur apparence a changé.

Tout ceci, dans le but unique de poser une énigmgles dans son principe : qui est qui ? Et
de prouver a tous ses rivaux de toujours que biest lui le plus malin, le plus retors, le plus
beau, le plus ...Enfin, le plus, quoi.

Le Riddler, en bon génie du mal, a laissé une @anses ennemis : il a programmé la
machine pour gu’elle émette des messages de tenaosréy notamment l'intitulé de son
énigme. La piece est entierement piégée pour gueeisonne qui trouve la solution de
I'énigme et elle seule puisse en sortir (le Ridélkant intimement persuadé que ca sera lui).

Les joueurs pourront donc donner leur réponse Jula fois!) au micro qui fera son
apparition environ trois heures trente apres leutdéle la soirée (ne surtout pas oublier la
musique de question pour un champion et un bon duzz Si elle est correcte, le



« champion » sera éjecté de la piéce, laissardaues en proie aux flammes d’une terrible
explosion.

Si personne ne donne la réponse exacte, tout €@uwouveau et nos petits prisonniers sont
libres...a la grande honte du Riddler, qui ira prébaient s’enterrer quelque part pour une
bonne dizaine d'années, fomentant son prochain. p@rniére précision: la voix
programmeée sur la machine est celle du Joker idél& cherche par la a rejeter les soupgons
sur quelqu’un d’autre.

Attention le Pingouin est une fausse piste polRitidler (et éventuellement pour les autres
d’ailleurs), il a été invité mais n’est pas venoutt simplement. Quelle idée de linviter a
rencontrer ses parents ? ?

Dans la version que je propose ici, voici la réfiart des identités :
Batman est transformé en Double Face

Robin est transformé en Catwoman

Le Riddler est transformé en Poison Ivy

Le Joker est transformé en Robin

Double Face est transformé en le Joker

Gordon est transformé en le Riddler

Poison Ivy est transformée en Gordon

Catwoman (la morte) est transformée en Batman

Le chapelier Fou est resté lui-méme.

L'attaque du fourgon blindé : a linstigation de Catwoman, Double Face, Robinle
Chapelier fou ont attagué un fourgon de la GothamkB

Sur demande de Catwoman qui n'a pas réussi a iokdenBruce les documents (ils
entretiennent une relation amoureuse tous les dRabin récupére les plans de la défense du
fourgon dans la batcave, quelques jours avantijat ; Batman I'éternel étourdi les avait
laissé trainer la. Dans ce plan il est établi gqulirgon sera gardé par quatre hommes armés,
et qu'il sera secretement escorté a courte distpacdeux voitures de police.

Le jour de I'attaque, Robin fait semblant de vesiraide a I'escorte des policiers qui forme
l'arriere-garde puis créve leurs pneus en laissantla route derriere lui de petites billes a
pointes. Il rejoint ensuite les autres qui pendantemps ont maitrisé les gardes du fourgon
lu-méme en simulant un bouchon de la circulatiBnfin les quatre complices revétent

'uniforme des gardiens et s’en vont avec le fourgoune agence de la Gotham Bank y
déposer I'argent dans un coffre a 4 clés, avedd’'au directeur de 'agence dominé par une



carte de contréle mental du Chapelier. Chacun trex@ des clés, et ils vont attendre que les
billets soient enregistrés par la banque pour Mesireprendre.

La mort de « Batman »: Le commissaire Gordon a entretenu une relati@t £atwoman
pendant un certain temps. Il est tres amoureuXed& se sent enfin valorisé. Un jour il
surprend Batman et sa chere et tendre en trainesebasser fougueusement... fou de
jalousie, il rumine sa haine.

Appelé par le faux batsignal du Riddler, il arridevant I'usine du piége. Il entrapercoit son
ancienne dulcinée, et son sang ne fait qu'un tdwenvoie ses hommes avec lesquels il était
venu, se rue vers l'usine et fait feu sur elle.sB&e a mort, elle se réfugie a l'intérieur et se
trouve emprisonnée dans I'un des sas, ou elle npeadant que la machine la transforme en
Batman.

On peut donc retrouver I'assassin en mettant Batmuaf!!), (et oui c’est Bruce Wayne), en
extrayant la balle (c’est dégueulasse) et en examhies différentes armes a feu de la soirée :
oui c’est celui du commissaire Gordon qui a tiRelste a savoir derriere le visage de qui il se
cache. Pour le mobile, les indices sont dissémimésouper la jolie photo possédée par le
chapelier avec gordon et catwoman en train de g&ssbr, et les soupcons de Robin sur la
relation Catwoman-Batman par exemple, ca nousifagarfait meurtrier !



Chapitre 2 : Déroulement de la soirée

Précisions sur le lieu de jeu:

Préparation de la salle de jeu 1l s’agit d'une seule grande piece munie d’'un &asc une
porte lourdement blindée. On peut découvrir darsaie:

- Derriere les grands miroirs, les senseurs utijits récupérer les informations sur les
corps des invités par la machine du Riddler.

- Parmi les invités qui se réveillent : le corps derBan (Catwoman en fait), qui est
revétu de son armure, avec un peu de sang surdewslui et sur le sol entre lui et la
porte. Ce sang provient de la blessure par baltenfion il n’y a pas de trou dans
armure).

- La mini-capsule d’oxygéne que le Riddler a utiji@&ir rester éveillé (elle est vide)

Dans la grande piece se trouve un écran avec Ipteairebours (qui part de 4 heures).

Aucun contact avec I'extérieur n’est possible (l&&taur de Gordon ne passe pas les épais
murs).

La soirée

A I'heure ou vous souhaitez commencer la soiré@gjdivais partir sur 20h), commencez le
compte a rebours (personnellement j'ai utilisé idesges d’heure en rouge sur fond noir en
fond d’écran de PC que je changeais toutes lesiibtes).

20h : demandez a tout le monde de se coucher admitdans la salle qui ressemble a une
alcove ou dans une petite piéce annexe qui repa¥sele sas. lls se réveillent et prennent
conscience d’ou ils sont et se lévent...

Pour lancer la partie, faites éclater un rire nedgant a celui du joker. Ensuite adressez vous
aux joueurs en leur souhaitant la bienvenue et désant de faire comme chez eux. Vous
pouvez par exemple utiliser un micro, ou bien atplement préciser qu'ils entendent une
voix sortant probablement de haut-parleurs cacleés da piece, et que tout le monde

reconnait la voix du Joker (dites-le leur a I'oeipour entretenir la paranoia). lls vont

rapidement constater que tout le monde se relévef.Baiman. Batman est mort ?? et aussi
gu’il y a leur « double » dans la salle...mais quEstue ??

Les joueurs peuvent librement fouiller le corpsBdman, on peut y trouver son batarang, sa
ceinture a accessoires dont le batgrappin, sonrargiisa cape, un peu de sang sur et sous lui,
et si on le déshabille, une batlansson corps. Il faut noter que son armure n’a pasale

21h : cette heure est indicative, vous pouvez bager plus tét ou plus tard suivant la
tournure que prennent les événements. Il s’agitracer par le « micro », toujours avec la
voix du Joker, le contenu de I'énigme : « Voici ménigme ! Qui est qui ? Celui qui y
répondra et LUI SEUL pourra sortir vivant d’ici».eLRiddler ne peut pas s’empécher
d’annoncer son plan comme tout bon méchant qui gt BRépétez bien le contenu de
I’énigme pour que tout le monde l'ait compris i,y a des joueurs bouchés). Reprécisez au
cours de la soirée qu’'UN SEUL concurrent pourrdirseivant s'il le faut.



23h30 : faites sortir le micro et le buzzer avee umusique de quizz (question pour un
champion !). Le tout sort du sol (installez uneisbavec un semblant de micro dessus ; pour
ma part jai utilisé un jouet de ma petite niecenome micro et buzzer)...les candidats
peuvent se présenter. Précisez qu’ils peuventtse Ipur la place au micro.

Lorsque quelqu’un se présente au micro, allumezlaimge sur lui ou vers son visage (oui
c’est tres désagréable) puis la voix au micro &mende : « Qui se cache derriere le visage de
... ? » avec la liste de tous les personnages pgésent

Voici la liste des questions et réponses :

Qui se cache vraiment derriére le visage de ...

Poison Ivy ? le Riddler

Le Chapelier ? le Chapelier

Double Face ? Batman

Batman ? Catwoman

Joker ? Double Face

Riddler ? Gordon

Robin ? Joker

Catwoman ? Robin

Gordon ? Poison Ivy

Posez toujoursoutes les questions avant de déclarer le verdict (patit ge soit pas trop
facile pour les autres de déduire la vérité). Nitezspas a changer l'ordre des questions si
plusieurs candidats se présentent.

En cas de réponse fausse, rien ne se passe (feuhét merci d’avoir joué avec nous »), et il
serait bon de ne plus permettre a celui qui vientjaler d'y retourner, en tous cas pas
immédiatement (la machine ne lui répond plus).

En cas de bonne réponse, comme promis le canditiar@pulsé dehors avec le micro et le
buzzer, et l'usine explose...La nuit de Gotham siéela’une fleur de feu I'espace de
guelques secondes avant de replonger dans lesééneb

Celui qui s’en est sorti se sentira bien seul ! ¥pauvez suggérer si vous voulez que dans le
monde de Batman, personne ne meurt jamais vraiment.

0h0O : si personne n’a trouveé la réponse au guij@stout se débloque et tout le monde est
libre...et le Riddler, mort de honte, ira se cachecentre de la terre pour quelques années.
Si vous voulez vous pouvez laisser le jeu continuempeu, certains voudront peut étre en
découdre ! Ceux qui veulent s’enfuir le peuventiarp sauf s’ils se font attraper en route...



Chapitre 3 : Regles et Généralités a I'attention des joueurs

Cette soirée enquéte ne comporte ni points d’actionde « chambres » a fouiller. En
revanche, vous pouvez tout de méme interagir avre environnement ; pour cela, adressez-
vous a l'organisateur. Exemple : « meusieur leijerganisateur, est-ce que je peux fouiller
la piéce a la recherche d’un lilas blanc des ArtdesRéponse : « tu passes quelques minutes
a chercher partout, mais tu ne parviens a trouugmgkangourou des Cévennes qui s'était
caché derriere un cactus ».

Vous pouvez donc en déduire gu’essentiellementlées de cette soirée enquéte se trouvent
dans les capacités de votre personnage (les infiemsadont il dispose au départ sont trés
importantes) et surtout le dialogue avec les auywasurs. N’hésitez pas a négocier vos
informations ou des objets pouvant se trouver eimrevpossession si vous voyez qu'ils
intéressent quelgu’un. Pensez également, et oa r@pétera jamais assez, a higerpréter
votre personnage, car cela reste une soirée oujdoe un réle! Evidemment déméler
l'intrigue fait partie du jeu, mais n’oublions jammajue vous serez tellement plus brillant et
plus amusant pour les autres si vous interpréteZhapelier Fou particuliéerement toqué, ou
un Double Face vraiment trés effrayant.

GOTHAM CITY, CITE DU CRIME

Gotham la métropole, Gotham la grande, la magrefigiotham la noire, la corrompue. Cette
ville aux multiples visages est le symbole de lat@diction du systeme capitaliste
américain : la liberté qu’on a voulu donner a telest transformée en régne de I'argent. Les
gratte-ciels remplis d’hommes d’affaires trés pégsg cotoient les rues mal famées avides
d’'un meilleur lendemain. La main de la pegre sasglipar toutes les breches comme un
liquide noir et collant, la misére mange les pas\gens, et les honnétes gens se font de plus
en plus rares ; la police est gangrénée par laipton et presque tout a un prix : le dollar a
établi sa colossale tyrannie.

C’est & Gotham qu’on a vu naitre les plus grandsicels
d’Amérique : Double Face, gangster violent et sargogne, [\
a la personnalité double, n'est-il pas le paranderia lutte §
entre le bien et le mal qui se déroule ici ? Leedakt son
humour morbide ne sont-ils pas une réponse insehsée [l
monde tout aussi insensé? Le mépris total K
I'environnement donnera naissance a Poison Ivyi &l la
laideur et de la différence au Pingouin ; 'absedeeapports
humains et la solitude engendreront le Riddlee & hapelier §
Fou. Enfin, se dressant face a la dégéenérescencautue
monstre : Batman, qui lui aussi naitra de la dauleu




La Gotham des années 50 est une ville éminemmbaing;, dont le centre devient la nuit une
immense masse noire de hauts buildings, idéaleymichauve-souris.

Le quartier est, ancienne zone industrielle, etatestours, est le coin le plus mal famé de
Gotham. En marge de la ville, encore un peu pllissy se découpe l'asile d’Arkham, ou
ceux qui ont perdu la raison moisissent.

Signe d’espoir dans la ville, le ciel s’éclaire fp& du symbole de la chauve-souris : c’est le
batsignal, utilisé par la police pour faire apped. Batman.

UN COMBAT ? VOUS AVEZ DIT COMBAT ?

POW! Swash! Urk! UGNN! OUCH! EE-Yow! Swoop! KA-POW!

Chague joueur possedec8rtes corps-a-corpgu’il peut utiliser en combat (qui symbolisent
sa puissance innée au corps a corps), de valemt di¢ 1 a 5. Elles symbolisent sa capacité a
se battre et la fatigue & mesure des combats.

A cette carte pourront s’ajouter leartes accessoire inhérentes aux attaques spéciales de
chacun. Vous pouvez posséder des cartes accesbaires joueurs, si pour une quelconque
raison vous entrez en possession de l'accessoigei@stion la carte vous sera donnée avec.
Dans ce cas, comme vous ne savez pas forcémengmeaniobjet, il risque fort de vous étre
inutile, et si vous ne savez absolument pas a getd@ peut bien servir, vous pouvez
eventuellement essayer...a vos risques et périls.

Comment commence-t-on un combat ? Les combatstisfihipar le joueur qui souhaite
attaquer en mimant un crochet du droit, un tir efofet, etc. Chacun de ces protagonistes
joue un de ses cartes combat, agrémentée ou noe diuplusieurs cartes accessoire.

Sur ce, vu l'étroitesse du lieu, il sera fait appabus les joueurs qui souhaitent y intervenir.

Ceux-ci choisissent leur
de la méme maniere pa
veulent rejoindre. Une foi
I'organisateur pourra ensuite
et comparer leurs valeur
posséde le plus haut sco
c’est I'équipe de la défenst

Puis c’est la que ca devie

camp, en posant leur(g@
dessus celles du camp qu’ils
ces opérations terndnée
retourner secretemesrtartes
additionnées. L'équipei qu
'emporte ; en cas litéga
qui 'emporte.

drole : vous mimeeasuite

avec votre/vos adversaire(s) le combat qui aura &msi que son issue (le perdant se
retrouvant typiquement a terre en train de grommelehgn » ou de pleurnicher, et le

gagnant debout devant lui en train de bander sexlprigénéreusement huilés). N’hésitez
pas a mimer des actions rocambolesques et a anaqjtes autres joueurs apprécieront sans
nul doute le spectacle ; ceci toujours en fonctierla carte que vous avez jouée (il est évident



gu'avec un 1 vous ne vous défendrez pas trés faemoent et vous serez plutdt du genre a
courir un peu partout pour éviter les coups de evadversaire) et du style de votre
personnage (Robin n’a pas vraiment le méme styt@dwat que le Riddler ou Catwoman).

Note importante : veuillez armer lentement vos coups, ne prenonslgasque de nous
blesser ! De plus, afin de permettre a d’autresejans d’intervenir dans la rixe, il vous sera
demandé de faire durer la rixe une trentaine desdes, donc prenez votre temps et faites de
beaux combats en laissant le temps a votre pameradversaire de voir venir votre coup
pour gqu’il puisse anticiper une belle chute speatate ou un superbe déboitement de la
machoire.

Pensez a la série Batman des années 60, avec é&gsssd’action si palpitantes et fortes en
émotions.

Ensuite, chaque membre de I'’équipe gagnante &ephsspossibilités, au prix de la carte qu'il
a jouée dans ce combat, qui est donc retirée detjea sera plus réutilisable :

- soit prendre UN objet en la possession de n'impguid perdant. L'objet en question
sera soit celui que le gagnant désire (il donneam d’objet gu'il cherche), soit, si cet
objet n’est pas en possession de sa victime, UisbH.

- soit répondre a UNE question par oui ou par non.
- soit étre laissé simplement a terre et deveniljdiotbes moqueries de son adversaire et
ne pas dépenser sa carte.

Tous les autres récupérent leurs cartes, a I'eikreges cartes accessoire a usage unigue qui
sont retirées du jeu.

Regles généralesvous n'avez jamais a renseigner votre adversairde nombre de cartes
gui vous reste. Méme si vous les avez toutes dépenane carte 1 vous sera toujours rendue,
et vous ne dépenserez votre carte que s'il rédultsombat que vous en obtenez un avantage
matériel, comme la possibilité de poser une quespouvoir bien rire de lui pendant qu'il
ramasse ses dents par terre, ou prendre un dbj@icdime.

Attention, les cartes et les accessoires peuvesiedgnt avoir d’autres usages que vous
découvrirez éventuellement, si vous avez des idaagrenues qui vous viennent, n’hésitez
pas !

Ensuite il reste bien sur la possibilité pour qualq d’extérieur au combat d’attaquer
quelqu'un pendant qu'il combat déja. Ce combatrestt comme un%'®combat & part, avec
les mémes régles qui s’appliquent, et sera trapé@r(la prise d’objets par exemple) APRES
le la résolution du®, chronologiquement.

Un petit résumé pour étre sar !

Déroulement du combat :



1) une ou plusieurs personnes commencent un combabw@yant des patates fictives
dans leur innocente victime.

2) Tous les joueurs choisissent s’ils veulent ou ngrasticiper (ne leur laisser que peu
de temps pour se décider, 30 secondes maximum)

3) Tout le monde joue UNE carte combat, et la ou &tes accessoire de leur choix, en
les placant sur le tas de leur équipe.

4) Le combat est résolu, le plus haut score I'emp(etecas d'égalité, I'équipe de la
défense I'emporte)

5) On mime l'action ! Yeepee ! Kaboom !

6) Les gagnants peuvent soit prendre un objet so#rpase question par oui ou par non
a un perdant de leur choix. Ceci leur co(te laecfntiée, et tous les autres récuperent
leurs cartes (sauf celles a usage unique).

7) Les perdants sont KO pour une petite minute. Oudlenal de téte !

8) Si un autre combat démarre pendant le combat, néprdoutes les étapes ci-dessus,
sachant que les membres dlicbmbat peuvent aussi y participer tant qu’il leeste
une carte combat a jouer.

THATS ALL, FOLKS /



Chapitre 4 : Les personnages



DOUBLE FACE : le desperado

Vous étes Harvey Dent, 33 ans, né de bonne fami
Vous faites de brillantes études de droit et, exén@ent
doué, vous devenez procureur dés I'age de 26 ase V
physique tres avantageux vous vaut le surnom dlapol
En réalité, cette surface lisse et sans défautsywetre
image n’est qu’'une illusion : supporter la tyranmie
votre pere alcoolique et souvent violent n'a jameis
facile, pas plus que de résister a la pressioned@emnesse qui n’a pas existe, absorbée qu’elle
fut par vos études ; sans parler de votre vie aeusa.

Rapidement, vos idéaux vous poussent a poursuiviedl dans Gotham City, et celui-cCi
s’incarne rapidement pour vous dans I'un des pasrde la mafia locale, Sal Maroni dit « le
Boss ». A cette époque, vous combattez férocereertirhe et tous ses shires, pourchassant
sans pitié toute la racaille de la ville. Vous sméz publiquement I'action de Batman, en qui
vous reconnaissez un fervent défenseur de I'ordde éa loi, et travaillez de concert avec le
loyal et fervent commissaire James Gordon.

Apres des mois de dur labeur, Maroni est enfint@reé son proces commence. Les preuves
sont rares et c’est un nouveau combat ardu quelxsas. Batman et Gordon seront une fois
de plus vos alliés : ils vous apporteront de nondee preuves avec lesquelles vous ferez
progresser votre enquéte.

C’est lors d’'une audience particulierement sgiaige que votre vie prit un tout autre
tournant : Maroni est accablé par votre argumenidtnplacable et la preuve infaillible de sa
culpabilité dans I'affaire du meurtre d'un notalde la ville : sa piéce fétiche portant ses
empreintes est retrouvée sur le lieu du crime...Danscces de fureur, il se jette sur vous
alors que vous brandissez la piece de monnaie cdexmarteau de la justice, et vous projette
une fiole d’acide trés virulent au visage, rongdastchairs sur votre main et la moitié gauche
de votre visage. C’est sans doute l'interventioivakee ami Bruce Wayne, un riche financier,
qui a tenté de vous écarter alors qu’il se tenaibt@ de vous, qui épargna l'autre moitié de
votre visage, restée intacte. A compter de cetlenti votre vie n'a été qu'une descente aux
enfers. Votre personnalité, déja torturée, cédérditement devant le nouveau reflet que vous
présente le miroir : a présent vous vivez avec désages, celui de 'lhomme a qui tout
réussit, jeune et superbe, idéal ; et celui, laickkpoussant, de celui qui se cache en dessous,
vil et corrompu. Sinistre ironie, vous remettezatégis votre destin entre les mains de la
piece porte-bonheur de Maroni : vous jouez vossilds a pile ou face. Ainsi vous laissez la
fatalité décider pour vous du sort de vos ennemtisdeevos amis. Face, un visage lacére,
deéfiguré, vous rappelle a votre triste sort...et vdegenez un démon capable de tout. Pile, et
c’est Harvey Dent, autrefois appelé Apollon, etigisr de Gotham, qui prend le dessus.



Vous devenez ainsi un criminel
magasins de luxe, terrorisant le:
continuant a punir des criminels
procureur.

célebre, volant basg et
habitants de dbBothtout en
comme lauraitt fddent le

criminel, vous croisergns
vous tentiez d’'esopnier : le
vous avez déja fajtige, le

Dans votre nouvelle vie de
semblables, ceux qu’auparavan
Joker et le Riddler, avec qui
Pingouin, Catwoman, et Ivy...avec qui vous avez eel un
aventure. Séductrice, allumeuse ™= belle...et mortétlee vous a
parlé de son premier amant, le | docteur Woodrue,agdiu lui
faire beaucoup de mal.

Cette fois-ci c’est Catwoman qui récemment VOuSG@sE€ un coup juteux : attaquer un

fourgon de la Gotham Bank. Vous utiliserez unewreitpour simuler une panne afin de créer
un bouchon sur l'itinéraire du fourgon. Quand celuis’arrétera, vous serez placé en

embuscade avec la femme-chat, et vous neutralidesegardes, vous déguiserez en eux et
prendrez la tangente par une ruelle que vous apErée.

LE jour venu, tout commence bien, jusqu’a ce qu’premiere surprise vous attende : sur la
route vers le point d’'embuscade, vous vous arngbez prendre le Chapelier Fou. Etonné et
passablement énervé, vous demandez immédiaten@attvdoman ce qu'il fait la. Elle vous
répond simplement qu'il est dans le coup, queltcMous jetez votre piéce, pile...un coup de
chance pour ce toqué en costard. Sur la route vous posez soudain une question :
comment est-ce que Catwoman connait litinérairefalurgon ? Vous vous apprétez a lui
poser la question, quand elle s’arréte brusquertendus fait signe de vous mettre en place
pour I'attaque. Le fourgon arrive, vous neutralisggidement les gardes surpris. Votre piece
s’envole...face, quelques balles dans le corps deuchat un tour dans la poubelle aprés
avoir pris soin de prendre leurs uniformes. Deuxesurprise, Robin vous rejoint dans le
fourgon ! Vous commencez a vous dire qu'on se matgie/ous ici, quand celui-ci vous
demande ce que cela signifie en désignant le Cleap€bus grommelez que vous n’en savez
foutre rien en jetant un regard noir vers I'avamtvéhicule et sa conductrice. Dans quel genre
de coup vous étes vous fourré ?

Vous parvenez ensuite a une agence de la Gothal Bandéguisés en agents de police,
vous amenez I'argent dans un coffre. Le chapedietde dicter sa conduite & un employé, qui
suit strictement tous ses ordres, un peu machiralenknsuite chacun d’entre vous se voit
remettre une clé plate, la votre portant le nung2®2. Seules les quatre clés a code mises
ensemble peuvent ouvrir le coffre.

Ainsi I'argent est en lieu sir, peut-étre méme dargroit ou on y penserait le moins...un
plan ingénieux. Il devra rester quelques jours dankanque, le temps qu’elle crédite les
billets. Ce soir-la, vous dormez mal, tournantetburnant les événements dans votre téte et
vous demandant pourquoi cette sensation que varsé&e roulé ne veut pas vous quitter.



Seul dans les ténébres de votre appartement, veniszvde vider votre verre de whisky
guand une lettre est glissée sous votre porte. Vous levez lentement pour y lire : Double
Face. Vous l'ouvrez, et vous lisez :

Ghier eﬁouﬁfe Face, Jje souliaite vous rencontrer. ﬂz’wn& demain soir 20 heures, prés

& une usine désaffectée du quartier est, Je Jong de Ja 7 avenue.

e;%mz' calement vétre,

?farve:}/ eﬁEJ’lt

Une missive qui vous laisse perplexe.

Le lendemain soir, vous vous rendez au lieu dueemnbus. Dans le ciel, le batsignal brille,
émanant étrangement du toit de l'usine en questiiais quelle comédie est-ce donc la ?

Vous vous approchez prudemment, et prenez paiefarrLa porte est entrouverte, seule une
ampoule distille une faible lumiéere glauque. Vousrez, et dans I'obscurité vous voyez un
corridor et une série de portes. Machinalement \aarsez votre arme. Vous jetez votre
piece...Face. Vous avancez, et constatez que beawmoyortes sont condamnées par de
solides barreaux. Vous empruntez celle qui voute regne piece tres faiblement éclairée...
vous y pénétrez prudemment, et commencez a y gigtindes formes a terre, quand une
bourrasque vous projette a terre, vous coupanbudfls. Vous vous relevez, votre gorge
appelle de l'air mais respire une fumée acre...voesigr
conscience.

Vous vous réveillez comme au lendemain d'une cuite
magistrale.

Votre corps tremble, vos mains cherchent vos arsess les
trouver. Vos poches sont vides.\Vous voulez vous lever
guand vous vous rendez compte que vous n’étesephs.st
gue vous vous reflétez dans un grand miroir, quisvenvoie
un reflet qui n'est pas le votre. Vous...vous étesld&er ?

Mais qu’est ce que c'est que cette plaisanterieods\Wwous
levez en méme temps que les autres autour de votns,téte vous fait mal. Un seul semble
rester a terre : BatmanAlors que vous le regardez, un rire se fait enteralr dessus de
VOus...

Indices de role Armé de sa piece retombée coté face et de sespigolets a double canon,
vous étes...mortel. Seuls les fantbmes de votre paesdent encore encombrer votre



conscience. Vous entretenez une relation ambigipaeidoxale avec tout ce que vous
touchez, et avez des sentiments partagés vis-@egigens qui vous entourent. Vous haissez
le monde et pourtant vous en avez besoin pourragartid’exister, vous haissez votre propre
image et pourtant vous vous contemplez longuemems té miroir, a la fois fasciné par votre
laideur et nostalgique de votre beauté perdue. Maissez votre piece décider pour
vous...sans elle vous étes...perdu.

Votre relation avec :

1) Batman : Batman vous a poursuivi a travers votmeieza de criminel et a joué a
maintes reprises le role de votre conscience, peudant dans les méandres de votre
propre esprit déchiré. Batman...vous le haissieZaghiez en méme temps. Il a
toujours contrecarrée les projets que vous n'avaz\pus-méme réeussi a vous saboter.

2) Gordon : Méme si vous ne voyiez Gordon que commeaus-fifre de votre némeésis
Batman, il fut souvent un obstacle sur votre roate,point que vous le kidnappiez
pour le juger...un proces dont vous serez a la ®igugje et I'accusation. Gordon
demanda a étre défendu par Dent, et s’ensuit up diglbat que vous menates seul,
entre vos deux visages. L'excellence de Dent agrdessus et vous acquitterez le
commissaire. Un pauvre homme brisé par la vie, @ais pas sous-estimer.

3) Poison Ivy : Au cours de votre carriére vous crgisde chemin de la belle Ivy dont
vous avez fait votre maitresse, en tous cas jusg@e@aqu’elle tente de vous
empoisonner. Vous avez failli y passer...Une exce&dlgrartenaire du crime, mais
vous ne lui avez jamais pardonné ce qu’elle voiasta

4) Robin : un misérable petit morpion qui vit dansmiore de Batman. Si celui-ci est
venu vous « aider » pour le hold-up c’est certae@npour vous doubler ou pour
mieux vous épingler. Une chose est sdre, vousiraites pas confiance.

5) Le Joker: Vous l'avez souvent croisé a Arkhamyets vous comprenez d'une
certaine maniére. Il vous est déja arrivé de fageipe avec lui mais il est instable et
peu fiable...un peu comme vous. Vous vous retrouveez aon apparence, est-ce une
hallucination ou un signe du destin ?

6) Catwoman : vous n'aimez pas I'admettre mais c’#stqui fut a I'origine de I'attaque
du fourgon blindé de la Gotham Bank. Elle fit cbtbaer Robin, elle seule sait
comment (peut-étre sait-elle quelque chose qupérmet de le faire chanter ?), et
amena le Chapelier Fou dans la combine en dermérate. Vous aimez son petit
coté tigresse insoumise, ca flatte votre €go dee neél vous donne des pulsions
dominatrices a son égard.

7) Le Riddler : un mégalomane psychotique qui se ppend un génie. Une lavette, qui
plus est.

8) Le Chapelier Fou : un de vos compagnons de holdsgaré qui vit dans un autre
monde. Il n’était pas prévu dans le coup au départui ne vous plait guere, surtout
gue celui-la n'aurait pas du sortir d’Arkham ; maidin il vous a aidé dans l'attaque
du fourgon blindé, c’est qu’il vaut sirement quelainose.

Vos objectifs :

Retrouver votre piece en toute priorité! Sans etles étes perdu et avez du mal a vous
décider pour quoi que ce soit.



Retrouver votre clé de coffre-fort, et si vous avere piece avec vous vous pourrez décider
du sort de vos « coéquipiers ».

Comprendre ce qui se passe : quelqu’un chercha-txdus faire perdre 'esprit ? Me suis-je
joué un tour a moi-méme ? Par prudence, et mémveus n’étes pas un tres bon acteur,
utilisez votre apparence de joker pour rester dansre, au moins jusqu’a ce que vous ayez
récupére votre piece...

Maintenant que Batman est mort, devrez vous jooes¥néme votre conscience ?
Vos capacités immunité au poison d’lvy

Menacant (vous avez besoin de votre piéce fétiche futiliser ; vous pouvez efficacement
menacer quelgu’'un parce que vous étes effrayantndjuaous vous énervez.
L’ « affrontement » se déroule comme un combat gqaefvous et votre adversaire jouez une
de vos cartes restantes au hasard. Si vous gagmez pouvez ainsi demander un objet ou
poser une question a votre adversaire qui vouswd#pagar oui ou par non).

Cartes combat 3, 3, 4 (vous étes redoutable, peeepese vanter de vous avoir vaincu a part
Batman). Vous ne cognez pas un homme a terreesh pas trés classe (vous ne ferez rien a
un joueur mis KO)

Ce que vous aviez sur vous avant (et que vous njaveg : un costard, votre piece porte-
bonheur, vos deux pistolets a double canon (boeuk si vous en avez un et 2 en combat,
seulement si votre piece retombe sur face), viérde la banque portant le numéro 2222.

Ce que vous avez sur vous maintenam costard violet Iégérement déchiré, une fleunsda

votre poche de poitrine, une grosse bague bizauweJque chose d’orange et vert qui
ressemble a un petit masque, un flacon empli dquide verdatre, un mini paquet-cadeau, un
pistolet, une grosse paire de lunettes.

Idées costumeun costard de couleur vive avec une fleur a ldripei le visage blanc barré d'un
sourire rouge, des gants.




LE COMMISSAIRE GORDON : 'amant meurtri

Vous étes James Gordon, commissaire en chef deaot
City. Vous étes un vieil homme & présent, et volez avécu
une vie de dévouement pour votre ville. Depuis e/qirime
jeunesse vous avez consacré chaque petite padseietre
temps a pourchasser le crime partout ou il se &ibuVout ce travail, toutes ces années, pour
rien. Pour rester dans 'ombre de celui qui se eatdns les ombres : Batman. Tout Gotham
se rit de vous, de votre incapacité. Les journaueiht le sauveur en noir, alors qu’au départ
ils le craignaient, le conjuraient comme un mau\s#, et que c’est vous qui avez fait
changer l'opinion des médias sur lui ! Pourquoit dimgratitude, vous ne l'avez jamais ni
compris, ni accepté. Vous l'avez épaulé, donnéiresemations dont il avait besoin pour
stopper tant de criminels que vous ne sauriezdespter, et pourtant personne ne vous jette
méme un regard lorsqu’il s’agit de la lutte corlgecrime, non, c’est le nom de Batman qui
est sur toutes les bouches.

Dans votre carriere vous avez cotoyé tous les ndtpide Gotham, et de tres pres...vous les
connaissez tous si bien, leurs vies, leurs criteess désillusions. Vous vous sentez presque
proche d’eux dans ce que vous avez de communt:B&san qui vous barre le chemin.

A I'école, vous n'avez jamais été particulieremienliant, et c’est sans doute bien plus grace

a votre pére qu’a votre parcours scolaire que \&eas devenu commissaire. Cependant, ce
meétier vous va bien, et vous vous y étes trouvésonie de but : débarrasser Gotham de toute
sa vermine.

Vous avez souvent eu a faire face aux grands ceisiithe Gotham, vous avez vu défiler les

arrestations, les interrogatoires ; et dans tola ¢eus n’avez eu que si peu de temps pour
vous, pour votre famille...Certes, vous vous étesigravec Barbara par convenance, parce
gu’elle était tombée enceinte, mais vous aimez deutnéme votre famille, a votre maniére.

Vous ne souhaitez pas qu’il leur arrive du mal, pas qu’'a quiconque. Vous regrettez

simplement qu’il N’y ait pas eu plus de piquant slaotre vie amoureuse...jusqu’a votre

premier face-a-face avec Selina, ce soir d'intatoige, Selina, celle que tous connaissent
sous le nom de Catwoman...ce soir la vous étes taméséspérément amoureux d’elle.

Depuis lors, vous n'avez toujours eu qu’elle en.tét

A sa sortie de l'asile d’Arkham, il y a quelquamaéaes, vous étes allé I'attendre, sous la pluie
battante, avec un bouquet de fleurs. A votre granuoprise, elle accepta votre invitation a

diner, et ce fut le début de l'unique romance dievoie : dans ses yeux, vous valiez enfin

guelque chose. Elle vous reflétait une image deswvgue vous-méme n’arriviez pas a

seulement espérer...tout du moins c’est ce que WRE@AU.



Ces mois, ces quelques dizaines de mois de bont
s’évanouirent lorsqu’un soir alors que vous vemiez
finir votre journée, vous surprenez, alors que Vol
regardiez en l'air un peu réveur en pensant a el
votre belle dans les bras de I'abominable chauv
souris : ils s’embrassent en haut d’'un immeuble!

Ce que vous aviez redouté s’était réalisé : ellesva
utilisé pour parvenir & lui. Toutes ces douces lparo
autant de mensonges, des coquilles vides. Le coeur

brisé, enragé, vous disparaissez dans 'ombrelet pwez de vous venger de cette trainée.

Il y a quelques jours, une équipe de criminelgagaé un fourgon blindé de la Gotham Bank,
et vos hommes présents sur les lieux ont eu ledatapsignaler la présence de Double Face
avant que la communication ne soit coupée. Malgrietvention de Robin, l'argent a pu étre
volé sans laisser de traces. Un détail vous aniértue fourgon devait étre surveillé par deux
voitures de police en civil, mais elles ont ététraisées bien avant d’avoir pu intervenir, ce
qui signifie que quelqu’un connaissait probablenmgefitvance le plan de défense...ou alors
gue les voitures n’'ont pas été trés discretes DpRable. Or le seul a qui vous en avez parlé
se trouve étre le sempiternel Batman, lui ayanbgéve fichier du plan de défense. Est-ce
gu'’il aurait changé ? Vous avez du mal a le croire.

Vous n'avez gueére le temps de méditer a ce sujetecaombreuses affaires vous appellent, et
guelques jours plus tard, le commissariat est eunliggn : le batsignal brille dans le
ciel...mais pas depuis votre projecteur ! Vous pramenédiatement quelques voitures avec
vous, et vous vous rendez sur place. En suivasigie de la chauve-souris au-dessus de vous,
vous parvenez au bas d’'une énorme usine visibleatgatdonnée. Alors que vous arrétez
votre voiture, vous distinguez une ombre qui sesglivers le batiment : Selina! Vous la
reconnaitriez entre mille...En un éclair une déciserforme dans votre esprit, vous renvoyez
vos hommes et leur dites d’attendre vos consighesis vous branchez rapidement un
émetteur et un micro tout en trottant vers I'usietebrusquement elle est la. En face de vous.
Vos regards se croisent et le temps s’arréte. B@sgle quelques secondes vous revoyez ces
moments tendres et féroces que vous avez passesliBeAvant de vous en rendre compte,
votre arme fume, vous avez tiré, une fois, deus.f&ile, elle a disparu. Vous foncez a sa
suite dans le cadre de ténebres que forme une petite dans le batiment, suivez un corridor
gui vous mene a une petite salle bourrée de pdftesore
une fois, oubliant le danger, vous vous ruez susdale
issue, en train de se refermer, que vous distingaes le
brouillard de votre rage, et, déboulant dans unttepe
chambre presque noire, vous entendez un énor
grondement derriere vous, la porte se referme. Wsspant
souffle de gaz vous déséquilibre alors que vousndisez
des formes a terre. C’est en tentant faiblementvalgs




relever, votre arme encore chaude et moite darre woain, que
vous perdez connaissance.

Vous émergez du sommeil avec un lourd voile opagureles
yeux et I'impression d’étre passé dans une machilaeer. Votre
téte est appuyée sur quelque chose de mou...un barpain !
Vous regardez autour de voust.vous voyez votre reflet dans Iy
miroir en face de vous, au milieu d’autres corp®us étes le
Riddler ! Vous portez vos mains a votre visage ngélexe, puis,
Vous vous reprenez promptement, de peur d'étre Vuy. a
surement ici quelqu’'un qui cherche a prendre vapparence !
Vous vous levez lourdement, les autres bougeneggait autour
de vous...sauf Batman, qui reste immobilBatman, mort ? Un univers s’ouvre, comme un
réve, mais soudain, un rire retentit dans la piece...

Indices de rble vous étes un vieux policier fatigué et aigri. eenps vous a érodé, comme

montagne trop ancienne. Vous cherchiez la romavmes avez trouveé la trahison ; vous

cherchiez la reconnaissance, vous avez trouvérdiitgde. Pour vous votre vie est brisée,
mais il vous reste I'espoir que la vengeance vauodera le réconfort, et qu’au moins vous
profiterez du peu de temps qu’il vous reste. Vomgdviez laisser un souvenir €clatant a ceux
gui vous ont connu.

Vos relations avec :

1) Batman : votre meilleur allié...Et votre pire ennethimérite de mourir autant que
cette trainée ! Combien de fois avez-vous du payex place ? vous avez maintes fois
éte utilisé par ses ennemis qui cherchaient &ifatte, et il se pointe en sauveur, la
belle affaire ! Vous regrettez amerement de I'aaiié a sortir de 'ombre ou il aurait
du rester. Cette fois cependant il a I'air moitbien mort, bon débarras. Il vous a
néanmoins sauve la mise dans le passe, vous deetik£tre lui rendre la monnaie de
sa piéce en coffrant son meurtrier, comme un dehgimnmage.

2) Poison vy : la femme-plante, criminelle et mewre pour une cause qu’elle croit
juste ; mais c’est simplement 'une des écotertesises plus violentes qui soient. Elle
a pris un visage plus humain lorsqu’elle est vesmibvrer a la justice juste pour qu’on
aide une petite fille gu’elle avait empoisonnéde foui faisait partie des orphelins
gu’elle a recueillis en son repaire de Robinsork Raéritable microjungle.

3) Robin : sans Batman, il ne sera guére une génes Wourriez peut-étre proposer a ce
jeune garcon de s’engager dans la police, il fa@ais doute un bon homme de terrain
sous vos ordres.

4) Le Joker : ce malade a tiré sur votre fille, eheest
restée paralysée. Vous ne pouvez pas pardor
une telle folie, comment peut-on s’attaquer a u
jeune femme sans défense et qui ne vous a |
fait ? Ensuite, il vous a kidnappé et vous a facé
regarder des photos de votre fille blessée pend
ce qui vous a semblé des siécles, dans le but
faire vaciller votre raison...Une fois encore, c’e!
Batman qui vous a sauve la mise. Il faut bien vo




avouer que vous n’en étes pas sorti indemne. Lmérite pire que la mort : ¢a vous
ferait plaisir de le mettre au frais pour toujours.

5) Catwoman : Selina, c’est votre amour, votre espiediberté. Elle est si belle, si
douce et sauvage a la fois. Mais encore une foiellte de Batman est venu planer
au-dessus de votre amour, et elle vous a trompéysie départ d’ailleurs tout n’était
gue mensonge. Vous avez tenté de la tuer pour a@a, efle semble y avoir échappé ;
la chatte doit avoir plusieurs vies car il vous blbien I'avoir touchée. Pourtant
votre rage bouillonne encore en vous, intacte. Mteipouvez accepter de la savoir
avec un autre. Batman mort, reviendra-t-elle vers\? Cela n’enléve pas sa trahison.

6) Le riddler: cela faisait un bon moment qu’il neétgit pas manifesté. Son profil
psychologique indique une obsession des énigmesieimégalomanie sclérosante.
Quelgu’un d’intelligent, mais a I'équilibre mengaiécaire.

7) Le chapelier fou : il tenta de mettre la ville s@o® joug avec des beignets et du café.
Un lunatique bien atteint, mais attention a somiesgtors.

8) Double Face : un jour, il vous a séquestré poureatBatman dans un piége. Il s’est
joué une comeédie incroyable dans laquelle il joyadfe et partie...vous en avez
appelé a son coté Harvey Dent, ex-procureur etanaitiéfenseur de la justice, pour
vous défendre, et heureusement pour vous, il aoseipe duel contre l'autre versant
de lui-méme ! Il semblerait que ce truand ait ¢téreu lors de I'attaque du fourgon.

Vos capacités vous pouvez utiliser des armes a feu (les armisiaomptent pour leur
bonus maximum)

Meurtrier passionnel (si vous voulez réellement tueelqu’un, vous pouvez le faire au lieu
de le mettre KO. Il vous faut pour cela dépenser carte combat, une arme a feu, et gagner
le combat qui s’ensuivra. Vous pouvez étre aidésdincombat mais attention, vous
n'aimeriez pas étre découvert, et vous devez almibonnesraisons de vouloir tuer votre
cible : quelgu’'un qui a découvert quelque chose tdg compromettant sur vous;
Catwoman...Batman ??)

Dossiers de la police : les criminels de cetteeyMous les connaissez. Par coeur. Si vous avez
une question concernant un criminel, son passépsafil psychologique ou ses habitudes,
adressez vous a l'organisateur pendant la soissgéulimite).

Cartes combat : vous en avez exceptionnellemeritegquae n’est pas au vieux singe qu’on
apprend a faire la grimace : 2, 2, 3, 3. Vous paudueiller les poches d’'un homme mis KO et
lui prendre un objet. Une femme, ca ne se fait gagnd méme.

Ce que vous aviez sur vous avant (et que vousjaug: votre pistolet de fonction (bonus
de 1 en combat, 4 balles restantes), un impermg@atdelunettes, un émetteur et un micro,
des menottes (vous pouvez mettre les menottes lgujue contre qui vous avez gagné un
combat que vous avez initié, ce qui le rend vuloléra0 en combat tant qu’il porte les
menottes)

Vos objectifs Selina est la devant vous sans la moindre égratgnNe veut-elle pas mourir
bien sagement ? Et pourquoi Batman git-il a vosp C’est a n’y rien comprendre. Dans



tous les cas vous n'aimeriez pas vous faire déaouvous ne voudriez pas qu’on vous mette
au méme rang que tous ces criminels.

Coffrer tous les sinistres individus présents igassible, cette fois-ci ce sera vous le héros.
Avec un peu de chance vos hommes vous attendeotteedehors. D’ailleurs cette apparence
de Riddler tombe bien, ¢a vous fera une bonne ctureepour agir sans que ces vilains vous
mettent trop de batons dans les roues.

Comprendre pourquoi on cherche a prendre votrerappa : peut-étre le réle du commissaire
sied-il au Riddler...

Trouver ceux qui ont attaqué le fourgon de la Gotlgank et savoir ou ils ont caché 'argent
si possible. Si vous pouviez le rendre aux autegtéserait un succes retentissant !

Faire en sorte que tout le monde s’en tire vivaau{ bien sOr qui vous savez)
Ce que vous avez sur vous maintenamt costume moulant vert.

Idées costume un collant vert, un sous-pull vert, un slip viglen loup violet, la grande
classe quoi. Ajouter un point d’interrogation sspible.




LE CHAPELIER FOU : le maitre chanteur

Vous étes Jervis Tetch, alias le Chapelier Foestltres difficile
pour vous d’évoquer votre passé, qui se fond demsinbres de
votre mémoire ; et de toute facon, quelle importaPd/ous étes
un scientifique autodidacte ayant absorbé des gésnt
incroyables de livres, passé maitre dans les dasaide
’hypnose, de I'esprit humain et des manieres deldeniner.
Aprés avoir ingéré d’énormes connaissances par leomire acharnée, et a travers
limplantation dans votre propre cerveau de suggestpuissantes vous avez pu faire
émerger de votre cerveau en ébullition les planglitférents constructs et machines : les

cartes de domination mentale sont votre petit bijou

Vous étes, et avez toujours été totalement et glitonnellement fasciné par I'ceuvre de
Lewis Carroll, et tout particulierement Alice auypades merveilles. D’ailleurs, votre
secrétaire, Alice, une jeune femme blonde et eimfanbelle a couper le souffle, ressemble
étrangement a I’héroine de Carroll. Alors qu’eNaiaienfin rompu avec son petit ami, vous
'avez invitée, préparant le plus beau diner des s temps...mais elle a cru qu’elle pouvait
se refuser a vous...NON ! elle est bien plus calmat®@ant, avec son joli serre-téte qui la
rend tellement gentille. Vous la laissez vivre dansinivers que vous avez construit pour elle
et passez de si délicieux moments a boire le tie€ alle! Il y a aussi le Lievre de Mars
maintenant, un petit garcon trés gentil que vowes aecueilli. Il faisait partie des enfants que
Poison Ivy avait pris sous son aile, il avait I'sirtriste, mais maintenant il est aux anges.
Peut-étre que la belle lvy y tenait, a son pettdiic ? Oh, vous seriez d’accord de lui rendre,
si elle venait vous rejoindre dans votre monde.niémde si merveilleux, avec ses tasses de
thé toujours remplies, si joyeux avec ses riresestchansons, Humpty Dympty, le Chat du
Cheshire et le Dodo. Chaque jour nous souhaitosisadede non-anniversaires ! Ha, vous riez
encore de la féte de non-anniversaire du Loir,etsendormi ! Quel farceur, quelle bonne
humeur.

L'un de vos passe-temps, votre hobby favori, est A=
collectionner des objets appartenant aux gensejignnent
votre attention ; plus les objets sont comprométtgrius
vous les aimez. Si vous n‘appréciez guere la déaboc -
qui vous ferait perdre tout pouvoir-, vous éprau\d
plaisir & sentir que vous prenez l'ascendant swlogiun
grace a un chantage bien mené. Vous avez placpetiess
caméras dans tout Gotham, et elles prennent
merveilleuses photos. Un mari trompant sa femmevoleur
sortant d'une maison. Le plus souvent, amusant lsur




moment mais pas inoubliable. Mais parfois, bin@ette photo d’'un baiser passionné entre le
commissaire Gordon et miaou-miaou lady Catwomarvranrégal...

Votre réputation de « criminel » n’est plus a faWeus avez déja tenté de réduire Gotham en
esclavage en vendant des beignets et du caféyedjentant diverses drogues, mais le sinistre
Batman a fait échouer ce plan visionnaire.

Vous avez fait différents stages a I'hopital psgtigque d’Arkham, y rencontrant d’autres
criminels tels que I'Epouvantail, le Joker ou Paidoy. Celle-ci est d'ailleurs tellement
belle...

Lors de votre derniére de votre dernier passage ciacher asile, la gracile Catwoman vous a
parlé d’'un plan pour attaquer un fourgon de la @attBank transportant une forte somme
d’argent. Vous avez besoin de pas mal d’argent pamsr petites inventions, vous vous
montrez donc intéressé. Vous lui parlez de votgsetiartes qui rendent les gens tres dociles,
a quoi elle répond que vous serez tres utile dassdonde partie du plan. Elle vous informe
ensuite qu’elle passera vous prendre le jour J,gvamt I'attaque. Vous I'attendez donc a
'endroit prévu, pour la voir arriver a I'heure a@nue. Double Face est dans la voiture avec
elle. Vous voyant monter, il demande immédiatemantque vous faites
la...Catwoman répond que vous étes dans le coup.

Vous faites route un petit moment, puis vous arangour bloquer la
circulation, simulant une panne. Le fourgon arpee aprés vous, quel travail
bien minuté ! Catwmoan et Double Face se chargentneutraliser les
gardes ; vous montez tous dans le fourgon et comezea vous changer en
officier de police pour la suite du plan. Quellepsise alors de voir débarquer
Robin, géneur de premier rang, sbhire de I'infamauete-souris ! Il manque de
vous faire faire une attaque, mais il vous rejdians le camion comme si de
rien n'était! Et qui plus est, il a le culot dendender la raison de votre
présence ! Han ! Double Face lui répond qu’il n&it foutre rien. Vous n'étes pas désiré
semble-t-il mais vous allez leur montrer que voiges pas la pour rien! Vous surprenez
cependant Robin a échanger des regards complieesCatwoman ! Ces deux la doivent étre
de méche, il faudra s’en méfier.

Ensuite, vous démarrez le fourgon, passez par etite puelle pour vous dégager du bouchon,
et gagnez ensuite une agence de la Gotham Banls ®fowez tous les quatre déguisés en
agents de police, et c’est la que votre génie airu : vous placez discretement une petite
carte sur 'employé de la banque, qui met I'argtaris un coffre et vous remet gentiment une
clé plate en quatre parties. Puis, vous lui intirdeblier ce qu’il vient de voir, et adieu la
compagnie ! Vous prenez la clé numéro 1314. Vousddeé de vous retrouver une semaine
plus tard, quand les billets seront crédités eit gy aura plus de risque.

Peu de temps apres, vous recevez une lettre aapeetement :



Cher Ghapelier,

Ze serai tellement heureuse de faire votre connaissance. Ze suis impatiente de vous
;s N éme ’ ,
rencontrer, je vous propose un rendez-vous demain a 19k @ fest de Ja 7 avenue, devant / ancienne

usine, nous irons diner.

%m icalement,

Une adsniratrice

Une admiratrice ! Vous battez des mains. Le lendenapres avoir enfilé vos plus beaux
atours, vous vous rendez sur place.

Personne.

Vous faites rapidement le tour de I'usine pour Bbielle est |a, elle est peut-étre timide. Vous
voyez que la porte arriéere de l'usine est ouvenbels y jetez un ceil. Curieusement, vous y
trouvez un petit corridor barré de nombreuses pastellées avec des barreaux, sauf une.
Vous jetez un regard en arriere pour voir si vausrduvez, puis vous avancez et ouvrez la
porte. Dans la semi-obscurité vous n'y voyez pasdichose... Vous vous souriez a vous-
méme, ajustez votre nceud papillon, et entrez daméece quand un souffle de fumée trés
puissant vous tombe dessus en méme temps qu’urbgridssourd et vous envoie contre le
sol. Vous sombrez dans l'inconscience, en voyasigdailes.

Vous vous réveillez, la vue trouble, avec un seuté de lumiére qui vous éclaire. Vous
ouvrez péniblement les yeux, et vous sentez camtue le contact chaud d’'une jambela
soirée commence bien ! Vous bougez doucement aatjae endolorie, et apercevez Gordon
qui se tate le visage en se regardant dans lerminoais qu’est-ce qui lui prend ? Autour de
vous tous les corps allongés commencent a se levegus faites de méme. Lorsque vous
voyez Batman qui reste cloué au sol, inerte, utireent de joie vous envahit quand un rire
retentit, a 'image de ce que ressent votre coeur...

Indices de rble Votre esprit a cédeé il y a bien longtemps, voes €ompletement fou. Vous
vous étes créé un petit monde duquel vous n’ainaszsprtir, alors comme vous n’appréciez
gue peu la solitude vous aimeriez bien y amenes gdugens. Vous n’'aimez pas faire chanter
pour le plaisir sadique, ni pour dénoncer votrevpawictime, mais pour le pouvoir. Vous
aimez donc faire durer, tant que c’est possible.

Vous pouvez parler de vos amis plus ou moins inzags, le Lievre de Mars, le Dodo, le
Loir, chanter et faire des petits pas de dansesVWewous rendez pas toujours compte du mal
gue vous pouvez faire aux autres, c’est peut-@tigu¢vous a amené sur la voie du crime.



Vous étes naif quand il s’agit d'amour et quandanmine de s’intéresser a vous. Il y a un
gros ceceur qui se cache la-dessous, mais gare &juoese& moquent de vous...

Les relations que vous avez avec :

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Batman : il était votre pire cauchemar, vous legri@z autant que vous I'admiriez
puisqu’il représentait le succes, la loi, la stéhiltout ce que vous n'avez pas...Un
jour vous étiez parvenu a le capturer et gracesadispositifs de contrble de I'esprit
vous l'avez inséré dans un monde fictif qui réafigdous ses désirs...il s'en est
néanmoins sorti, brisant cet univers parfait quesvaviez créé pour lui afin de
I'écarter simplement de votre vie ! Vous étes tatant soulagé a I'idée de sa mort,
enfin vous allez pouvoir donner libre cours a vgjéaie !

Le Commissaire Gordon : un responsable des fored®dire qui vous a passé les
menottes lors de votre tentative de domination dgh&n. Sans Batman il est
certainement perdu.

Poison Ivy : il vous la faudrait pour votre colliect, peut-étre méme pour remplacer
votre Alice ? vous détenez I'une de ses petitehalimes a qui elle semble tenir, cela
pourra sans doute vous aider a la conqueérir.

Robin : ce nabot croit sans doute pouvoir vous bwudvec sa complice Catwoman,
ou pire, vous dénoncer ! Ca ne se passera certaimgras comme ¢a, lui n'a pas la
stature de Batman, et vous lui mettrez des batans lés roues avant qu’il ne le fasse.
Le commissaire Gordon n’aimerait sirement pas einteque le petit a participé a un

vol ! Voyons voir ce que le petit est prét a doncamtre cette dénonciation.

Double Face : un de vos coéquipiers pour l'attadudourgon, mais vous n'aimez
pas beaucoup comme il vous regarde, et puis Urashent affreux !

Le Riddler : avec son gout pour les énigmes etrsonde bien a lui, peut-étre qu’l
pourrait vous comprendre, c’est un esprit dignev@loe. Il faudrait le tester pour voir
s’il est digne de confiance. Vous manquez tellendénis.

Catwoman : la femme-chat, elle est trés...miaou mi&dbe a des maniéres étranges
de procéder : c’est elle qui semble avoir été adine de ce plan, avec Double Face
peut-étre, et elle n'avait pas prévenu les autewvatre participation, et puis, faire
participer Robin...quelle idée ! Mais en y pensarinbientre Double Face et Robin,
c’est encore elle qui vous inspire le plus confeanc

Le Joker : un allié potentiel ? serait-ce lui quiat organisé cette petite sauterie ? Il a
I'air d’avoir le sens de la féte en tous cas.

Vos objectifs Comprendre ce qui Se passe ici...et ou est passéadnanatrice !?

Ne pas vous faire trahir et étre sir de récupéte\argent, ce qui implique faire en sorte que
personne hormis les quatre membres initiaux nenggiiu courant...

Asseoir votre emprise sur le plus grand nombre elsgmnes, en adoptant votre tactique
habituelle : sonder la cible pour voir si elle #agile et réceptive a un éventuel chantage, puis
la laisser un peu mariner et revenir a la charge aes insinuations...ahhh, les insinuations.



Vos capacités carte de controle mental (utilisable pour fairebsétre quelqu’'un pour son
compte par exemple, ou pour le faire parler : ffisde la placer sur une personne pour
gu’elle tienne, puis manipulez-la avec la télécomdea! durée limitée, usage unique)

Hypnose : ce pouvoir nécessite, contrairementcara de contrdle, que votre victime mange
votre beignet drogué. Ensuite faites tourner uretoljnd et portant une spirale devant cette
personne, puis implantez lui une suggestion sirfqpiene peut en aucun cas étre suicidaire ni
trop dangereuse pour le sujet), soit d’'un ordrecetable immédiatement, soit avec un mot-
clé qui déclenchera la suggestion plus tard.

Cartes combat 1, 2, 3 (vous étes plutdt du gernater les conflits physiques). Vous n'avez
pas de moralité...et surtout pas de courage, vougegoiouiller une femme mise KO et lui
prendre un objet (un homme pourrait vouloir se egragpres !).

Ce que vous avez sur vousle carte de controle mental avec sa télécommamdbeignet
drogué ((le joueur qui le mange sera drogué eptécel’hypnose), vos photos favorites : une
photo de Fredric, le petit orphelin d’lvy (commee#t mignon dans son habit de Liévre de
Mars), une photo de Gordon et Catwoman en trais’e@brasser, une photo du maire en
train de tromper sa femme, un objet rond avec utif @ spirale qui vous sert a I'hypnose, la
clé du coffre portant le numéro 1314

Idées costumes’habiller en queue-de-pie ou avec un long manteatier un haut de forme
avec deux cartes insérées dans le ruban, et rdetrgants blancs.




LE JOKER : le gai luron

Je suis le Joker. Jai été un homme d'affaire
Hmmm non, un gangster, c’est plus romantiqu
Des enfants a nourrir. La premiere fois que j'&i,tu
jai versé une larme. Ou pas. Les enfant
n‘essayez pas ceci chez vous ! Maman, je viens| |
tuer un homme, j'ai mis un pistolet contre sa tét
jai pressé sur la détente, maintenant il est mo
maman, la vie venait de commencer ma
maintenant je suis parti et jai tout jeté par |
fenétre, maman, oooh... Je n'ai pas eu l'intentic *
de te faire pleurer, si je ne suis pas de retour

demain a cette heure-ci, continue, continue sans ecomme si rien n‘avait d’importance.
GUHIHIHIHI ! Bismillah ! Laissez-moi partir !

Je suis le Joker. Et jai un compte a régler agendnde !

Apres un petit bain dans I'acide et une petite af@n, me voici un nouvel homme !
Je suis le Joker !

Je suis le Joker !

Au revoir tous les petits regrets, au revoir. Auodie toutes les hésitations, place a I'action !
Les gens sont tellement inhibés, c’est trop trid®eme propose d'égayer la morne cité de
Gotham, ne suis-je pas un vrai bienfaiteur ? Jesso@e a des industriels, je fais dans la
propagande, je suis sur toutes les levres. Jokaker ! J’aime 'art également, qui n'aime pas
lart ?

Mon passé ? Encore cette question ? Eh bien, pge€fan’en souviens comme ceci, parfois je
m’en souviens comme cela. Quitte a en avoir urardufu’il soit & choix multiples ! Une
chose est sdre, je ne descends pas du singe, enkschauve-souris...c’est Batman qui m’'a
créé, oui Batman...je vous le demande, devrais-jgpéer papa pour m’avoir donné la
chance d’exprimer I'artiste qui était en moi ?

Arkham, mon bel Arkham et ses sombres corridos gsediens en pyjama si avenants, c’est
ma promenade de santé, ma cour de récréatiovaigyparfois pour me changer les idées. lls
appellent ¢a un asile, jappelle ca mon lieu de ita&dn. Et puis il y traine toujours un ou
deux malfrats comme Ivy ou Double Face, ca faiadmnversation.

Je suis un criminel, MOl ? On m’accuse ! Mais majuige d’avocats surentrainée finit
toujours par me faire déclarer fou, et bonjour Ankh On y entre et on en sort comme d’un
moulin d’ailleurs, la surveillance, c’est du flaraavanille. C’est vrai, souvent jai fait du mal
autour de moi, dis-je larmoyant, mais c’était pown bien, mon psychiatre m’a tellement



recommandé de plus exprimer de qu’il y avait en
moi. Une souris verte, une balle dans la téteaje |
montre a ces messieurs, ces messieurs me dise
trempez-moi dans I'huile trempez moi dans lI'eau
ca fera une pirouette cacahuete !

Ces derniers temps je manque de, hmmm
liquidités, et oh bonheur et félicité, mon petiigto
m’a dit qu'un fourgon de la Gotham Bank allait
transporter une forte somme d’argent. Je me jett
sur cette délicieuse occasion de moissonner du bl
rassemble quelgues bonnes ames, jattends
fourgon gentiment a la sortie et le guette er
trottinette...mais nous voila pris dans un
embouteillage, sandwiche pour voiture géant aval
dans le ventre obése de Gotham, et, ralentis, moi e
mes chéris n’arrivons que pour voir Double Face
refermer la porte arriere du fourgon et celle-andéer en trombe ! Pris de vitesse, quelle
dérision.

Je rentre chez moi, je tourne la clé, et gu'eqe je vois, sur mon canapé ? Deux girafes ?
Non, une lettre. Je la renifle, ca sent la purdarh, voyons voir ce qu’il y a a I'intérieur :

Cher Jvk‘er,

W;ua" allons tendre un Joz’éye a ﬁatman ; o7 vous voulez étre de Ja Jaartz'e, suivez Je

batsignal demain soir. %mz'ca/ément,
g

ﬂn Ffumble collaborateur

Intéressant. Le soir suivant, je décide de regdedeiel, les yeux brillants. La chauve-souris !
Allez zou, il est I'neure de la promenade. Un petitr sur mon skateboard a réaction, et me
voila devant une usine désaffectée ; le batsigerabde venir du toit. J’entre dans le batiment
avec grand fracas, tadaaam ! Une salle ronde,adedet portes barrées. Ah, en voila une de
praticable. Yopla, je saute a l'intérieur, hou !idaque la porte se referme, et je suis assailli
par un nuage toxique ! Masque a gaz équipé. Ldlsald ce dragon est puissant, que diable !
Voila maintenant que des lignes de lumiere roudererd la piece pendant que des bras
mécaniques tentent de m’arracher mes vétement&ibAfpar le gaz, je lutte vaillamment.
Tiens, prends ¢a ! En garde, mécréant. J'esquigdigme rouge, porte un estoc sur un bras de



meétal. La bataille fait rage, |y laisse ma vesteqaelques
plumes, et je trébuche sur des obstacles placésré!tJ’en
profite pour me reposer, rien de tel que s’allongepeu. C’est
trop tard, mon heure est venue, des frissons neopant le
dos, mon corps est tout le temps douloureux, apiravous, je
dois y aller MUHAHAHAHAHAHIHIHIHI

Mon calecon ! Ah, on ne me laisse méme pas ma pudeu
gros bourdonnement se fait entendre ensuite, gtigepris de
hoquets et de sursauts. On m’assassine, au seddarpeau
tremble, mon corps ne m'obéit plus. Puis on me tbieh

gentiment des vétements, qui ont I'air bien colarésfoi. On
me les met alors que je résiste mollement et sansiation,

puis 6 surprise, une porte s'ouvre, laissant filtae la
lumiére..je distingue autour de moi des formes allongéesn’'gerais pas choisi meilleur
endroit pour faire une sieste. Je commence a raeeilla téte me tourne encore un pédh..

mais ! C’est Robin! Robin est moi! Je me vois sldé& miroir et je suis Robin! Tout le
monde se léve ? Soit, moi aussi. Oh, Batman restéescarreau ? Comme c’est trist&t..

cette voix qui s’adresse a nous ? C’est la miemags elle ne sort pas de ma gorge !

Indices de rdle Vous étes résolument barge. Votre conception duest assez singuliére,

Batman a déja dit de vous que vous seul pouvez e votre humour. Vous étes un
psychopathe au sens médical du terme, c’est-aeggieevous pouvez avoir des conduites
antisociales ou immorales sans éprouver de culgbdu courir un danger sans vous en
rendre proprement compte. C’est certainement ceadait que vous avez souvent tué ou
blessé, comme si tout faisait partie d’'une comémheyme si tout prétait a rire. Vos souvenirs
sont flous et mélangés, vous ne faites que tréslandifférence entre des images de fiction
qui remontent et votre vie passée. Vous étes infputgprévisible, sans remords ni rancune,
tout est une farce a vos yeux. Vous aimez le jdin@mour, surtout quand il est noir ou aux
dépens de quelqu’un.

Vos relations avec :

1) Batman : la chauve-souris a cassé sa pipe ! etf@A8a faute !? Je suis vert, une fois
de plus on m’a volé MA vedette. En fait, je suigw@u’il soit mort, javais trouvé un
adversaire a ma hauteur, dont jadorais me moquer.

2) Poison Ivy : weehee, une sacrée poulette ! WO-e® filles, elles veulent avoir du
fun ! Il faudrait déja qu’elle apprenne a rire ugup Peut-étre qu’on peut la mettre en
pot ? houhouhou.

3) Robin: Cay est! JE suis Robin. Ce petit estmeait trop drole, heureusement que je
ne peux pas mourir de rire sinon jaurais déja @dssme a gauche. Non, il faut le
garder lui, ne serait-ce qu’en souvenir de feu Batnou alors I'encadrer et le mettre
dans un musée. Ou bien I'engager en tant qu'assidtBans tous les cas, avoir son
apparence, c’est merveilleux, un don du ciel. &g®s je me lasse je garderai au
moins le costume.



4) Le commissaire Gordon : I'exemple type du gothammesyen, naif et convaincu de
ses idéaux de justice. Dans le passé je lui ai @ame petite lecon en le laissant
mijoter cogiter pleurnicher devant des écrans gédatsa fille nue et blessée par une
balle éperdue hihihihi. Tout le monde a ses jousans » !

5) Catwoman : miaou ! un verre de lait mon minou ?

6) Le riddler : je 'aime bien celui-1a, il a un seds 'humour assez recherché.

7) Le chapelier fou : il parait qu'il peut controlexsl esprits ? jaimerais tant voir ¢a ! je
pourrais peut-étre lui voler son secret.

8) Double Face : si ce gémeau se transforme en verpeat:étre pourra-t-il noyer le
poisson ? HAHAHaHaHAHa. Je I'ai vu monter dansdéfre de banque a roulettes, il
doit savoir ou se trouve mon argent.

Vos objectifs :cette voix qui résonne...c’est la mienne ! Découwi cherche a imiter
VOTRE style...a moins que vous ne soyez vous-mémerigihe de tout cela ? Vous avez
peut-étre oublié, vous étes si téte en l'air. Bmstoas, vous trouvez tout cela de trés bon
godt!

A moi le magot ! Je veux MON argent.

Utiliser votre nouvelle téte de Robin pour vous aarwn
peu : il est temps de montrer votre talent de caoemed
jusqu’a ce que ca vous lasse. Sus a I'ennemi, eilsien
tous genres, vous n‘avez qu'a bien vous ter
GUhaHahaHA.

Vos capacités immunité a la peur et a lI'intimidation

Vous savez utiliser une arme a feu (les armes a
comptent pour leur bonus maximum),

Artiste de I'évasion (aucun lien ne peut vous rieteren
longtemps, libérez vous-en quand vous le souhaitez)

Psycho killer : vous pouvez décider de tuer queiqusi ca vous chante (dépenser une carte
combat, si vous le gagnez...faites lui la peau !)

Cartes combat 1, 2, joker (sans vos gadgets, veuglez pas grand-chose) Vous pouvez
fouiller n’'importe quel personnage mis KO et luepdre un objet, sans remords ni regrets.
(votre carte joker a une valeur égale a la carteade adversaire, et si vous avez initié le

combat, au lieu de laisser le joker a I'organisatews pouvez mélanger vos cartes restantes,
y compris le joker que vous venez de jouer, etitinner une carte au hasard, sauf si le joker
était votre derniére carte)

Ce que vous aviez sur vous avant (et que vougn’au$. un costard violet, une fleur a la
poitrine (attention chaud devant! contient deitlec bonus de 1 en combat, usage unique)
une poigne électrique (aprés avoir serré la mainalee victime, initiez un combat, ou en
défense, si vous parvenez pendant le combat adiiserte que votre adversaire vous serre la
main et ohhh regardez comme il fume ! bonus de 2oenbat, usage unique), un masque a




gaz, un flacon de gaz vraiment trés drole (a maieirrire, bonus de 1 en combat, usage
unique), un paquet cadeau (tic-tac tic-tac BAKOUMnus de 2 en combat, usage unique),
pistolet qui fait sortir un petit drapeau BANG !o(ss pouvez l'utiliser pour faire peur
« attenssssion j'ai un pistolet ! »), une grosseepde lunettes (« vous n'allez pas frapper un
binoclard ?! » bonus de 1 en défense uniquemeageusnique), et surtout, votre sourire de
tombeur.

Ce que vous avez sur vous maintenamt collant vert, un haut rouge et une cape jaune,
loup noir, le tout délicieusement ridicule. Vougaenvie de faire des bisous a ce Robin, quel
godt, vraiment ! Un boomerang (qui ne vous seré@ mais que avec lequel vous aimez bien
jouer), une clé plate portant un numéro : 2140.

Idées costumeune cape jaune, un T-shirt vert avec une chemisanomarcel rouge par-
dessus, un collant vert er des gants verts, undoup




BATMAN : le héros

Vous étes Bruce Wayne, alias Batman.

Vous étes enfant. Un soir d’automne, vous sortez d
'opéra avec vos parents. Vous riez, vous étesrenco
réveur apres ce magnifique spectacle. Vous vo
engagez dans la ruelle ou est garée la voitu
familiale, et un homme habillé de noir s’approche
Brusquement, il menace votre mére avec un pistol
et ordonne a votre pére de lui donner argent etikjj
qui tente de raisonner l'agresseur, mais tout ®urn
mal : il prend peur devant votre pére qui s’avancg
vers lui en une tentative pour le rassurer, il, tinee
fois, deux fois, trois fois, vous laissant seul oémde

la mort de vos parents.

Quelques jours plus tard, vous jurez sur leur toonee tant que vous vivrez, le crime n'aura
pas de repos.

Vous passez une enfance solitaire au manoir Wagingites de grandes études qui vous
meéneront a la téte du groupe Wayne Enterprise. ridizm, le fantbme de la mort de vos
parents ne cessera de vous hanter, et vous endesezauchemars pendant tres longtemps.
Durant vos jeunes années, vous vous entrainezrai@adie pour devenir un athléte confirme,
vous apprenez a vous défendre, vous étudiez lacgciet la psychologie. Enfin, apres vos
études, vous assistez impuissant a la progressianimie et de la pégre a Gotham : c’en est
trop. Le manoir Wayne est construit sur une gretigterraine : voila votre base d’opérations.

Pour lutter contre les criminels, superstitieuxlthes, il vous faut un costume qui leur

inspirera la terreur: la chauve-souris. Vous autezsoin d'un véhicule rapide et

indestructible : la batmobile. Enfin, vous metteprafit vos talents d’ingénieur pour que la

chauve-souris puisse voler dans la nuit de Goth#&ncostume ailé de Batman puis le
batgrappin naitront.

-AS IF IN ANSWER, A HUGE BAT
FLIES IN THE OPEN WINDOW /

Pour vous, la lutte n'a pas de fin: vous étesligl guetteur,
Mpar s | Peeil vigilant & la moindre mauvaise intention, ridle attentive
OMEN. T

sHALL Become | au moindre appel au secours. Le crime ne paiegpasus serez
celui qui fera rentrer ce message dans les esprits.

Vous mettez fin aux plans d’'innombrables criminéds, petits
voyous comme les grands bandits. Vous arrétez &pélier Fou
et sa tentative de dominer Gotham avec des beighets café
drogués ; Double Face, dans ses multiples attatpibanque ou
de bijouterie ; le Joker, un nombre incalculablefals ; Poison
Ivy, dans sa tentative de chantage contre la &illec ses spores




suffocantes ; le Pingouin avec ses mascottes kaeskat sa
tentative d’étre maire ; le Riddler et ses piegewtets ;

Catwoman et ses terribles facéties. Tous, vouavez déja
remis a la justice, tous ont été envoyés a ArkHasile de

Gotham. Il est vrai que leurs esprits sont tortustspeut-
étre que dans le fond, vous y étes pour quelqueecho

Heureusement, pour vous épauler, votre fidéele Radpond
toujours présent: vous l'avez recueilli dans la&,ralors
gu’il n’était qu’un enfant affamé qui tentait deugodérober
votre moto. Vous l'avez formé et presque éleve,camdired votre dévoué serviteur, et
aujourd’hui vous combattez le crime cbte a cote.

Parmi vos alliés se trouve aussi le commissairel@yrun fin policier, qui vous fit confiance
aux débuts de votre carriere. C’est un vieil honpheén d’expérience qui fait souvent appel a
vous grace au batsignal pour faire régner la jastans les rues de Gotham.

Votre double vie ne vous laisse pas beaucoup dpst@mur vous-méme, mais parfois étre un
justicier a du bon : vos multiples rencontres a®atbwoman, de son vrai nom Selina Kyle, ont
fait de vous deux amants. Vous savez que c’estcun@nelle, mais vous savez aussi que
sous ses airs de chat sauvage elle a un cceur duefest qu’elle pourrait trouver la
rédemption. Tout le monde ne demande qu’a étre.aied&ous ne faites pas exception.

Vous l'avez déja invitée chez vous au manoir Waypes que vous ayez découvert vos
identités réciproques, et avez passé de tres bongents avec elle. Peut-étre qu’elle pourrait
étre celle qu’il vous faut, du moins commencez-valisspérer.

Il'y a peu, Gordon vous a informé qu’un fourgon ldeGotham Bank allait transporter

beaucoup d’argent liquide, et vous a communiquédssier de défense. Alors que vous
commenciez a le lire, un imprévu vous a appel@wi, et vous n'avez pu vous occuper
personnellement de cette affaire : en effet, lg®um déterrait des cadavres au cimetiére !
Dieu seul sait quelle obscure raison le poussaiiéaanger les morts. Vous étes
immédiatement intervenu pour chasser le malfrat,battit immédiatement retraite a votre

arrivée. Puis la nuit a été longue, d’autres criroag ont appelé...

Lorsque vous étes enfin retourné dans votre batapues un peu de repos, le commissaire
vous avait laissé un message vous informant que les
deux veéhicules faisant partie de I'escorte du foartyi
avaient reporté une crevaison, et que par la suite
n'était jamais arrivé a bon port, sans quon puisse
retrouver trace de celui-ci. La présence de Do#blee

a été signalée par les hommes sur place avantaque |
communication ne soit coupée. Diable! Vous étes en
train de vous surmener et pourtant vous ne pouasz p
tout faire...Robin était quant a lui sur les lieuar d a
signalé sa présence a 'escorte : il vous faugheriiser a




lui demander s'’il a pu remarquer quelque chose.

Dans les jours suivants, le batsignal vint encooebller votre repos, mais a votre grande
surprise, il ne semble pas provenir pas du commggsail y a anguille sous roche. Cette fois-
ci, vous allez retrouver Robin et lui demandez awle. Une rapide descente a la batcave, et
vous voila tous deux en costume et préts a fonaas da nuit de Gotham. Vous suivez le
batsignal pour parvenir aux abords d'une usine ftkttée, d’ou semble émaner le signal
lumineux. Vous intimez a Robin de faire le toumgant que vous vous glissez sur le toit. Le
batsignal est bien la...De votre observatoire, vousrelez soudain deux coups de feu : vous
Vvous ruez en bas, puis a l'intérieur du batimentvous avez cru distinguer une silhouette
entrer. Peu avant de pénétrer dans l'usine vouseper un bruit sourd, sorte de choc
métallique, et vous parvenez dans une piece sootmtenant de nombreuses portes barrées,
sans issue visible...étrange. Vous vous y engagefeprmnent, quand une des portes s’ouvre.
Vous Yy risquez un coup d'ceil, pour y distinguer fsnes allongées par terre. Vous vous
approchez pour mieux les vois quand soudain, leptarriere vous se referme dans un grand
bruit, et vous recevez un puissant souffle de fuméerous déséquilibre. Essayant de ne pas
respirer les vapeurs vous vous ruez sur la poitéiant bon...aprés quelques ruades inutiles,
vous vous effondrez, et sombrez dans l'inconscience

A votre réveil vos tempes bourdonnent et vos mssdent

endoloris. Vous vous éveillez avec peine, et voagex de la
lumiere émanant du cadre d’'une porte juste a cét&adis. Les
formes allongées sont toujours la. Vous clignezy@es, pour vous
assurer gue vous ne révez pas, puis touchez vobregnvous ne
semblez pas blessé méme si quelque chose vous génest.passé
votre armure ? Vous vous regardez, et constatezvqus étes
entouré par d’autres formes couchées et...un mirdous vous y

regardez : Double Face. Sans doute la droguelfaieacore effet
sur vous..Qui plus est, un double de vous git au sol et nebke

pas vouloir se relever...Vous étes soudain interrogms vos méditations par un rire qui
emplit la piece...

Indices de role Philanthrope distrait et cultivé, vous étes seengint le justicier de la nuit de
Gotham. Méme si vous devez souvent lutter aveqwasys, votre arme principale est votre
sens de la déduction, votre psychologie, la tergex vous inspirez, et surtout, votre sens de
la morale. Vous n’aimez pas tuer et vous vousdaitedevoir de rendre les criminels a qui ils
appartiennent : la justice. C’est pourquoi voustilidez pas d’arme a feu, ni rien qui puisse
réellement tuer. Votre jugeote et votre initiatisaus ont déja sorti de plus d’'un mauvais pas,
observons la situation un moment avant d’agir.

Vos relations avec :

1) Le commissaire Gordon : un policier sans peur ®$ saproche, un homme integre qui
a toujours montré que la justice de Gotham esteptés Vous collaborez avec lui
depuis des années maintenant, et c’'est un peu grdeque vous étes ce que vous



étes aujourd’hui puisqu’alors que vous étie
décrié et craint par la population, il vous a faitf™
confiance. Il est vieux et montre des signes dds
fatigue depuis quelques temps. '

2) Poison Ivy: une belle plante, assurément
C’est une séductrice qui peut se transformef
en tueuse. Cependant elle s’est déja montré. .
plus humaine lorsqu’elle s’est dénoncée auy, ik,
autorités pour pouvoir sauver l'un de sesi s
orphelins : vous pensez qu’elle est sans dout
sauvable, a la différence de certains autres
méme si elle a également montré un visag
cruel et implacable.

3) Robin: votre fidele Robin, vous lavez
recueilli quand il n'était qu'un jeune

pour lui-méme si vous ne le lui avez jamais
montré, vous qui étes si occupé. ~

4) Le Joker : votre adversaire éternel. Vous ne
pouvez plus compter le nombre de fois ou
vous l'avez envoyé a Arkham, c’est a croire gquihe ¢a. C’est peut-étre bien lui qui
a monté ce coup.

5) Catwoman : votre derniere conquéte, qui décoiftedpla vrai dire. D’ailleurs, pour
étre précis, c’est plutbt vous qui étes sa derreereuéte : elle assez entreprenante !
Vous aimez son cOté sauvage et rebelle et elle attirs beaucoup, méme si vous
savez gu’elle a déja commis de graves crimes. peusez qu’il serait possible de la
sortir de I'engrenage du crime, si seulement quefglui en donnait la chance.

6) Le riddler : Vous savez qu'il est intelligent etaes, mais son ego surdimensionné I'a
toujours perdu. Ses énigmes mortelles ont déjadldarfil a retordre a vos méninges,
mais vous l'avez heureusement toujours vaincu jusqu

7) Le chapelier fou : Un cinglé qui a déja tenté densettre Gotham avec des gateaux et
du café drogués. Il a méme réussi a vous plonges dan monde « merveilleux »,
d’ou vous n’étes sorti que par un coup de chatilcagvait soumis votre esprit avec une
de ses inventions et vous avait forcé a vivre paesiipoupées et robots dont il s’est
fait un monde.

8) Double Face: Harvey Dent, un ancien ami. Avant sonident c’était I'un des
procureurs les plus prometteurs de la ville. Sda m&avait pas d'égal mais Maroni,
un parrain de la mafia, I'a défiguré en lui jetane fiole d’acide au visage. Vous étiez
présent en tant que Bruce Wayne ce jour la, et woag pu éviter que Dent ne soit
completement défiguré en repoussant Maroni, mdashea n’a peut-étre été que pire
encore. Depuis il méne une activité de hors-ladtajs vous pourriez peut-étre vous
en faire un allié.

Vos objectifs tenter de mettre hors d’état de nuire un maximentes malfrats, mais il va
falloir jouer serré : vous serez seul dans cetteegdavec votre fidele Robin et Gordon, pour
arréter ces criminels. Votre apparence de Doubde Waus sera sans doute utile pour ne pas
vous attirer trop d’inimitiés, car vous savez ge® ihvités de cette petite féte ne sont pas tres
bien intentionnés envers Batman.



Retrouver I'argent volé

Comprendre ce qui se passe ici, de votre « dégeisema « votre » corps qui git dans la
piece : quelqu’un souhaite faire croire a votretrffor

Faire en sorte que personne ne meure
(Vous l'avez compris, tout ¢a c’est pas du gateSalé journée pour Batman...)

Vos capacités Détective : vous pouvez, a partir de conversatames les autres et des détails
dans votre environnement, faire des déductions effisaces. Vous pouvez poser une
guestion a l'organisateur sur un élément de laésoa propos duquel vous avez déja des
indices. Celui-ci vous répondra par oui ou par sidrestime que votre faisceau d’indices est
suffisant (usage limité).

Cartes combat 3, 4, 5 (¢a, c’'est du costaud !).sMweivous attaquerez jamais a quelqu’un a
terre...et avez méme plutdt tendance a les défendres (ne vous prendrez pas a un joueur
mis KO).

Ce gue vous aviez sur vous avant (et que vousaaug: Batarang (bonus de 1 en combat),
cape et armure (pare-balles, bonus de 1 en défengeement, et 2 en défense si une arme a
feu ou explosive est utilisée contre vous), la tea gadget (contient batgrappin et divers
gagdgets, bonus de 1 en défense)

Ce que vous avez sur vous maintenamh :costard, deux pistolets a double canon (vous
n‘aimez pas l'usage des armes a feu, vous ne lksertdz pas, sauf éventuellement pour
lintimidation), un petit mouchoir contenant uneegeé de monnaie, une clé plate portant le
numéro 2222.

Idées costumeeindre ou colorer la moitié des cheveux en bengehté (avec de la farine par
exemple), se maquiller la moitié du visage pounl&@lir. Porter un costard.



LE RIDDLER : le machinateur

Qu’est ce qui est vert et dangereux ? Mais v
bien sdr, le plus grand cerveau de tous les te
Edward Nygma, alias le Riddler! Aujourd’hu
votre heure est venue. L’heure de prouver a t
votre supériorité intellectuelle. Durant tou
votre vie, vous avez été sous-estime, bri
bafoué, vous pouviez voir dans le regard
autres a quel point ils vous voyaient comme
minable, mais tout cela sera bient6t terminé.

Depuis tout jeune, vous étes fasciné par les erdghées jeux de raisonnement. Vous vous
enfermiez des heures dans votre chambre pour Eweagtnventer, résoudre, faire et défaire.
Les mots défilaient dans votre esprit, vifs comrae thilliers de rivieres ; les concepts et les
idées se construisent dans votre téte et jouer agécpour vous un pur plaisir. Cet
engouement profond naquit le jour ou, a I'écolefrevoinstituteur lanca un concours
d’énigmes. N'en pouvant plus d’attendre et voulantis assurer de gagner, vous vous
introduisez de nuit dans la salle de classe ou Vieas les réponses...cela vous vaudra un
prix et 'admiration de vos petits camarades efgegeurs. Vous n’oublierez jamais ce jour.

Vous vous orientez vers une carriere scientifiqgae rien n’offre plus de possibilités a I'esprit
gue la science. Vous réussissez brillamment, eaittez ensuite pour plusieurs firmes dont
Wayne Enterprise; mais celles-ci ne comprennentvpa® vraie valeur et votre talent de
visionnaire, et vous les quittez apres vous éteildés avec vos patrons.

Vous vous lancez donc dans une carriere de pluslgranvergure : si vous souhaitez voir vos
véritables projets naitre, il vous faudra francime barriere : celle de la loi.

Sous votre nouvelle identité de Riddler, vous larae nombreux projets, dont votre machine
destinée a augmenter les capacités du cerveau mu s -
gue vous proposez a vos anciens employeurs, sand (
succes : ils ont tous trop peur de leur ampleuols/
passez a la vitesse supérieure, et dérobez les
nécessaires a vos inventions, mais Batman I'ho
chauve-souris vient vous mettre des batons dansiles.

Vous en venez a imaginer des plans pour v
débarrasser de ce géneur: vous l'attirez plusiéniss
dans des piéges de votre conception, mais la cha
souris a la peau dure et il s’en sort a tous lepsoVous
tentez alors de vous associer a d’autres malfrats
rayer le nom de Batman une fois pour toutes diste dle
vos problemes, et manipulez Poison Ivy...qui se rei®
contre vous ; vous demandez de l'argent au Pingouin



finance une de vos inventions, détruite par Batowrcet
idiot de Pingouin s’est fait remarquer en tentaet ld
revendre.

Récemment, vous avez décidé de réunir en une dernie
petite sauterie tous vos meilleurs amis et ennemis
Batman, Robin, le Pingouin, Catwoman, Double F&ee,
Joker, le Chapelier Fou, le commissaire GordoRogon

Ivy. Tout cela, pour leur poser, ainsi qu'a vousaméune
derniere et fatale énigme. En effet pendant lesieler
mois vous avez travaillé a la conception d'une rrech
qui peut recomposer les cellules du corps d'undecib
humaine pour le faire ressembler a une autre persidaa
douze heures. Vous avez programmé la machine asec |
données sur vos invités que vous avez pu rassembler
données qui seront complétées par leur passagdaisas,

a l'aide des senseurs que vous y avez installag. dexi dans le but d’ensuite attirer ceux qui
se prétendent vos concurrents a la domination dba@g et de leur faire subir votre ultime
épreuve : vous allez échanger leurs apparences, e leurs accoutrements, et leur faire
trouver qui est qui dans un laps de temps minutéipa énorme bombe...celui qui trouve la
solution de I'’énigme (et il ne fait aucun doute aueesera bien vous) sera propulsé hors du
batiment sain et sauf, laissant les autres a lg& ptes flammes. Un plan completement
génialissime.

Le dispositif est le suivant : ils entreront daaspiece forte par un petit sas, et resteront
enfermés pendant le temps de I'énigme, réglé a.4h00

Le sas est équipé d’'une soufflerie d'un gaz sopmpef de votre composition, permettant a
votre appareil de recomposition de faire son offi@quillement pendant que des bras
mécaniques dépouillent de ses biens la victime remiégoour les intervertir avec la personne
gui va ensuite revétir son apparence. Chacun rdédssmdonc parfaitement a celui qu'il est
censé étre, jusqu’au moindre détail. Pour le déparsas est équipé de miroirs pour que
chacun se rende rapidement compte de son changditappérence et que le jeu commence.

Ensuite en fin de soirée la machine découvriraasteade ou il sera possible, tout simplement
en montant dessus, de se faire interroger en r@poralix questions préenregistrées et de
déclarer le vainqueur. Pour vous donner un pe@pié vous avez donné a la voix et au décor
en général une petite touche « joker » ; non pasvqus trouviez qu’il a bon goGt mais vous

n'aimeriez pas qu’on flaire trop facilement votrangue. De plus, vous laissez tous les autres
participants avec un handicap puisqu’ils seronbiignts de la situation au départ, mais apres
tout, c’est vous qui faites les regles du jeu,uetpgrsonne ne pourra venir réclamer I'équité !

La machine est donc programmée pour émettre lUiétitle I'énigme au bout d’'un certain
temps, puis de libérer I'estrade ou il sera possd# donner sa solution. Puis, au bout de
guatre heures, si personne n'a trouveé, les porgesosvriront et tout le monde sera



libre...mais quelle honte pour vous si vous deveaatir la queue entre les jambes ! Non,
VOUS n'osez y penser.

Cette derniére année vous avez donc été completerbsorbé par votre création, votre petit
bijou, et c’est hier qu’enfin vous avez envoyéilestations. Vous vous étes débrouillé pour
étre sar qu'ils aient envie de venir, aucun d’erdtx ne doit manquer ¢ca! Pour attirer
Batman, Robin et le commissaire, vous avez fabriquéaux batsignal que vous allumerez le
moment venu ; pour lvy, vous lui avez fait mireeumypothétique découverte biologique ;
pour le Chapelier Fou, vous lui avez proposé udeefvous romantique avec une inconnue ;
pour le Pingouin, vous lui avez donné rendez-vaues &es parents ; pour Catwoman, vous
avez menaceé de tuer des chats ; pour le Joker,av@zsproposé de tendre un piege a Batman,
son passe-temps favori ; et enfin pour Double-Fages I'avez invité a un rendez vous avec
lui-méme. Voila qui devrait les intéresser suffisaemt pour qu’ils mordent a I’lhamecon.

Le soir venu, nu et dans le noir, vous attendezewssement, couché sur le sol froid de votre
sas de «transformation ». Les uns aprés les aiisearrivent, et tous tombent dans votre
piege ! lls se débattent contre les effets du gaéz gécroulent au sol. Vous utilisez une petite
bombonne d’oxygéne pour rester conscient.

Vous vous inquiétez et manquez d’intervenir quamaswoyez
'un d’entre eux rester debout et se débattre ! /maudissez
les ténebres qui font que vous n'y voyez gouttdsneabougre
finit par tomber égalementvous avez percu une Voix
masculine.

Lorsque vous entendez la huitiéme porte se blogoess
attendez encore un peuwu est mon neuvieme invité ?
Puis soudain la Machine vous bombarde de ses ragbusus
entamez votre métamorphose. Puis, aprés un terafterde,
des bras mécaniques vous tendent des vétememnts)'cee femme. La porte vers votre
triomphe s’ouvre devant vous. Allongé parmi legesjtvous patientez encore un peu pour ne
pas étre le premier a vous éveiller. Vous regastibrepticement vos mains : des gants verts :
Poison Ivy ? Hum, quelle ironie.

Puis quand vous sentez les autres bouger autauoude vous placez discréetement votre
bombonne au sol tout en prenant soin de gardgel@sfermés pour ne pas vous faire
remarquer, et commencez a vous mouvoir doucemenper@ant, un petit inattendu vient
pimenter votre soirée : Batman ne semble pas searel! Vous réfrénez un sourire, quand la
machine lance la premiére annonce en empruntaoixadu Joker : votre plan est en route...

Indices de rdéle :Vous ne pouvez pas vous empécher de penser leseschen termes
compliqués. Vous étes un complexé, vous voulezrgu@mus reconnaisse comme un grand
génie mais vous avez peur de I'échec, c’est pouritjwous arrive d’opter inconsciemment
pour vous saboter vous-méme. Vous pensez le mama®recepts mathématiques, et vous
croyez que tout peut se résumer en équations. \Wibded serait de trouver la formule de la



guintessence du monde, ou du vivant. Mais au foetue vous voulez vraiment, c’est qu’on
Vous remarque, et gu’on vous admire.

Vos relations avec :

1)

2)

3)

4)
5)

6)

7)

8)

9)

Batman : il a été votre adversaire éternel, ego@trop souvent déjoué vos pieges.
Vous avez perdu une considérable géne...et votréemeddversaire. Sans lui vous
n’étes que trop sdr de les envoyer tous en enfais Nui, et comment, a-t-il bien pu

lui Oter la vie ?

Poison Ivy : alors que vous l'utilisiez comme pjmour la destruction de Batman, cette
sombre idiote s’est retournée contre vous et vdiengué une raclée ! vous la haissez,
elle vous a ridiculisé et vous ne supportez pasaggessupérieurs qui vous donnent
celui d’'un minable. De plus elle avait Batman anserci et a choisi de vous trahir
vous ! soit elle voulait se le réserver pour efleit elle est extrémement stupide, ou
pire, amoureuse de ce scélérat.

Robin : le chienchien de Batman, qui ne peut rarefsans qu’on lui tienne la main.
Cependant il mérite qu'on lui donne une chance dmuyjer sa valeur, comme
vous...peut-étre que la mort de son mentor lui dandes ailes.

Le Joker : un élément chaotique, un peu trop impitdle a votre golt. Mais il peut
certainement avoir son utilité en tant que tel.

Le pingouin: méme si vous avez été alliés par desp, vous ne lui faites pas
confiance. Il est bien trop impulsif.

Le commissaire Gordon : le chef de la police deh@oat Il a suivi tous les dossiers
des grands criminels de la ville, dont une bonnéigaa se trouver |a, donc il devrait
bien connaitre leurs profils...Voyons voir si sesamags de détective ne se sont pas
trop détériorées avec l'age.

Le chapelier fou: il a lair d’avoir un certainleéat, c’est un homme de science
egalement. Il faudra se méfier de lui car il poirtanter de vous doubler dans la
résolution de I'’énigme ; un bon moyen serait dgdeler trés prés de vous...
Catwoman : une chatte qui se prend pour une tigr&<lle sait exciter les hormones
des males, elle ne vous prendra pas dans sonepetit

Double Face : 'exemple typique du viriloide quimend pour le male alpha. Vous
allez lui donner une bonne lecon. Il a été un deabies de la ville, avec tout pour
réussir mais son destin fut brisé a cause d'unapade la mafia...mais il I'a bien
cherché.

Vos objectifs :

Vous devez absolument étre celui qui trouve en m@ela solution de ce qui-est-qui. Utilisez
votre pouvoir de d’observation et déduction surhimnp@ur discerner le vrai du faux ! Vous
devez montrer a tous votre supériorité intelledtyevotre génie tout-puissant! vous ne
tolérerez pas I'humiliation d’'un échec. Entreteleszerreurs de déduction des autres !

Votre énigme s’est encore pimentée avec ce mewytieplus est celui de la chauve-souris :
Trouver celui qui a tué serait un deuxieme chakbengous auriez d’ailleurs des regrets a
partir sans I'avoir déduit.



Vos capacités the Riddle Fantastique ! vous pouvez lancer urignén a laquelle votre
adversaire sera obligé de réfléchir pendant 30 nekxo (retournez votre sablier). S'il ne
trouve pas, il devra y réfléchir pendant 30 secensi@plémentaires, aprés quoi il sera
« libéré ». Utilisé en combat, cela vous vaudrabonus de 2 (voir les idées d'énigmes
proposées en annexe).

Ero-zéro : vous n'étes pas sensible au charmesidarnoiselles.
Vous pouvez utiliser des armes a feu.

Super-cerveau : votre esprit de déduction vous @grapres avoir réuni des indices sur un
sujet, de poser une guestion au maitre du jeuéguindra sincerement par oui ou par non s'il
estime que vous en savez suffisamment sur la guegstiur parvenir a la conclusion.

Cartes combat 1, 2, 3 (vous ne brillez pas vraimantotre physique)

Ce que vous aviez sur vous avant (et que vous 'ales!) : un costume vert point
d’interrogation

Ce que vous avez sur vous maintenanhe fiole contenant un liquide vert, une fiole
contenant un liquide jaune, une fiole contenantigude rouge. Vous vous étes également
prévu une arme pour vous défendre, qui ne proyast des possessions d’lvy : un petit
pistolet a un coup (bonus de 1 au combat, usaggieni

Idées costumeEntierement en vert, avec des effets « plant@amnd] vigne, etc)

Exemples d’énigmesle creuse de petites grottes dans lesquellesnagrasine de l'or et de
'argent. Je fais des ponts de I'argent et desames de I'or, les plus petits qui soient. T6t ou
tard vous aurez besoin de moi, méme si vous mgreai (réponse : le dentiste)

Je suis si simple que je ne fais que pointepettant je guide les hommes dans le monde
(réponse : la boussole)

Aussi léger qgu'une —3 plume, mais on ne peut
le retenir plus de { - sl quelques minutes (le
souffle)

On le casse dés qu'on | nomme ! (le silence)

Je n’ai pas de poids mai
moi dans un seau et je |

on peut me voir, mettez
rendrai plus léger

(un trou)



POISON IVY : la renégate

Vous étes Pamela Isley. Vous étes issue d’une ric
famille et vous avez grandi dans les immense
appartements du sommet des buildings de Seattl
petite fille seule dans un monde trop grand poler. el ¢
Une relation trés distante avec vos parents trof
souvent absents vous rend timide et peu sociabl
VOuUS Vvous passionnez pour les plantes et |
botanique. Vos études vous meéenent a rencontrer
brillant professeur en la matiére, le Dr Jaso
Woodrue, dont vous tombez follement amoureuse.

Encore jeune et éperdue de votre beau mentor, &egstrop naive : il ne cherchait qu'a se
servir de vous pour ses expérimentations et vausule une toxine trés puissante qui manque
de tres peu de vous tuer. Craignant la réactiorad&sités, il s'enfuit et vous passez presque
6 mois a I'hopital a récupérer.

Cependant, vous ne serez plus jamais la méme oit®mp vous a rendu plus forte, vous
immunisant a tous les poisons biologiques et axxés les plus virulentes, et créant un lien
particulier avec les plantes. Les mois passésieedéians votre lit d’hdpital n’ont pas laissé
votre esprit indemne : vous étes lunatique, chamgeaet...mortelle. Vous avez pris
conscience que les plantes sont I'avenir de lagiéaret les hommes ne sont que les jouets de
la nature, et sont mauvais et égoistes.

Vous n'avez jamais pardonné la trahison de Jasdaenez une rancceur particulieére envers les
hommes, et méme les étres humains en général.ldmep sont vos seules amies, ce qui fait
de vous une écoterroriste de premier rang : gaezia qui font du mal a vos petites chéries.

Jeune femme cherchant son identité, vous fuyezl&eatvous réfugiez a Gotham City. Vous
cultivez des plantes aux étranges caractéristigiekveloppez des spores suffocants dont
vous décidez de vous servir pour faire chanteilla yce sera votre premiéere rencontre avec
Batman. Celui-ci déjoue votre plan, et vous étefererée a l'asile d’Arkham, ou vous
ressassez lI'image de cet homme chauve-souris qus wbséde d’'une bien étrange facon :
c’est le seul étre de votre univers que vous negouaontroler.

Vous militez pour laisser une plus grande placa @ature dans Gotham et dans le monde, et
pour ce faire vous cherchez a convaincre plusigahes célibataires de vous aider, dont
Bruce Wayne, le seul qui acceptera, bien que sotiesosoit insuffisant a votre godt.

Finalement, quelque peu désespérée par votreisituat, vous en venez a I'idée de réunir
des fonds pour pouvoir vous créer un petit mondeas et vos plantes serez tranquilles.
N’ayant que peu de considération pour les lois hnesa vous décidez que le moyen d'y



parvenir sera...le crime. Apres vous étre échappékasdite
d’Arkham vous parvenez a voler une somme suffisaioter
vous réfugier sur une ile déserte des Caraibes ldauelle
vous vivrez vos seuls moments de bonheur...jusquiutale
soit bombardée par des avions militaires en périidesai.
Vos plantes meurent irradiées, fanées, déshydratéest un
massacre abominable. Folle de rage, vous regagoitza@ ou
vous traquez et éliminez les responsables du batebent.
Une fois votre vengeance accomplie, vous vouseattal la
tache de purifier Gotham. Encore une fois, c’esimBa qui
vous mettra des béatons dans les roues et Arkham &er

nouveau votre prison.

Vous recevrez alors un énigmatique message a srawsrfleurs, et deux jeunes femmes vous
aideront a vous échapper. Elles vous ménent justneaancienne connaissance : le docteur
Jason Woodrue. Celui-ci est cependant métamorphibsgst devenu une sorte d’énorme
créature végeétale, et il ne lui reste d’humain Guééte. Il vous propose une forte somme
d’argent pour un peu de votre ADN, ce que vous [@ezefroidement. Jason se sert alors de
cet ADN pour tenter de créer un enfant tout-puissanle mélangeant avec le sien, mais
Batman intervint et mit fin a la vie de ce pauveetéur. Pathétique.

Apres le tremblement de terre qui agita Gothamalguelque temps, vous avez accueilli dans
votre repaire de Robinson Park de nombreux enfdetenus orphelins a cause de la
catastrophe. Avec le temps ils ont su réveillerevatstinct maternel et vous avez appris a les
chérir comme vos propres enfants. Lorsque par exeus avez empoisonné Rose, une des
petites, vous vous étes livrée aux autorités afiellg puisse étre sauvée, ce qui vous a valu
un séjour supplémentaire a Arkham. En sortant Wesigvez retrouvés, et pour la plupart ils
ont fui leur foyer d’adoption ou leur maison dereation pour vous suivre. Récemment le
petit Fredric a disparu, vous espérez qu’il nedsi rien arrivé et qu’il a trouvé une vie
meilleure...ce dont vous doutez sachant qu’il ne pest arriver grand-chose de bon parmi
les hommes. Votre repaire est pour les enfantsannehde paix ; vous avez fait pousser une
véritable petite merveille écologique et la natesedouce avec eux et les protege comme une
meére ses enfants.

Un matin, un de vos petits vous apporte une lajtrd a trouvée par terre. Vous ouvrez
I'enveloppe et vous lisez :

Ghere Sy,



,
Z ai découvert une substance ﬁzofocyzque naturelle qui sera trés certatnement Juwcgjatzﬁfe

,
de vous tntéresser. cggndéz-vouw demain soir 20 heures trente, Joréa d une usine dgsﬁéctée du Yuartier

est, Je fo:nj de Ja 7me avenue.
Fmicalement vétre,

UUn adonirateur

Vous décidez de vous y rendre aprés une courttatiési la curiosité étant plus forte.

Un peu avant de partir, vous remarquez le batsidgas le ciel, mais celui-ci s’éteint pendant
votre trajet. Une fois sur place, personne au renges. Vous vous approchez de l'usine en
guestion, et entrez par la grande porte. Qui asiiegé du mal a une femme ? un petit couloir,
un angle qui débouche sur une piéce ronde garnimudéples portes. Vous empruntez la
seule qui ne soit pas scellée avec des barreaa¥aatez prudemment. Vous entrez dans une
petite piece faiblement éclairée, et votre regaadé&e sur des formes gisant au sol, quand
soudain une puissante projection de gaz vous éagrp votre équilibre, pendant que la porte
derriére vous se referme lourdement, vous laisgams le noir. Vous toussez, vous tombez au
sol, votre téte tourne mais vous parvenez a rasiesciente. La suite est vague, vous
parvenez difficilement a vous mouvoir. Vous per@egee vous étes dévétue par des bras
froids pendant que des lignes de lumiére rougeopaent la piéce, puis vous percevez un
bourdonnement étrange que vous prenez au départcptui de votre propre oreille. Puis,
malgré votre anesthésie vous sentez que votre cespsparcouru de remous assez
désagréables. Enfin, vous sentez qu’on vous rleati#llis plus rien. A la limite de votre
champ de vision, une porte s’ouvre, libérant uadaau de lumiere. Peu a peu vous regagnez
VOS esprits peu a peu. Vous vous sentez...différente.
Vous émergez a peine de cette étrange sensatiod qt
vous reéalisez que vous n'étes pas seule! Vo
regardez autour de vous et remarquez rapidement
miroir en face de vous qui reflete la scéne de sor
entremélés au sol, et vous qui en jaillisse
comme...un vieillard! Vous avez le visage d
commissaire Gordon! N’en croyant pas vos yeu
vous vous touchez le visage, mais tout est bi
réel...Vous abandonnez votre réverie quand les formes

autour de vous commencent a se lever, et vous nausttez debout. Chose étrange, seul
Batman reste a terre. Aurait-il trouvé sa fin ? ¥avavez que peu de temps pour vous le
demander, car un énorme rire retentit...

Indices de r6le Vous étes une manipulatrice, séductrice et envtditarous usez de vos
talents pour mener les hommes par le bout du nkes dhire agir a votre guise, et souvent de
maniére...fatale. Vous aimez la nature et vous egtigEelle n'a pas une place assez



importante dans le monde que les hommes se sosirgibnc’est pourquoi vous luttez pour la
lui donner. Cependant, sous vos allures revécheste¢ charme mortel se cache un cceur
sachant aimer...et vous ne pardonnez jamais a ceusupinent aux objets de votre amour.

Vos relations avec :

1) Batman : vous le haissiez et le vouliez pour vauméme temps. Suite a l'incident de
votre auto-dénonciation, il a dit de vous que vélisz plus humaine que plante, ce qui
vous a perturbé. Vous auriez aimé le séduire, ieav@os pieds, et en méme temps
Vvous en auriez été décue. Le savoir mort rend fieimaant votre univers plus triste et
solitaire...vous avez perdu votre meilleur ennemi.

2) Le commissaire Gordon : facilement manipulable apcedr. Il n’a jamais rien été
gu’un gentil chien de garde dans 'ombre de Batméus vous retrouvez avec son
apparence...que pourriez-vous bien en tirer ? Jaupokcier ?

3) Robin : mignon ce petit, il a quelgue chose d’attessant. Dommage que ce ne soit
pas vous qui l'ayez pris sous votre aile. Ca sepaeiit-étre faisable d’ailleurs,
maintenant que Batman est mort.

4) Le Joker : cet homme la ne craint rien ni persoMuis admirez un tel courage, a
moins que cela ne soit que de la témérité pathmplegi

5) Catwoman : une concurrente retorse. Elle a poar’elNantage d’étre une femme.

6) Le riddler : il a tenté de vous a manipuler afinsgedébarrasser de Batman et vous a
fait utiliser vos pouvoirs a ses fins. L'ayant déeert vous I'avez immédiatement
trahi, alors méme qu’ensemble vous auriez pu détiliomme chauve-souris, et vous
I'avez affronté et mis hors combat. Pauvre mawvigttapable.

7) Le chapelier fou : un petit homme frustré avecdigefdes grandeurs. Un bon pion,
sans aucun doute.

8) Double Face : vous avez été amants, le temps ¢dassade. Puis, vous vous étes
lassée et I'avez empoisonné mais il a survécu @b \t@nt une épaisse rancune.
Encore un méle a classer dans la catégorie « sarrdie ».

Vos objectifs Comprendre cette mauvaise farce...et vous amuser ?

Votre nouvelle apparence peut peut-étre vous éite pour diverses raisons: un corps
d’homme, intéressant ! de plus, un membre des g$odeel’ordre. Peut-étre un moyen de se
rapprocher de Robin. Mais pourquoi en avez-vousawtee ? Le vieux flic voulait un autre
corps, pour assouvir ses fantasmes ? Il n’est ptebeent méme pas capable d’avoir une telle
idée. A moins que quelqu’un ne vous ait échangéppwaplaisir sadique.En tous cas il ne
fait aucun doute que vous avez été attirée dampéage, il conviendra d’étre prudente.

Savoir Batman mort rend bizarrement votre univédus friste et solitaire...vous avez perdu
votre meilleur ennemi. Une partie de vous aimezmitretrouver un autre, un nouvel ennemi
éternel. Son meurtrier ? & moins que vous ne d&cik le venger ?

Vos capacités phéromones envodtants (vous devez faire semidasbuffler quelque chose
au visage de votre victime qui sera charmée et@dwmaal a vous dire non dans la mesure du



raisonnable elle essaiera de coopérer et elle nagoen accomplir d’hostile envers vous
pendant quelques minutes)

Tueuse : vous pouvez deposer un baiser mortelesueVvres de quelqu’'un que vous voulez
tuer (donc vous assurer de son consentement baider doit étre suffisamment long, mimer
le baiser puis dépenser votre carte combat lafphtis ; attention si vous n’avez plus gu’une
carte 0 vous ne pouvez plus le faire)

Immunité a tous les poisons biologiques

Cartes combat 2, 3, 4 (les ronces ont de bellesespi Vous n’étes pas du genre a vous
attaquer a quelqu’un a terre (vous ne vous en peenhs a une personne KO).

Ce que vous aviez sur vous avant (et gue vousafaug: une fiole de toxines (rouge, bonus
de 1 en combat, usage unique), une fiole d’antigeéete, vous ne vous en séparez plus
depuis I'incident de Rose), un peu d’acide (jaloxus de 1 en combat, usage unique)

Ce que vous avez sur vous maintenam :impermeéable de policier, un revolver (vous ne
savez pas vous en servir), des menottes (vous paougdre les menottes a quelqu’un contre
qui vous avez gagné un combat que vous avez ingi€ui le rend vulnérable : 0 en combat
tant qu'il porte les menottes), un petit apparailr@ssemble a un micro et une oreillette.

Idées costume un imper, dans lequel vous pouvez cacher un pistoin micro et des
menottes, des lunettes et de la farine dans lesake

Poison Tvy




ROBIN : le vaurien

Vous étes Dick Grayson, alias Robin. Vous étes ibsne
famille de cirque itinérant, et, enfant, vous ag&z formé en
tant qu'acrobate. L’argent n’a jamais été vraimenrendez-
vous, et vous vivotez également des petites ragjnes/ous
organisez avec vos fréres, a I'insu de vos paréotsque le
chapiteau brdla, une nuit d’hiver, vous étiez jostat sorti,
et alors que vous rameniez votre maigre butin dmile@e, le
sac d'une vieille dame qu’elle avait oublié deei@lle au
supermarché, vous n’arrivates que pour voir les pera
éteindre les maigres restes calcinés de ce quivdire
foyer...vous vous enfuyez, paniqué, et vous retrowe et
orphelin, perdu dans les rues de Gotham. Alors\ques essayez de dérober une superbe
moto noire apres quelques jours d’errance et déldale poubelles, vous vous faites attraper
par une gigantesque forme noire : Batman. Vous a2 de voler sa moto ! Celui-ci vous
propose alors, voyant que vous n’étes qu’un adeigsde travailler avec lui.

Impressionné et curieux, vous décidez de suivrincennu qui deviendra votre mentor.

Il développe vos qualités d’acrobate et vous appeenous défendre, et bientdt vous devenez
le Boy Wonder, et vous choisissez votre nom deescdobin ! Sous ce masque vous luttez
contre les criminels qui infestent Gotham. Lorsqoas revétez le costume de Robin, vous
vous sentez quelqu’'un d’autre, quelqgu’'un de fortpeur la premiéere fois, vous avez de
limportance, et vous retrouvez un peu ce sentingeistint de la foule qui vous applaudit au
cirque avant une cascade. Justicier dans les nuiessde la ville, vous apprenez a coopérer
avec la police et vous connaissez le lien qui Aénlan au commissaire Gordon : le batsignal.

Cependant les mois passent, et avec le temp&get feut-étre, vous vous mettez a remarquer
des détails qui pour vous n’en sont plus : ce messque toujours que Batman qui figure en
premiére page des journaux, ce n'est que lui gss@de un équipement incroyable, il n'y en a
gue pour lui, lui, encore et toujours lui. Voustéazt a
ses cOtés sans relache, et pourtant, pas
reconnaissance pour le petit Robin. Vous voila
nouveau projeté devant votre propre mediocritérsalo
gue pendant quelqgues mois, quelques années
bonheur éphémere vous aviez révé d'un meilleu
avenir. Vous acceptez votre sort en vous disant q
votre heure viendra.

Au cours de votre carriere de justicier, vous ave
'occasion de rencontrer les grands criminels deg
Gotham : Double Face, qui auparavant était un hom
de loi, bien que vous ne l'ayez que peu connulpleer,
ce maniaque égocentrigue qui a plus dune fois



terrorisé Gotham ; lvy, la femme-plante a la beaét&neuse, ou le Chapelier Fou.

Il y a quelques jours, alors que vous rentriez aeuinanoir, vous croisez une limousine noire
qui s’'arréte a votre hauteur. La vitre s’abaisse Selina Kyle, la femme-chat ! Elle vous
propose de monter faire un tour et, curieux, vaceptez son invitation. Autour d’une coupe
de champagne et d’un verre de lait, elle vous demaiors de lui procurer le plan de défense
d’'un fourgon blindé par lequel la Gotham Bank viaefaransiter une forte somme d’argent,
en vous expliguant que Batman est certainement@artact et qu’elle n’est pas parvenue a lui
soutirer quoi que ce soit. Y aurait-il anguille saoche entre ces deux la ? En échange, elle
vous promet de vous permettre de vous joindreeaetlh Double Face pour vous emparer de
l'argent.

Pensif, vous rentrez chez vous, et le lendemasgardechanceux ou tentation, vous trouvez un
dossier ouvert sur la console de contrle de laabat: le fichier de police sur le plan de
défense du fourgon ! C’est srement cet étourdrdee qui I'a laissé la...C’est presque trop
facile. Vous prenez alors des photos des docunteanten prenant soin de ne pas laisser de
trace, et contactez Catwoman. Le plan se dérowename suit: vous serez affecté tout
d’abord a la neutralisation des voitures de pafjuaedevront escorter le fourgon a distance,
pendant que les autres se mettent en embuscadeapaguer en simulant un accident de
voiture qui bloquera la circulation sur le parcoUgsisuite, vous rejoindrez les autres pour
vous dissimuler dans le fourgon lui-méme, avec déequous devrez vous rendre a sa
destination...une agence de la Gotham Bank. Voilaaxoellente occasion de vous faire de
'argent, un nouveau costume, une nouvelle motd-g&a, ou enfin une voiture ! Fini les
sieges arriere, les side-cars et autres colifiothetsous-fifre.

Le plan commence par se dérouler a merveille : wtassez les policiers des voitures
d’escorte pour leur signaler que le fidele Rob# deutient, puis en passant quelque peu en
avant vous laissez discretement derriere vous daeked métalliques a pointes pour crever
leurs pneus. A ce méme moment les autres attatpinirgon et neutralisent ses gardiens, et
vous ne tardez pas a les rejoindre. C’est en mnttans le fourgon que vous froncez les
sourcils : le Chapelier Fou est assis sagemenus@rbanquette et vous regarde, les yeux
rieurs. Vous demandez a Double Face qui se trogakeient la ce que c¢a signifie, mais il
vous répond qu’il n'en sait rien. Catwoman démarre

alors, apres avoir enfilé un uniforme de police.u¥yo
vous demandez bien ce que ceci signifie et commzen =
a vous dire que vous avez été stupide d’accepter | I,
telle offre...Arrivés a la banque, Le Chapelier taibrs

gu’il ne s’enfuie avec l'argent, il donne des instions

a un agent de la banque qui place les sacs d’adgest
un coffre, dont on vous remet la clé en quatreigert
vous recevez celle qui porte le numéro 2140, etwha




de vos complices en recoit une également. La maiitgange d’agir du banquier vous fait

dire que le Chapelier a du I'hypnotiser, ou quelghese du genre. Résultat des courses :
I'argent repose dans I'endroit le plus sdr de Gothda banque elle-méme, dans un coffre

dont vous possédez une partie de la clé, afin quiadles quatre complices ne puisse venir
s’en emparer seul...vous étes impatients de pouveidoe votre part du butin. Le partage est
prévu dans quelques jours, le temps que la bancate les billets. Quel superbe plan'! ce

soir 1a, vous vous couchez en révant a des fillperbes au bord d’'une piscine qui admirent
votre bronzage parfait.

Le jour suivant, Bruce vous demande, et il a kpave. Vous craignez une seconde que vous
ayez été découvert mais il vous annonce que vassdd sortie ce soir : le batsignal brille
dans le ciel.

Vous revétez vos costumes, et vous jetez danstla nu

A mesure que vous avancez sur vos vehicules réfspeaus réalisez que le batsignal ne
brille pas depuis le haut du commissariat centtay'!a quelque chose de louche la-dessous.
Vous vous rendez donc a l'origine du signe dansdk et vous
arrivez bientdt dans I'est de Gotham, ancien geaitidustriel.
En arrivant devant I'usine dont semble venir lenalgvous garez
VoS engins et Batman vous demande de faire lepautarriere
pendant qu’il entre par le haut. Discrétement, venss glissez
jusqu'a l'entrée annexe, au dessus de laquellée brite petite
ampoule grésillante. La porte est entrouverte...vensez, et
distinguez un corridor a demi plongé dans les tdrsetes deux
cotés, vous distinguez cependant plusieurs pomiesemblent
condamnées, sauf une sur votre gauche. Vous e
prudemment.La porte se referme brutalement derriere vous
un souffle de gaz suffocant vous envoie rouler al..sous
perdez conscience.

A votre réveil, vous avez mal au crane, et voussviewyez avec peine. Vos muscles sont
engourdis et le temps de recouvrer vos espritss wiscernez un cadre de lumiere, et des
formes autour de vousVous ouvrez les yeux et, derriere les corps allenggr terre, un
miroir vous renvoie un reflet bien étrange : celaiCatwoman ! Mais qu’est ce que !? Vous
vous levez, en méme temps que les autres, et \anstatez que Batman, lui, ne se reléve
pas ! Votre heure a-t-elle sonné ? Vous effacegolgrire de votre visage quand un rire
retentit dans la piéece...

Vos relations avec :

1) Batman : vous le connaissiez bien, c’était un homuole et distrait, un philanthrope
comme il n'y en a plus beaucoup, quelgu’un de bmums tous rapports...sauf pour ses
proches, pour lesquels il n’a jamais été la, mantde considération. C’est ce qui lui
a couté votre amitié, vous qui le respectiez taiaing vous étiez enfant. Il a été un bon
maitre, dommage qu’il se soit fait avoir...mais plada nouvelle génération ! vous



étes resté assez longtemps dans son ombre. A
vous le costume, la batmobile, les filles et larglo

2) Poison Ivy : belle poupée...dommage que la rc
ait des épines si pointues. Avec une nouve
Limousine, du champagne, elle pourrait peut-€
penser enlever un ou deux de ses pétales |
VOus...

3) Le commissaire Gordon : un vieux policier qui €
lui aussi dans I'ombre de Batman. Vous av
presque de la pitié pour lui qui n'a jamais ¢
beaucoup d'orgueil.

4) Le Joker : un dangereux criminel, a ne pas prer
a la légére. Il se moque souvent de vous et v
n'aimez pas beaucoup ¢a, mais il faut bien avo
gu'’il vous fait un peu peur ; il a déja failli tukx
fille du commissaire Gordon, qui en est sans do
resté meurtri.

5) Catwoman : vous pensez qu’elle a eu une relation
avec Batman. C’est une manipulatrice, a n’en paselomais vous aussi pouvez vous
y retrouver dans une entente avec elle. Vous vensaddez bien ce que vous faites en
« elle », mais peut-étre ce déguisement sacrénoevamcant pourrait vous servir a
guelque chose...

6) Le riddler : un criminel connu pour son amour deiges. Vous savez que Batman
I'a déja défait plusieurs fois.

7) Le chapelier fou : il vous regarde étrangementcawesourire que vous n'aimez pas
trop. Il faudra se méfier des capacités de ce petitme.

8) Double Face : un de vos complices, plutot revédmehomme dangereux qui pourrait
bien faire volte-face...ou s’avérer un précieuiédl

Vos objectifs :c’est vous le nouveau Batman ! ou plutét, Robirrieee solo... Vous étes
resté assez longtemps dans son ombre. A voustigmeesla batmobile, les filles et la gloire.
la justice de Gotham est votre.

Coffrer tous ces malfrats ne serait pas une mag\isse !

Comprendre ce qui s’est passé, et euh, redeveminRb mais faire bien attention a ne pas
révéler sa véritable identité a n'importe qui...v@awez combattu personnellement la moitié
des gens qui se trouvent ici, certains pourraieas\en tenir une belle rancune, et vouloir en
profiter maintenant que Batman est mort. C’est4é¢ne un coup de Catwoman qui cherche a
se dissimuler, ou a filer avec I'argent pendant giest vous qui récoltez ses ennuis a sa
place !

Etre sur de récupérer votre argent, et pourquoigasrt des autres avec ? ca fera un peu de
rab pour des costumes plus sympas.

Vos capacités chapardage : vous pouvez dérober un objet a lilesson propriétaire.

Cartes combat 2, 3, 4. Vous ne vous prendriez pasl@omme a terre ! (vous ne toucherez
pas quelgu’un qui a été mis KO).



Ce que vous aviez sur vous avant (et que vousaj@usg: le robrang (bonus de 1 en combat),
un costume moulant vert jaune et rouge vraimestricgcule qu’il faudrait changer, la clé de
banque portant le numéro 2140

Ce que vous avez sur vous maintename combinaison en cuir (oui, oui), un fouet (vous
risqueriez de vous blesser avec ¢a), des griffes ffigs pratiques, elles ne vous servent a rien),
une clé de banque portant le numéro 3120

ldées costumecombinaison de cuir, oreilles de chat, griffesieip et un déhanchement sexy.
Miaou.



Chapitre 5 : accessoires : liste des accessoires de jeu et des cartes
accessoire de combat

Liste des accessoires

Voici la liste des accessoires préparer :

- Une petite capsule a laisser dans le sas (celleleyiiddler a utilisé pour rester
éveillé)

- Un compte a rebours

- Une sorte de pupitre avec un buzzer

- Les cartes de combat (vous pouvez prendre desaitaier au dos desquelles vous
collerez les effigies du personnage correspondatention, penser a coller I'effigie
de leur apparence et pas de leur vraie identitinsta casse le mystére !)

- Pour les accessoires des joueurs je vous recomnbgrasur de les avoir en vrai, plus
la carte combat qui va éventuellement avec (listiessous), et lorsque quelgu’un en
perd un il transmet la carte qui va avec.

Les cartes accessoire (attention les accessoinesisorépertoriés par propriétaire légitime,
avec leurs caractéristiqgues lorsqu’ils sont utiispar lui et par lui seul, a I'exception de
certains objets précisés ci dessous) :

Batman :le batarang ((plus 1 combat pour Batman ou Roléntape et le masque (pare-
balles, bonus de 1 en défense uniquement, et Zfensk si une arme a feu ou explosive est
utilisée contre vous), la ceinture gadget (contiEtgrappin et divers gagdgets, bonus de 1 en
défense)

Gordon : le pistolet (plus 1 en combat pour Joker, GordRitdler), des menottes (vous
pouvez mettre les menottes a quelgu’un contre gus\avez gagné un combat que vous avez
initié, ce qui le rend vulnérable : 0 en combat tariil porte les menottes)

Joker : une fleur & la poitrine (attention chaud devaobhtient de I'acide, bonus de 1 en
combat, usage unique) une poigne électrique (agwes serré la main de votre victime,
initiez un combat, ou en défense, si vous parvgremlant le combat a faire en sorte que
votre adversaire vous serre la main et ohhh regardenme il fume ! bonus de 2 en combat,
usage unique), un masque a gaz (vous sert a éagedégats subis par le gaz, annule une
acrte combat adverse basée dessus), un flaconzdergjenent tres dréle (a mourir de rire,
bonus de 1 en combat, usage unique), un paquedcétietac tic-tac BAKOUM, bonus de 2
en combat, usage unique), une grosse paire detdangt vous n'allez pas frapper un
binoclard ?! » bonus de 1 en défense uniguemeageusnique)

Catwoman :les griffes, le fouet (inutiles puisque la seulesavoir s’en servir c’était
Catwoman, et elle est un peu décédée)

Robin :le robrang (plus 1 combat pour Batman ou Robin)

lvy : une fiole de toxines (rouge, bonus de 1 en comisaige unique), une fiole d’antidote
(verte, vous ne vous en séparez plus depuis l'amtide Rose), un peu d’acide (jaune, bonus
de 1 en combat, usage uniquelhapelier pas de carte combat lui correspondant

Double Face deux pistolets a double canon (bonus de 1 si gougvez un et 2 en combat,
seulement si votre piece retombe sur face)

Riddler : un petit pistolet a un coup (bonus de 1 au comisagye unique)



REMARQUES sur les ACCESSOIRES :Les écouteurs de Gordon (qui ne servent a rien,
hem), le beignet du Chapelier, la télécommande ltap€lier avec sa carte de contréle mental,
le pistolet du Jokerqui fait sortir un petit drapdANG ! (vous pouvez l'utiliser pour faire
peur « attenssssion j'ai un pistolet ! ») ne s@# gles accessoires utilisables en combat.

Il est important de noter que beaucoup d’objetppéatiennent pas a leur propriétaire actuel,
gui ne savent donc pas s’en servir, ou méme pgaee’est. Exemple : Double Face possede
I'attirail du Joker...il n’a aucune idée au départjelu que le petit paguet cadeau contient une
petite bombe (dans la partie que j'ai fait jouejolgeur I'a porté a son oreille et m’a demandé
ce qu'il entendait....tic tac tic tac tic tac). Dorlersqu’un joueur prend un objet qui ne lui
appartient pas.ne lui expliquez pas a quoi il sert

Par contre, certains accessoires pourraient étlieést plus intelligemment par un joueur
malin, exemple : le Joker récupere sa fleur comtienie I'acide, et il décide d'asperger
abondamment le visage quelqu’'un pour le rafraid@m. pourrait décider que l'effet de la
transformation s’annule, révélant le vrai visage ldevictime, un peu abimé par cette
projection d’acide.

Voila c’est tout ! si vous avez des remarques,siggestions ou des questions, ou que vous
souhaitez me raconter votre partie, vous pouves advesser a moi :

Yann Hartmann

hellpizza@hotmail.com

Je tiens a remercier mes joueurs (regardez consnsernlt beaux), et Olivier Bourgeois pour
guelques conseils avisés.




