
A fournir à Paul/Pierre

Trousseau de clés dont celle du bureau de Pierre et celle de la chambre de Paul, 
les signaliser par une étiquette. Paul les aura dans une poche.

De la craie bleue pour le crime à mettre sur les lèvres et les ongles. Cacher cette 
craie dans la chambre-bureau de Pierre à un endroit marqué hors jeu.


