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No Coracao dos Deuses

Introducao

Por um capricho do destino, um mapa do tempo das Entradas e Bandeiras
vai parar nas mdos de Pedro, um garoto que mora numa vila de garimpeiros
do interior do Brasil nos dias atuais. Aquele mapa é na verdade o lendario
Roteiro dos Martirios, que guarda o segredo de um tesouro fabuloso.
Guiado pelo mapa, um bizarro grupo de aventureiros modernos resolve
refazer o roteiro dos bandeirantes e acaba caindo em pleno século XVII.

Assim comeca a grande aventura de Pedro.

Numa viagem fantdstica de volta no fempo, Pedro vai conhecer de perto
personagens historicos como Ferndo Dias e Bartolomeu Bueno da Silva, o
Anhangliera, além de enfrentar bandidos cruéis, criaturas mdgicas, animais
selvagens, indios hostis e muitos outros perigos.

Isso mesmo. Este ndo é um livro comum, onde vocé simplesmente € a
histéria. Este é um livro de RPG, uma mistura de historia e jogo, na qual
vocé decide que rumo a aventura vai sequir.

Nesta historia, vocé é Pedro! Neste livro, vocé € o herdil

(omo Jogar

Vocé ja percebeu que o texto do livro estd todo dividido em blocos
humerados?

Pois bem, vocé deve comecar sua leitura a partir do nimero 1. Mas ndo
leia todos os blocos na ordem numérica. Desse jeito a historia ndo faz o
menor sentido.

Ao invés disso, repare que no final de cada bloco existe uma indicagdo
de um ou mais ndmeros que vocé deve ler em seqguida. Na maior parte das
vezes, vocé tera de escolher entre duas ou mais opgoes. Cada opgdo leva
a um caminho diferente. Mas escolha com cuidado, pois numa Aventura
Solo a histéria nem sempre tem um final feliz.

Os Dados

Para jogar essa aventura, vocé vai precisar de trés dados comuns, de
seis faces. Os dados serdo usados quando Pedro ftentar utilizar alguma de
suas Pericias ou quando quiser lutar contra um inimigo.

Mas ndo se preocupe com isso agora. Quando chegar a hora nés vamos
lhe ensinar todas as regras do jogo, passo a passo.

O mais importante € comegar logo a aventura. Portanto, vd em frente e
boa sorte!

Atencao para esses icones!

Indica um teste (uma jogada de dados)

@ Indica uma explicagdo adicional sobre as regras
2 Indica as opgdes para vocé continuar a histéria

—§—
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Cunhegu ngnm os pr*mt:tpals per‘snnngens de No Cur‘ugun dﬂs Deuses

Pedra S N el
Pedro tem 16 unus e mora numu wlﬂ de garlmpalr‘ow”_:_f-- |
no interior do Brasil. Como todo garoto da sua idade, 4
{..4 Pedro sonha em correr o mundo vivendo. gmndesf”’
J aventuras e seu maior desejo € reenconfrar seu pdiz -
"'f:-@__{ngﬂpm*e;r::Idn no-sertdo hd mms“_dg 10 anos. De. buu;;g_i"

--:;,.'.',_-.%_"_Indﬂ[E vﬂian’ra e snnhﬂdc:-r Pe.dr‘u eo her*m dﬂ nussaf“"’":;;
o T ;_.hISTO{"tG o g I e NI R

Gabnel ot P - o
S Gﬂbl’"lE' é he de. Pedm e é professor da ascola da Yy
. cidade. Apesar de estar sempre endividado, Gabriel -
.. gosta de curtir a vida e é o melhor amigo de Pedro.
- Como seu sobrinho, Gabriel ndo vai perder a chance de
,_f_.\fx"}-ﬁ;f’_?_"VWE-‘f" uma gr'cmde aven‘rum ESpECtﬂlmenTe quunda emsm
e um Tesour'ﬂ am JGQG | “
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,E_num rancho :soiﬂdﬂ GuSpﬂr Corréa é n& vgrﬁiade um-';“f‘”f;:a-i
- velho aventureiro cansudﬂ do sertdo e dg.__ sua Eﬂngui;. A
-busca pessoal-pelos Martirios: Mas agora, finalmente; Jj
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(apelao | g
Um mulﬂndrn com M maidsculo! ESper‘Tﬂ desmesm_:,, y
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SJmaa A | e

" 'Simdo € um negro forte e alegre que vive de b|scr:t‘res Vi
e acaba embarcando nessa estranha aventura por culpa
do malandro com quem fazia um “bico”, vendendo =
biblias. Corajoso e honesto, Simdo é boa- gen‘re apesar.
de acabar sempre envolvido nas Tmpalhudus e armugﬂes”éf?'ififg
..do “capeldo”. M s S
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Tauana . |
Tauana é urnﬂ be.lr:.t e valente’ mdlﬂ que se une. ﬂn
grupo por acaso. Além-de‘seus encantos.pessoais; a.
presenca de Tauana pode ser decisiva para 0s -
aventfureiros por. causa dos seus vastos. cunhecumenfosw
sobre: os mls’rerms da mata, dos mdlas e.dos ummms

...:“..f.

--------

esse tesouro traga 0 flrn para todos os mur‘nr‘lus que ja
enfrentou. - S

aaaaaaaaa

T8 -
.......
o an

o Comandante dos Invasores -
Astuto e cruel, esse mtll’rur axperlen‘ra camunda urn %
“lnico objetivo é explorar e rnubm‘ as rlquezus do
sertdo. De seu forte improvisado no meio da floresta,

esse bizarro comandante e seu estrdanho exército.
vasculham o SEPTuu E:m busca dc}f“’rasnur'u dos Mur-’i'lrlos

......

........

.....
s
.........

.................

DICIS foi um dns mais fumusus bﬂth.}FﬂnTES de todos.0s
_tempos. Gragas a ele, e de sua longa busca pela serra
das esmeraldas, muitas regides de Sdo Paulo e Minas
Gerais comecaram a ser colonizadas. Mas o destino

sy bﬂndEtPﬂnTE

Bartnfﬂmeuﬂumu daSilva, Mnhanguem
Asfuto e experiente, Bartolomeu Bueno da S:lvu
recebeu’dos fndios o apelido de Anhangtiera (Diabo
Velho), por causa de sua esperteza. Foi Anhangiiera |}
quem descobriu o tesouro dos Martirios e foi ele quem T&&' &
fez o roteiro que guia nossos herdis. Mas diz a lenda @&
que até hDJE Anhunguem guurda 0 segredu dus Mar"nrms
no comguu dCl Term ] Ha

B

em busca de uma vtda rne.lhor' e so ancan’rr‘uu a dnr' eo
_sofrimento..Mas ela ainda glarda-a e:sper'anga de que

“reservou um flm amargo e friste pum esse bmvu
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Em algum lugar
do sertdo...
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Um peixe belisca o anzol e vocé puxa distraidamente a vara, sem

B et

o CUHSE‘.QLIII" fisga-lo. Entediado, vocé aumenta o volume do seu walkman e o
* som das guitarras parece explodir em seus ouvidos.
Senmdu suz:nhu na beira du rio, vmca se dd conta de que pescar era

......

aaaaaa

-+ vive dizendo que ele partiu para o sertdo atras do ouro e nunca mais
. voltou. Mas agora que vocé ja é grande o bastante para entender certas

varece ter perdido um pouco a graga.
Vuce balanga a cabega e pensa que tudo o que queria agora era sair
e;ﬁgdessa cidadezinha de garimpeiros, perdida no meio do nada e viajar por
ai, conhecer oufros lugares, correr mundo...
. Como pansamenm longe, voceé olha para a outra margem do rio e vé a
;;ggfloras’ra 0 "sertdo”, e sem querer comega a pensar em seu pai. Sua made

------

l-EafﬁLLé-;_caisus vocé acha mais facil acreditar que um dia ele simplesman‘i‘e foi

: _'E:mbom deixando voces para tras. E para ser sincero, se ndo fosse por
' 'sua mde e seu tio Gabriel vocé também botava o pé na estrada na primeira

- oportunidade. Afinal de contas, nesse fim de mundo nunca vai acontecer
_ hada de interessante mesmo..

= De repente, como se fivesse aparecido do nada, uma canoa vem

;f:jff‘ffi'“if?‘-ii-;-';%de.sce.ndn o rio, levada pela correnteza. Como se fosse empurrada por
= mdos invisiveis, a canoa se uprommu mansamente e voce finalmente percebe

“““sua presenga, enquanto ela vai sendo levada ha direcdo da margem do rio,
.;;;-ﬁ__.:-_:;;i-;;-;@ia ﬂCﬂbﬂ encalhando mansamente na areia fofa.

" E agora, o que vocé vai fazer?

:} Se quiser nadar até canoa, va para 9

SRn
fffff
;;;;;;

3 5 e preferir dar uma boa olhada nela antes, va para Il

-J0-
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Apavorado, voce luta para se livrar de seu agressor, mas ele a'berﬁ
mais forte que voce. Os segundos parecem durar horas, e voceé coml?.gﬁ a

homem ﬂpar’ram sua boca e tapam seu nariz ééiigz%hm
Quando o desespero comeca a fomar conta de vocé, o homem dd i;; o

eI n?akmﬁmm:

gargalhada bastante familiar, soltando seus bragos. Quando vocé se vira,

Eis%;i ”ﬁﬂﬂﬁu
vé seu tio Gabriel, rindo de sua expressdo ussus’rudﬂ m |

recuperar o fulegn enquanto seu tio se diverte com a situagdo. | % |

"Ah, Pedro, voce € muito bobo mesmo! Achou que eu ndo ia per‘cebemm*%g;
que vocé estava me seguindo? Vocé precisa fomar mais cuidado para ndo
fazer tanto barulho, garoto. E agora vai para casa que sua mde ja dev
estar uma fera."

Depois de alguns instantes, quando sua raiva passa, vocé fambém ncha
muita graga da histéria, e dd boas risadas junto com seu fio.
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Vocé segue remando firme e forte. Concentrado em olhar o rio pﬂm
evitar que a canoa bata em algum tronco sob a dgua, vocé pouco rapam

nas margens. Porém, seus ouvidos continuam ligados no que acontece a *%

seu redor, e os ruidos da mata indicam a presenca de muitos animais, =

..........

especmlmen‘re de sapos e pdssaros noturnos, que fazem um grande alarido. |

.:ﬂ_._.:__:::.__._._u;

Finalmente, depois de remar por mais algum tempo, vocé comeca a flcur' ]
bem cansado e decide que é melhor encontrar um bom lugar para passr:lr* a.
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Cireneu se npr*oxumﬂ e um estranho calafrio percorre seu corpo. Quundﬂ
ele toca em voce, sem que vocé perceba, seu primeiro impulso é reagir
violentamente. Mas vocé se controla e decide acompahhar o curcundn --------
pacificamente, Afinal, ele ndo fez nada de mal, até agora.

Um a um, vocés saem do rio e se dirigem até uma caverna enevoada,
onde Cireneu indica que a velha os aguarda.

Va para I2
2

~J]-
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Com cuidado, todos vocés pulam o muro e se escondem por entre as
arvores. Dali, vocés podem ter uma visdo bem mais completa do forte.
Ele é formado por um patio central, na verdade uma clareira aberta na
. vegetacdo. Bem proximo de onde vocés estdo fica um pogo, e mais além ha
f..-:;}ix,urnu casinha bem pequenina, afastada do resto das construgées.

- No centro do pdtio ergue-se a estrutura de madeira e bambu que forma

t:f guurlfu de observagdo. La de cima, o guarda observa a mata, armado
ﬁ;;“”!t:ﬁm um canhdo.

o

- Existe um grande ftronco jogado no chdo, que deve servir para que os
i :;;s:;;éfzsoldudns consigam lenha sem terem de sair do forte. Por dltimo, existe
- uma casa de pau a pique formada por trés estruturas diferentes: uma
__ gmnde. casa central, mais sélida e bem construida e dois alpendres, um
;;E;g;;;;_ﬁ.\:_dn cada lado da casa.
Em volta de toda a darea do forte, existe uma muralha de madeira e
_____ - bambu muito bem protegida, uma auténtica palicada que guarda toda a
_ fortaleza.
Opgoes ndo faltam, mas vocé precisa decidir por onde vai comecar a
__explorar o forte.

'!-:H-
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Vocé ginga na frente do soldado e com rdpidos movimentos PITmﬂde _
acerta um belo chute, que faz o homem cair para trds e bater coma
cabe¢a. Usando um porrete, Tauana termina de nocautear o |n|rn|go @fﬁ
sorri para vocé. Vocé venceu!

o Vapara3é
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A forga das dguas é demais para voce. “M%

o
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Arrastado com violéncia pela correnteza, vocé € jogado de encontro
as pedras e sente seu corpo sendo arranhado e seus 0ssos sendo quebrados.
A dor é tdo insuportdvel que vocé perde os sentidos, afundando nas ﬁgtfﬂs i

R

+?’1;"'\.$fk

s

geladas. TR
e

ﬁ-\.:..:
Seu tio e Tauana me.rgulhum atras de voce, mas a busca € muhi@?ﬁv % A
Seu corpo jamais serd encontrado. -*

Sua aventura termina aqui.

o
e
el e

Sem ter como enfrentar o capeldo, Simdo faz o que ele mandou.
Com um pedago de pau, Simdo golpeia o indio, que desmaia. A mulher

grita e fenta fugir, mas é impedida pelo cupe!uu que aponta a p:s}ﬁlﬁ
para ela.

Voce estava certo. Esse capeldo € mesmo um canalha! Alguém precisa
fazer alguma coisa. Esse “alguém” no caso é vocé, ja que ndo ha mais
ninguem por perto.

E entdo, o que vocé vai fazer?

> Sequisersairdo mato e impedir o capelio, va para 16
> Se preferirfugirdali para tentar avisar os indios ou seus companheiros, va para 24

o § o=
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5

Deixando de lado a vara de pescar, vocé pula no rio e com algumas
brag¢adas rdpidas chega até a canoa. Ela € bastante ristica, e se parece
muito com as pirogas que seu fio disse que os indios costumavam fazer
antes dos brancos aparecerem por aqui.

- Quando se aproxima, vocé percebe que existe um homem |d dentro. E o
mms estranho de tudo € que ele estd caido sobre os remos, como se estivesse

. dormindo ou desmaiado.
?f:In’rrugﬂdu vocé segura firmemente a canoa e tenta empurrd-la, para

mmmmmmm

mmmmmm

%que ela se prenda mais firmemente na areia.
i) Lu den’rr‘n 0 homam nem se mexe. Serd que estd morto?

:3 Se preferir buscar a;uda, vd para 33
::: Se quiser revistar a canoa, va para 4l
:3 Se quiser revistar o homem, v para 49

.
o by
e ‘- —
= 2

De Ianga vocé vé seu tio Gabriel se aproximar do Cabaré. E ld que ele
t:us’rumﬂ ir foda noite para tomar uma pinga, comer alguma coisa e jogar
_conversa fora. De onde vocé estd, é posswel ver as luzes vermelhas

. raﬂef das na dgua escura do rio e ouvir a mdsica alta que vem ld de
e den'l'm

”-iw_;M « Seu fio cumprimenta o enorme mulato que foma conta da porta e entra,
::_fc:_lhﬂndu para os dois lados, como se estivesse desconfiado de alguma
Ecﬁfsu ou fentando se escunder de alguém.

H - Bem, agora vocé precisa decidir o que fazer para entrar no cabaré.
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2s = Que sortel
 ~De repente, voce reconhece o lugar indicado pelo roteiro como o ponto
_onde comega a trilha que adentra o sertdo. Segundo o roteiro, nesse ponto
-€ preciso deixar o rio e sequir a pé, para dentro da floresta.

Olhando em volta, vocé decide que este parece ser um bom lugar para
acampar e passar a hoite. Rapidamente, vocé leva a canoa até a beira do
rio, e depois amarra uma corda huma das arvores mais proximas, para
evitar que a canoa seja carregada pela correnteza.

Com alguma dificuldade, vocé consegue fazer uma pequena fogueira e

aproveita para comer um pouco e descansar, afinal de contas amanhd vai
ser um dia cheio.

P




No (oragcaodosDeuses

Quando o dia amanhece, vocé comega a ouvir vozes e o barulho de
varias canoas se aproximando. Voce fica muito contente e aliviado quanda
percebe que as canoas sdo lideradas por seu tio Gabriel e Gaspar Corréa.

Quando eles se aproximam da margem, vocé pula no rio para ajudar. no
desembarque e seu tio fica muito surpreso ao ver voce. Ele abre um gr*ﬂmdg;”'
50rriso e com um abraco lhe da as boas-vindas a bandeira. S

‘Como vocé chegou até aqui, garoto?” ele pergunta curioso. C

"Ora, eu decorer o roteiro, tio!” Vocé responde.

> Vaparald

12

vvvvv
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A caverna da velha bruxa é ainda mais estranha do que voce pudiq -
imaginar. Iluminada por lumes de vdrias cores diferentes, as paredes de‘f?*?*w '
pedra parecem brilhar com uma aura espectral. Pendurados no teto, CP!STGIS
multicoloridos giram e tilintam ao sabor do vento frio, que vem ndo se
sabe de onde.

Entre sorrisos e grunhidos, Cireneu indica a vocés uma arca prnmma
de uma arvore, em cujos galhos estdo penduradas muitas roupas. ..:::.:;:;

Com gemldns assobios e sinais, Cireneu deixa claro que voces devem
pegar esses frajes, para substituir as roupas que foram rasgadas palmﬁ
cedrabdenie . e T e

Vocé repara que sdo todas roupas antigas: camides de algoddo cru
gibdes de couro e cinturdes de fivelas grandes, botas de couro de anta e
outros objetos que parecem ter saido de um museu, ou daquele livro que
vocé ganhou do seu tio Gabriel, que fala sobre o tempo dos bandeirantes.

Enquanto vai entregando as roupas a cada um de vocés, Cireneu par‘am
dizer alguma coisa. O mais incrivel € que em sua cabegu voce cunsague
ouvir claramente o que ele quer dizer. -

Primeiro, ele chama Gaspar Corréa de "Capitdo-de-mato”, gue é cama -
se chamavam os lideres das bandeiras. Seu tio Gabriel € chamado de
"Mestre Escriba”, aguele que registrava todos os acanrecrmen?‘as pﬂr
escritfo. Simao recebe frajes bem rusticos e € chamado de “escravo”.

Quando se aproxima de vocé, Cireneu parece tomado de uma _grana’e
ternura e o abraga com Ear*mhﬂ entregando-lhe um fraje vis ?"5'5'0 e U?ﬁ

aaaaaaaaaaaaaa

". ....'...:E

-----------

dasbravadnr.

Jd o malandro recebe uma batina surrada (que ele ndo parece nada
satisfeito em usar) e é chamado de "capeldo”, gue eram os padres gue
acompanhavam as bandeiras. Vocé repara gque Cireneu fica muito
contrariado ao dar a roupa ao malandro, e mais uma vez vocé pensa que
esse syjeifo ainaa var frazer muita dor-de-cabega.

> Viparall
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Por azar, o vigia v& vocé pulando a cerca e dd o alarme. Em poucos
instantes, vocés estdo cercados e sdo capturados. Ld fora, vocé ouve a
voz de, Tauana e vé dois guardas trazendo a india pelos bragos. Parece
que ﬂgam todos foram capturados.

‘-'> Fa para 196

iy Apesar de toda sua ginga, o soldado consegue escapar de seus golpe.s
z contra-ataca, usando uma azagaia (uma espécie de lanca curta). Vocé
pf‘ac:sa se esquivar do golpe dele.

. Fagca um teste de Esquiva

g Jogue trés dados e obtenha um resultado menor ou igual a 6
(o valor de sua esquiva)

> Seforbem sucedido, va para 22
:> Sefalhar, va para 30

E;.'é  F iSRRI

'.-'ﬁa.m:’-r.;; o

Pl Depois de todos os preparatives, finalmente comeca a arriscada

o b B e o

i Eigéiﬁ-*;~fﬁﬂ\f355|ﬂ Tomando a frente do grupo, Gaspar Corréa parece querer abrir

AR L ’M e

*“,,cammho entre as dguas turbulentas, como se fosse capaz de domar as

-
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No Coragio dos Deuses I el
dquas, preparando o terreno para que seus companheiros possam pﬁS‘”"“""‘*
com mais seguranga. e

Lentamente, o grupo avanga agarrado aos cipds, e € com grande ﬂlegr‘f 51’5
que 0s primeiros integrantes da bunde:r‘a chegam a outra margem. Nn

-\.--r -\.-\?--\.-\.-\.rl.h-\.——\.r-\.-

meio de sua travessia, a cordase rﬂmpe e voce assiste horrorizado enquq_t}j;g@;z
seu Tio € arrastado para longe pela forga das dguas. dHe e

i o e e 8 ey m?-ﬁﬂ-{v.-
e l"-’:;‘-\.-Q- o

Desesperado, vocé ftenta decidir numa fmgao de segundos se d@mfmﬁ%ﬂ

-\Fﬂ-‘\l#}@-‘\-vﬁ
e

saltar no rio atrds dele ou se fazer isso s piora as coisas, pois - gé@“

a

companheiros teriam duas e ndo apenas uma pessoa para resgatar. Mg%; € ﬁ%ﬁﬁ“

preciso pensar rdpido, pois o rio ndo vai esperar. h

[ ] [ F ] - g?%:gifz mﬁ%&“

> Se quiser saltar no rio atras de Gabriel, va para 23 e

: . .

< Se preferir esperar, va para 3| o
axphcugnes _~ |

"0 que voce pensa que esta fazendo?" Vocé grita. "Solte esses dms =

imediatamentel” |

Cum uma risada insana, o capeldo aponta a arma para voce.

W T T o

quietinho, sendo leva chumbal S

E agora?
> Sequiserfugir para o mato e tentar avisar osindios ou sevs companheiros, va para 24
< Se preferir enfrentar o capelao e tentar tomar a arma das maos dele, va para 32 =

> Sepreferirficar quieto por enquanto, va para 40
A canoa permanece encalhada na areia e voce se levanta para 'l'ﬁﬂ‘%:@r*
ver o que hd em seu interior. mm

Vocé tem uma grande surpresa quando percebe que hda um homem d_fff;: 0 1
dela. Ele estd caido sobre os remos e parece estar desacordado, com se
estivesse dormindo ou desmaiado. Dessa distancia ndo dd para ter certeza, .
a ndo ser que vocé se aproxime da canoa para ver mais de perto.

Mas pensando bem, talvez seja melhor pedir ajuda a alguém.

= Se quiser nadar até a canoa va para 57
> Se preferir buscar ajuda, va para 33

~[9-
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Vocé se aproxima do Cabaré enquanto pensa no que vai dizer ao

 seguranca parado na entrada, Vocé poderia tentar entrar sem dizer nada,

como se hdo houvesse nada demais em alguém da sua idade enfrar hum
lugar desses. Vocé poderia também dizer que veio trazer um recado para

““uuseu tio Gabriel ou em dltimo caso, poderia tentar entrar escondido.

il

O que voce prefere?

D Sequiser tentar entrar normalmente, sem dizer nada, va para 26
. O Sepreferir usar a desculpa do “recado”, va para 34
:".> Sevocé quiser entrar escondido no Cabaré, vi para 42
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Descendo de uma das canoas, Gaspar Corréa da ordem aos homens
para que amarrem os barcos e desembarquem todo o equipamento. Ele

~parece diferente agora. Ndo é mais aquele homem estranho, perdido entre
. livros e objetos antigos e esquisitos. Na verdade, ele parece ter adquirido

__umhovo @nimo, como se o sertdo tivesse feito um verdadeira transformagdo

vvvvvvvvvvv

. nele. E ele parece bem a vontade em seu papel de liderar tantos homens.

.....
ol

Seu tio lhe diz que quando ele e Gaspar Corréa estavam prontos para

~ partir, toda essa gente apareceu na beira do rio, pronta para ir para o
- sertdo. Parece que alguém ficou sabendo sobre o mapa e acabou dando
_com a lingua nos dentes. E numa cidade de garimpeiros, um simples boato

- sobre um tesouro jd é o bastante para provocar esse tipo de coisa. E
~agora o jeito é aceitar o fato de que a pequena expedi¢do que vocés

. planejaram acabou se ftransformando numa auténtica bandeira.

......

Entre os infegrantes dessa bandeira, vocé reconhece alguns garimpeiros,

~varios moradores da cidade, e um homem com jeitdo de malandro, que

------

mmmmmmmmmm
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vocé ja finha visto antes, tentando vender biblias no Cabaré. Ele esta
acompanhado de um negro de nome Simado, que parece ser boa gente, ao
contrario do primeiro, que cheira a problemas...

- Enquanto os homens se apressam em desembarcar o equipamento e

~.preparar a caminhada mata adentro, seu tio Gabriel olha em volta, e ndo
'j:'*;;_f?fff'pur‘eca estar gostando do que ve.

- "Agora comegam os problemas,” diz Gaspar Corréa, limpando o suor
do rosto.

"Ja comecaram,” corrige Gabriel, apontando para a mata.

Ndo muito distante dali, vocé avista um grupo de mais ou menos vinte
indios, armados com arcos e pintados para a guerra. Parece que essa
fribo ndo gosta nem um pouco de ver seu ferritério invadido por garimpeiros.
E eles estdo dispostos a demonstrar isso de uma vez por todas.

wf )=



No Coracao dos Deuses

Apavorado, um velho garimpeiro comega a gritar: "Meu Deus! Swﬁf“m
indios! Salve-se quem puder!” e
Nesse momento, comega uma grande correria. Alguns homens pui
nas canoas e comegam a remar para longe, outros fogem pela margem dg

..........

0. No meio de foda aquela confusdo, Gaspar Corréa tenta em vdo marﬁ‘en .

R
:-r-nu-:- -\.-a- % s e
:

o controle da tropa, mas isso parece impossivel agora. Saee 2

e o i

E entdo, com terriveis gritos de guerra, os indios iniciam o ﬂTﬂql.Ieji:
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Depois de vestidos, vocés acompanham Cireneu até uma gmndef;;tmﬂ

hm e,

de madeira, de onde ele retira armas antigas, que parecem nnwgﬁ
em folha. - B

Simdo se decepciona quando vé uma pistola de se recarregar peit:l.
boca. Ela ndo parece muito ameacadora para quem conhece as armas
de fogo modernas, mas ndo deixa de ser uma grande ajuda para voces,
que perderam todo o equipamento durante a fuga dos indios e o
mergulho no rio.

O Capitdo Gaspar se encanta com uma bela espada, "Vejam isso,” ele
diz. "E uma rapieira legitima!l Isso é de 1625!" E como bom conhecedor de
antigliidades, ele vai identificando cada uma das armas que Cireneu lhes

oferece. "Uma pistola pederneira, um bacamarte... e fudo auténtico!”

~2]-
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Mais cetico, seu tio Gabriel percebe algo muito esquisito.

"Auténtico e novo..." ele diz, estranhando o fato de armas e roupas tdo
antigas ainda estarem novinhas em folha.

Depois de vestidos e armados, Cireneu os acompanha até uma outra
cdmara da caverna, onde a velha estd sentada numa cadeira ristica,

~  bebendo cauim (uma espécie de bebida indigena) de uma cabaga decorada
.= _com pinturas.
. "Essa velha é completamente doida..." vocé diz, aproximando-se de seu
f_f*l‘io.

'''' - Ou ndo..." Gabriel res[::nnde. meio enigmatico.
Cireneu IHdICﬂ que voces devem se sentar para ouvir o que a velha tem

ﬂ dizer Tomando um grande gole de cauim, a velha cai para trds, e seu tio

,-@."?:éi?fgé_;;ftogu a cabega e sorri, parecendo adivinhar que ela estd prestes a tomar

-------
2 o
e

- um porre daqueles...

Subitamente, como se fivesse sido tomada por um espirito ou animada

~ pela forca de uma mdgica poderosa, a velha desperta num salto, e comega

.....

a falar como se estivesse em transe. Rapidamente, Gaspar ordena que
Gabriel escreva tudo o que ela disser.

S Vaparal00

2

s

Vocés deixam a cobertura das drvores e vdo se esgueirando até o
pogo, fentando se manter escondidos dos soldados que passam pelo patio
em seus afazeres.

Daqui vocé pode ver melhor a casa e percebe que ela possui varios
comodos diferentes. Mas ndo ha tempo a perder, € preciso descobrir em

- qual deles estdo as amigas de Tauand

Para se aproximar da casa, existem dois caminhos: um deles € tentar

1 se esconder dentro da casinha pequenina que fica proximo a casa grande,

a outra opgdo € correr até o fronco jogado no chdo, tentando dar a volta
ha guarifa e evitar o vigia.

E entdo, o que vocé prefere?

2 Se quiser se esconder na casinha, va para 29

~ D.Seprefere correr até o tronco, va para 61

U

AT

Com uma dgil pirueta, vocé escapa facilmente do ataque do soldado.
Gingando e pinoteando na frente do inimigo, vocé fem a chance de ataca-
lo novamente.

o Va para 197
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Vocé salta no rio e comeca a nadar contra a correnteza, Ten‘randa

alcangar seu tio e a "bendita” bicicleta, a qual ele insiste em ficar agar*mda #ﬂ
. Fagca um teste de Natagdo-4
Jogue os trés dados e some os nimeros obtidos. Para passar
no teste, vocé precisa obter um resultado final menor ou “‘“
igual a 10 (o valor de sua Pericia de Natagdo-4). s

> Seforbem sucedido, va para 39
> Sefalhar, va para 4]

2 5

Vocé vira as costas e corre para longe dali. E preciso avisar ulguéiﬁ
sobre o que esta acontecendo, antes que o capeldo faga uma bESTEII"ﬂ
maior, ou acabe machucando ou matando alguém. e

Notando sua presenca pelo barulho das folhagens, o capeldo dlSpﬁr‘ﬂ'
dois tiros na sua diregdo. Felizmente, ele ndo tem muita pontaria, e us'f;.:;_’;’.;;_5:;;-.;-1;_;z=1_*
firos passam longe de vocé, ecoando por foda a floresta.

Voce corre como louco e quando ja estd se aproximando da aldeia, ye
varios guerreiros Araés correndo pela mata, armados e com cara de PGUCOsE%EEEEﬁ;m
amigos. Eles devem fer sido alertados pelo barulho dos tires.

2 Vapara80
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sangue, e repara que as méos dele estdo bastante ansanguenTudaé"'Mﬂs i
ele ainda re:smml i oy
Aliviado, vocé percebe que o homem ainda estd vivo, mas ndo pdi“_i';-‘:t':fe_- -
nada bem. Vocé poderia examind-lo para ftentar descobrir onde € o
ferimento, mas talvez isso sé piore seu estado. Parece que o melhor seria
correr até a praga e buscar ajuda. Mas serd que existe alguma coisa na

canoa ou nesse homem que poderia dar uma pista sobre o que aconteceu
com ele?

> Se quiser correr até a praga para buscar ajuda, va para 33
> Se preferir revistar a canoa, va para 41
> Sequiserrevistaro homem, va para 49
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mini GURPS — Aventura Solo

2 |

- Vocé respira fundo e se encaminha para a porta do Cabaré. O mulato

~ que trabalha como seguranga esta distraido e parece nem notar a sua
presenca.

e Confiante, vocé estufa o peito e se estica tfodo, tentando parecer
mcus alto.
~ Porém, quando vocé pde o pé na enfrada do Cabaré, o seguranga o
ﬂgurm pela camisa, com uma expressdo hada amistosa.
“Ei, rapazinho, onde o senhor pensa que vai?”
E agora, o que vocé vai dizer a ele?

------- :5 Paradizer "£u so queria dar uma olhadinha la dentro”, va para 58
:> Para falar“£v vim aqui dar um recado para o meuv tio Gabriel”, va para 34
o Paragritar“Me larga, senao ev chamo a policia!”, vd para 66

........

m Voceé ouve o disparo do canhdo e quase simultaneamente sofre o impacto
~ fulminante do projétil. A sua morte & instantdnea.

Sua aventura termina aqui.

.........

Voce engole um pouco de agua. Isso diminui sua resisténcia. Subtraia
i ] pon‘ro de seu atributo HT e anote o novo valor na planilha de Pedro que
~ se encontra na pdgina 4.

D SeovalordesvaHT for menor ov iqual a zero, vd para 139,
;_{_:' D (aso contrario va para 189.
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" wVocé toma uma decisdo, corre até a casinha isolada e tenta abrir a
' porta apressadamente. Ld de dentro, vocé ouve uma voz agoniada: “Tem
gente! Ta ocupado! Vai ho mato mesmo..."
Sem ter como se esconder, voces sdo logo avistados pelo vigia e os
guardas capturam vocé e seus companheiros sem dificuldade.
~Logo depois, vocé ouve a voz de Tauana ld fora, chamando a atengdo
dos guardas e se deixando capturar sem luta. Sera que ela tem algum
plano?
E melhor que seja bom...
< Vi paral96
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Voceé tenta se esquivar do ataque, mas o soldado € mais rdpido do que *‘i
yocé imaginava. Ao seu lado, vocé ouve Tauana gritar quando a pnn’ra da

........

izagaia se enterra fundo em sua barriga. M
A dor € tdo forte que vocé desmaia, e a Ulfima coisa que ouve € a vaz- -

doce de Tauana chamando seu nome.
Depois disso, tudo € siléncio.

Sua aventura termina aqui.

3]

—— === ——

Vocé hesita um instante, assustado com a fdria das dguas.
Enquanto isso, seu tio vai sendo curregadn cada vez mais para longe, e e
ndo hd nada que vocés possam fazer a ndo ser ferminar a fravessia. Quundo |
chegam ao outro lado, Catarina diz: "Acho que sei como salvar MesTr m:iw
(abriel." Em seguida se embrenha na mata sozinha. | -

e
Depois de muito fempo, ela volta, ajudando seu tio a empurrar suf“ﬁ
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companheira, a bicicleta, que resistiu bravamente a mais essa pmvagua “““Ew
Enquanto Gabriel de;scansa Catarina diz que teve um palpite de que

......

ele seria carregado até uma das praias de areia que ela finha avistado de :‘i
longe enquanto vocés atravessavam o rio. "E ndo deu outra,” ela diz." Quandgxsﬂm

H MM#\.H -\.-\.

olhei, Id estava ele, todo ensopado e ainda agarrado a esta E.STr‘Qfmgg
rnun’rumu % ,,ﬁ;

Depois que todos riem bastante, vocé dd gragas a Deus por seu ‘na fer e

se livrado de mais esse apuro.
Animados, vocés seguem em frente.

> Va para s’

31

Alguém PFECISG fmpecllr* esse louco. Afinal, se os Araés descnbré.m D '

que ele fez, € guerra na certa. E ai, pode dizer adeus ao ‘resnureﬂ gsw ;«,
Martirios...

Ndo, essa loucura tem que terminar agora!

Dandu um passo a frente, vocé aproveita um momento de dls’rruguo do
capeldo para fentar tomar a arma dele.

Faca um teste de Destreza (DX)
Jogue os trés dados e some os nimeros obtidos. Para passar
no teste, vocé precisa obter um resultedo final menor ou

igual a 12, que € o valor da sua Destreza
> Seforbem sucedido, va para 48

> Sefalhar, va para 6%
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el mini GURPS — Aventura Solo

- "'*li}gixando a canoa bem presa na areia, atrds de algumas moitas de
' capim alto, vocé corre em dire¢do a praga da cidade, onde seu tio Gabriel
. estd terminando de consertar o alto-falante da igreja. O padre fala

.. qualguer coisa e ele acena, descendo da escada e comegando a guardar

- as ferramentas numa pequena bolsa de couro, pendurada em sua insepardvel
biCIC|E1‘ﬂ

~ . "Tio, tem um homem ferido Id no rio! Eu acho que ele precisa de ajuda,”
i_foce. diz meio ofegante, tentando se acalmar e recobrar o félego.
._ﬁ:.“‘*f. - "0 Pedro, entdo vamos ld ver isso logo!"

 Com um salto meio desajeitado, seu tio monta na bicicleta e sai

uu%;é-pedalundu na direcdo do rio.
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. Tentando agir naturalmente, voce diz ao seguranga que precisa falar
~com o seu tio Gabriel, que esta la dentro.

..... - Durante alguns segundns o homem o examina, como se estivesse
quer‘endo descobrir se voce estd falando a verdade ou ndo.
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No (oracao dos Deuses
E entdo, com um Tﬂplﬂhﬂ has suas costas, ele deixa vocé entrar.

‘Tudo bem, moleque. Mas vai rapidinho que isso aqui ndo € lugar p 3 et et P!
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Descendo da encosta onde estavam, e uvﬂngundn na direcdo do rio
indios atacam e a dnica opgdo que vocés tém & correr, correr o mais r‘ap;dc __________
(ue seus pés conseguirem. ﬁmﬁ*?

Mas a grande pergunta é: correr para onde?

.....

> Se preferir fugir para a esquerda, descendo a margem do rio, v para 51 o
e

" # R
> Seacharmelhor correr para o meio do mato, va para 59 e
> Se quiserfugir para adireita, subindo a margem do rio, va para 43

.............

.........

mmmmmmmmmm

Cireneu em siléncio, como se cada um estivesse ruminando em saus
panSHmen‘rus as enigmdticas palavras da velha. A frente do grupé; o
‘capitdo” Gaspar Corréa parece bastante preocupado. Seu tio Gubei’-i}eﬂ;%;;g?}"‘*

hor)
.:!i:j';:?%{ -

segue lendo atentamente o que conseguiu anotar das estranhas profecias,
enquanto Simdo e o “capeldo” parecem mais ocupados com o descunfnr‘m P
causado por suas hovas roupas e armas. Gopale

Vocé continua achando que a velha é louca e que suas pulawaﬁ__ ndo

fazem mesmo muito sentido. Na sua opinido, o melhor a se fazer é 3@9””"
em frente e continuar a aventura,

> Va para b4

3

-------

Vocé se esgueira até a guarita alta, de onde um soldado vigia o mato
atentamente, armado com um canhdo. Um a um, vocés comecam a suiif* q £
¢scada de madeira e bambu, fentando chegar ao jirau e ao vigia. St

De repente, sob o peso de tanta gente, a escada se parte, jogando
todos vocés no chdo. Depois desse barulho todo, os guardas ndo tém a
menor dificuldade em capturar vocés. E entdo, la de fora, vocé ouve os
gritos de Tauana chamando a atencdo dos guardas e se entregando
sem luta.

Agora, todos estdo presos.

> Vaparal96
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mini GURPS — Aventura Solo
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Depois de alguns minutos de luta, vocé vé as duas mulheres correndo,
uma delas com o roteiro na mdo. Gaspar Corréa, o lider da bandeira,
ordena uma retirada e vocés fogem do forte, enquanto os soldados
prepamm o canhdo para disparar contra voces.

_____ - Faga um teste de Artilharia

mmmmm
-

...........
mmmmmmmmmmmmmm

.~ Jogue trés dados e compare o resultado com o valor da
- pericia Artilharia dos soldados que € igual a 10.

s 3 Sefalhar no teste, isto e, se obtiver um resultado maior do que 10, va para 46

5 Se tiver sucesso no teste, isto ¢, se obtiver um resultado menor ov igual a 10,
. vapara9s

> Nocasode um sucesso decisivo, istoe, se obtiver um resultado igual a 3, va para 2]

~ Vocé nada cnr‘ansumanTe desafiando com bracgadas seguras o rio
. caudaloso. Seu tio segue mais a frente, agarrado a sua bicicleta, |mpn’ren’ra
. diante da furia do rio. Depois de alguma dificuldade inicial, vocé percebe
"'777 ------ - que basta deixar que a forga do rio atue a seu favor, ﬂprnveu’rﬂndﬂ -se da
e cor*re.nfezu par‘u se aproxumur cada vez mms de Gabriel. Assim, vace

-----

—

E mﬁlrge.m do rio.
- Felizmente, vocés conseguem chegar a mesma margem onde estdo seus
Cﬂmpunhewus e agora o jeito € subir o rio para encontra-los.

3 P’a para 63
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No (oracao dos Deuses
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mini GURPS — Aventura Solo

~ Sem ter como enfrentar um louco com uma arma de fogo, vocé decide
" se render e obedecer ao homem. Levantando os bracos, vocé fica quieto
como ele mandou, esperando apenas uma oportunidade de agir.
s Infelizmente, o capeldo ndo estd disposto a correr esse risco.
- Com mais dois disparos, dessa vez certeiros, ele dd cabo de vocé.
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Vocé examina a canoa com cuidado e percebe que ela parece realmente
-Ter sido feita pelns indios. Na verdade, ela ndo parece nem um pouco com

 as canoas que vocé estd acostumado a ver no rio. Parece ser bem mais

antiga, apesar de estar novinha em folha.
' Den’rr'n dela, além do homem dEITﬂdU e dos remos, existe uma peca de

mmmmm

| ‘russm e a murmurar ﬂlgumu coisa. Ele ndo parece Hﬂdﬂ bem. Serd que ndo
- € melhor vocé ir buscar ajuda? Mas e se ele estiver tentando dizer algo

Impnrmme? Que ddvida...
S 5 Se quiser ouvir o que 0 homem esta dizendo, va para 65

:'.) 5 e preferir correr até a praca em busca de ajuda, va para 33
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' Vocé observa o Cabaré durante algum ftempo, tentando encontrar a
melhor maneira de entrar la sem ser visto. Depois de ulguns minutos, decide

~pular o muro que da para um terreno abandonado. Mas € melhor fazer isso
5 ~:empldu para que o seguranga ndo o veja.

| . Faca um teste de Destreza (DX)

Jogue os trés dados e some os numeros obtidos.

Para passar no teste, vocé precisa obter um resultado final
- _menor ou igual a 12, que é o valor da Destreza de Pedro
~ (veja a planilha na pagina 4).

® 0 valor de destreza € uma medida da agilidade e da coordenagdo
motora do personagem.

. Setiver sucesso no teste, isto e, se obtiver um resultado menor ov igual a 12, va para 82

> Sefalharno teste, istoe, se obtiver um resultado maiordo que 12, va para 14

~30-
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No (oragao dosDeuses

&3

Vnce seu tio Gabriel, Gaspar Corréa, Simdo e o malandro fngam
correndo pela mata, subindo a margem do rio para o lado direito. Em%”:%rﬂ
pouco fempo, vocés percebem que essa ndo foi uma boa escolha: o caminho §
termina numa grande ribanceira, e se vocés ndo sairem dali bem I“ClpldD; .
vdo acabar se transformando numa presa facil para os indios.

Sua dnica chance € voltar ao ponto de partida e escolher um nova
caminho.

> Volte para 35

m

Vocés sequem Cireneu através de um caminho de vegetagdo cermda e
pedras, por onde o corcunda vai saltitando e grunhindo do seu. ,]e.t‘l'u
peculiar. De vez em quando, ele para para “dizer" alguma coisa para alguem
do grupo, e mesmo que ninguém entenda o que diz, ele solta uma rls‘ariiﬁhﬂ__ “““““ |
e segue em frente, indicando o caminho com acenos de cabega e 9251'&5 e
desengong¢ados. 5 e

Depois de muito caminhar, Cireneu sobe numa das pedras do cnmthhﬂﬁa
parece se despedir de vocés com palavras ininteligiveis e um E:sTr*unf;f:a?wéi‘“iwffi”
sorriso nos ldbios, enquanto o grupo passa por ele. e

Quando voce nlhu para ’rras para se CEJ"TIf icar que Cireneu fICﬂU masmo

.............

desapar*e.ceu em pleno ar, pois seria impossivel alguém se mover assim.
tdo rdpido, saindo completamente de seu campo de visdo em tdo pouco
Tempo.

Balangando a cabega, vocé se vira e seque em frente, com o consolo de
que pelo menos estd deixando aquele estranho personagem para tras.

E isso deixa vocé bastante aliviado.

> Vaparas?

e B
1 L L) e ) 25
B e o e
Ed e
e e e L
S e el e e e
R SR e |
1 e e e e S L
e e e e
= [ ot ot e Sl
el B R
e, W
Lng b e e g
R A L
- £
: o




R
L e e i

mini GURPS - Aventura Solo

~Afravessando o pdtio com todo o cuidado, vocés chegam até a casa
principal do forte, na verdade um casebre de pau a pique com um alpendre
de cada lado e um terrago onde tremulam bandeiras com brasoes que
vocé ndo reconhece. No lado oposto ao alpendre, existe um estdbulo que
parece ter sido desativado e transformado em cozinha. Vocé se lembra

e

e e e

e
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No (oracao dos Deuses

que seu tio Ihe contou que os bandeirantes ds vezes passavam fanta fome
que eram obrigados a comer ate mesmo a carne dos cavalos. Sera que foi
1SS0 que aconteceu aqui? E melhor nem pensar nhisso agora: o importante € =

decidir como entrar na casa. W
<> Se quiser entrar pelo alpendre sob o terrago, va parall r | |
> Se preferirdar a volta e entrar pela cozinha va para 85 A
> Se quiser se esqueirar pela porta da frente va para 9 i
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mini GURPS - Aventura Solo

L6
~Por sorte, o disparo além de ndo acertar ainda acaba pondo fogo na
palha que cobre a guarita, provocande um grande incéndio.
Era justamente de uma distragdo assim que vocés precisavam para sumir
. na mata. Mesmo assim ndo é hora de descansar, porque os soldados com
- '”f'-';iifcarfezcl virdo atrds de voces.

Sabendo disso, vocés fogem pela mata, abrindo trilhas na floresta
_ﬁ,ﬁxmax;:)lor*adu tentando despistar seus perseguidores. Mais tarde, quundn

e

%;;;:%ﬁf%éf;pﬂr‘ﬂrn para descansar, ficam subendm que as duas mulheres que vocés

aaaaaaaaa
-------

-----

t:lwldlu o roteiro em duas partes e deu uma delas para as mulheres.

. "Como vocés conheceram Tauana?" Vocé pergunta curioso.

. "Tauana foi capturada na aldeia dela a alguns meses atrds,” diz
o Cﬂ’rﬂrmu uma das duas outras mulheres.

" Depois de descansarem um pouco, vocés seguem em frente.

.~ Apds uma longa caminhada, Tauana se abaixa e cola seu ouvido no
- chdo, para saber se os soldados ainda estdo em seu encalgo. Pela expressdo
~"'F~*M;;-:ﬂﬂ rosto da india, parece que ela ouviu alguma coisa.

| "Soldados?" Pergunta Catarina.

it “Nﬁn,” responde a india. "Homens, cavalos...

5555 “Vamos investigar,” adianta-se Gaspar Corréa, chamando Gabriel para
j%w %mampunhu lo.

?—'3 Jﬁ ngﬁ

‘5’**‘ Morrendo de curiosidade, vocé segue o0s dois, escondido a uma

A LA
:5-\:-\:-\.- u-wé- ~~~~~~~~~

L N
________

HMW

&fS‘Tﬂncm _segura.

-------
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No (oracao dos Deuses

a2
'''''''

De repente, por entre os galhos e folhagens, vocé avista um gr'ﬂm:i -
acampamento, que parece ser o pouso de uma enorme bandeira como ﬂsm
que aparecem nos livros de Histéria e que agora estd ali, bem diante dem =
seus olhos. -

Seu tio e Gaspar Corréa se esqueiram até a bandeira, e vocé resﬁlva
voltar para perto dos outros, para evitar qualquer confusdo.

> Vaparas4

"I

+++++++
e

caudaloso. Porém, sua luta de nada vale diante da féria das dguas. Seu ﬂwﬁf‘%ﬁégﬂ

-a-'\-:'-'\m-s_a‘_

e voce sdo carregados com violéncia pela correnteza, e seus corpos vaﬁ“ -

sendo aos poucos, e dolorosamente, jogados de encontro as pedr
pontiagudas.

......
........

-----

de tentar salvar Gabriel para se concentrar em salvar a si mesmo. Mus_—f;.é‘%?
infelizmente, jd € tarde demais para voce também.
Com um grito afogado, vocé mergulha no fundo do rio, para sempre
Sua aventura termina aqui. |

L8

w
5

e e

capeldo e forgando-o a Iﬂr*gﬂr' a arma. Surpr‘eend ido pelo seu ﬂTuque; 0
capeldo ndo tfem outra alternativa a ndo ser fugir correndo pela ma’ru 5 ’
2 Viparal? :

49

t 33 e g

A cada minuto vocé fica mais intrigado, e decide se aproximar ¢ dele

para revistar seus bolsos, em busca de alguma pista sobre a |den1'tdade
daquele homem desconhecido.

Infelizmente ndo hd nada em seus bolsos. E a canoa esta cnmplemmem‘e
vazia, a hdo ser pelos remos e por uma pega de roupa caida num canto.

Quando voceé estica a mdo para apanhd-la, o homem comeca a tossir e a
murmurar alguma coisa. Ele parece estar muito mal. Talvez seja melhor ir
buscar logo alguma ajuda. Mas talvez o que ele fem a dizer seja importante
demais para ser ignorado.

Voce precisa decidir rdpido; ele ndo vai aglientar muito tempo...

S Se quiser ouvir o que 0o homem esta dizendo, va para 65
< Se preferir correr até a praga em busca de ajuda, va para 33

"Quem serd esse cara? Serd que ele tem algum documento?*

3%
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Na manhd seguinte, no rancho de Gaspar Corréa,
| 50 um antiquario excéntrico da regido

17 0s Martirios. S o e § Nesse lugar
-.1: Que sonho s < .,- SR _'- / existem desenhos de cruzes,
e coroas de espinhos, as
imagens dos martirios de
Cristo.

Eu mesmo jd enfrentei
onc¢as, doencas e os
indios Araés atras

desse tesouro.

'Os Mestres Templdrios
confiaram em mim."

‘Me deram o roteiro E=
e essa espada.”




O segredo € o nlmero sete. &

, MY - 3
Como o senhor sabe Aqui estd escrito: "o sete abre o coracdo da Y
que esse é o mapa 4

verdadeiro?

YRR 5 ¢ q - 'F%;

e tem algo
escrito aqui:

"A outra metade
estard em poder
delas...”

as falta um
pedago do
mapa...

-----

serd

e L Lol il
e
oA e L i i

&

"Fui traido e o ladréolz;
fugiu com o Roteiro
original”
gy

"Vamos aos
Martirios!”

> Vaparally| V'
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 Sequindo rio abaixo para o lado esquerdo, vocés correm pela marge
do rio e seguem por uma trilha estreita na mata, que fermina nut
giganhtesca rocha, na qual € impossivel subir, a ndo ser que vocés tivesse

equipamento de alpinismo, o que ndo € o caso.
v "Rapido," diz Gaspar Corréa. "Vamos voltar antes que os indios n

~ encurralem contra essa rochal”
~~ Seguindo a ordem de Gaspar, vocés voltam ao ponto de partida e tentc
[ escolher um novo caminho.

D Volte para 35

o
!

........
EE S o

: Caminhando o dia inteiro, vocés chegam a beira de um rio largo e ras
_Que corre manso na direcdo de um belo vale. O Capitdo Gaspar decide q
~ali € um bom lugar para passar a noite e vocés montam rapidamente t
fii,';fﬁcumpumen'm improvisado.
‘Em pouco tempo, a noite toma conta da floresta e vocés conversc

"
,,,,,,,,,,,,

pemes que seu tio conseguiu ho r*sc:
- Depois, cansados do longo dia, voces dormem um sono frangliilo.

S Vi para 60

~38~
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53
Saindo da sala do comandante, vocés sdo levados até um poradc
transformado em uma auténtica sala de torturas. Com a voz dura como
ago, o torturador fala para que todos vocés ougam bem: “vocés s pader[gs =
ter chegado aqui com um mapa. Eu quero esse mupul" e
Em seguida, Gabriel, Tauana e o capeldo sdo presos em msTrumenTns;
de ferro. Gaspar Corréa ¢ amarrado a uma grande roda dentada, enquanto

i':-i'm.

Simdo € acorrentado a um pelnurtnhu e chicoteado como os escravos de.g;"fg;fj}
antigamente. Somente vocé ficou livre, e assiste horrorizado Enquﬂn‘l'ﬂ_;;%téf:fg
seus companheiros sdo torturados impiedosamente. e

> Sesvarespostaé nao, va paralll =

E agora, o que voce pode fazer para livrar seus companheiros dessegzéfg;
i sfvg;;wz 4_;&5 ol

sofrimento? iy
Por acaso vocé fem algum mapa para enfregar ao torturador? il i ﬂ*ﬁf“’f;___;:;;_-
D Sesvarespostaé sim, vi para 69 i é‘i -
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Depms de algum fempo, seu tio retorna e conta que ele e Gaspar Corréa
* descobriram que uquela é a bandeira de Ferndo Dias Pais, o Cagador de
Esmgrﬂldﬂs, e que vocés chegaram bem na hora em que José Dias, o filho
.. de Ferndo Dias Pais, tenta assassinar o velho bandeirante.
ﬂ ©"E onde estd o capitdo Gaspar?” Vocé pergunta.
" “Ele ficou Id para tentar impedir a morte de Ferndo Dias,” diz Gabriel
p - on?rur*mdo "Eu preferi sair de |4, pois essa historia fermina na forca...'
"~ Vocé fica muito preocupado com a demora de Gaspar Corréa, e comega

.:....555

‘e”“:*a pensar que Tﬂlvez seu tio tenha razdo. A uma hora dessas, o capitao

.........

--------------------
g

~ Nesse momento, Simdo da o alarme e voces percebam que estdio cercados
por muitos homens. A frente deles, um dos mateiros da bandeira de Ferndo
- Dias parece muito surpreso por encontrd-los ali. Mesmo assim, vocés sdo
cnpfur‘udos pelos bandeirantes e agora sdo prisioneiros de Ferndo Dias
~ Pais, o Cagador de Esmeraldas.

:_3 Va para 62

_A noite cai sobre o sertdo, trazendo um frio inesperado.
Enquun‘rn VOCE e GﬂSpﬂr‘ Cnr*r’e";cx armam uma fogueira, Catarina fraz

.....
-----

I"ﬂﬂTﬂ, Gabriel e o capeldo parecem bastante assustados.

40
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Gusmr Corréa pergunta: "E entdo, ndo cagaram nada?” o
"As armas falharam,” responde Gabriel. "E alguém perseguiu a gerrl'eh
completa o professor, com ar contrariado. e
"Vocés ficaram com medo, isso sim!" Goza o capitdo.
"Eu jur‘u, capitdo Gaspar,” diz o capeldo. "Era uma figura rn o
Trﬂnhﬂ her .

dele comegcam no acampamento e vdo para dentro do mato.”

"Mas e se for o tal homem de pés tortos, que caminha ao cnn’rmrm
Pergunta Catarina. "Nesse caso ele poderia ter vindo direto até uqm
Ela cumpla”ru deixando uma ferrivel ddvida na mente de: todos.

eles estdo falando.
“Curupira,” ela diz. "O protetor das matas.” e
Subitamente, vocé sente uma presencga, como se algo muito pndernsn
estivesse por ali, pmrando no ar. E entdo percebe, aterrorizado, que
existe alguém entre vocés: um vulto grande e musculoso, coberto corn-;;_f
uma das mantas. -k

> Vaparal03

36

Atingido com violéncia pelos estilhagos, vocé perde os sentidos. Quando
acorda, percebe que estd de volta a sala de torturas. S6 que desta vez a
vitima do sadismo dos soldados € voceé. -

Sua aventura termina aqui.
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Intrigado, vocé pula no rio e nada até a canoa.
Quando vocé se aproxima, repara que ela € bastante rustica, cnma as
canoas que sed Tio disse que os indios costumavam fﬂzer un’ras das _-

.....
mmmmmm

Dentro dela, o homem esta imovel, caido sobre os r*e.mus, cumq;-;i-g_g-__
estivesse dormindo, ou desmaiado.
Sera que esta morto?

<> Se quiser examina-lo para ver se ele esta morto, va para 25
> Se preferir buscar ajuda, va para 33

< Se quiserrevistar a canoa va para 4l

> Se quiserrevistaro homem, va para 49
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58

“Sabe o que €, mogo? E que eu sd queria dar uma olhadinha la dentro.
Prometo que ndo vou fazer nada de errado.”

O seguranga nem presta atengdo no que vocé diz e vai logo lhe

__arnpur*r*andu para longe.

~ "Sai daqui moleque. Tsso ndo € lugar para vocél”
- Vocé se afasta contrariado, mas ndo hd como enfrentar um sujeito

rszfzfm‘%daquela tamanho. Parece que sua unica opgdo agora vai ser fentar entrar
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Correndo como loucos, voce, seu tio Gabriel, Gaspar Corréa, Simdo e o
tal malandro se embrenham na mata, tentado escapar dos indios. O mato
alto impede que vocés corram para fora da trilha, mas fambem impede que
0s indios possam cercar vocés. O Unico jeito de avangar por aqui € seguir
em fila indiana pela frilha estreita. E € exatamente isso que vocés fazem.

Mais a frente, essa trilha se junta a uma outra, vinda do lado oposto
da encosta, contornando o pequeno morro de onde os indios vieram. Nessa
juncdo das trilhas, voces acabam enconftrando outros integrantes da
bandeim que também estdo correndo feito loucos, tentando encontrar
umﬂ rota sequra dentro desse matagal.

- Sem ter muita opgdo, todos seguem pela trilha que contorna a encosta,

que é a Unica rota de fuga possivel a essa altura dos acontecimentos.

:.'J Va para 67

_Acampados na beira do rio, vocés dormem a sono solfo. Porém, quando

n dia estd prestes a amanhecer, algo acontece.
e - Faga um teste de Inteligéncia (IQ)

Jogue os trés dados e some os nimeros obtidos.
Para passar no teste e perceber o que estd acontecendo,
vocé precisa obter um resultado menor ou igual a 10.

e 5; forbem sucedido, va para 68
D Sefalhar, vi para 76

ki
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Vocés correm pelo pdtio, tentando chegar* até o tronco mas ]uge
percebem que foram avistados quando o vigia dd o alarme. Cercados p‘alﬁs:
soldados bem armados, vocés ndo tém nem mesmo chance de reagir e do
capturados com facilidade. e

La fora, vocé ouve a voz de Tauana e vé dois guardas trazendo a fnﬁlﬁ =
pelos bracos. Parece que agora todos foram presos. =

> Vaparal96

62

Vocés passam os proximos dias presos numa cela improvisada, Sﬂb
olhar atento de um vigia armado.

De den'rr*n da calu vnces assistem a ferrivel cena do Enfnrcaman’rﬂ de, e

Ga5pﬂr Curreu sdo mcrwelman?a pur‘emdns Os dois parecem ser rrmﬂusé fff;

i'!- .d-"""ﬁ-

gemeos, se bem que o bandeirante esta bem mais velho e acabado do quaf
o capitdo Gﬂspﬂr .

26511 1
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Finalmente, dapms de muitos dias e noites de cativeiro, numa certa
manhd vocés ouvem gritos alegres vindos do rio. Sdo os homens anunciando
a bandeira a descoberta das tdo sonhadas esmeraldas.

Gabriel explica a fodos que a Historia nos diz que Ferndo Dias morreu
com a terrivel febre ter¢d, a "febre do sertdo”, logo depois de descobrir
essas "esmeraldas”, que na verdade sdo apenas turmalinas sem muito valor.
Porém, mesmo sem ter descoberto as tdo sonhadas esmeraldas, Fernao

.



mini GURPS — Aventura Solo

Dias abriu o caminho para a funda¢do de diversas cidades no interior
paulista e de Minas Gerais
~ Mas no presente momento, essa como¢do toda deu a voces uma bela
. chance de escapar, pois o vigia saiu correndo para a beira do rio para ver
~ as fais esmeraldas e acabou deixando a cela totalmente desprotegida.
Forgando a tosca portinhola de bambu, vocés fogem na direcdo do mato,
»._rumo a liberdade.
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~ . Tentando voltar ao ponto onde estdo seus companheiros, vocé e seu tio
~  caminham pela mata, quando vocé tem a nitida impressdo de que ouviu um
~ ruido ha mata.
Fagca um Teste de Inteligencia (IQ)

Jogue trés dados e some os nimeros obtidos. Para passar no
teste, vocé precisa obter um resultado menor ou igual a 10.

& Seforbem sucedido, va parall
> Sefalhar, vd paral9

Vocé da um passo a frente e tenta seqgurar a pisfola, mas infelizmente,
dessa vez, o capeldo foi mais rdpido.
Com dois disparos secos, ele da um fim amargo a nossa histéria.

E:-;L.‘..‘;:;.‘..‘.‘ i ik f .
LT ¥ Y m }

’:'55

...........

O homem parece estar delirando.
Seu rosto estd coberto de suor e ele estd com muita febre. Um pouco
~~  assustado, voce aproxima o ouvido do rosto dele, e consegue identificar

o o

=
.....

~ apenas uma palavra, que ele fica repetindo:

. “gibdo... gibdo... gibdo!"

- Infelizmente, vocé ndo tem a menor idéia do que ele estd querendo

dizer, e repara que o esforgo de falar parece ter piorado sua condigdo,

pois o ferimento se abre novamente e ele comega a perder mais sangue.
Se pretende salvar a vida desse coitado, € melhor buscar ajuda agord!

o Va para33, correndo...

Sy -
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gr:Tur feito louco.
T ;'i iy

"Me larga, sendo eu chamo a policial Socorro! g
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A correria continua. E a confusdo também,
Enquanto vocés correm, Gaspar Corréa grita ordens, tentando e mva wi
orientar os homens, que querem apenas correr o mais rdpido pusswe} %
tio pedala a bicicleta com dificuldade pela trilha estreita e vocé comege au i
a duvidar se foi realmente uma boa idéia se envolver nessa cwam“ur‘ . 3
De repente, ndo hd fempo para mais nada.
Numa das curvas da trilha, vocés ddo de cara com um grupo de |nd;§1{;f_f?§§§§§§i

que parecem tdo surpresos quanfo voces, o que pode render ao seu grupo
alguns segundos preciosos para decidir a melhor coisa a se fazer.

> Se quiser enfrentar osindios, va para I}

2 Se preferir fugir correndo, va para 83

B
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A manhd mal chegou quando vocé é acordado por um estranho ruido.
~ Abrindo os olhos, vé uma india movendo-se por entre seus companheiros e
vindo na sua diregdo. Ela ainda ndo percebeu que vocé ja estd acordado,
e pur iISso voce resolve fingir que ainda estda dormindo para ver o que ela
quer
~ Aproximando-se, a india estica uma das mdos e limpa o suor de seu
051'0 Sua mdo € macia e vocé pode sentir o doce perfume das ervas e
semen‘res que enfeitam seu colar. E5pmndn a moga com os olhos
Semlcermdos voceé percebe como ela € bonita.

- Mas quais serdo suas intencdes? Serd que ela € perigosa? Talvez seja
malhor acordar os outros, se bem que uma india tdo bonita assim ndo deve
se.r perigosa...

Ei, pare de espiar a moga e decida-se!

2 Sequiserdaroalarme e acordar seus companheiros, va para 84
=D Se preferir esperar para ver o que a india vai fazer, vd para 92

- Pensando rdpido, vocé apanha o mapa falso sob sua camisa e grita
- para que parem a fortura. Sem entender seu plano, seu tio balanga
negﬂhvamen’re a cabega enquanfo Gaspar Corréa grita desesperado:
re.ms’ru . hdo diga nada!”

Amarmdo a um dos instrumentos de tortura, o capeldo comenta com
o Sirnan ‘eu sabia que ele ia nos trair! Alcagliete merece cacete!” ele grita
‘fijuradn.
| 8 Com um olhar triste, Tauana lhe diz: "eu pensei que o curumim fosse

valente”
Nesse momento, vocé pisca para ela e de algum modo ela entende que
¢ tudo um plano e sorri, visivelmente aliviada.

O torturador chega perto e tenta pegar o mapa, mas vocé aproxima o
 papel de uma das tochas, ameacando: "primeiro solte os meus amigos, depois
~ eu entrego o mapal”

Vocé fica até um pouco surpreso quando eles atendem sua exigéncia.

Ufa, essa foi por pouco...

> Vaparals
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mini GURPS - Aventura Solo

0

Depois de escaparem da bandeira de Ferndo Dias, vocés caminham

pelo sertdo durante dias.
A comida vai rareando e vocés ficam alguns dias sem ter nada o que
comer, tendo de sobreviver do pouco que encontram palo caminho. Por
'-?55?1.2'ftm ‘depois de dois dias infeiros de jejum, quando vocé jd estava achando
que iam todos morrer de fome, o grupo chagu a um vale aprazivel, onde
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. Fugu um Teste de Sobrevivéncia
Jogue os trés dados e some os nimeros obtidos.
Para passar no teste, vocé precisa obter um resultado menor

ou igual a 11.

@ Sobrevivéncia € a pericia usada para encontrar comida, dgua e abrigo
«i em terreno selvagem como florestas, desertos efc.

, :> Seforbem sucedido, va para 18
D Sefalhar, vi para 9%

.........

”aépec:a de cdntico. Seguindo os sons, vocés andam pela mata até
descobrlrem de onde estdo vindo aquelas vozes.

- Reunidos em torno de uma grande fogueira, vdrios indios pintados para
a guer*m estdo acampados no mato, e parecem estar realizando algum tipo
de ritual.

"Ih, Pedro,” sussurra Gabriel. "Esses devem ser os tais Araés. E pelo
Jeito sdo guerreiros.”

"E melhor a gente sair daqui de fininho..." Vocé diz, dando meia-volta.

Voceés se afastam dali o mais rdpido possivel. Finalmente, depois de
muito caminhar, vocés encontram seus companheiros, acampados numa
clareira proxima da margem do rio. Todos ficam muito felizes em saber
que nada de mal aconteceu, e vocés seguem viagem. Mas com cuidado,
pois agora vocés estdo no territorio dos Araés.

> Vaparass
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n enits ¥ - "
cE A e o DD o :
e R gy e e -
> : e e
e ety A ol - = 2o .
S e e
L C e R 1
T R RO E.
LRSS B ;
- bt =t
RN
L i L
3
e e
ek . -
R
SRR
Fem e
s e e -
e LR e «-:----
R & =

e
S T L e o)

i *< SRR e
s ?—: L i

o mﬁm“mﬁ}&<§* ;"' ik

Voce volta para a aldeia e repara na grande quantidade de guerreumﬁ
se prepﬂr‘ﬂndn para a guerra. Algo acon?eceu e fnl muito grave. E vmf'a
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Vocé e seu tio Gabriel chegam d beira do rio e sem perder fempo voc g
mostra o local onde deixou a canoa. Seu tio fica muito surpreso quandn vé
o tal homem, e comega a examinar as roupas dele. fﬁ
"Pedro, ESS{]S roupas sao muito un‘r:gﬂsi Olha s6 E.SSGS bn‘ms... pﬂraff;:‘éi“a;fé%
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canoa. Ele parece pesar uma Tonaladu mas mesmo assim voces cansegue;r;i
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"Pedro, esse sujeifo perdeu muito sangue. Parece que levou Hﬁﬁgm
flechada nas costas. Se a gente ndo levar esse homem até um hns;:n’rniﬁ;;%@i ﬁgg
vai acabar mur*r'e.ndn
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comeca a falar, como se estivesse dE’.|If“ﬂﬂdﬂ- o gibdo... de cuur*rﬁ’. "ttaw wi

bolso... peguel” mﬁf%
Parece que seu tio hdo ouviu o que ele disse, e Talvez isso seja |mpnr ﬁn“raﬂ 5
Mas Gabriel esta tdo concentrado em tentar salvar a vida do descnn"”ff’f””éw
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que voce fica receoso de inferrompe-lo. gj;a
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> Se quiser perguntar para seu tio o que ¢ um “gibao de couro”, va paraél
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Se preferir ficar quieto e ajudar seu tio a salvar o desconhecido, va para89 =
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mini GURPS — Aventura Solo

1k
~ Vocé tfenta subir no muro, mas acaba se atrapalhando todo e cai no
 chdo. Alertado pelo barulho, o seguranga corre até o local e pega vocé em
 flagrante.
Ndo hd como inventar nenhuma desculpa agora. O melhor a fazer é
~ = falar a verdade, para tentar se livrar de uma encrenca maior.
" "Calma, mogo”, vocé diz, tentando ganhar tempo. "Acontece que o meu
- tio Gabriel estd ai dentro e eu preciso muito falar com ele. E um assunto
_ urgente!”
“ Quando pronuncia o nome de seu tio, o seguranga parece ficar um
’%épnucn mais calmo.
 "Sevocéésobrinho do professor‘ en‘raa esta tudo bem. Mas vai rapidinho
 que isso aqui ndo é lugar para vocé."
- Puxa, se soubesse que era tdo facil...
2 Vapara8?
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~ Chega de fugir. Estd na hora de enfrentar o perigo!
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_ Gaspar Correa avanga com um grito, incentivando os homens a lutarem
%%f;%“pnr suas vidas. Ao seu redor, todos comegam a se engalfinhar com os
:1__5?%':f?5:5"!HdIDS Uns levam a melhor, oufros ficam em desvantagem, mas a batalha

- parece equilibrada.
“““=" De repente, um indio avanca em sua direcdo. Como vocé estd desarmado,
g 28 sua Unica opgdo € tentar alguns golpes de capoeira, que vocé treina desde

'.wﬁ ey
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Faga uma Jogada de Ataque

. Jogue trés dados e compare o resultado com o valor da sua
pericia Capoeira (consulte a planilha da pagina 4). Para
vencer a luta, vocé precisa obter um resultado menor ou
igual a 13.

2. Seforbem sucedido, isto ¢, se obtiver um resultado menor ovigual a I3, va para 99
D Sefalhar, istoé, se o resultado for maior do que I3, va para 91
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Voce dorme como uma pedra, e ndo acorda tdo facilmente. Provavelmente
foi o cansaco de toda a caminhada. Mesmo assim, apesar de tudo, seus
sonhos sdo trangtiilos.

Durante o sono, vocé sonha com sua mde e ela lhe diz que esta muito
feliz ao ver que vocé estd sequindo os passos do seu pai, mas pede que

~50-



No (oraciodosDeuses

tome muito cuidado pms existem perlgns terriveis a serem anfren‘rudos E
entdo, estendendo a mao, sua mae toca sua ftesta e Iumpu o suor de seufi’f-’i‘??i?{-?-”*'

rosto. E nesse momento, o sonho parece tdo real que vocé pode até mesmo —
sentir o toque da mdo macia em sua pele. "
De repente, algo em sua mente lhe diz que aquilo ndo é apenas um.:
sonho. Existe realmente alguém tocando gentilmente seu rosto, numa camc:a =
delicada e gostosa. =

sua frente . E ela é muito bonita.
Surpreso, vocé se levanta num salfo e a moga se assusta. QUﬂﬂdﬂ fg“flcr” g;ﬁ?’”
recua um passo, acaba pisando sobre o corpo de Simdo, que grita danda és%;aﬂ
alarme. "‘%z% *ﬂ%
Agora todos ja sabem que a india esta ali.
< Vaparal08

Tl

de garimpo, algumus espadas e fucoes EHfEPPUJﬂdGS e muitos pupms ww
pedugus de couro jogados sobre uma mesa. Olhando os papéis, voce pe.r'cabe
que sdo versoes diferentes do Roteiro dos Martirios, todas falsas, ja qua
o auténtico esm com Voces. = m
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lembrancinhas. Vamos andnndu Dizendo isso, ele entra na casa pela purim m
do ﬂlpandre sendo seguido pelos demais.
Vocé vai obedece-lo?

> Se quisersequir o conselho do seu tio, va para 109
> Sepreferirlevar o mapa com vocé ao sair, va para 10]
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Parece que este local foi mesmo muito bem escolhido para o pausa
pois a mata ao redor do acampamento € rica em frutos, E:Specmlmeﬂ‘m
cajus, que vocé e Tauana colhem juntos. Além disso, o capeldo e Simdo -
conseguem cagar algumas cotias e um porco do mato e hd um riacho de

dguas cristalinas e belas cachoeiras bem préximo do acampamento, o gue
garante dgua bem fresca.

> Vi para 86
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Vocé tenta ouvir novamente os tais ruidos que chamaram a sua atencdo,
mas ndo consegue. Seu tio diz que deve ter sido tudo fruto da sua
imaginagdo, e diz que vocés precisam se apressar, pois ainda tém de
camihhar um bocado até chegarem aonde estdo os seus companheiros.

K] ¥
o
R SuE o
HRE ) s g
" P DY
k e S .
-l . e
O R S, e b
1 - T et S M
(R e
= S
A
iR e i

Andando até voce, o camque e o paje ndo parecem nada contentes.
- "Curumim ndo € mais convidado. Curumim € prisioneirol” Diz o pajé.
mm :> Va para 88
- "“Tio, o que é um gibdo?"

. Concentrado em salvar a vida do homem, seu tio ndo presta muita atengdo
na que voce diz, e voceé repete a pergunta.

~ "Mas que hora para fazer pergunta, Pedro,” diz ele, irritado. "Um gibdo
| E'. umu especie de casaco de couro. E se voce quer me ajudar de verdade,
i :{%3 &'@ procurar alguma coisa para colocar debaixo da cabeca dele.”
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%aﬁ L  Obedecendo seu tio, vocé volta até a canoa e perceba que a Unica
.a caisu que deEf‘lﬂ usar € uma peca de roupa que estd jogada num canto.
Talvez vocé possa encontrar alguma coisa mais (til na mata.

§:> Se quiser usar a tal pegca de roupa como travesseiro, va para 97
D Se preferir procurar alguma outra coisa na mata, vé para 105
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Voceé consegue entrar no Cabaré e tenta agir naturalmente, enquanto
procura seu tio.

No saldo, varios casais dangam enquanto um homem canta num pequeno
palco improvisado num dos cantos. No bar, um sujeito serve bebidas e
prepara tira-gostos, enquanto mocgas-de roupas decotadas circulam pelo
saldo e entre as mesas.

Numa das mesas préoximas a varanda que dd para o rio, sentado bem
longe da entrada, vocé avista seu tio Gabriel. Ele estd conversando com
uma mulher, e ndo parece estar muifo satisfeito.

"y




No Coracao dosDeuses

Quando se aproxima, vocé percebe gque a moga parece

Emwﬁhwﬂﬁ'-ﬁ-"{#

funciondria do Cabaré e esta cobrando algum dinheiro que, cr:lmi:a* ﬁi -}-f_jfw:‘%m
costume, Gabriel ficou devendo.

Vendo que ndo vai receber seu dinheiro hoje, a moga se ufus’rﬂ
Res;:nrﬂndu aliviado, Gabriel volta sua u’renguu para voce.. L
Pedm voce ficou maluco? Isso t‘JC]LJI nao e lugar para vocé!”

RESpnnda seu tio, “tomando um gnie da cachﬂgﬂ
"Mas aquelas roupas sdo muito esqmsﬁas Voce insiste. "E o tal glb”

de couro? E Tudn muﬂm estranho, tio."
"Eu sei”

made descobr'e que. eu deixei voce ficar aqui, ela me ma“rﬂl"
"Ue, € so voce ndo contar.”" Voce diz, num tom bem cinico.
"O qué?! Vocé ficou maluco mesmo..."

> Sevocé mostrov o mapa ao sev tio quando estavam no rio, va para 90
> Sevoce escondev o mapa, va para 98

83

Os indios parecem hesitar por um momento, sem saber ao cer’ru
fazer contra tantos homens. Percebendo isso, Gaspar Corréa dad a dg‘dém
para que Voceés recuem, e comega a correr ha direcdo contraria. Vﬁé @

e
WEM .\:.:.-.\:.'\-:
=

primeiro a segui-lo, e logo atrds vém Simdo, o malandro e seu tio, ped‘: ;h”ﬁ !
a bicicleta em meio ao matagal. . gy

Por sorte, aqueles segundos de hesitagdo dos indios gﬂr*anTt:f“f”-“”"”‘*’
grupo alguma dianteira, que vocés procuram aumentar, corrend&?ﬁ;&ﬁﬁg

mais rapido pela trilha que sobe o morro.
< Vaparal0]
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Sem querer se arriscar, vocé faz o que qualquer um faria numa situagdo
dessas: grita bem alto, acordando todo mundo! A india se assusta e da um
passo para trds, caindo sobre Simdo, que acorda sobressaltado e grita
também. Em uma fracdo de segundos, todos ja estdo de pe, cientes da
presencga da india.

> Vaparal08
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83

A cozinha exala um aroma terrivel, e vocé chega a sentir até pena dos
soldados que sdo obrigados a comer uma comida que cheira tdo mal. Porém,
ndo hd tempo para pensar muito nisso, pois um soldado abre a porta e da
de cara com vocés ali, espionando. O alarme é dado e vocés sdo presos
imediumme.n’re:

................

_:...9 Vi para 196
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Durante os dias que vocés passam neste local, Gaspar Corréa, o lider

- dos homens e Catarina, a lider das mulheres da bandeira negociam um
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acordo sobre as metades do mapa e decidem dividir igualmente entre os

~ dois grupos o valor do tesouro.

Quando juntas, as duas metades do Roteiro ensinam o caminho até os

“Martirios. "Hd que se andar por seis dias rumo oeste e entdo se fara a
 ‘travessia para o pais dos Araés,” € o que estd escrito no roteiro. Mas
~ também existe uma adverténcia, provavelmente escrita pelo estranho que
- vocé e seu tio Gabriel encontraram na canoa. Ali se |&: “"quando

encontrarem a mulher de olhos claros e o inimigo de pés tortos, os Martirios

. estardo perto.”

~ Apesar de saberem que existe o perigo dos valentes indios Araés e um
'+ inimigo ainda desconhecido a frente, a mensagem do roteiro dd um novo
- dnimo a bandeira, e vocés resolvem seguir viagem o quanto antes. Afinal,
~a fravessia de que fala o mapa ndo deve estar muito longe.

- Feitos os preparativos, vocés partem no mesmo dia, retomando a marcha
pelo sertdo.

=) Va para 102

Depois de muito caminhar, vocés enconfram seus companheiros,
acampﬂdﬂs numa clareira proxima da margem do rio. Todos flcum muito

i

com cuadﬂdn, pois agora voces ja estdo no territério dos Araés.
< Vapara5s




No (oragao dos Deuses B
Voce é levado para a maloca do pajé, onde ele faz voceé ficar de Jue:lvhﬁs |

e ﬂpﬂnha uma faca bem afiada.
"Quando branco ndo mata o indio, faz o indio viver como branco,”

ele, aproximando a faca da sua nuca. "Com curumim, vamos fuzeﬁ{
FRiii

o

contrario!” =
entdo, com um golpe rdpido, o pajé corta seus cabelos bem cur“l'e
como o dos indios, e em seguida pinta sua cara com urucum, para que voce.:::,-;

fique igual aos demais guerreiros Araés. Dapcns disso, vocé é levade @
uma maloca, onde fica amarrado para que ndo tente fugir. wff“*-i
Parece que o seu castigo sera viver enfre os indios, como um deles”
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mini GURPS — Aventura Solo

A curiosidade é muito grande, mas voce esta mais preocupado em salvur‘

g

=/ vida daquele homem. Afinal, se for salvo, o desconhecido poderd contar
‘rudo 0 que aconteceu. Vuce mal pode esperar para ouvir sua hls’ror:ﬂ

iz ’rmmendu encrencal

i ~ *Pedro, vocé vai ficar af sé olhando ou vai me uJudar? Procure alguma
'*‘_“'Cﬂiﬁﬂ para colocar debaixo da cabeca desse homem.”

::;_éf%?“{)badecando seu tio, voce corre até a canoa para ver se existe alguma
- coisa ali que possa ser il Infelizmente, a Unica coisa que voce encontra

ulem dos remos € uma pec¢a de roupa jogada num canto da canoa. Talvez
_ voce possa enconhtrar algo mais Util na mata.

:> Se quiser usar a tal pecade roupa como travesseiro, va para 97
:> Se preferir procurar alguma ovtra coisa na mata, va para 105

90

-\..g-\..-

"Se vocé ndo contar nada para a minha mde, eu guardo segredo sobre
o mapa,” vocé diz.

"Estd bem..." diz seu tio, sorrindo. "Mas isso é chunmgeml"

“Tanto fﬂz Agum me fﬂlﬂ mais subre 0 gibﬂﬂ
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Resignado, seu tio lhe explica: "Para mim € um mistério. Aquele Ci&ﬁﬁﬁ ’%*’a%;d;%t
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deve fer uns duzentos anos. E as botas também. Agora quanto ao mtgp”eiwf;ﬂm;wzw:w‘&

e
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ele pdra um instante, fazendo mistério.
"Qual o problema?” Voce pargun’m curioso. Falu Ingm tio..." |

do que se frata.” \,,;a
< Se quiser saber também, va para 106 “;Q;E;%
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Que azar! .
Quando vocé comega a glngﬂr na frente do indio e se prepara para dﬁﬁézg%
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uma rasteira nele, seu pé se prende huma raiz e voce se desequlllbr@fzmmz
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caindo sentado no chdo. %ﬁ?‘iﬁ
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Aproveitando-se de sua infelicidade, o indio ndo tem nenhu a =
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dificuldade para finalizar o combate de fur'mu rapida... e bem dalnmd&wmz@
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Fingindo que ainda dorme, vocé observa de rabo de olho quun®¢+§¢
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india se afasta. Ela € realmente muito bonita, e seu corpo se move com
Smanmnaaee
graga e beleza por entre os homens que durmam Por um momento, voc

i :: ;Eiiii?i“i-
fica apenas admirando a beleza da moga, sem notar que ela EST_“"" "‘ﬁ“’

aproximando de uma das trouxas lmprowsudas que guardam a comida e ¢ @5

e

presentes que Cireneu e a bruxa deram a voces. b ““

lia

Parece que vocé vai ter que agir antes que ela roube alguma ar}m %lfl Pi.
algo ainda mais precioso. %ma
e gx i %

Levantando-se num salto, vocé grita. Assustada, a moga da um passo 51 .;

?M :-.-c&k-ﬂ-x-a-

para trds e cai sobre Simdo, que com outro grito termina de ucurﬁiﬁﬁfiﬁfif;_:j?fj

e
e R e e
e

resto da tropa. E
Agora, todos jd perceberam que hd uma india entre eles. E:;a%j;%g
> Vi para 108 E-“M%

93

"Que grande idéia: enfrar pela porta da frentel” Reclama Gaspar Cur*r'é
quando os guardas prendem vocés. "Eu sabia que ndo devia deixar um
fedelho tomar uma decisdo tdo importante!”

Enquanto sdo amarrados, vocé vé dois soldados trazendo Tauana pelos

bragos. Parece que ela tfambém foi capturada. g
> Va paral96

.
o
=

s
g
i

s
A

R e :::"“'.w
R T
:*rmém:;“ B

o

e
e i

e
A

o
e
ottt
2
s

-\:

R -&.-\.\,

......

~57-




mini GURPS - Aventura Solo

 Por mais que vocés procurem, ndo conseguem enconfrar comida.No

~ entanto, depois de mais um dia de jejum, vocé finalmente encontra uma

:-L..:.

arvore cur*re.gudu de frutos vermalhns Apesar de pequenos, eles parecem
carnudos e suculentos. O que vocé vai fazer?

@ 51 quiser matara fome com os frutos, va para 126
: :}- Se preferir sequir em frente com fome, va para 134

 Vocé ouve o disparo do canhdo e quase simultaneamente é atingido
pelus estilhagos de pedra e madeira langados pelo projétil.

. Faca uma avaliagdo de Dano

Jogue um dado e subtraia de sua Vitalidade (HT).
S SeonovovalordesvaVitalidade for menor ovigual a zero, va para 56

D SeonovovalordesvaVitalidade for maior que zero, va para 18%
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Amarrado a uma das vigas que sustenta a maloca, vocé passa algumas
horas tentando inutilmente se libertar. Vocé pensa que seu tio e os outros
~devem estar bastante preocupados com o seu sumico. Afinal, desde o
inciden’re com o Curupira vocés ndo se veem.
De repente,voceé perceba que alguém estd mexendo nas cordas que
pr*andem suas mdos, mas ndo consegue ver quem €. Em pouco tempo, 0s nés
- 8do desfeitos e vocé estd livre.

Ao virar-se, vé a india de olhos claros que chamou sua atengdo pela

- manhd.

Ela percebe que voce ndo entende porque ela esta |lhe ajudando, e
explica sorrindo: "Eu também fui branca. Meus amigos atacaram a aldeia

° e os indios me prenderam. Eles querem fazer o mesmo com o Curumim.”
“ Agradecendo a ajuda , antes de sair, convida a jovem a ir com vocé.

mmmmmmmm

Ela se recusa a ir, e apenas diz: "Agora sou uma Araé, e meu nome €
Idtﬂry E em sequida deixa a maloca.

- Saindo pela porta da maloca, vocé vé os indios trazendo o capeldo
-pFE§0 por uma corda,

E melhor sair dali antes que seja visto, por isso, vocé entra novamente
na maloca e improvisa uma saida, abrindo um buraco no trangado de palha
que recobre as paredes.

La fora, vocé ndo vé ninguém.

v, -




No Coracao dos Deuses

desarmado. Quem sabe ndo consegue alguma arma na maloca dos
guerreiros? Com certeza ela deve estar vazia agora, pois todos os indies
parecem estar reunidos no terreiro para algum tipo de ritual.

E entdo, o que vocé quer fazer?
> Sequiserircorrendo para o mato, va para 12

> Se preferir procurar alguma arma para se proteger antes, va para 104

-
sl e o
e .

=

S e e B

LR




mini GURPS — Aventura Solo

9

1 L
v

Ao apanhar a pe¢a de roupa, vocé percebe que na verdade ela € um
- casaco de couro bem ristico.
Espere ai... talvez seja esse o tal gibdo de couro que o homem estava
falando.
Voce volta upre.ssudn até onde esta Gabriel e mostra o casaco a ele.
“Tla isso aqui é um gibdo?"
- Seu tio levanta os olhos por um instante e acena com a cabegﬂ “E... i550
~ mesmo. Agora coloca esse gibdo debaixo da cabeca dele e pdra de fazer
~tanta pergunta.”
~ Aproximando-se do desconhecido, vocé se ajoelha e comega a dobrar
ca casaco, formando uma pequena almofada.

:) Va para I2]

.
o 98
£ i

s

'\.'\":.-

. ———s

«s "Se ndo contar nada para a minha mde, eu lhe conto um segredo,”
o vocé diz.
o "Que segredo?” Pergunta seu tio.
"Primeiro me fala sobre o glbun "Vocé desconversa, fazendo mistério.
- Resignado, seu tio |he explica: "Para mim € um mistério. Aquele casaco
deva ter uns duzentos anos. E as botas também. Agora me conta o segredo,”
ale pede, bastante curioso.

“ Voce retira o mapa do bolso e coloca sobre a mesa, tentando ndo chamar
muﬂﬂ atengdo. Surpreso, seu tio apunhﬂ o mapa e o examina cuidadosamente.
Depms de algum tempo, ele lhe diz: "Pedro, acho que ja sei o que € esse

! mapa

et

- 3 Se quiser saber também, v para 106
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'Par‘faiml
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cupoeum que freqiientou nesses anos todos de pratica.
Confuso pela sua movimentac¢do, o indio ndo esta preparado para a
:rasfeiru que voceé da nele, até ser tarde demais.
Quando ele cai estatelado no chdo, bem na sua frente, voce aproveita
a deixa e foge correndo dali, ha companhia do seu tio Gabriel (e sua
bicicleta), Gaspar Correa, Simdo e o malandro, seguindo a frilha que sobe
0 morro.

2 Vaparal0]

-60-



No (oracaodosDeuses

o
BRI
R

Lo e

e e
e e

e

Sy

o=
-
=
o
=
=
e
-
e
-
o
&
e
o
o

i
S
b
&
i
.-
i
i
i
i




importa.
o Dias procura
smeraldas,
louco..

N_'_....".F_.ﬂr# ,-
....E....m.ﬂ_ﬂ..-_ -
B g L L G LR
; .#‘.".‘.
AR

= o
SNt

L

caminho pouco

as ¢
mas morrera

O
Fern

L]

roxXimo sera o martirio

~
&

metade que
vosmecés procuram.

Fu sei onde esti a

-
-

C um SO,

L ]

mas Os martirios sao scte.

Op

des em vossas mios.

do cativeiro.
Vossa tinica arma seri a

o

O tesouro

qlll‘l tiver

-

€m Scra

)
=
o™
o
O
o
T
i

a

Quem se arrisca

a descobrir tamb
descoberto.

" Vosmecés ainda v
¢ loucura...




£

ja
Va para 36

lo XVII

Mas pelo menos
sabemos que caimos em
écu

pleno s

Mas e a metade?

F

aa

=
N
0
v
o
E
g
3
=

ho?
Cont
saber onde est
outra metade.

105.

5 .....ﬂ..wwvffﬂjaja W
L

-

id

dos mart

é
ir1
e 0 camin

dDC

¢a
a
é

A ignor
o pior

E qual

cativeiro

i

homem
mulher
metade do

]

A metade do




mini GURPS — Aventura Solo
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Vocé apanha rapidamente um dos mapas e o esconde sob a camisa.

@ Anote MAPA FALSO na parte da planilha dedicada as suas posses.
Felizmente, seu tio Gabriel nada percebeu.
Infelizmente, ndo percebeu porque ele e os outros estavam distraidos

~ com todos os vinte guardas que cercam vocés. Como ¢ indtil resistir a

tantos inimigos, vocés sdo amarrados e la de fora, vocé vé Tauana sendo
Trﬂmdu por dois soldados.
E parece que ndo sobrou ninguém livre.

i

.......

Vocés caminham mais alguns dias, até atingirem as margens de um rio

largo e pedregoso, que terdo de cruzar. Essa deve ser a tal travessia de

i

que fala o roteiro.

h

.. Gaspar e Gabriel pedem que todos recolham cipds, que vdo sendo

.......

ey 3

.....

g,
.......

=

“amarrados uns nos outros, de modo a formar uma corda bem longa. Essa

-corda de cipos sera usada para voces atravessarem o rio na manhad sequinte.

“"Mﬂs por enquanfo, so resta esperar e apreciar a lua cheia que ilumina

........

mmmmmmm

........
f\.‘ﬂ- '\.'\.-ﬂ-.-\.'\.--"- --\.

5 e quiser sequiraindia, va para 110

:L -59 preferir continvar trabalhando, va para 18

103

55555

___________ A figura sob a manta permanece imovel, e isso deixa vocé ainda mais
mcumududu Aproximando-se do vulfo, GﬂSpur* Corréa puxa com cuidado

. .amanta, descobrindo os pés do vulto. E voces percebem horrorizados que

- 08 pés da figura estdo virados para tras!

Sacunda uma pusTulu 0 CGPIT{ID Gaspar ameaga:

Esta aqui ndo vai falhar: € espanhola!”

Er'guendn -se ameugﬂdnrumen’ra o Curupira aponta outra pistola para

-----

" :"Gaspur dizendo: "E esta é francesa...”

“Vocés ouvem o estampido surdo do disparo, mas percebem que o Curupira
atirou para o alto, como uma adverténcia.
~ "Agora sua arma estd descarregadal” Diz Gaspar Corréa, saltando sobre
o Curupira. Com um safando, o homem de pés tortos derruba Gaspar Corréa,
que perde os sentidos.

8-
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extrema facilidade. De repente, voce se ve diante dele, e quandn

acertd-lo com um chute, o Curupira agarra seu pé e joga vocé longe
em seguida voar sobre a fogueira, num su!‘m acrobadtico.

aproximando.
O que serd agora?

> Vaparalll
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06 -

Como voce tem algum Tempo decide procurar uma arma para se pro?eg&r‘
.Vamos ser fiancos: vnca ndo sabe o que aconteceu com a bundetm e

preparado. he qm
Entrando ne maloca dos guerreiros, vocé encontra muitos arcos, ﬂat;h:ﬁ“
e bordunas. Aranhando uma borduna, vocé pensa que deve ser fécil txsﬁf‘
uma dessas, ;mul é como usar um porrete qualquer.
De repente, percebe que ndo estd sozinho. No alto da maloca, urnur*r'adﬂ“
amordagado e pendumdu huma corda, estd o capitdo Gaspar Corréa.
Quando voceé o liberta, ele diz que o grupo foi atacado pelos snldmdﬁ&f
do forte, que conseguiram sequir a pista de vocés até ali. E depois, como “‘-’%
o capeldo capturou dois indios da tribo, os Araés também atacaram com o

0s guerreiros e eles enfregaram o capeldo para que os indios o punissem %
por seu crime. o
: '“35‘3 :

muita violéncia, e a bandeira sé sobreviveu porque Tauana conversou cnm
%ifm
"E como o senhor foi parar la em cima?’, Voce pergunta. ﬁégm

i ? “‘“"‘”i

"Eu encontrei,” ele diz, com Iagrlmus nos olhos. "Os martirios exnsTem
Eu vi os desenhus nas padrus Agora sé me resta ver o tesouro.” i
“"Entdo vamos emboral”
"Ndo, eu ndo saio daqui sem ver o fesouro, nem que seja a uUltima cn:usa .
que eu fagal!” i é;;;g%;‘{
Quando ele diz isso, hd uma agitagdo ld fora e vocés ouvem os gr*ﬂ't:}”iisfw b
de Gabriel e dos outros, tentando assustar os indios, realizando um uTquIe
de surpresa. : i;”
Mas sdo poucos bandeirantes para tantos guerreiros Araés, f-:. Iugo
todos sdo capturados. O
Virando-se para vocé, Gaspar Corréa diz que teve uma idéia e vai i:i‘!'é 60
centro da aldeia, chamando a atencdo de todos. Derramando um pouco 'i@:;fe.
aguurdan‘re no fogo, ele tenta repefir o fruque do Anhanglera, umaa-;ﬁhdo
a Tribo: "se ndo libertarem meus amigos eu porei fogo nos rios!” -
Tomando a cuia das mdos de Gasmr Corréa, o pajé cheira seu cunmﬂdsﬁ
e responde sem muita preocupacdo. "Isso € cauim, meu filho... e
Parece que esses indios ndo sdo tdo impressiondveis.
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..........

Como ndo existe nada na canoa além da pec¢a de roupa e dos remos,
- vocé resolve dar uma olhada em volta, para ver se encontra na mata algo
que possa ser (til. Porém, quando se afasta um pouco em diregdo a mata,
seu tio chama o seu nome.
7 *Pedrol Onde vocé pensa que vai?"
|  Vocé explica rapidamente o que aconteceu e seu tio grita, nervoso:
2 Pagﬂ logo qualquer coisa dentro da canoa e vem me ajudar... rapido!”

= - Vi para 113

o o

o
g g e
- £ =
-
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s i
SR
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"Eu posso estar enganado, mas isso parece ser um roteiro de viagem

dos bandeirantes,” diz Gabriel.
"Vai me dizer que € um mapa do tesouro?” Voce pergunta, debochando.
"E mais do que isso,"” ele responde. "Parece ser o Roteiro dos Martirios."
"Roteiro do qué?” Voceé pergunta.
"Dos Martirios, Pedro... o Roteiro dos Martiries." Responde Gabriel,
| com o mesmo tom que usa quando estd dando aula. "Esse € o tesouro mais
- procurado do Brasil. O Roteiro dos Martirios original foi feito no século
. XVII por um bandeirante chamado Bartolomeu Bueno da Silva.”
"“Ndo era esse que tinha um apelido esquisito?” Vocé interrompe.
"Isso mesmo.” Responde Gabriel. "Bartolomeu Bueno da Silva era
. conhecido como Anhangliera, que quer dizer Diabo Velho. Ele passou a
~ ser chamado assim depois que enganou os indios, pondo fogo numa gamela
~ cheia de dlcool e dizendo que faria a mesma coisa com a dgua dos rios."
. “Mas como é que o mapa desse tal de Anhangliera veio parar no bolso
daquele estranho?" Vocé pergunta.
Lt "Isso eu ndo sei, Pedro. O que eu sei é que existem muitos roteiros
. falsos, que ndo levam a lugar nenhum, e esse aqui pode muito bem ser mais
S5 um'deles.”
.~ | .Dizendo isso, Gabriel dobra o mapa e o coloca no bolso. Em seguida,
~ ele apanha seu chapéu e se levanta. "Agora vamos embora porque esse
~ lugar estd cheio de aventureiros”
- Rapidamente, vocés saem dali, sob o olhar atento de um homem com
”“':555:;:5'2535:5;‘]3:?& de malandro, que estd tentando vender Biblias no Cabaré.

i "Mas como vamos saber se esse roteiro é verdadeiro?" Vocé pergunta.

"Eu sé conhego uma pessoa que pode nos ajudar.” Diz Gabriel andando
para fora do Cabaré.

> Vapara50

-68 -
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- A trilha avanga encosta acima, e os indios parecem estar se reunindo
. ho sopé do morro. Do alto da frilha, vocé pode ver cada vez mais indios
~ chegando 14 em baixo. A coisa estd ficando feia...

Em cima do morro, ndo parece haver muitas opgdes de fuga, mas de
““repente, vocés ouvem o barulho de dgua correndo. E realmente, mais @
.-__-__f.r’enfe, escondida por trds da grossa vegetagdo, vocés avistam uma linda
. cachoeira, que merqulha do alto da padr*u em direcdo ao rio Id em baixo.
i Parados na beira do abismo, vocés escutam os indios se aproximando
a~, cadu vez mais. Agora so existem duas opgdes: pular I de cima ou se
- | _;;:;;_;________g_.n‘rr*agﬂr aos indios.

7 .-:,f' n
Wb

.....

D Sequiser pular do alto da cachoeira, v para I15

D Sepreferir se render aos indios, va para 123

¥ i e e el

Acordados pelos grifos, seus companheiros se levantam enquanto a
" india tenta correr para a mata. Num instante, arma-se uma grande
~ perseguicdo, com fodo mundo tentando barrar o caminho da india ao mesmo
. tempo em que ela usa toda sua agilidade para driblar e se esquivar de
Gaspar Corréa, Gabriel, do capeldo e de Simdo, que grita "pega, pegal”,

abrindo os bragos para impedir que ela escape para a mata.
Preocupado com a seguranga da moga, vocé ftenta acalmar seus
companheims: "fenham cuidado, ndo a machuquem... por favor!”
. Como sua tentativa ndo da muito certo, vocé resolve entrar no jogo e
o camegu a correr atrds da india junto com seus companheiros.

}w’-ﬁi %%% 3 Va parall6
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- Vocé deixa os falsos roteiros onde estdo. Afinal de contas, para que
ser*wr*m um mapa do tesouro falso?

- "Infelizmente, vocg nem tem tempo de responder & pergunta, pois vocés
suu .cercados por vdrios guurdus Como & indtil resistir a fantos inimigos,

e Tt
e

o
-------------------------

. Pnrece que ndo sobrou ninguém livre.
> Vaparal96
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Voce se levanta meio sem jeito e seu tio olha de rabo de olho para vbce*

"Onde vocé vai, Pedro?” Ele pergunta.
Vnu no banhe.trn hn Da Ircenga

***********

uma trilha estreita até o topo de uma cachoeira, que das;::e.ncu de uma -~
grande rocha achatada como uma bandeja, onde as dguas se ﬂcumulﬁ mm_;”

numa piscina hatural, que brilha como uma bacia de prata na luz da l =
cheia. fi.,m ?

Vocé se aproxima sorrateiramente, e observa Tauana se banhando nas
dguas limpidas. Sob a luz do luar, ela parece ainda mais bonita e vnce. """"
sente muita vontade de ir ate la e se juntar a ela na piscina. Mas e se El{l 5.,._;
ficar chateada por voce estar ali espiando enquanto ela toma banhnaﬁﬂg
Talvez o melhor seja voltar para o acampamento antes que ela o veja Cl!i o

O que fazer?
S Se quiserse juntara Tavana na cachoeira, va para 4

< Sepreferir voltar para 0 acampamento, va para 158 e
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Chamado pelo Curupira, adentra a clareira um enorme e monstruoso
- porco do mato, quase do tfamanho de um cavalo. Seu pelo € negro como a
noite, seus olhos brilham como o fogo, e de seu focinho pendem duas
defesas afiadas.
Com um rosnado gutural, a criatura avanga sobre o acampamento,
destruindo a fogueira e pisoteando armas e roupas, inutilizando parte do
__equipamento da bandeira.
~ Com um salfo, o Curupira monta no animal. Sua Unica chance é atacad-lo
; ‘*"?ﬁ?-.':;.jﬂgﬂr*u antes que ele fuja para o mato.
~ Mas serd que vocé tem coragem para fazer isso?
L 3 Se quiser atacar o Curupira, va parall9

. '::'5;“3;3'3 Se preferirdeixa-loir, va para I27

112

"+~ Depois que seu tio e os demais tentam atacar a tribo e acabam
. capturados e que Gaspar Correa falha em sua tentativa de repetir o truque
. do Anhangliera, todos os seus companheiros sdo presos e amarrados.
. No centro da aldeia, proximo a fogueira, o capeldo aguarda sozinho
. sua puni¢do, enquanto vocé pensa em como vai libertar seus companheiros.
De repente, algo chama sua atengdo.
-1 Saindo da floresta, Tauana comeca a discutir com os indios, e mesmo
~ sem entender o que eles estdo dizendo, vocé imagina que ela esteja
g;f;;igi;?;g_;__"Qdefr::nde.ndo vocés. Mas ndo importa. Essa era exatamente a oportunidade
5 }Q?-:f_fque vocé estava esperando.
. Como vocé estd pintado e vestido como um indio, ninguém nota sua
':-”%_::;-':pr‘esengﬂ na pequena multiddo que cerca a fogueira e aproveita que estdo
.~ todos distraidos com Tauana para ir cortando as cordas que prendem
- seus companheiros.
£ Vocé ouve o capeldo pedir a sua ajuda, mas é melhor deixar ele pagar
___por seu crime e enfrentar a justica dos indios.
. Vocés se esgueiram na diregdo da mata, fentando fugir sem que ninguém
.~ .perceba, mas um dos guerreiros dd o alarme. Agora, sua tnica chance de
~escapar € correr, correr mais do que os indios...

. Faca um Teste de Corrida

Jogue os trés dados e some os nimeros obtidos.

Para passar no teste, voce precisa obter um resultado menor
ou igual a 13.

o Seforbem sucedido, va para 120
& Sefalhar, va para 128

oy ) .
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B3

Um pouco contrariado, vocé resolve obedecer seu tio e vai nnvumenfﬁ
até a canoa, pegando a 'ral peca de roupa, que na verdade é um casace _de
couro bem rustico. Talvez seja esse o tal "gibdo” sobre o qual o hum
estava falando. Mas agora ndo ha fempo para pensar nisso. -

Segurando firme o casaco, vocé volta correndo até junto de seu ?i@fgjﬁéﬁ%ﬁ??

Aproximando-se do desconhecido, vocé se ajoelha e tenta lmprmﬂs
um travesseiro com o casaco. i

o Vaparalll

T

Vocé chega em casa e mal consegue conter sua excitagdo! Imagine sar
participar de uma busca do lenddrio tesouro dos Martirios...
Que aventural
Animado, voce passa correndo pela sala, bate a porta do quar’rq__é}fi?é
comeca a arrumar sua mochila. Ld fora, vocé ouve seu tio E‘.HTI"‘G!{ e
cumprimentar sua mae. e
Enquanto tenta escolher o que levar para o sertdo, vocé escuta os dﬂ!s

A T

conversando ha sala. Seu tio Gabriel explica para sua mde o que ucunTaﬁeﬂx%?gﬁ

W?vﬂ-ﬁ

e ela parece ficar nada satisfeita. ‘ﬁ“m““ﬁ
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Sem perder tempo, vocé respira fundo e pula la do alto, uuwndcﬁ a»s
gritos de seu tio e de seus companheiros, que decidem fﬂzer 0 tnesma
Afinal, € bem melhor se arriscar no rio do que enfrentar tantos mdaos da
urna so vez. “ _-

A quadﬂ é rdpida, mas parece durar uma eternidade. E o frio na 3;;3: """""
barriga sé passa quando seu corpo rne:r“gulhu na dgua gelada do rio. Qua ;?';;_g 1
seus pés atingem o fundo do rio, vocé agita os bragos tentando voltar a
superficie, e luta para ndo se afogar na correnteza rapida e Trmgﬂezr‘u

Ao seu lado, seu tio Gabriel tenta se agarrar a sua inseparavel b:c:cle’m,
enquanto Gaspar Corréa, Simdo e o malandro nadam desajeitadamente em
meio aos troncos e pedras. E até mesmo vocé, que estd tdo acostumado a
hadar nos rios e igarapés, senfe muita dificuldade em vencer essa
correnteza.

.........
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mini GURPS - AventuraSolo

~Um pouco hesitante a principio, vocé resolve finalmente se juntar a
persegui¢do, muito mais para garantir que a india ndo seja tratada com
violencia. Afinal, ela se aproximou pacificamente, e se quisesse atacd-
los, poderia ter feito isso, ao invés de apenas acariciar seu rosto.

- De qualquer modo, da?ois de alguns segundos de correria, vocé percebe
que ndo vai ser tdo facil assim apanhar a moga; ela € dgil e arisca como

uma jaguatirical

~ Faga um teste de Destreza-2 (DX-2)

Jogue os trés dados e some os nimeros obtidos.

Vocé precisa obter um resultade menor ou igual ao valor de

sua Destreza menos 2. A sua Destreza vale 12, logo, vocé
precisa de 10 ou menos (consulte a planilha na pégina 4).

aaaaa

D Seforbem sucedido, istoé, se tirar 10 ou menos, v para 124
2 Sefalhar, ou seja, se tirar Il ou mais, va para 132

Il

Infelizmente ndo hd nada que vocé possa fazer, a ndo ser fechar os
olhos para ndo ver as cenas ferriveis que os grifos e ruides metdlicos |he
sugerem.

. Mesmo que alguns tentem resistir até a morte, acabardo entregando o

. Rofteiro dos Martirios aos bandidos. Entdo, suas vidas ndo fterdo mais
~_nenhum valor.,

£
e - s e

dealsd  ftotic
S e

- Que triste destinol

Sua aventura termina aqui
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Voce fica com muita vontade de seguir Tauana. E como se alguma co:sa
lhe dissesse para ir com ela. Mas sabe que o trabalho € mais |mpnr*1‘an1‘e
agora. Quanto mais cedo vocés terminarem essa corda, mais cedo poderde
atravessar o rio e entrar no pais dos Araés, onde estd o tesouro. dasm;;;;,
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Martirios. wig_uﬁ
Depms de algumas horas, Tauana retorna e quando passa por vocé, seq
olhar € frio, como se ela estwesse mulTn decapcmnadc& Mesmo Sabeﬂda
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Amanhd cedo vocés t8m de atravessar o rio e continuar a aventura, =
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acertar o Curupira.

. Faca uma Jogada de Ataque
Jogue os trés dados e some os numeros obtidos. Para passar e

e
a.
M MM# ?

no teste, voce precisa obter um resultado menor ou igual n . %ﬁ ;;.:

13. Lf
> Seforbem sucedido, va para 135 |
> Sefalhar, va para 143 i
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"Vamos nos separar, assim hd mais chance de alguém escapar com vtdﬂl"
Grita Gabriel, montando em sua bicicleta. Vocé, Tauana e Simdo vado Jum’&
com ele, enquanto Gaspar Corréa, Catarina e a cozinheira correm Pl:li“ﬁ_,i}
outro lado. Ni

Correndo como loucos pela mata, vocés conseguem uma boa dmnfezl iﬁ Gy
mas de que adianta essa vantagem se vocés ndo sabem para onde ir? ff,

Nesse momento, Simdo pdra e se deSPEde de vocés. "Se eu for com
vocés, vou acabar numa senzala. Eu vou é procurar o meu quilombo!” Com
um aceno de adeus, Simdo desaparece na escuriddo da noite, enquanto
voces seguem em frente. |

Mais além, o caminho se bifurca e vocés tém de decidir para onde
seguir.
> Se quiser sequir o caminho da direita, va para 136

<> Se preferir o caminho da esquerda, va para l44
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Faca um teste de Inteligéncia (IQ)

- Jogue os trés dados e some os niumeros obtidos.
. Para passar no teste, vocé precisa obter um

- resultado menor ou igual a 10, que é o valor

da sua IQ (veja a planilha de Pedro na pdgina 4).
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 resultado serd 12.

Um teste € feito sempre que vocé precisa usar uma de suas Pericias.
« Nesse caso, o teste de INTELIGENCIA (IQ) serve para decidir se
vocé percebeu qualguer coisa estranha ou escondida.,

Se for bem sucedido no teste, isto e, se obtiver vm resultade menor ov iqual a 10,
va para 129

Sefalhar no teste, isto e, se obtiver um resultado maior do que 10, va para I37
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No Coracao dosDeuses

22

Seu tio vai embora, arrumar as coisas para a grande viagem, pois voces
combinaram partir no dia segum’re bem cedinho.

com a voz de seu tio. e
Voce ouve atrds da pnr‘ru enquanto os dois conversam, e sua mua a&i{xwvﬁ:

?“ﬁ-@ o K-ﬂ-ﬁww-ﬂ-‘h'\-‘br

que ndo quer que vocé va para o sertdo com ele, Sem querer con’rmr‘?” e

o ==
i ﬂg EE
3 o = s +¢~

sua mde, Gabriel acaba concordando. .
"Pedrinho é um menino,” ela diz. "Ele tfem sd quinze anos.. ;Jf%f%
“Dazasseis " corrige Gabriel. "E ele ja é um homem. S6 vocé ndo va:—:affi_

isso..." ele diz, despedindo-se da irmd com um beijo carinhoso.
Emnclunﬂdﬂ sua mde deseja boa sorte ao irmdo. "Te cmda,
"Pode ucr‘edlmr " diz Gabriel emocionado. "Eu volto.., 5
"Gabriel, eu vou te contar uma coisa que eu nunca falei para mnguem

sua made d:z num tom bem sério. -
Escondido atrds da porta, vocé ouve sua mde dizer que quando seu pn{f’“ﬁ
desapareceu no sertdo hd mais de dez anos, ele tinha purhdu em buscado
mesmo fesouro que agora estd levando seu tio Gabriel. "O pai do PEdr‘thw =
também foi atrds dos Martirios,” ela diz, emocionada, pedindo que ele
fraga alguma noticia ou pelo menos uigumﬂ informagdo sobre o qt}éﬁ““ﬁ'

aconfeceu com o seu pai. S b
Suspirando, Gabriel lembra a irmd que para reconhecer ulguem 5@m

hunca ter visto, s6 mesmo sendo filho. i -33%5?.:3
Sua mde fica em siléncio per um longo tempo. Depois disso, Gﬂbﬁﬁé«k cﬁlza £

que vai par'ﬂr com Gaspar Corréa pela manhd bem cedinho e qua ﬁﬁﬁw

M E"f
e

melhor nuo levar voca M s

. ;?E.Em:“%f

.d-!- i
"'\.+"'H'\.'W

decidido a ir para o sertdo com seu tio, mas uma outra idéia lhe ocur“"rﬁ e

.-\.

-ﬂ-vﬂ-vﬂ-“"‘-ﬂ-."‘-ﬂ-

se vocé fosse escondido? Afinal, vocé conseguiu memorizar uma boa par ‘%e .:i‘i
do roteiro e jd estd acostumado a acampar no mato e seguir o rio de Cﬁﬂ&n
até os igarapés. Com certeza, essa viagem ao sertdo ndo seria muﬁﬂ
diferente disso. M
casa, mas sabe que sua mde ficaria arrasada quundu descobrisse sua
fuga, e por isso senfe um grande aperto no coragdo.

E... Talvez ela tenha razdo e o melhor seja mesmo esquecer isso tudo.

E estdo, o que vocé vai fazer?
> Se quiser fugirde casa, va para 130
> Se preferir esquecer essa historia toda e voltar a dormir, va para 138
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m

- Vocés param por um mumen‘ro no alto da cachoeira e tentam decidir o
que fazer. Porém, enquanto vocés pensam, os indios se aproximam cada
. vez mais, cercando toda a drea ao redor da trilha, tornando impossivel
' qualquer tentativa de fuga.

Decidindo confiar na boa vontade dos guerreiros indios, Gaspar Corréa
er'gue as mdos e se rende, e todos fazem o mesmo.

- Infelizmente, esses guerreiros ndo estavam tdo dispostos assim a fazer
_ G az.

I:’E fazem questdo de demonstrar isso, da forma mais dolorosa possivel...

Sua aventura termina aqui.

A S
g

.-\.:-\.i.-\:.a.

Vocés perseguem a india enquanto ela tenta desesperadamente fugir

~ para amata, mas como vocés sdo muitos e ela € uma sé, em pouco tempo ela
ESTG encurralada e vocé consegue segura-la pelos brugﬂs tentando ao
- madximo ser gentil.

Seus companheiros param um instante, ofegantes, e enquanto eles

fanmm recuperar o fdlego, a india se debate em seus bracos, tentando

_em vdo escapar.,

3 Va para 140
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 Vocés sdo levados para um cubiculo imundo que serve como cela. Ld
o *‘”‘"dan‘rrn encontram duas mulheres, que se abra¢am a Tauana quando ela €

i “gﬂdu elos snldudos
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No Coragao dos Deuses e
O carcereiro aponfa para um buraco na parede e diz, com um ar cr‘uei e

"isso € um respiradouro. A noite, os animais entram por ai.’ e
Quando a porta se fecha, voce pensa que € preciso achar uma smdﬂ
dali o mais rdpido pusswel o) cumundunTe ndo vai demorar para pe.r*ce.ber .
que o mapa que vocé deu a eles € falso. E quando isso acontecer, eles com -
cerfeza vdo matar todos vocés. E o seu palpite é que eles vdo se Irvr"ar* ﬁeM
vocés antes do amanhecer.

.....

Mas por enquanto, parece ndo haver mesmo Escupufnrm.
S Vi para 133
Ll e

Faminto, vocg apanha os frutos da drvore e devora vérios deles de umﬁ
vez s0. Eles ndo ¥€m um gosto muito bom, e em poucos minutos vocé comega i
a se senfir muito mal. Quando Tauana vé os frutos que comeu, ela nlhé%‘f* """"""""
assustada para seu tio e diz: “fruta md, faz mal ao curumim. Fruta matal®

Horrorizado, voce percebe que acaba de se empanturrar com fr‘uTos ;
venenosos!

Uma estranha fontura foma conta de seu corpo, e vocé comeca a per*ders’; .
os senfidos. Nervoso, Gabriel pergunta a Tauana o que fazer.

"Curumim muito fraco pela fome. Ndo vai dar tempo de fazer nada.” = =

Como uma sentenca de morte, as palavras de Tauana ecoam em sur.z
mente quando vocé perde os sentidos. E entdo, tudo fica ascum a
silencioso... para sempre.

Sua aventura termina aqui
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Voce resolve ‘deixar o Curupira em paz. Afinal, ja percebeu que nanhum
de vocés € pdreo para ele mesmo...

Mas, com um sorriso nos ldbios, o Curupira bate os pés fortos no venﬁ‘e
do cmlmal aticando sua monsTr‘uosu montaria a avangar, exa‘raman‘l‘a em
sua dll‘"EQﬂD'
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"Vamos nos separar, assim hd mais chance de alguém escapar com vidal”
Grita Gabriel, montando em sua bicicleta. Vocé, Tauana e Simdo vdo Juntﬂ_--_ :
com ele, enquanto Gaspar Corréa, Catarina e a cozinheira correm para o
outro Iadu

Correndo como loucos pela mata, vocés conseguem uma boa dianteira,
mas os indios sdo mais rdpidos do que vocés imaginavam. Como eles conhecem
muito bem essas matas, ja sabem onde estdo todas as trilhas e atalhos.

Tdo rapida como comegou, a perseguigdo termina, na ponta das flechas
envenenadas dos Araés.

Que triste fim para essa aventura...
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) 2

| Quando vocé comega a dobrar o casaco de couro, algo chama sua
- atengdo. Parece haver alguma coisa guardada no bolso do casaco. O que
serd?
| Enfiando sua mdo no bolso, vocé encontra um pedago de couro, enrolado
5 ---f-z_-;como se fosse um canudo amarrado com uma fina tira, também de couro.
~ O que serd isso?
s SELI primeiro impulso € mostrar o objeto a seu tio, mas ele estd muito

mmmmmm

------

e o
mmmmmmmm

- Voce espera em silencio durante horas, até ter certeza absoluta de

: ~=que sua mde estd ferrada no sono. S6 entdo, com muito cuidado, vocé
- ~apanha sua mochila, junta alguma comida numa saccla de pano e tenta
- abrir a porta da frente, sem fazer muito barulho. La fora, o dia ja esta
..~ quase amanhecendo.

Faca um Teste de Furtividade-2

Jogue trés dados e compare o resultado com o valor da sua
Furtividade-2, o que é igual a 12-2, ou seja, 10 (consulte a
planilha da pdginn 4).
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.. Com bragadas rdpidas, vocé se mantém na superficie, evitando os

~ rodamoinhos que a todo momento fentam levar seu corpo para o fundo do

~rio; A correnteza carrega vocés com violéncia, e seu corpo vai sendo jogado

~_ contra pedras afiadas e troncos velhos, que rasgam suas roupas e arranham
- sua pele.

De repente, vocé percebe que mais a frente, o rio mergulha na terra,
sequindo para dentro do que parece ser uma caverna subterrdnea. Ndo
ha como evitar esse mergulho, e a Unica coisa que vocé pode fazer agora

& tomar bastante félego, prender a respiragdo e rezar para que tudo
__ corra bem.
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Faca um Teste de Natagdo-2

Jogue trés dados e compare o resultado com o valor w
de sua pericia Natagdo-2 (consulte a planilha da pdgina 4)

ey

Para passar no teste, vocé precisa obter um resultado menor
ou igual a 14-2=12. i

g
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> Sefalhar, istoé, se o resultado for maiordo que I2, vd para I55

132

Voceés perseguem a india enquanto ela fenta desesperadamente
para a mata. Mesmo sendo apenas uma contra tantos perseguidores, ¢
india usa sua agilidade e rapidez para escapar de todas as suas tentativas.

!-{!-
-

de agarrad-la pelos bragos.No entanto, depois de ulgum tfempo, ela pﬂreggﬁ
se cansar um pouco e acaba tropecando numa raiz do chdo, o que da a
Simdo a chance de agarrd-la firme pelos bragos, até mesmo com uma cerfa
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violencia. Vocé se sente um pouco incomodado e tenta dizer a Simdo que ~
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ndo aperte a moga com tanta forgca. Mas antes que vocé consiga fal_ﬂ__ M{M
qualquer coisa, os outros chegam, ofegantes, e enquanto eles tentam
recuperar o folego, a india se debate inutilmente.
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B33 it Al

*z-fﬁ-?%-‘{g;f?_ A nm”re. vai passando lentamente, e enquanto alguns dormem, vocé tenta
permanecer atento a qualquer oportunidade de fuga que possa sur‘glr‘
Afinal, a velha da caverna disse que a arma para sair do cativeiro seria

mmmmmmm cllgo que vocés tivessem a mdo.
: NESSE momento, vocé vé uma cobra entrando peln I"ESPIPﬂdDUPU

IH'

mniﬁres TEmDI"ES "E venenosa, gente!
'E agora, o que vocé vai fazer?

.........

) Se quiser matar a cobra, va para 141

D Seachar melhor ficar bem longe dela, vi para 150

- 13k
Mesmo faminto, voce sabe que ndo se deve comer frutas desconhecidas
. nhomato. Quando avista essa mesma drvore, o capeldo se apressa em apanhar
“alguns frutos, mas Tauana o impede.
"Fruta ruim. Faz mal. Homem fraco pela fome pode até morrer!”

"Deus me livre e guarde!” Diz o capeldo, fazendo o sinal da cruz.
Pelo jeito, vocés ferdo de suportar a fome por mais algum tempo.

- 9 Vi para 165

R I!Ei
. Vocé acerta um belo golpe e a espada se enterra fundo na barriga do
- Curupira. Horrorizado, vocé percebe que seu golpe ndo teve nenhum efeito,
- e que ele parece totalmente imune aos seus ataques.

Com uma risada sinistra, o Curupira avanga em sua diregdo.

:J Va para I5]
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Vucz segue o caminho da direita, e acaba se separando de seu tio e de
“Tauana quando alguns indios tentam barrar o seu caminho. Embrenhando-
~ se na mataq, vocé logo encontra uma outra trilha, que parece estar livre.
‘;;.v_:,, - Vocé segue correndo até que chega a uma bafurcaguo Uma das trilhas
w snbe uma encosta de pedra, enquanto a outra desce na direcdo do rio.

Para onde voce vai?
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o Se quiser subir a encosta, va para 152

O Se preferir descer a trilha na diregio do rio, vé para 160
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Voce dobru o casaco de couro, colocando-o sob a cabeg"”“‘“d
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Seu tio Ter‘mmu de iImprovisar um cur*u*rwn nas costas do hc:-rne.m 3 e

Pedr*u 0 que € isso dentro do bolso desse gibdo?" éﬁ?%hﬁhg“ji;ﬁ
Quando seu tio aponta para o gibdo, vocé repara que existe um vﬁi m‘a:*"éw
dentro de um dos bolsos. Parece haver alguma coisa ali dentro. O que séﬁé 2
Segurando a cabega do homem, seu tio pede que vocé examine o bﬁiﬁi%

do gibdo. La dentro, vocé encontra um pedago de couro, enrolado cdﬁﬁié;ﬁﬁ%&:_

<33Hm3:-wa:-? i %W “b.

um canudo e amarrado com uma fina tira, fambém de couro. .
Surpreso, Gabriel pede para dar uma olhada no objeto.

> Va para 153
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Depms de rolar na cama durante muito tempo, remoendo sua r*an?a;::;::::%fzizzzf
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vocé acaba sendo vencido pelo cansago e dorme agarrado a sua mochila. L
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Vocé ndo pode ver, mas depois que o dia amanhece, sua mde entra e

..... S z*vi:
quarto e fica observando-o. Ela parece estar angustiada, como se esTwaﬁsﬁm
prestes a fomar uma decisdo muito dificil. Finalmente, com uma expressdo -

et f
segura mas um pouco triste, sua mde acorda voce com um sorriso. *f;*wﬁjm ol
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Quandu pergunta que hcnms sdo, ela joga uma calga sobre a sua c:ﬂrﬁ;ﬂ
dizendo: Vai se vestir. Vnce jd estd atrasado.”

mmmmmm

e corre em d:spﬂruda na diregdo do rio, torcendo para seu tio ﬂlﬂdﬁlmﬂﬂo
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evitar os rodamoinhos que insistem em levar seu corpo para o funcf
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rio. Mas, a correnteza carrega vocés cada vez com mais violénciga, e mum
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corpo vai sendo jogado contra pedras afiadas e troncos velhos, que rusg@gﬁgfanmi?
suas roupas e arranham sua pele. i

Infelizmente, depois de muito lutar, vocé percebe que o rio € bem mais
forte que voceé. Com um grito desesperado, vocé mergulha, puxado para o
fundo por mdos invisiveis, e perde os sentidos. A Ultima coisa que vocé
ouve € a voz de seu tio gritando seu nome desesperadamente. E depois,
tudo se transforma numa fria e dolorosa escuriddo.

Sua aventura termina por aqui.
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o

- Com a india capturada, o primeiro a dizer qualquer coisa € o capitdo
Gaspar Corréa.
"Ela deve ter roubado alguma coisa..." Ele grita, ofegante.
"Tauana ndo furta,” diz a india, com um forte sotaque portugues.
"0 senhor quer que eu reviste a moga?” Pergunta Simdo, com um sorriso
‘safado.
Antes que vocé possa defender a india, ela mesmo o faz:

% “Tauana ndo furta,” ela repete. "Tauana pede socorro! Tauana e duas
" amigas presas por soldados... Invasores. Tauana venceu o vigia e fugiu.
~ Por favor, ajudem Tauana. Elas ainda estdo presas!”
~ (Gaspar Correa ndo parece muito interessado em ajudar.
~ “Vosmecé vai retardar nossa viagem. Volta para a sua aldeial”

Dando um passo a frente, vocé decide falar alguma coisa em defesa
da india, pois algo dentro de vocé deseja muito ajuda-la.

"Capitdo!" Vocé se adianta. "O senhor ndo se lembra do que esta escrito
ho roteiro: a outra metade estd em poder DELAS'..."
"E mesmo,” diz seu tio Gabriel. "Pedro tem razdo: elas podem ser ELAS..."
. Vencido pelos argumentos, Gaspar Corréa acaba concordando, mas
;:3?;_5:35_53_:,;;”&0 sem antes reclamar bastante.
-+ = "“Eu dependendo de conselhos de um fedelho,” ele diz, apontando para
~ vocé. "E a bandeira salvando mulheres,” completa, virando as costas e se
. afastando.
1 Depois de levantarem acampamento, vocés seguem o caminho indicado
pﬂr Tauana, mata adentro.

‘.‘D Vi para 148
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Apanhando uma pedra solfa no chdo, vocé esmaga a cabega da cobra.
- "Pronto," vocé diz. Com a cabeca baixa, seu tio s6 lamenta: "Pronto... ld se
-~ foi a nossa Unica esperanca de sair daqui.”

- " Entdo, ele |lhe explica que se alguém segurasse firmemente a cabega
_ da:cobra nas mdos, poderia ameagar o carcereiro, e assim conquistar a
) lberdade

- Mas agora, ndo hd mais saida.

O destino de vocés serd o mesmo daquela cobra: a morte!

......

Sua aventura termina aqui.

.
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12

Tomando coragem, vocé sai da mata e caminha na direcdo do rio. Tauana
estd de costas para vocé, com os bragos levantados, como se Esh"'_f-'”___"_';_,___;;-_._::;5’"’:;_----}?5
realizando algum fipo de ritual.

Quando percebe sua presenga, ela se vira e vocé repara que eIu
completamente nua, a ndo ser por alguns colares de penas e cunmf”j“ L
enfeitam seu belo corpo. Seu rosto estd pintado em tons de vermelho %ﬁ“h
0 que realga ainda mais seus tragos delicados. e

Voce sente um aperto no peito e uma gostosa falta de ar.
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Sorrindo, Tauana |he estende a mdo, convidando-o a entrar na dgt a. -
Z*‘TE%Z P
Voce engole em seco e segura a mdo dela, meio sem jeito. =
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Sensual e insinuante, ela se aproxima , e com o polegar, faz uma IE‘ o

?%w i '\-a-a-'\-:-\.-' =

caricia no seu rosto, fragando uma linha vermelha da sua festa até sua
boca. Envolvido pelo momento, vocé fecha os olhos e ouve a voz duce_t” i;

melodiosa de Tauana. .
"Curumim ¢ filho do sol e Tauana é filha da lua.” ﬁi“%*g
E entdo, quandu as palavras jd ndo sdo mais necessdrias, vocé se deixa =
levar pela emocdo e seus ldbios tocam os dela, num beijo doce e delrcuda?’;ﬁﬂf
La do alto, a lua parece observar em siléncio tudo o que acontece
depois, banhando vocés com sua luz clara. .f"-':':_'_”._“_;'r.-'
Mais tarde, sentindo o corpo e o coragdo leves, vocé volta para o
acampamento, segurando a mdo de Tauana e dorme um sono ‘rmnq ff
repleto de sonhos.

No dia seguinte, voceé acorda com toda a disposi¢do para fuzer ESSG
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arriscada travessia e continuar a aventura. i
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: Vocé tenta seu melhor golpe, mas o homem de pés tortos se esquiva com
. extrema facilidade. Horrorizado, vocé vé o Curupira sorrir sinistramente
: e uvungur em sua diregdo.

o Vi paral5]

mmmmmmmmmm

“-*z;a = Vocé segue o caminho da direita, e acaba se separando de seu tio e de
Tuuunu quando ulguns indios tentam barrar seu caminho. Embrenhando-
'f se na mata, vocé logo encontra uma outra trilha, que parece estar livre.

Entretanto, mais adiante, a trilha fermina numa grande rocha, onde
exisTem diversas pinturas de animais e desenhos de coroas de espinhos e
cruzes

- Deve ser esse o local que Gaspar Corréa descreveu.

- Mas ndo hd tempo para explorar o local, pois os indios o cercam e
uTacum com muita violéncia.

Qucmdn 0 Seu corpo quase sem vida € levado a aldeia, o pajé chora por
{?5_ vor.:e dizendo que preferia que vocé tivesse aceitado viver entre eles e
~ ndo fivesse escolhido morrer como um inimigo.

i

Sua aventura termina aqui.

_____ "'5

Enquun‘rn seu tio termina de fazer o curativo no desconhecido, voce
~decide que é melhor mostrar a ele o objeto de couro. Afinal, isso pode ser
uma coisa imporfante, e pode estar relacionado de alguma forma com o
que aconteceu com esse homem.
| “Tm Gabriel, olha s6 o que eu encontreil”

“'Seu tio fica um pouco irritado com a interrupgdo, mas ao ver o objeto,
sua expressdo muda e ele fica bastante surpreso. Estendendo a mdo, ele
pede para dar uma olhada no tal canudo de couro.

< Va para I53
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Prendendo a respiragdo, voce gira a chave lentamente. A tranca E;g: i

e voce abre a porta com todo o cuidado. As dobradigas rangem e vo ﬁ
lembra de todas as vezes que sua mde lhe pediu para colocar um pnum +
6leo nelas.

Felizmente, vocé consegue abrir a porta sem que o ruido ucnrd@‘ggg&?ﬁ? .
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mde. Com cuidado, vocé sai de casa, andando na ponta dos pés, e quando
ja estd do lado de fora, fecha a porta com mais cuidado ainda. =
Prontol S
Agora é sé correr até a beira do rio e consequir uma canoa. -
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Tragado pela forca das dquas, vocé mergulha no interior da terra.. ﬁxa
escuriddo da caverna € assustadora, e a sua impoténcia diante _' E
correnteza irresistivel so aumenta o seu desespero.

Apavorado, vocé sente seu peito queimar e sabe gue ndo vai agiien
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mini GURPS — Aventura Solo

Vocés caminham o dia todo, enquanto Tauana vai indicando com bastante
seguranga o caminho. Durante o percurso, vocé tenta se aproximar dela, e
enquanto andam pela mata, vocé repara em sua beleza.

No fim da tarde, num momento em que esta distraido, Tauana se vira e
percebe que vocé a estava observando. Vocé desvia os olhos,

instintivamente e apesar de ndo ter muita certeza, vocé fica com a

o =

G

............

_ impressdo de que ela deu um leve sorriso...

~ Nesse momento, Tauana faz um sinal e fodos param. Olhando para
frente, a india aponta, dizendo: “ali, vejam!”

- E entdo avistam uma estranha construgdo de pau-a-pique, cercada por
~ uma paligada improvisada e guardada por uma forre alta de bambu e

madeira, na verdade uma guarita de onde um soldado vestido como um
conquistador espanhol observa atentamente a mata. Por mais estranho que
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pareca aquilo parece ser uma espécie de fortaleza, perdida aqui

do sertdo. Mgﬁﬁ
Escondidos na floresta, vocés observam o forte com cuidado. =~ =
"So tem um cara vigiando,” diz Gabriel, for¢ando a vista e upnnfctndﬁ
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para o alto da torre de bambu.
Sacando a espada, Gaspar Corréa ordena:
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Vamos nos aproximar agora. E a noite atacaremos! .
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Enquanto o grupo vai deixando suas coisas e sacando as armas, o cap
diz a Tauana que ela hdo deve acompanhd-los. "Aguarde aqui,” ele 'd: =
'Isto ndo e tarefa para mulheres..."

A india ndo parece muito satisfeita com isso, mas aceita a H'HSSﬂﬂ“{:f
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vigiar os pertences do grupo, enquanto os homens avancam agachados
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Quando chegam a frente da fortaleza, Gaspar Corréa hesita e VDC@Q;&:izi«:
pergunta: "E agora, para que lado nés vamos?" L

@ (Observe o desenho na pdgina sequinte e escolha a sua opgao. &
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Dentro da maloca dpujé

i o ST RS = I "f |
el e P

e vem buscar o ouro do
indio, que é tdo pobre?

%

A gente precisa do

3 g
L E ]

ouro para comprar
comida, por exemplo

O indio ndo
precisa de ouro?

Indio come bicho,
que come planta,
que come terra,

que enterra o indio 48



Quem & mais rico:
0 branco ou o indio?

O branco, claro!
Noés temos
dinheiro, carros,
cidades...

Quem ftem comida, fica com ouro para comprar mais
comida. Se tudo vira comida,
entdo para que serve o ouro?

g . Entdo para que AN Acho gue o indio é

j ;‘1‘- s . .
,OCMVE O 0Uro’ AR S mais rico do que eu
i X k3

imaginava...
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S -:,fumﬂ escolha das mais interessantes. O caminho € cheio de pedras e
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mini GURPS — Aventura Solo

- Depois de fudo o que aconteceu, s6 faltava mesmo ser picado por uma
cobra venenosa! Sem querer dar mais essa chance ao azar, vocé e 0s
outros se afastam da cobra, enquanto Simdo se prepara para dar um fim
nela. Nesse momento, Gabriel salta sobre ele, com os bracos abertos.

"Ndo mate essa cobra!” Ele diz. Lembr*ﬂ do que a velha nos disse:

| g;-wssn dnica arma serd o que tiverdes na mdo."

~ Sem entender o que ele estd falando, vocé apenas olha em siléncio,

._%quunm Gabriel se abaixa, e com muita calma, coloca a médo sobre a

-----

.....

mmmmmm

Paralisado pelo medo, vocé veé o Curupira se aproximar, montado naquele
animal monstruoso.
E entdo, como se vocé fosse leve como uma pluma, o Curupira agarra a

_sua camisa e puxa-o para o alto, colocando-o sobre a garupa e atigando
. Sua montaria na diregdo da mata.

§ s S
i A

- Tudo acontece muito rcipido e ninguém tem tempo de fazer nada.

mmmmmm

- Sem tfer como resistir, vocé percebe que acaba de ser raptado pelo
Surup:ru

- Mas com que proposito?

. .Para descobrir...

o ﬁ‘“‘i’a para |59
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Voceé escolhe subir a encosta, e em pouco fempo percebe que ndo foi

“obstdculos, o que faz com que seja muito dificil avangar. E o que é pior: |4

em cima, a trilha termina numa grande rocha, que impede qualquer avanco.

“Encurralado pelos indios, que apontam suas flechas envenenadas para

'vuce s6 mesmo um milagre pnde salva-lo agora.

----------- E melhor comecar a rezar..

:: i "'-\..-.-\.
e

=V para l68

|‘ 5'3"

. Gabriel pega o pedago de couro de sua mdo, desfazendo o né. Olhando
por cima dos ombros de seu tio, vocé repara que ha verdade aquilo € uma

~ 04—



No ( nra;.in dos Deuses

com o mapa. E

"Pedro, isso aqui € um roteiro de viagem, igual aos roteiros far’ras pﬁzfﬁﬁ%ﬁ?g
SRt

bﬂndalmn”re.s SR

. ey e g
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"Um roteiro?” Vocé pergunta sem entender muito bem o que E.IE. “‘” o
di zend 0.

voce pergunta o que ha de tdo aSpecml com aquele roteiro.
Seu tio se ajoelha ao seu lado e comega a mostrar-lhe o mapa, mas dﬁ%ﬁ*w%’

wg;.i:-'"' zM e

r*epe.n’ra ele se lembra do desconhecido e balanga a cabega, nega‘rwamenm
"Agora ndo, Pedro. Primeiro temos de levar esse homem até o huspl‘rﬂl |
Depois a gente da uma olhada nesse roteiro com mais calma.” e
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Dizendo isso, Gabriel se levanta e guarda o mapa no bolso, padmd&-~
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Com muito esforgo, vocés conseguem tird-lo da beira do rio e em pnuf;;ﬁ ----- o
fempo, conseguem ajuda na praga e carregam o homem até o hnspt?ma%}ﬁ
onde um médico diz que ele vai ficar desacordado por um bom fempo, ﬂt@rﬁ%ﬁg
se recuperar dos ferimentos e da perda de sangue. Quando vocé e seu ‘h E;if""
saem do hospital, percebem que ja é noite. ”

Preocupado com a hora, Gabriel diz que é melhor vocé ir para cuSu
pois ele tem outros assuntos para resolver. I

> Se quiserir para casa, va para 169 i ” s
O Se preferir sequir seu tio em segredo para descobrir onde ele vai, vi para ITT z%?f} . % e
r"‘%“& 1 i

15, ) ]

Prendendo a respiragdo, vocé gira a chave lentamente. A tranca esmfa B

e vocé tenta abrir a porta com todo o cuidado. Porém, no momento em que "*;f»
vocé comeca a abrir a pnr"ru as dobradi¢as rangem e vocé se Iembr*ct éﬁ e

=
A

todas as vezes que sua mde |lhe pediu para colocar um pouco de éleo nefas,f;“?*'ﬂﬁgg%g

.
Se tivesse obedecido sua mde, vocé provavelmente ndo teria feito TQ% %' .

esse barulho...
Ndo demora muito e vocé ouve um ruido no quarto de sua mde. E antes
que a luz se acenda, ouve a voz dela. i
"Pedrinho, é voce?"
Sem saber o que fazer, vocé fica parado, como se estivesse congelado
no mesmo lugar e quando ela sai do quarto, vocé ndo tem muito trabalho .
para explicar o que estava fazendo na porta de casa com uma mochila nas """"

~95-




mini GURPS — AventuraSolo

costas e um saco de comida na mado. Ela percebe imediatamente que vocé
estava planejando fugir para o sertdo.

. Depois de |he passar um sermdo sobre os perigos de uma viagem pelo
serfdo, de lembrar o que aconteceu com seu pai e de repetir todas as
razoes pelas quais ela ndo vai deixar que vocé acompanhe seu tio Gabriel
nessa expedi¢do, sua mde o manda de volta para o quarto, e para garantir

__que vocé ndo vai tentar fugir de novo, ela se deita no sofd da sala, para
- fwgmr caso voce resolva fazer outra tentativa.
‘Frustrado, vocé ndo tem outra opgdo a ndo ser esquecer tudo e dormir,
“ainda que seja quase impossivel pegar no sono, por causa da raiva que
esta sentindo.

o Viparal38
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Tragado pela forga das dquas, vocé mergulha no interior da terra. A
- escuriddo da caverna € assustadora, e sua impoténcia diante da correnteza
. irresistive| s6 aumenta seu desespero.

Faga uma verificagdo de panico

Jogue trés dados e compare o resultado com o valor de seu
IQ (cunsul'l'e a planilha da pagina 4). Para passar no teste
vocé precisa obter um resultado menor ou igual a 10.

Ll :> Se for bem sucedido, vd para I4]

W0 © (aso contrério, vocé entra em panico e perde o controle.

1 . ' g ' # - ™ H ; > 1
e it Infelizmente, a escuridao da caverna e o frio dessas aguas sao a Ultima coisa que voce vera

= nesse mundo.

Sua aventura termina aqui
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Saindo da maloca, vocé medita profundamente sobre as palavras do
L pajé. Apesar de simples, elas tém muita sabedoria. Desde que comegou
. 1 essa aventura, vocé aprendeu muifo, e essa € mais uma das li¢des que vai
. _guardar do sertdo.
- ‘La fora, a lua ilumina a copa das drvores, e os indios dancam em volta
de uma grande fogueira. Mais afastados, vocé vé um casal de indios
abragados. Ele € um guerreiro Arag¢, alto e forte, mas a moga € diferente.
Apesar da cor da pele, das pinturas no rosto e no corpo e dos colares de
penas e contas coloridas, vocé poderia jurar que aquela moga € branca.
Curioso, vocé ndo conseque desgrudar os olhos deles a noite toda.
No dia seguinte, bem cedo, vocé vé quando eles saem da maloca e se
dirigem ao rio e fica muito curioso, com vontade de observar melhor a
moca. Mas ndo € muito legal ficar seguindo os outros pela mata.

~-06-



No (oragao dosDeuses
E entdo: o que vai ser?

< Ser quiser sequir os dois, va para 183

< Se preferir ficar na sva, va para 191

151

soldado anTrem ha cela com a refeicdo da nm‘ra A sopa cheira tdo mal qu&;
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voce sente de Junga que ela E‘.STCI estragada. -

de saida.
Agindo rapido, Gabriel agarra o carcereiro por tras, apr‘ummand :
boca aberta da cobra do pescoco do homem. Ao menor movimento, Gﬂbrlﬂ'{i;ﬁ?;E
pode fazer com que a cobra morda o carcereiro, e ele sabe muito bem
disso. el
"Ndo grite," ameaca Gabriel. "Leve a gente para fora daqui! Agoral” w
Sem alternativa, o carcereiro obedece, e diante das ameacas de Gabriel
(e das presas afiadas da serpente).ele os leva até o pdtio do forte, de
onde voces tém o caminho livre. Gabriel solta a serpente e golpeia a nuca
do carcereiro, nocauteando-o. Agora sé falta chegar até o portdo do forte.
Quando vocés estdo saindo, Gaspar Corréa comenta com Gabriel: "sete...
somos sete pessoas!” &
"Oito com o senhor,” corrige Gabriel. =
"Entdo um de nés ficard pelo caminho,” completa Gaspar Corréa, com
ar sombrio.

> Vaparall3
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mini GURPS — AventuraSolo

“Envergonhado por estar espiando a moga, vocé resolve voltar para o
acampamento, antes que Tauana, ou outra pessoa qualquer, o veja ali.

Depois de algumas horas, Tauana retorna, e quando passa por voce,
seu olhar é frio como se ela estivesse muito decepcionada. Serd que ela

““percebeu que vocé estava espionando? Infelizmente, ndo hd tempo para

'-jj”-esse tipo de pEHSﬂI’ﬂEnTﬂ agora.
. Amanhad cedo voceés tém de atravessar o rio e continuar a aventura.
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Como se estivesse vivendo um tferrivel pesadelo, vocé vé a criatura

. correr numa velocidade alucinante por entre as drvores. Galhos passam

zunindo por vocé, troncos quase o atingem, o chdo passa correndo por
baixo dos cascos escuros e voce percebe que ndo hd como deter essa

._criatura. Suas (nicas opgdes agora seriam tentar se jogar para o lado e

. pular da garupa do animal ou entdo ficar bem quietinho, esperando para
- ver para onde o Curupira estd levando voce.

A decisdo e sua...
< Se quisersejogarda montaria do Curupira, va para 167
> Se preferir esperar para ver o que vai acontecer, va para I75
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160 .
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mata, surpreendendn vocé numa das curvas da trilha. ok Hm«
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Quundo 0 seu corpo quase sem vida € levado a aldeia, o pajé chnr*a pﬁg@ﬁ ﬂﬁ
voce, dizendo que preferia que vocé tivesse aceitado viver entre e!;e.s o
ndo tivesse escolhido morrer como um inimigo.

Sua aventura termina aqui. -
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Sem que seu tio perceba, vocé examina o pedago de couro e percebe% Y
que € uma espécie de mapa, desenhado com tinta preta sobre o couro e -*_ i
com muitas coisas escritas. Vocé ndo entende muito bem o que é uqurlﬁ Lk
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mas parece ser muifo antigo. gt% .
Dobrando o mapa novamente, vocé decide que é melhor exammﬂ-l «--~

com cuidado mais tarde. O mais importante agora € salvar a vida dc;g ffffffffff

desconhecido. H§
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Com muito esfor¢o, vnce e seu tio conseguem ’rlm-lu da beira do r‘to E:
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ja € noite. |
Preocupado com a hora, Gabriel diz que € melhor vocé ir para cuéa @%%

- “fﬁ.‘*-fj%?fif-

pois ele fem outros assuntos para resolver. % i

> Se quiserir para casa, va para 169
> Sepreferir sequir seu tio em segredo para descobrir onde ele vai, va para H}' i
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Percorrendo com cuidado as ruas desertas, vocé chega ao rio sem qt,ré
ninguém o veja. Do cais onde vdrios barcos estdo ancorados, vocé ﬂv:sm
algumas canoas e botes encalhados na areia e amarrados em estacas. E F
mais além, atrds de ulgumﬂs moitas de capim, estd a canoa que trouxe o .
estranho, bem onde vocé a deixou. il "“

Ja que foi esse desconhecido quem comegou toda essa histdria, voce
resolve que o melhor seria pegar a canoa dele emprestada. Sem perder
muito tempo, vocé empurra o barco para a dgua e pula dentro dele,
apanhando um dos remos e afastando-se lenfamente em diregdo ao meio 'i
do rio. |

Em poucos minutos, a cidadezinha vai ficando para trds, e vocé observa
dos dois lados do rio a floresta escura e silenciosa. O dia jd estd quase
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i - mini GURPS — Aventura Solo
ecendo, mas a luz da madrugada ndo ilumina muita coisa, e vocé tem

dificuldade para identificar os troncos e folhagens que passam,
carregados pela correnteza do rio.

Depois de remar por algumas horas, vocé ja estd bem distante de casa.
gora, vocé comega a sentir que estd realmente sozinho. As horas vdo se
assando lentamente, enquanfo a a paisagem ao seu redor vai mudando,

.-.-\.-- -

M[Egi}dﬂ cada vez mais selvagem.

‘“mﬂlmenTe depois de remar o dia inteiro, vocé comega a ficar cansado
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. Ainda zonzo pelo mergulho, vocé tenta recuperar o fdlego, enquanto

+.' +"'€ +."?"'"i""' i
g
B,

rocura sinais de seus companheiros. Felizmente, um a um eles vdo
aparecendo na superficie do rio, e vocés comemoram o fato de ainda
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;f'5§‘§§§g:sezéf%sz:rffesmram vivos, brincando como criangas, jogando dgua uns nos outfros e

gritando de alegria por ferem sobrevivido a esse enorme perigo.
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Mas de repente, voce percebe que ha algo estranho. e
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Subitamente, o rio tornou-se calmo e plr:tmdn e até mesmo suas ﬁgﬁﬁﬁ”ﬁfiﬁiﬁgﬁ
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mudaram de cor. Se vocé ndo soubesse que € impossivel, diria que ¢
e e
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nao e 0 mesmo rio de antes. .~
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A sua volta, a floresta parece a mesma, mas paira no ar uma es‘r
sensacdo. Como resposta a suas suspeitas, uma cangdo misteriosa, ent:
por uma voz de mulher, faz-se ouvir sobre os murmdrios calmos do r

‘Na terra do rei fem festa

Na terra do rei tem forca
tem luz
Tem tesouro na floresta..."

De quem sera essa voz?

> Paradescobrir, va para Il
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"Pela esquerda?” Gabriel sugere.

Apontando com a espada, Gaspar Corréa avisa aos demais: "Pe

|.'J

esquerdal

Decidido, ele se levanta e vai abrindo caminho para
esquerda. Porém, depois de alguns passos, vocé ouve um cliqu
seguido pelo som de cordas se arrastando e percebe
demais que todo o grupo esta parado bem em cima de u
armadilha: uma enorme rede de cordas que se fecha, prend

-

alta.

Vocé até imagina Tauana dizendo: "
- branco!” e logo depois, avista a india saindo do mato e TE.
atrair a atencdo do guarda.

"Soldado! Soldado!” Grita ela, agitando os bragos.

'IH

aqui, Tauana aqut!
o Vaparal96
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Felizmente, no entardecer, Simdo encontra algu
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Vocés seqguem caminhando com fome durante todo o dia.
lilfiiﬁ "-C' i ot

mas

bananeiras, cajueiros e um pequeno ro¢ado de mandioca,

;e. o
. provavelmente feito por bandeirantes que por ali passaram.
~ Mesmo sendo modesta, a refei¢do parece digna de um rei
depois de tantos dias de jejum forgado.
m%ﬁ No dia seguinte, jd refeitos, vocés prosseguem, bem mais
~ animados.
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Chegou a hora da grande fravessial

Diante de voceés, o rio corre caudaloso e feroz, com sua correnteza
mdamavel Jngundo a dgua de encontro as pedras com violéncia. Da margem,
VOCEs ouvem o rio rugir como uma fera ameacadora, e um vento gelado e
‘Umido sopra do local onde uma grande cachoeira atinge as pedras, rio
ﬂﬂﬂnﬂ

e
...............

Aiguem vai fer de u’rrﬂvessar* a nudn levando a cur*dﬂ de mpus para que;
depms 0s outros possam se segurar nela durante a travessia.”
Virando-se para o rio, Gabriel prossegue:

~ “Acho que os mais indicados para essa farefa somos eu, o capitdo

e Ry
e

| . o e

aaaaa

......

Gaspar e o Pedro, jd que somos os dnicos que sabem nadar.”
Tauana parece ndo ter gostado do que ouviu, e Gabriel conserta. "Eu

sei que Tauana poderia ir também, mas ndo queria que ela se arriscasse,
ja que € a Unica capaz de se comunicar com os Araés.”

Olhando diretamente para vocé, seu tio continua: "Na verdade, eu e o
capitdo ndo somos mais tdo jovens e o Pedro aqui € um dos melhores
nadadores que eu conheco. Mesmo sabendo que sua mde vai me matar por

isso, acho que vocé é quem deveria ir, meu sobrinho. Mas vocé € livre para

se recusar, se hao quiser correr esse risco."
Todos olham para voceé, esperando uma resposta, e seu tio pergunta:
"E entdo, Pedro, o que me diz?”

:‘.) 5 e quiser aceitar o desafio, va para IT4
= Se preferir que outra pessoa se arrisque, va para 182

Iﬁ'l

Vocé se joga da garupa do estranho animal.
: PESSImﬂ idéia...
Na velocidade em que vocEs viajavam, seu corpo é jogado violentamente

.....

: 3 EfEtTGS é como se vocé tivesse acabado de se jogar de um carro em
~.alta velocidade. A dnica diferenga é que o asfalto provavelmente ndo
i mm:hucu tanto...

;;;;;;;;;;;;;;
mmmmmmmmmmmm

------------

s Sua aventura termina aqui.
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Os temiveis guerreiros Araés apontam seus arcos e vocé fecha
instintivamente os olhos, cobrindo-os com as mdos, como se isso pudesse
protegé-lo do terrivel destino que se aproxima.

E entdo, vocé sente uma estranha presenca e um calafrio percorre seu f
corpo. Alguns segundos se passam e vocé acha estranho que os mdlﬂs
ainda ndo tenham disparado.

Abrindo fimidamente os nlhﬂs vnce ve que 0s Araes estdo ﬂJﬂElhﬂdDS a

ffffff

em pé sobre a rocha loga atrds de voceé.
Nesse momento, vocé se lembra que o pajé tinha dito que voce ér%”
protegido do Curupira, e agora tem a prova definitiva de que ele falavaa'
verdade. -vug-fﬁﬁ"
Com uma risada, o Curupira lhe estende a mdo e puxa vocé para o alto LW
da rocha, guiando o caminho com saltos dgeis. Quando chega a uma rm‘:ﬁ@m "fff :
escavada pela chuva, o Curupira aponta um buraco e lhe indica que v¢ e;fﬁ **g
deve entrar nele. ?Eﬁééﬁéﬁiﬁ ;fl: i
De Iunge vocé vé Tauana se aproximar, nervosa. Mas quando vé que;
vocé estd seguro, ela sorri.
Agradecendo ao seu estranho protetor, e despedindo-se de Tauana
com um olhar, vocé comega a descer pelo buraco, escorregando num
gigantesco fobogd natural. A principio a descida € incomoda, mas depois
voceé comega a curtir aquela emogdo.

E como se vocé estivesse entrando no proprio Coracdo da Terra.
Va para I76

-103-
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I69

Vocé se despede de seu tio Gabriel e vai para casa, pois sua mde jd

deve estar muito preocupada com seu sumigo. E realmente, quando vocé

entra pela porta, ela pergunta onde vocé esteve esse fempo todo e porque
demorou tanto para voltar.

Vocé ajuda sua mde a preparar o jantar e, enquanfo comem, vocés

' . conversam sobre o estranho incidente no rio. Sua mde acha melhor que

------

'voce nao se envolva muito com o desconhecido.

L

“Se ele estava ferido € porque deve ter feito alguma coisa errada. E
methor nem se meter com essa gente.”

Para deixar sua mde mais franqiila, vocé promete esquecer o que
aconteceu e deixar que seu tio cuide dessa histéria sozinho daqui para
frente. Ndo € preciso ser nenhum génio para perceber que ndo seria uma
boa idéia falar com ela sobre o mapa, pois isso sé serviria para deixd-la
ainda mais nervosa.

Decidido a guardar segredo, voce muda de assunto e termina seu jantar,
ansioso para enconfrar seu tio novamente, para que vocés possam conversar

melhor sobre o desconhecido e sobre ﬂquale mapa misterioso.

Depois do jantar, vocé vai para o seu quarfo e fica deitado na cama,

- .esperando.

......

.........

mmmmmmmmm

Finalmente, depois que sua mde vai dormir, voceé se levanta, pula a
janela com cuidado para ndo fazer muito barulho e sai correndo na direcdo

. _do Unico lugar onde vocé poderia encontrar seu tio a uma hora dessas: o
4;Cubure
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“Com a mochila em suas costas, vocé corre pelas ruas de ferra, animado

o ':"com a grande avenfura que o espera. A distancia da sua casa até o rio

parece fer aumentado de repente, e sua ansiedade cresce a medida que
voce se aproxima do cais.

Entrefanto, quando chega a margem do rio, vocé ndo vé nenhum sinal
de seu tio ou de Gaspar Correa. Pelo jeito, vocé chegou tarde demais e
eles ja partiram.

- Que pena, tanta correria por nada...

& ugur'u?’ Vocé vai desistir da aventura ou vai seguir sozinho para o

. sertdo?

2 Segquiserseguirorio sozinho, va para l78
> Sepreferirdesistirda viagem e voltar para casa , va para 186

I I | -
I i
Gl

A misteriosa cangdo parece vir de todos os lugares... e de lugar nenhum.
A seu redor, a mata esta calma, estranhamente calma. Por um segundo,
voces se olham intrigados, perguntando em siléncio uns aos outros se alguém

~104-
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tivesse surgido do hada, vocé avista uma velha de pé sobre uma das r*m: __Q"ﬂ‘ﬁ Eéﬁﬁ L
da beira do rio. Ao lado dela, agachado, vocé vé um homem muito es‘rr*dﬁhé,w;“ “
com a cara deformada, uma enorme corcunda e roupas que lembram um
duende. Dando um passo a frente, a velha se dirige a vocés como SE'.‘"”;}ﬂ
estivesse esperando a sua chegada. Bt
"Vosmeceés demoraram muito a chegar... Quase que eu desisto de. ‘2;*
esperad-los.” .
Quem sera ela?

> Voce so vai saber se for para 179

I12

"Pela direita?” Gabriel sugere
Apontando com a espada, Guspur Corréa avisa os demais: "Pela drreum |
Decidido, ele se levanta e vai abrindo caminho para a direita. Porém
depois de alguns passos, vocé sente o chdo lhe faltar e percebe que acabaﬁ
de pisar num fosso coberto de folhas e galhos: uma armadilhal P

1:1‘ s

SR SO oL e
o e A, SR
S S e L R
i s
'E- g:-\.;.- =

b

Tomado pelo desespero, vocé sente seu corpo despencar ho vazio e
cair dolorosamente sobre uma fileira de estacas afiadas. A dor é enorme,
mas se € que isso serve de consolo, vocé ndo sente dor por muito tempo. As

estacas estavam cobertas com curare, um veneno puderumsmmu
Sua aventura termina aqui. ok B

Vocés correm para fora do forte, em diregdo a mata. Quando ja BSTﬂG =y

a uma distancia segura, uma das mulheres comega a procurar alguma r:msa *-li_

em suas roupas, sem conseguir encontrar. L

"Ai meu Deus)” Iumenm ela. "Esqueci o roteiro! Ele ficou la dantm;

Esqueci hossa metade...'

"Ah... as mulheres!" Resmunga Gaspar Corréa, desanimado.
"Agora vai ser impossivel invadir aquele forte outra vez cnmenm ﬂ

Capeldo.
"E..." conforma-se Gaspar Corréa. "Estamos como os gregos em Troia..."
"Se é assim." diz Gabriel. "Eu tenho uma idéia, mas vamos ter de
trabalhar a noife toda."
O que serd que Gabriel estd planejando?

Va para 18]

O
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+“Deixa comigo, tio. Vai ser molezal”

thendo isso, vocé tira a camisa e as botas, ficando sé com as calgas,
pﬂm que a roupa ndo atrapalhe seus movimentos. Tauana |he presenteia

com um colar de contas, dizendo que ele vai protegé-lo do perigo.

- Sem mais demora, vocé amarra uma das pontas da corda ao redor de

- 8eu corpo e mergulha nas aguas furbulentas do rio. Vocé senfe a for¢a da

correnteza fentando jogar seu corpo de encontro as pedras, e luta

desesperadamente para manter sua cabega fora d'dgua. Mas ndo esta

sendo nada facil...

S Faca um Teste de Natagdo-4

Jogue os trés dados e some os numeros obtidos. Como sua
Pericia Natagdo vale 14 (consulte a planilha na pagina 4),
para passar no teste vocé precisa obter um resultado menor
ou igual a 10.

@ Seforbem sucedido, va paral90
D Sefalhar, va paral

]
T

;;;;;;
e

B e e R e S

115

_ Apavorado, vocé fecha os olhos e espera,

A louca cavalgada prossegue por mais algum tempo, e vocé comega a
pensar seriamente que ela ndo vai ferminarnunca mais. Mas de repente,
vocé sente que o animal estd diminuindo a velocidade gradualmente, até
parﬂr

Quﬂndu abre os olhos, vuca percaba que esta no cenTr‘n de uma aldeia

um mdm velho com o rns‘rn todo enrugado e longos cabelos brancos. O
vélhc: e o primeiro a falar, usando a lingua dos brancos, ele diz.
Curum:m trazido por Curupira. Curumim protegido de Curuplru Curumim
~ filho do sol. Aqui, curumim ndo € prisioneiro. Aqui curumim é convidado
dos Araés!"”
Um pouco mais calmo, vocé € levado pelo cacique (o indio mais jovem)
até a maloca do pajé, onde ele quer ter uma conversa com voce.

> Viparal49
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O tobogd fermina de repente e voce de5pencu de uma alfura deé unﬂ

cinco metros, mergulhando fundo nas ﬂguas de um riacho de dguas

esverdeadas. Voce ﬂpr‘uve.t’rﬂ a sensugﬂu da dgua gelada refrescundqi*s "“E
corpo e nada de volta a superfmle ja refeito de toda a correria. M%a

Vocé poderia jurar que essas dguas possuem alguma espécie de p‘” der
restaurador. w;wﬁf{

oy ey
e amma

Saindo do riacho, vocé olha a caverna, e ela pﬂr‘ace. ser glgunTesca;iﬁﬂ?Eﬁ%ﬂ

-\.-g.-c -!

':': l\:l\?'.l\. '\E;} ?ﬂa\ﬁ9 EE; ??????

paredes de pedra sdo recobertas com cristais de vdrias cores, estalactites

ey .-\.-'\-:-' - ‘EE E-'H"h:l:
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de cristal esverdeado pendem do teto da caverna, e a luz ténue que entra

+:- -w;.x‘ﬂ'.?a-sq- ﬁ

'ﬂ'.l\. W'@'

e

por diversas aberturas pequenas na rocha faz com que todo o interior dﬁﬁ%;};’ﬁi?
g
gruta brilhe com uma luz esverdeada e suave, ﬁ

:- e

Quando voce pisa no chdo da caverna, seus passos ecoam por todos ﬁ.i
lados, e pur‘ece até que vocé ndo estd sozinho nessa caverna.
E entdo vocé ouve alguém lhe chamar.
"Pedrol” Voce recanhece a voz da seu tio. Ve.rn aqui, mpldol”

‘E-E.:E 3$

que Tauana o ajudou a se escunder‘ numa gruta, que levava {JTE‘. essa CﬂVEf:‘ﬂﬂ:Ziiwﬂy:zzé

A e
i -a-:-'-a-'\-'x S ‘h"\-

"Serad que essa € a tal Gruta dos Martirios?” Vocé pergunta, curioso.

? ?1"‘{#!‘

"Isso responde sua pergunta?” Gabriel diz, apontando para uma

-c'\-\.?a-:h:?a-:-\.-a: Mix&??{ 35

gigantesca estrela de seis pontas, gravada com riscos bem fundos no Chﬁtﬁwz:ﬁgg;@

de Ped ra.. §
"Veja Pedro, é exatamente como o capitdo hos contou. O Segredé éln;
nimero setel” Seu tio diz, visivelmente animado. -
"Mas essa estrela s¢ tem seis pontas..." vocé diz, sem querer desuﬁ?ﬁ{ 0., &
"0 sete € o centro!" Ele explica, pisando em cada uma das pt::-nfq:ﬁ{m

estrela e depois num circulo gravado bem no centro da estrela. 1

E++ﬂ. +¢£;&$E M

"Mas como é que a gente vai achar o tesouro?” Vocé perﬁgﬁ? %g

mmmmm

explorando os arredores com o olhar curioso. Eﬁm

“:gﬁ;;:;:::“ﬁ S
"Como era mesmo aquela frase? O sete..”" Gabriel se esfurgu’i’fmx R
lembrar. . a

IH

"O sete abre o coracgdo da terral” Vocé diz, recitando.

"Entdo o fesouro sé se abre..." diz Gabriel.

"Para sete pessoas!” Vocé completaq, e os dois riem por terem desvendado
finalmente o segredo dos Martirios.

> Vaparal9?
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- Vocé seque seu tio a distancia, tomando todo o cuidado para que ele
ndo perceba sua presenga. Andando na ponta dos pés, voce deixa que |
Gabriel vd na frente e fica a uma distdncia segura, fentando se manter

_escondido nas sombras ou atrds das drvores, dos muros e das casas.
1 Serd que voce vai conseguir?

Faca um teste de Furtividade
. Jogue trés dados e some os nlmeros obtidos. Para passar no
. teste, voceé precisa obter um resultado menor ou igual a 12,
~ que é o valor de sua pericia Furtividade (veja a Planilha de
Pedro na pagina 4).

. ® Furtividade € a Pericia usada guando alguém deseja se esconder nas
sombras ou esqueirar-se para sequir ou surpreender uma outra pessoa.

D Seforbem sucedido no teste, isto e, se obtiver um resvltado menor ov iqual a IZ,
? va para 185
D Sefalhar no teste, isto ¢, se obtiver um resultado maior do que 12, va para 193
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i - Que desistir que nadal Vocé ndo vai entregar os postos assim fdo
fﬂmlman'ra

' Tudo o que vocé tem a fazer é encontrar uma canoa e seguir o rio
Cl'l‘i"ﬂs do seu fio. Mais cedo ou mais tarde, vocé vai acabar topando com
ele até porque uma canoa levando apenas uma pessoa € muito mais rapida
*a:« do que um barco carregado com dois homens e equipamentos de viagem.
~ Mas vnce tem qua ug:r* rdpido, pms ndo ha TEI’HPD a perder.

-;.'.-i

il il
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voce a datxuu
Ja que foi esse desconhecido quem comecgou toda essa historia, %tgacaz

‘h'a_g 5:\@-:5;' ffffff

resolve que o melhor seria pegar a canoa emprestada. Sem perder muito
fempo, vocé empurra o barco para a dgua e pula dentro dele, ﬂpﬂnhﬂhd
um dos remos e afastando-se lentamente da margem. Vocé vé sua mﬂéw%ﬂ: -
beira do rio. Parece que ela veio se despedir e desejar boa sorte em Sﬁﬁ .

jornada.

......

aaaaa

vé os troncos e fnlhugans que passam, curregudus palu correnteza. ”ﬁgf@a

..-.Q.'\.-.'\.-.'\..w vvvvvvvv

Vocé rema durante ’rampﬂ e ja esta bem distante de casa. Agnr'ﬂ voce

comega a sentir que estd realmente sozinho. Mais tarde, vocé pdra par‘gﬁii ”””””
descansar e comer alguma coisa e quando o sol comega a baixar, voéaf; -
volta a remar. Depnrs de mais algumas horas de viagem, quando a noite vai- jf
chegando, vocé comega a ficar cansado, e em breve vai ter que parar Env""“""":""*

uma das margens para descansar.

- Faca um teste de Inteligéncia-2 (IQ-2)

Jogue os trés dados e some os numeros obtidos. Para Pﬂﬂgﬂr’agmga
no teste, vocé precisa obter um resultado menor ou igual ﬂﬁ
valor da sua IQ -2, o que é igual a 10-2, ou seja, 8. S

D Se for bem sucedido, isto é, se obtiver um resultado menor ov igual a .’ﬂ -----
va para 19% OB

O Sefalhar no teste, isto é, se obtiver um resultado maior do que 10, vé para3 ~ -

119

L& dando us costas, ela se afus‘ru pedmﬂ@
S8 a0 seu estranho companheiro que cuide -
dE‘: O, s;:“ ,a
8  'Cireneu,” ela diz, "arranje uns trajes !
i decentes para eles. E armas, boas urma‘sf

! Eles vdo precisar muito delas...”
B $Q = Viparal8]

L e
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.............

e mm— = = — .

~ “Vamos nos esgueirar até o portdo do forfe, fentando evitar que o vigia
© hos veja..." Gabriel sugere.
Apontando com a espada, Gaspar Corréa avisa os demais: "Avancem,
~ mas com cautela!”

Damd:do ele se levanta e vai abrindo caminho na diregdo do portdo.

-\..--\.--

s

Em pouco ‘rempu, varios soldados armados saem de dentro do forte e
OS cercam. Apanhados de surpresa, vocés nem tentam resistir e sdo
~ facilmente capturados.

Vocé pode até imaginar Tauana dizendo: "Isto ndo € tarefa para
| branco!” e logo depois, avista a india saindo do mato e tentando atrair a
. atengdo dos guardas.
~ "Soldados! Soldados!" Grita ela, agitando os bragos. “"Tauana aqui,

Tauana aqui!”

) Va para 196

e Quando amanhece, um sentinela na torre observa a mata e da o alarme.
. O préprio comandante abre os portdes do forte e dd de cara com um
enorme tamandud feito de bambu, capim e galhos.
~ "Los brasilefios son mui pr"imdr*ius," diverte-se o homem. "Mas ja que
;‘E?:'*téfgé'uf-?querem brincar de Historia..." E virando-se para os guardas, ele grita:
 "Tragam el famandua para denfro!”
Esperando encontrar vocés dentro do tamandug, os soldados correm
. como loucos quando descobrem que la dentro havia na verdade uma onga
~ feroz, que pula para fora, ameacadoramente. Aterrorizados, os soldados
. fogem, criando uma tremenda confusdo.
 Escondidos na mata, vocés sabem que esse é o sinal para iniciarem
' 0 ataque.
Sc:-b a lideranga do capitdo Gaspar Corréa, vocés atacam o forte,

.......

Gﬂbmei e Gaspar combatem corajosamente, assim como Simdo e Tuuunu
O capelan ora se esconde e ora ataca um inimigo pelas costas.
~Quanto a vocé, a Unica coisa que voce pode fazer € lutar capoeira,
tentando derrubar seus oponentes com chutes e rasteiras.

> Para fazer isso, va para 197

~[10-
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Vocé olha o rio e sente um frio na barriga. Quando percebe que vocE
hesitou, seu tio se adianta. "Deixa que eu vou Pedro. Sua mde nunca me ”
perdoaria se acontecesse alguma coisa com voce."

Dizendo isso, Gabriel tira a camisa e as botas, ficando s6 com as ¢ i ;
para que a roupa nhao uTrupﬂlhe seus movimentos. Tauana lhe da u '”’imléar*
de contas, dizendo que ele ird protegé-lo do perigo. |

Sem mais demora, seu tio amarra uma das pontas da corda ao r*e.
corpo e mergulha nas dguas turbulentas do rio.

Vocés acompanham o progresso dele com apreensdo. Por diversas 'mze:ﬁf

it el e B i
noir e -\..c&
&

Gabriel desaparece sob a forga das dguas e seu coragdo fica ﬂpﬂrfﬁ"ﬂ
mas logo depois ele reaparece na superficie, cada vez mais prax[m A
outra margem. A
Finalmente, depois de muita tensdo, Gabriel alcan¢a a margem dn rm
e cai deitado sobre as pedras, tentando recuperar o falego.
Alguns minutos depois, ele se levanta e amarra a ponta dos cipds numa
arvore bem frondosa
Agora, fodos podem atravessar sem perigo.
Para provar isso, Gabriel atravessa o rio de volta, para buscar seu

equipamento e sua insepardvel bicicleta.
<t Va para I3
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183

~Escondido enfre as fnlhugans voce acompanha de longe os passos do
- indio e da mulher branca. Vocé ndo tem muita certeza, mas mesmo a essa
dista@ncia, poderia jurar que ela fem olhos claros, como os seus. Talvez
~ seja ela a mulher de que fala o roteiro. Se isso for verdade, vocés devem
. ~estar bem proximos do tesouro dos Martirios.
- De repente, vocé se lembra da bandeira e de seus companheiros, e
- pensa que eles devem estar muito preocupados com seu sumigo. Seria bom
. se vocé tivesse um meio de avisd-los.
““ Neste momentc, vocé avista Simdo e o capeldo saindo da mata. Escondido
~_atrds de uma moita, vocé ndo consegue acreditar quando ouve o capeldo
 dizer que esses dois {ndios devem valer uma fortuna no litoral.
~ Assim como vocé, Simdo fambém estranha a atitude do companheiro.
Que. isso, cara? Que brincadeira é essa?”
; Entusiasmado, o capeldo explica: “Uai... se a gente estd mesmo no século
- XVII, qualquer senhor vai pagar o peso deles em ouro!”
~~ "Espere ail” Reclama Simdo. "Eu vim para o sertdo por causa dos
. “Martirios, ndo foi para cagar escravos.”
 Surpreso, vocé vé o capeldo sacar a pistola de seu tio Gabriel e ameagar
~ Simdo. "Essa arma eu roubei do Gabriel. E agora vocé é meu escravo. Vai
-+ lé e me ajuda a prender os dois, sendo eu te mato!”
~~ E agora, o que sera que Simdo vai fazer?

:> vj para 8

R
¥ ol
L A R
S TS e e
P P SR
i
e i b -
TR Ry e
i
S E
e ) K
o e
B e e
e

" 'Vocé se levanta cambaleando, ainda zonzo com o estampido e o impacto

e

das estilhagos. Mas ndo € hora para descansar, porque os soldados com

......
vvvvvv

cerfeza virdo atras de voces.
Sabendo disso, vocés fogem pela mata, abrindo trilhas na floresta
inexplorada, tentando despistar seus perseguidores. Mais ftarde, quando
param para descansar, ficam sabendo que as duas mulheres que vocés
~_acabam de salvar foram para o sertdo com uma bandeira mas acabaram
. sendo abandonadas no mato e sobreviveram assim por mais de um ano.
- Depois disso, conheceram um homem ho sertdo e juntos eles foram

_ capturados pelos soldados do forte. Com medo de perder seu precioso
mapa, o estranho dividiu o roteiro em duas partes e deu uma delas para as
mulheres.

"Como voceés conheceram Tauana?” Voce pergunta curioso.

"Tauana foi capturada na aldeia dela a alguns meses atras,” diz

Catarina, uma das duas outras mulheres.

Depois de descansarem um pouco, vocés seguem em frente.

~[12-



No (oragao dos Deuses

......
......

Apds uma longa caminhada, Tauana se abaixa e cola seu uuwdﬂ m
chdo, para saber se os soldados ainda estdo em seu encalco. Pela EXpl‘ESSﬂﬂ

no rosto da india, parece que ela ouviu alguma coisa. W
"Soldados?” Pergunta Catarina. e T
PR .:Eég_jiﬁg%‘;g:gfgf&:zm--f‘*ﬁ;fd“é
'Ndo," responde a india. "Homens, cavalos... mjﬁm ?%f:i;:

"Vamos investigar,” adianta-se Gaspar Corréa, chamando Gabriel par‘a

acompanha-lo. “*“‘-f'ﬁ”iﬁ‘ﬁ g
Morrendo de curiosidade, vocé seque os dois, escondido a uma dlsTancm L

oo

que upurecem nos livros de Historia e que agora esta ali, bem dlun‘l'e ﬁg:“
seus olhos. i

Seu tio e Gaspar Corréa se esgueiram até a bandeira, e vocé resulv&«% 4
voltar para perto dos outros, para evitar qualquer confusdo. e

< Vaparast

185

Vocé se diverfe com a perseguicdo, acompanhando seu fio enquﬂnfp; JHH
ele segue pelas ruelas mal iluminadas, sem saber que vocé estd ali.
Considerando a hora da noite e o caminho que ele estd seguindo, v&ﬁﬁ”‘m&m

sabe que ele sé pode estar indo para um lugar: o Cabaré.

2 Vaparal

186

Isso ndo € justol Eles deviam fer esperado por voce. L R
Desconsolado, vocé olha para a margem do rio e sente muita r'ﬁi*f&
ter perdido essa viagem. e €
Sem nenhuma vontade de voltar para casa, vocé fica um longo 'I'empn 1
ali, sentado na beira do rio, so olhando a dgua correr e :mﬂglnandﬂ fﬁdﬂ.ﬁ__
a aventura que seu tio vai viver. Tentando disfar¢ar a tristeza, voce ﬁmpu
uma lagrima dos olhos, e nesse momento, sente uma mdo suave sobre saﬁs ......
ombros. E sua mde, que veio buscar vocé. e
"Vem Pedrinho,” ela diz. "Vamos para casa.” e
E, parece que o segredo dos Martirios vai ficar esperando por vocé,
em algum lugar do sertdo.

Sua aventura termina por aqui.

------
.....
A ,36,

-
######

s T
e e R

-3~



mini GURPS — Aventura Solo

181

'O estranho homem chamado Cireneu desce mancando pelas pedras,
caminhando agilmente apesar de sua deformidade. Existe algo quase
mdgico no modo como ele se move, uma espécie de leveza em seus

. movimentos desajeitados, que vocé ndo consegue explicar.
. Ele vem se aproximando de vocés, e com um pulo dgil, projeta-se de
" uma das pedras cobertas de limo para um tronco bem ao seu lado. Sorrindo
‘de forma perturbadoraq, ele fala com vocé. Sua voz € ainda mais estranha
do que sua aparéncia, e ele ndo parece estar falando em nenhuma lingua
. que voce conhece. Sua fala se limita a grunhidos, risos e silvos, uma espécie

~ de linguagem secreta que ndo faz o menor sentido.

- O mais estranho € que vocé parece entender tudo o que ele estd
tentando dizer: ele quer que voces o acompanhem, sé ndo disse para onde.

Voce se sente muito incomodado com a presenga desse estranho

. personagem, e quanto mais ele se aproxima, mais nervoso vocé fica.
~ Subitamente, ele avanga e estende a mdo peluda e coberta de verrugas
~__Ppara focar em suas roupas.
O que voce vai fazer?
D Se quiser atacar (irenev com um golpe de capoeira, va para 195

D Sepreferiracompanha-lo pacificamente, va para %
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Quando o grupo se aproxima um pouco mais, vocé percebe que a melhﬂr =
coisa a se fazer agora seria provavelmente dar a volta no forte,
contornando a cerca e procurar um ponto onde fosse possivel puh‘if’”‘h :
palicada e invadir o forte sem chamar muita atencdo. e

Y M‘fwm

Gabriel e Gaspar Corréa aprovam a idéia com entusiasmo, e seguémﬁ? =

Emmﬂ-w

seu conselho. “".,:“*;%-;“

Contornando a cerca ate um canto onde a visdo do vigia fica encobet
por uma drvore, voc€ se apressa em pular para dentro do forte, mas“m
vai ser facil... =

Fagca um teste de Destreza-2

Jogue trés dados e some os ndmeros obtidos.
Voce precisa obter um resultado menor ou igual ao valor de i‘j‘*
sua Destreza menos 2. (cunsulfe a planilha na pagina 4). Sua
Destreza vale 12, logo, vocé precisa de 10 ou menos.

> Seforbem sucedido, istoe, se tirar 10 ou menos, vi para 5
& Sefalhar, ov seja, se tirar Il ov mais, va para I3

ras
e
. -
. e
i e ol SR

Bk o e e i e i

R R R et S

oy it v R R TRy ri=tt ;

el L e
o S e
LR bt e sl
o o A e el A el
e Py S e
4 g
B L
LR S e
] O R
.. =it el S e
- e B e W e e m i e
»

2 el B e
iz 13 e o e
- - e

- s

Faca um Teste de Natacdo
Jogue trés dados e compare o resultado com o valor da suu% &
pericia Natagdo (cnnsulfe a planilha da pagina 4). Para g"-
vencer a correnteza, vocé precisa obter um resultado rnennrgi =
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ou igual a 14 _séfgégié%%- i

> Sefalhar, istoé,seo rﬁultadn for maiordo que 14, va para 28 ;
> No caso de vma falha critica, isto €, se o resultado forigual a 18, vi para 139 e

190

Apesar do perigo e da dificuldade, vocé consegue chegar d outra
margem. Houve momentos em que vocé pensou que tudo estava perdido, e
que seu destino era ficar aqui, no fundo desse rio. Mas felizmente ndo
foi isso o que aconteceu e voce venceu mais essa batalha.

Descansando sobre as pedras, vocé recupera o folego e depois volta
ao trabalho. Afinal, o perigo ainda ndo acabou.

Amarrando firme a ponta da corda em uma arvore frondosa, voceé
atravessa o rio de volta, pois precisa testar se a corda estd bem amarrada
e também ajudar seus companheiros a carregar o equipamento da bandeira.

> Vaparals
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.......

ff{%:: Deixando de lado essa histéria de bisbi lhoteiro, vocé passa a manhd

~ inteira na aldeia, observando o trabalho dos indios. As mulheres estdo
~ preparando a farinha de mandioca, enquanto 0s homens preparam seus
'-:‘fé_'j;;;;;grcos e colocam penas em suas flechas e tacapes.

De repente, vindo da mata, vocé escuta claramente o som de dois
dlspurns de arma de fogo. Os indios ficam muito alarmados, e logo uma
_ddzia de guerreiros dispara mato adentro, para tentar descobrir o que

5 .E_ST:J acontecendo.

Vocé fica muito curioso quando o casal que observava volta do mato.
_Eles parecem bastante nervosos, como se algo muito sério tivesse
- acontecido. Mais uma vez, vocé acha melhor ndo meter o nariz onde ndo é
chﬂmada e apenas aguarda para ver o que acontece a seguir.
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. Do fundo da caverna, uma voz cnnhecuda com um sotaque espanhol
curregﬂdu ecoa em toda a galeria.

- "Estds equivocado, fedelho. Nosotros somos seis.”
De tras de uma rocha, surgem o comandante do forte e um soldado,

| -f-’:-5§;;_:_-.-'Tmze.ndn o Capitdo Gaspar Corréa e Catarina como prisioneiros.

- ""Mesmo assim ainda somos apenas seis!" Diz Gaspar Corréa, frustrado
por ter mais uma vez falhado em sua busca.

- Nesse momento, um vento gelado percorre a caverna, e vocés todos
sentem que ha mais alguém ali.
Como se tivesse brotado das paredes da caverna, vocés véem um

bandeirante de longas barbas brancas, que Gaspar Corréa reconhece
imediatamente.

"E o Anhangliera!”
< Vaparal98
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Voce segue seu tio pelas ruelas mal iluminadas, certo de que ele
percebeu que vocé o esta sequindo. De repente, ao dobrar uma es

Gabriel desaparece na escuriddo. Quando vocé chega ao lugar Gnd‘f,i %E
deveria estar, ndo ha nem sinal dele por ali. Para onde ele tera |du‘?:f§§%é§§§%§§§bm:;gg
L .

Voceé coga a cabega e olha para todos os lados em busca de algum 522:{% .

de seu tio, quando de repente, antes que vocé possa fazer qualquer coisa,
alguém agarra vocé por trds, imobilizando seus bragos e colocando as
mados sobre a sua boca e nariz.

Vocé ndo tem como se libertar. E o que € pior, ndo tem a menor idéia de
quem & o Seu agressor ou o que ele deseja com voce.

Serad que € algum inimigo do homem da canoa, que descobriu sobre o
mapa?

> Vaparal, erapido!
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mini GURPS — Aventura Solo

- Enquanto voceé segue remando, algo chama sua atengdo. Numa das
" margens do rio, vocé pode ver algumas canoas ancoradas e uma fogueira
acesa na marta.
Ndo hd dlvida de que esse € o acampamento que seu tio Gabriel e
" Gaspar Corréa devem ter montado para passar a noite. Finalmente, vocé
T %G-S.;%ﬁ’CﬂngﬂU!
- Parece que eles ndo quiseram seguir adiante até o ponto onde comeca
~ a trilha indicada no roteiro e preferiram acampar bem cedo.
» De repente, vocé tfem uma étima idéia: que tal se vocé passasse direto
. por eles e ficasse esperando mais a frente? Com certeza, pela manhd eles
~ ficariam muito surpresos de encontrar vocé, e mais surpresos ainda de
vocé fer passado a frente deles.
Tomando a sua decisdo, vocé rema rio acima por mais algum tempo, até
que percebe que estd ficando muito cansado e o melhor € encontrar um
bom lugar para passar a noite.

> Vaparall

195

Quando Cireneu ftoca em vocé, um estranho calafrio percorre o seu
- corpo. Sem pensar ho que estd fazendo, vocé reage, desferindo alguns
- _golpes de capoeira que fazem o estranho corcunda se desequilibrar e
cair de cara na agua do rio.
| Seu tio grita, enquanto Gaspar segura seus bragos e Simdo ajuda
- Cireneu a se levantar.
~ "Wocé ficou maluco Pedro? Por que fez isso?"
- Vocé busca dentro de si mesmo uma resposta, mas ndo consegue
encontrar. Enquanto isso, Cireneu ndo parece ter ficado nada contente.
Encarando voce com olhos vermelhos de colera, Cireneu grunhe palavras
~_ininteligiveis,que parecem entoar uma terrivel maldigdo. Depois, ele
- derrama sobre seus cabelos um liquido viscoso e fedorento que ele tira

++++++
v

.......

mmmmmmmm

= de dentro de uma cabaga.
- ~Aprincipio nada acontece, e vocé se pergunta se a grande vinganga do
~corcunda foi simplesmente jogar uma "geleca” fedida em vocé. Mas entdo,
seu corpo se conforce num espasmo de dor e voce sente seus misculos e
~ 08s0s se dobrando e vé estampado nos olhos de seu tio o terror pelo que
" estd acontecendo com vocé.
" Quando a transformagdo se completa, Cireneu apanha vocé e o coloca
sobre uma pedra na beira do rio, um lugar mais do que apropriado para
VoCe viver sua nova vida... como um sapo!

Sua aventura termina aqui

~118~
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cabelos nagrns e barba cerrada, com um olhar astuto e vil Quundu ei&"‘"
entra, todos ba’rem continéncia. - w ”
Pelo jeito, € ele quem estd no comando por aqui. ey
Ele olha vocés com desprezo e pergunta em bom espanhol qual de vucas
€o chefe Gaspar Corréa se apresenta. "Capitdo Domingos Gaspar Curre&
"Que lengua es E.ssu" Estranha o comandante.
"Portuguese, signore,” responde um dos soldados. e
Como se estivesse diante de prisioneiros de guerra, o militar d|5para
uma série de perguntas, querendo saber se vnces cnnhacem Ferndo Dias =
Pais, Bartolomeu Bueno da Silva, que atende pelo codinome de Anhanglera, -
se vocés reconhecem o Tratado de Tordesilhas e parece muito intrigado
sobre como voces chegaram até aquele local e principalmente o que. ’qﬂﬁ@s
procuram no sertdo. e ;N:

-a-c-'\-:-a-c-'\-a—'\-'"\-'\-

Entdo, ele par"r:t por um momento, dizendo que JCI sabe o que ?@i’;’és

!-\.- :t"'ﬂ-\.- -ﬂ--ﬂ-

buscam. "Los martirios!" Ele exclumu com um sorriso sinistro e d
completa: "pois entdo... serdo martirizados!”

> Vaparal3
191

Faca uma Jogada de Ataque.

Jogue trés dados e some os nimeros obtidos.
Vocé precisa obter um resultado menor ou igual ao valor de
sua Pericia Capoeira, que vale 13 (consulte a planilha na
pagina 4).

> Seforbem sucedido, va para b

> Sefalhar, va para l4

......

~119-
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...cada um no seu lugar

E que na busca desse mito,
tanta coisa foi descoberta e
tanto foi construido

que sua revelacdo

Voces devem se perguntar

porque eu nunca

voltei aos Martirios. _ossxk¥Hies
i destruiria a motivagdo de

procurd-lo.

O importante
numa lenda
ndo é sua veracidade,
mas seu poder de
conduzir os homens

Conquistar um mito
é destrui-lo

2 Se escolher ficar com o tesouro, va para 199
o Se prefere descobrir a verdade sobre o sev pai,

-+
va para 00 ol "
.}.ﬁ a2 & “"" . <4 ‘V E :‘;'?r"-'h" ""' -l :-;mq.u-_i’;" g




mini GURPS — Aventura Solo

Mesmo sabendo que em toda sua vida vocé jamais terd outra chance de
o dESCGbr‘H" 0 pur‘udewn de seu pai, vocé escolhe o tesouro, ja que foi por
""" ele que Gaspar Corréa, seu tio Gabriel e Catarina passaram por tantas
pru?ugoes no sertdo.
‘-'Anhangijer*a parece um pouco surpreso com sua escolha, mas concorda.
~ Com um gesto largo, Anhangiiera aponta para uma das paredes da
P f:uverna e diz:
~ "Fazei bom uso de vossos talentos!
. Nesse momento, um portal se abre em uma das paredes, revelando uma
galerm secreta, de onde emana um brilho dourado intenso, quase cegante.
""""""""""" - E como se voces estivessem olhando diretamente para o sol num dia claro
~ de verdo. Aos poucos, conforme sua visdo vai se acostumando ao brilho
__=._:'in‘ransa, voce percebe formas e cores, muitas cores. E entdo, como num
passe de magica, o fabuloso tesouro dos Martirios se revela diante de
voces, na forma de veios riquissimos de ouro e pepitas enormes, montanhas
de pedras preciosas brutas, numa galeria que penetra fundo na terra, até
. onde a vista ndo alcanga. E no centro da sala, uma gigantesca esmeralda,
~com a forma de um coragdo repousa sobre um pedestal forjado em ouro e
~ decorado com pedras preciosas de vdrios matizes.
Muruwlhudu Gaspar Corréa apenas murmura: "Deliriol O sonho de
tantas vidas...
Tomados pela ganancia, o comandante e o soldado avangam para o
tfesouro, cruzando o riacho cor de esmeralda.
Gus]aﬂr Corréa saca sua espada e tenta impedi-los.
E s “Naul Fora daqui! Abutres!”
i‘f"‘ 'O duelo entre eles é feroz, e as espadas cintilam num brilho esverdeado

.....

s

' Assustado, o soldado dispara sua pistola para o alto e o tiro ecoa em
" toda a caverna, fazendo tremer as paredes.

o [
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Seu idiota, o que vocé fez?" Grita Gaspar Correa.
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Nesse momento, toda a caverna comeca a desmoronar.

Gaspar Corréa e o comandante continuam seu duelo, enquanto as peﬁm Qs -
do teto comecam a despencar por foda parte. Os dois se ugurr*m”a_
mergulham fundo no rio, no mesmo instante em que uma grande r*ﬁr:hq"w
bloqueia o caminho até onde eles estdo, selando para sempre a cdmara do -
tesouro. .

"Vamos Pedro diz seu 'rio “Issa fudo vai desabar'

e

|H

estende a mdo e entrega a seu tio uma pepita de ouro.

i T :TEMM%W sm‘:;“.f?':'*'
“Tome," ele diz. "Pague suas dividas... em dobro! e
-'W.:-'E-a-'\- +E§ -\-:-\.w ﬁgﬁf

"Mas e o capitdo Gaspar?” Voce pergunta.
"Ele queria apenas ver os Martirios. Seu sonho ja se realizou, e e:f .
voltou em seguranga para o seu lugar. Agora é a vez de voceés pﬂrhrem ﬂnm g

Anhunguar‘u exphcu que por aquele lado flc:u o portal que vai leva-los daﬂ:ﬁ,

volta a sua época. e
Catarina pensa pur um segundo e depois olha para o chcm r*ecusanduw“ﬁf“‘

T

"Cada um tem seus martirios..." ela diz, despecindo-se de V'DCEQE-E',?EL'.-?;-;{-'-ﬁ-1:.-'}:'"'
correndo na diregdo contrdria. e

:h.u-w.-\.

galerias upressudumeme e cnnseguem finalmente sair para a superﬂﬂ 2
La fora, vocés véem uma equipe de engenheiros e operdrios msTﬂ}”“ ﬂ“
postes de eletricidade e construindo uma estrada. o
“Veja, tio. Estamos de volta!”
"E com um belo tesouro,” diz seu tio, batendo com a mdo no bulscr qn

" s B wr
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e
N
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estd a pepita do Anhangiiera e soltando uma sonora e gostosa gargatiaac
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"Que seja feita a vossa vontade!” Diz o Anhanglera.

Com um gesto, uma porta se abre na parede da caverna e |4 de dentro
vem uma luz ofuscante. "Vai, Pedro,” diz seu tio. "Descubra a verdade.
Esse € o maior tesouro que vocé pode conquistar.”

= Engolindo em seco, vocé caminha hesitante na diregdo da luz brilhante.

" Quando seu corpo é envolvido pela luz, vocé comega a sentir um estranho
. formigamento, e tem a nitida sensagdo de estar flutuando no vazio.

Em sua mente, surgem as imagens de toda a aventura. Seus companheiros,

" 0$ perigos e as conquistas. E como num filme, as imagens vdo retrocedendo

e
o
---------

~até o momento onde tudo comegou: com aquele homem estranho na canoa,

E entdo, finalmente vocé entende: aquele estranho é seu pai
Depois de percorrer o sertdo durante 10 anos atrds do tesouro dos
martirios, ele voltou, e gracas aos martirios pelos quais passou, vocé

descobriu toda a verdade. E realmente esse € um tesouro maior do que
qualquer oufro.

Quando acorda, vocé esta deitado na beira de uma estrada em

~  construgdo. Parece que vocé estd de voltal

...........

tarde fica sabendo de tudo o que aconfeceu com seus companheiros.

ek

.....

Vocé pega uma carona com um caminhoneiro até a sua cidade e mais

Seu tio Gabriel ganhou de presente do Anhangtiera uma bela pepita de

_ouro, que foi mais do que suficiente para ele pagar suas dividas e ainda
- comprar uma bicicleta novinha em folha. Catarina preferiu ficar em sua
~prdpria época, voltando para o sertdo.

Quanto ao Capitdo Gaspar Corréa, parece que ele descobriu um mapa

. que leva a lenddria Terra de Manoa, onde repousa outro tesouro fabuloso.

Mas essa é uma outra historia...
Fim

St
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Em 1888, no rio Araguaia, Paul Ehrenreich copiou os desenhos dos Martirios que se
acham gravados nas paredes de pedra. Pode-se observar que alguns desenhos sdo
semelhantes a coroas de espinhos, cruzes, cravos, martelos, escadas, langas etc.

Gravura reproduzida de "Contribui¢cdes para a etnologia do Brasil”, de Paul Ehrenreich,
traducdo do professor Egon Shaden, Revista do Museu Paulista, Volume II.



Se vocé gostou deste livro e gostaria de

) il ; : ;
| A Viver novas aventuras do mesmo tipo, existe
Regras Basi::as para Jogar RPG

uma colegdo de livros-jogos nas livrarias
chamada CAR WARS, cujo primeiro volume
tem o titulo Batalha nas Estradas.

i

Se vocé fem interesse por RPG em grupo,
seria interessante ler os livros da série mini
GURPS. Esta colegdo tem no momento quatro
volumes: mini GURPS — Regras Bdsicas,
mini GURPS — QO Descobrimento do Brasil,
mini GURPS — O Quilombo dos Palmares
e mini GURPS — Entradas e Bandeiras.
Em breve, lancaremos novos livros nesta
I [l colecdo ambientados em cendrios fic-
&‘L Steve ::ffxmnnwzmommm d'!-’ﬂ cionais como, por exemplo, o dos filmes de
Ultra-man.

Para jogadores de RPG avangados existe o GURPS Modulo Bdsico e
toda uma série de suplementos que descrevem os mais diversos tipos de
historia que podem ser "contadas" pelos mestres.

2 a."#'
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Para obter informagdes sobre RPG, vocé pode ligar para:
DEVIR LIVRARIA
@ Fone (Oxx) 11 3272-8200
k= e-mail: rpgdevir@unisys.com.br
k. site: www.devir.com.br

Se quiser conhecer outros jogadores de RPG, visite qualquer uma das
lojas que oferecem espago para jogos de RPG. Nossa loja fica no seguinte
endereco:

Rua Todureto Souto, 624 — Cambuci
Sdo Paulo — SP
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UMA (NCRIVEL AVENTURA NO

TEMPO DOS BAIVDE/RAIVTES’

L-‘f.’.

repare-se para a maior

aventura da sua vidal ¥ W [l i H? f

Viaje no tempo até a época . 1/ i an v Y %
dos bandeirantes, encontrea i~ % B | ' |
bandeira de Ferndo Dias Pais e
parta em busca de um tesouro
fabuloso, seguindo o lendario
Roteiro dos Martirios!

Neste livro € voce quem f
decide que rumo a histadria “
vai seqguir. Cada caminho
leva a um final diferente e
VOCeé hunca sabe como a
aventura termina.

Inspirado no filme de
Geraldo Moraes, mini GURPS
No Coragdo dos Deuses
mistura folclore, historia do
Brasil, cinema, quadrinhos e
RPG numa incrivel aventura
onde voce € o herail

VVocé é o heroil  #* e

"._1'-

Este livro utiliza as regras de GURPS, um dos
RPGs mais populares no Brasil e no mundo.
0s produfos com a marca mini GURPS

foram criados para ajudar vocé a descobrir

0 universo fantastico dos jogos de RPG.
Procure por eles nas melhores livrarias.

GLURPS @ istroda d
&ioet ackaan Gam DEVIR LIVRARIA
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